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ADNOTARE
Pavel Maria
Formarea initiala a viitorilor invatatori prin utilizarea tehnologiilor informationale §i
comunicatiilor
Teza de doctor 1n stiinte pedagogice. Chisinau, 2015
Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie din 168
titluri, 4 anexe, 128 pagini de text de baza, 22 figuri, 29 tabele. Rezultatele obtinute sint publicate
in 10 lucrari stiintifice.
Cuvintele cheie: tehnologii informationale si de comunicatie, competenta, standarde de
competenta, competente TIC, competente digitale, invatamint primar, invatator, model.
Domeniul de studii: Stiinte pedagogice. Didactica informaticii.
a invatatorilor in vederea dezvoltarii competentelor digitale.
Obiectivele cercetarii: (1) Determinarea bazelor psihopedagogice ale utilizdrii TIC in procesul de
formare initiala a invatatorilor; (2) Elaborarea unui nou curriculum la disciplina Tehnologii
Informationale, adaptat specificului programei de studii Pedagogia in Invatamintul Primar; (3)
Elaborarea unei metodologii de implementare a curriculumului la disciplina Tehnologii
Informationale; (4) Determinarea structurii unui modul cu resurse integratoare in care se regaseste
cursul Tehnologii Informationale, ca parte componenta, importanta a acestuia; (5) Elaborarea unui
model integrator al cursului Tehnologii Informationale; (6) Validarea prin experiment pedagogic
a modelului si metodologiei elaborate in cadrul cursului universitar Tehnologii Informationale.
Noutatea i originalitatea stiintifica a lucrarii: a fost elaborat un model de formare initiala a
viitorilor 1invatatori in domeniul TIC, prin intermediul cursului universitar Tehnologii
Informationale, al carui curriculum a fost modernizat in vederea realizarii scopului cercetarii.
Acesta se deosebeste de modelele existente prin abordarea bazata pe matricea: standarde de
competenta TIC ale copiilor de virsta scolara mica — discipline specifice invatamintului primar.
Problema stiintifica importanta solutionata.: fundamentarea teoretica si metodologica a procesului
de utilizare a tehnologiilor informationale si de comunicatie in cadrul formarii initiale a
invatatorilor In vederea dezvoltarii competentelor digitale.
Semnificatia teoretica a lucrarii: consta in studierea impactului pe care il au tehnologiile
informationale asupra formadrii initiale a invatatorilor.
Valoarea aplicativa a lucrarii: rezultd din metodologia elaborata si posibilitatea implementarii ei
in practica educationald universitara de formare initiald a invatatorilor.
Implementarea rezultatelor stiintifice: metodologia elaborata este utilizata in predarea cursului de

Tehnologii Informationale in cadrul facultatii de Pedagogie.



AHHOTALIUA
IlaBesr Mapus
Hauanvnas noocomosxa 6yoywux yuumeriel Ha 0CHO8e UCNOIb308AHUSL UHPOPMAYUOHHBIX U
KOMMYHUKAYUOHHBIX MEXHOI02ULL
JluccepTanust Ha COMCKaHWE YUYCHOW CTENEHU JOKTOpa Meaarornyeckux Hayk. Kumunes, 2015
Cmpykmypa Ouccepmayuu: BBEIEHHE, TpU TIaBbl, BbIBOJABI, Oubnuorpadus u3z 168
HauMEHOBaHUH, 4 puoxeHus, 128 cTp. OCHOBHOTO TEKCTa, 22 pUcyHKa, 29 Tabnuil. Pe3ynpTaTsl
uccieoBaHus onyonukoBanbl B 10 HaydHBIX paboTax.
Kniouegvie  cnosa: uHpopManvoHHble U KOMMYyHHKanumoHHble  TexHonorun  (MKT),
KOMIIETEHTHOCTb, CTaHJAPTHI KOMIIETEHTHOCTH, HNKT-KOMDETEHTHOCTb, g poBas
KOMIIETEHTHOCTh, HayaJIbHOE 00pa30BaHKe, YUUTEb HauaJbHbIX KJIACCOB, MOJIEIb.
Obnacmsb uccnedosanus: llenaroruka. Jlugaktuka nHGOPMATHKH.
Llenv uccnedosanusa: pazpaborka meronoioruu ucnoiaszoBanus UKT B moarotoBku yuurenei
HAYaJIbHBIX KJIACCOB C IENBI0 Pa3BUTUS U(DPOBBIX KOMIIETEHTHOCTEH.
3adauu uccneoosanus: (1) Onpenenenue NCUXOMNeNaroru4eckux ocHOB ucnoib3oBanuss KT B
MOATOTOBKH YUWTENEH HavyalbHBIX KiaccoB; (2) Pa3zpaboTka HOBO# y4eOHOI mporpammbl AJis
kypca Uugopmayuonnvie Texnonoeuu (UT), aganTupoBaHHAs K cHeUaNbHOCTIM HauanvHotl
Obpaszosanuu; (3) Pa3paboTka METOMOJIOTMM NpPUMEHEHHS YyueOHOW mnporpammbl UT; (4)
OnpeneneHue CTPYKTypbl MOAYJS MHTETPAILIMOHHBIX pecypcoB B KoTopoM kypc UT sBisercs
3HAYMMBIM KoMrioHeHTOM; (5) Pa3pabotka wuHTerpamumonHoi wmoxaenu kypca UWT; (6)
JKCIIEpUMEHTaNIbHAsl [pPOBEpKa MOAENM U pa3paboTaHHOW METONOJIOTMHM, B paMKax
yHUBepcuTeTckoro Kypca UT.
Hayunas nosusna pabomwi: Oblna pazpaboTaHa MOJENb JUIsl OOy4YCHHs] OyAyIIMX y4YUTEIIeH
HavyabHBIX KiaccoB B oosactu KT, Ha ocHoBe yHuBepcurerckoro kypca UT. Ona otnuuaercs
OT CYIIECTBYIOLIMX MOJieNied TMOAXOAOM OCHOBaHHOM Ha Marpuue cra"gaptoB WKT-
KOMITETEHTHOCTH MIIJIIINX IIKOJHHUKOB M TUCIUTUIMH HA4alIbHOTO 00pa30BaHHUS.
I'nasnas pewennas npoonema: TeopeTMueckoe M METOJOJOTHYECKOE OCHOBaHME Ipoliecca
WCIOJIb30BaHUsI HH()OPMAIIMOHHBIX 1 KOMMYHUKAIIMOHHBIX TEXHOJIOTUN B MOATOTOBKE YUHTENEH
HaYaJlbHBIX KJIACCOB C IENbI0 pa3BUTHA HU(POBBIX KOMIIETEHTHOCTEH.
Teopemuueckas 3HAYUMOCMb UCCIE006AHUA: U3YICHUE BIUSHUS NHPOPMAITMOHHBIX TEXHOJIOTHIA
Ha TIOJITOTOBKY Y4HTEJeH, Ha4allbHbIX KJIACCOB.
Ilpakmuueckas 3Hauumocms  UCCIe008aHUsA: BO3MOXKHOCTb BHEApPEHHUS pa3pabOTaHHOMN
METOIOJIOTHH B BBICIICH 00pa30BaTEIIbHON MTPAKTUKE TIOJITOTOBKU yUUTEIICH.
Buneopenue pezynomamos ucciredosanusi: pa3paboTaHHAsT METOAOJOTHS MCIONb3yeTcs B

npernoaBaHum Kypca Uugopmayuonnsvie Texnonoeuu Ha IeJarornaeckom (axympreTe.



ANNOTATION
Pavel Maria
Initial training of future teachers through the use of information and Communication
Technologies
Doctoral Thesis in Pedagogical Sciences. Chisinau, 2015
Thesis structure: introduction, three chapters, conclusions, 168 bibliographical titles, 4 annexes,
128 basic text pages, 22 figures, 29 tables. The results of the thesis are published in 10 scientific
papers.
Keywords: information and communication technologies (ICT), competence, competence
standards, ICT skills, digital literacy, primary education, primary school teacher, education.
Field of study: Pedagogical Sciences. Didactics of computer science.
Research goal: elaboration of methodology for the use of ICT in the initial training of teachers
orientated to the development of digital competencies.
Research objectives: (1) Determination of pedagogical bases of ICT use in the initial training of
teachers; (2) Elaboration of a new curriculum for the Information Technologies course, adjusted
to the curriculum of primary education; (3) Elaboration of methodology for implementation of the
Information Technologies curriculum; (4) Determining the structure of a module with integrating
resources, where the Information Technologies course is important part; (5) Elaboration of
integrator model of the Information Technologies course; (6) The experimental validation of the
elaborated model and methodology within course of Information Technologies.
Novelty and originality of scientific work: Was developed a model for initial training in ICT of
future primary school teachers, through Information Technologies university course, whose
curriculum was modernized to achieve the research purpose. It differs from existing models
through the matrix approach: ICT competency standards for primary school pupils - specific
disciplines for primary education.
Important scientific problem solved: the theoretical and methodological foundation of process for
the use of information and communication technologies in the initial training of teachers in
developing digital competencies.
The theoretical significance of research: the study of the impact of information technologies to
the initial training of teachers.
The practical value of the work: follows from the developed methodology and the possibility of
its implementation in university educational practice in initial training of elementary school
teachers.
Implementation of scientific results: the developed methodology, is used in teaching of the course

of Information Technologies in the Faculty of Education.
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LISTA ABREVIERILOR
TIC — Tehnologii Informationale si de Comunicatie
UNESCO — United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization (Organizatia
Natiunilor Unite pentru Educatie, Stiinta si Culturd)
SGCE - Sisteme de gestionare a continuturilor educationale
ECTS — European Credit Transfer and Accumulation Sistem (Sistemul European de
Transfer si Acumulare a Creditelor)
ISTE — International Society for Technology in Education (Societatea Internationala pentru
Tehnologii in Educatie)
ICT-CFT - ICT Competency Framework for Teachers (Standarde de Competentd in
domeniul TIC pentru Cadrele Didactice)
UNICEF - United Nations International Children's Emergency Fund (Fondul International
pentru Urgente ale Copiilor al Natiunilor Unite)
Tl — Tehnologii Informationale
CIRET - Centre International de Recherches et études Transdisciplinaires (Centrul
International de Cercetari si Studii Transdiciplinare)
MICTI — Modelul integrator al cursului Tehnologii Informationale
WWW — World Wide Web
MRI — Modulul cu resurse integratoare
LLL — LifeLong Learning (invatare pe tot parcursul vietii)
Sl — Sistem Informational
QI — coeficient de inteligenta
SINELG — sistem interactiv de notare pentru eficientizarea lecturii si a gindirii
UST — Universitatea de Stat din Tiraspol (cu sediul la Chisinau)
UPS ,,Ion Creanga” — Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga” din Chisindu
SPSS — Statistical Package for the Social Sciences (Program Statistic pentru Stiinte
Sociale)
USB — Universal Serial Bus (Magistrala Seriala Universald)

ANOVA — Analysis of Variance (Analiza Variantelor)



INTRODUCERE

Actualitatea si importanta temei. Ultimele douad decenii sint marcate de dezvoltarea
Tehnologiilor Informationale si de comunicatie (TIC), tehnologii care determind transformari la
nivelul societatii In general si a fiecarei entitdti functionale a ei, in particular. Acest fapt, cit si
viteza uluitoare de evolutie a tehnicii de calcul si de comunicatie, creeaza o noud viziune asupra
modului in care functioneaza societatea, asupra modului in care sint identificate necesitatile
membrilor societatii, modului in care se decide asupra directiilor de dezvoltare a acesteia.
Informatia a devenit o resursa strategica de dezvoltare a societatii, filnd un obiect relativ si nesigur,
deoarece repede se Invecheste si necesitd o permanentd innoire in contextul societatii
informationale. Procesul de informatizare a societdtii noastre avanseaza vertiginos iar familia,
gradinita si scoala — ca factori decisivi in educatia membrilor societatii - sint nevoite sd se adapteze
la secolul tehnologiilor.

Efectele dezvoltarii tehnicii sint extinse si transmise involuntar si copiilor, care sint membri
ai societatii, In care calculatorul face parte din rutina zilnica. Acest lucru a produs schimbari in
modul de crestere, petrecere a timpului liber, invatarii si educarii copiilor. Rolul si prioritatile
parintilor la fel sint afectate de schimbari majore, acestea transferind o parte din responsabilitatile
lor educative calculatorului sau altor tehnologii, nelipsite dintr-o familie moderna. VVocabularul
aferent utilizarii tehnologiilor se formeaza fard vreun ajutor specializat, la fel ca si cultura, igiena
si securitatea utilizarii TIC, iar parintii intilnesc dificultafi constiente sau inconstiente in
imbunatafirea acestor aspecte (majoritatea parintilor constata, cu regret, ca copiii lor isi petrec
foarte mult timp in fata calculatorului). Un ajutor important in acest sens il poate acorda parintilor
cadrul didactic din invatdmintul prescolar si primar, care trebuie sd posede competentele necesare
de a solutiona astfel de probleme. De mentionat ca cadrul didactic din Tnvatdmintul primar poate
fi numit profesor la clasele primare sau invatdator, termen atribuit doar acestei categorii si abordat
de noi in cercetarea curenta.

Utilizarea tehnologiilor informationale si de comunicatie in procesul educational devine un
subiect intens abordat de societatea pedagogilor si strins legat de procesul de reformare in
contextul modernizarii invatamintului. Politicile de stat din Republica Moldova sustin
modernizarea invatamintului, care este un proces in plind desfasurare. Strategia de dezvoltare a
educatiei pentru anii 2014-2020 - ,,Educatia-2020” este principala politicd de stat care stabileste
obiectivele si sarcinile dezvoltdrii educatiei pe o perioadd de timp apropiatd, care orienteaza si
directioneaza prioritatile de dezvoltare a sistemului de invatamint din tara noastra. Printre
obiectivele acestei strategii se regaseste si sporirea eficientei sistemului educational, extinderea si

diversificarea ofertelor educationale prin valorificarea oportunitatilor oferite de tehnologiile



informationale §i de comunicatie. Aspiratia europeana a tarii noastre stabileste orientarea strategiei
catre integrarea cadrului european de competente-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii,
bazat pe cele 8 competente necesare unei personalitdti moderne. De mentionat ca, competenta
digitala se regaseste in acest sistem si are un rol important in modernizarea Invatamintului. Acest
proces este insotit de modificéri esentiale in teoria i practica pedagogicd instructiv-educativa,
tehnice contemporane si sa contribuie la integrarea armonioasda a copilului in societatea
informationala.

Modernizarea invatamintului pune accentul pe formarea de competente, si centrarea
actiunilor de invatare pe cel instruit. Are loc standardizarea competentelor ca instrumente de
masura a nivelului de formare si dezvoltare a acestora. Printre standardele de competentd in
domeniul TIC in invatdmintul primar se regasesc: Definirea notiunii de informatie; Identificarea
formelor de reprezentare, pastrare si de transmitere a informatiei; Identificarea partilor
componente ale calculatorului personal: blocul de sistem, dispozitivele de intrare, dispozitivele de
iesire; Utilizarea facilitatilor de baza ale sistemelor de operare; Vizualizarea si imprimarea
documentelor digitale. Rularea fisierelor audio si video; Navigarea in Internet si posta electronica;
Crearea documentelor digitale simple, formate din texte si imagini; Utilizarea produselor-program
destinate instruirii asistate de calculator; Respectarea cerintelor sanitaro-ergonomice si de
securitate in procesul utilizarii calculatorului. In acest context invatatorului i este atribuit inca un
rol important, cel de a forma si dezvolta aceste competente.

Copilul contemporan traieste intr-o lume a culturii electronice si achizitioneaza un sir de
abilitati legate de utilizarea tehnologiilor. Invatatorului ii revine un alt rol, cel de coordonator al
fluxului de informatie. Prin urmare, el trebuie sa cunoasca si sa utilizeze metodologia
contemporand si noile tehnologii informationale, pentru ca sd comunice in aceeasi limba cu
copilul, sa-1 coordoneze, dirijeze si sa-l ajute corect in ceea ce priveste orientarea in mediul
informational.

Din cele expuse mai sus rezultd actualitatea temei de cercetare: Formarea initiala a
viitorilor invatatori prin utilizarea tehnologiilor informationale si comunicatiilor. Aceasta este
determinata de reformele din sistemul de invatamint din tara noastra, de politicile de stat orientate
spre modernizarea educatiei si de rolul tehnologiilor informationale in aceste reforme.

Odata cu devenirea relativ abordabila a microcalculatoarelor pentru publicul larg, inca de
la inceputul anilor 1980, a crescut interesul responsabililor de politici pentru problema
,,calculatoarelor in educatie”. La sfirsitul acestei decade notiunea de calculator a fost inlocuita cu

cea de tehnologii informationale, totodata avind loc majorarea interesului tehnicii de calcul pentru
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mirirea volumului de stocare a datelor. Inlesnirea accesului populatiei la posta electronica, in jurul
anului 1992, a coincis cu aparitia termenul de TIC. Tehnologiile Informationale si de comunicatie
reprezintd un set de resurse tehnologice digitale (calculatoare, echipamente periferice, transmiterea
datelor pe banda largd, Internet) folosite pentru comunicare, creare, transmitere, stocare i
gestionare a informatiei.

Cercetarile din pedagogie accentueaza importanta cunoasterii tehnologiilor informationale
de catre cadrele didactice dar si a integrarii corecte a TIC si a conceptelor si metodologiilor
pedagogice moderne in procesul de invatamint. Pentru Istrate O. [5] TIC-ul are rolul de catalizator
pentru producerea de schimbari n educatie, la diferite niveluri, iar pentru Noveanu E. [6], Wagner
D. [7], Zucker A. [8], Balanskat A., Blamir R., Kefala S. [9] instrumentele TIC au o valoare
importanta in proiectarea lectiilor. Cercetatorii Rockman S. [10], Wilson N.C. [11], Mouza C.
[12], Larkin K.M. [13] afirma ca tehnologiile duc la cresterea colaborarii cu colegii, pe cind White
G.K. [14,15] diferentiaza trei directii de implicare a TIC in educatie: 1) calculatorul — dispozitiv
de comunicatie in retea; 2) asigurarea cu softuri educationale si 3) inlesnirea comunicarii
interactive. Printre savantii rusi care sint interesati de cercetarea fenomenului de informatizare a
invatdmintului si de utilizare a Tehnologiilor Informationale si de comunicatie in educatie, putem
mentiona: bemenkoB C.A., AnekceeBa ['.U., IllyrukoBa M.U [16], EpmoB A.Il, Monaxos
B.M.[17], Ky3HemnoB A. A. [18], [To3nueer b. M. [19], JTasytun B. B. [20], Crapeix B. A [21], s.a.

Pentru realizarea unei bune integrari a TIC-ului in procesul de invatamint, cadrele didactice
trebuie sa posede competente TIC prin care, in linii generale, vom intelege aptitudinea cadrului
didactic de a desfasura o activitate informationala de creare, acumulare, pastrare §i prelucrare a
informatiei cu ajutorul TIC in rezolvarea sarcinilor profesionale si realizarea scopurilor propuse.
Adaptata la contextul cercetarii noastre, definitia se va reformula astfel: capacitatea invatatorului
de a utiliza mijloacele TIC in procesul educational la clasele primare, pentru a atinge scopurile
didactice propuse.

Cercetari In domeniul competentei TIC au fost efectuate la diferite nivele si in diferite
contexte, in intreaga lume. Astfel contributii esentiale in acest domeniu au adus Cartwright V. si
Hammond M. [92] de la Universitatea din Warwick, Marea Britanie; Balanskat A. [93], analist
superior in domeniul elabordrii politicilor In inovare educationala si de cercetare pentru TIC in
educatie, care mai mult de 10 de ani coordoneaza grupul de lucru European Schoolnet; Pontefract
C., care a fost sefa centrului pentru instruirea cadrelor didactice din cadrul UNESCO, una din
autorii proiectului ICT-CFT [89]; Laanpere M. [94], seful centrului pentru Tehnologii
Educationale din cadrul Universitatii din Talin; Rizza C. [95], cercetatoare la Centre Commun de

Recherche - Commission Européenne (Ispra, Italie); Roblyer M. D. si Doering A. H [96] de la
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Universitatea din Tennessee, SUA; Christensen R. si Knezek G. [97], specialisti in Tehnologia
Educatiei, de la Universitatea North Texas din Denton, SUA; Macapagal M. J. R., Macasio J. [98]
si Manalo T. J. G. [99] din Filipine; etc. Cercetdri in domeniul dezvoltarii profesionale a
competentei TIC au facut specialistii rusi in Tehnologii Informationale in Educatie asa ca: Konun
K.K. [100], VBapo A.IO. [101], Xennep E.K. [102], etc. Unii autori ca: IlsetkoBa M.C.,
Benukosuy JI.C. [103], 'opbynosa JI.H. [104,105], Cemu6paTtoB A.M.[105], Ypcosa O.B. [106],
au evidentiat ideea cercetarii competentei TIC din mai multe aspecte si formarea ei pe mai multe
nivele. Contributii esentiale in domeniul utilizarii TIC in educatie au adus si unii cercetatori de la
noi din tara, asa ca: Gremalschi A. [107], Dumbraveanu R. [108], Corlat S. [109], Lupu I., Negara
C.[47], Osipov V. [110], Mihalachi L.[111], s.a.

Majoritatea statelor lumii propun standardizari ale competentei TIC pentru a descrie
indicatorii de performanta, in scopul evaluarii competentei cadrului didactic de a utiliza TIC in
sistemul educational. Un standard de competenta TIC defineste finalitatile competentei,
cunostintele si abilitatile necesare pentru utilizarea TIC 1n realizarea rolurilor profesionale legate
de instruire. Un set de standarde de competenta TIC pentru cadrele didactice este propus in cadrul
unui proiect UNESCO, servind drept model de elaborare a standardelor nationale din multe tari.
Standardele sint concentrate intr-o matrice de module obtinute la intersectia a trei abordari
(Alfabetizarea tehnologica, Aprofundarea cunostingelor si Crearea cunostintelor) si sase
componente (politici si viziune, curriculum si evaluare, pedagogie, utilizarea TIC, organizare si
administrare, dezvoltare profesionald a cadrelor didactice). Proiectul dat face si o descriere
detaliatd a fiecarui modul.

In Republica Moldova a fost elaborat un proiect de Standarde de competenta digitala pentru
cadrele didactice (Anatol Gremalschi, Sergiu Corlat, Roza Dumbraveanu, s.a.) In care,
competentele incluse in standarde au fost clasificate pe trei nivele: de baza, intermediar si avansat.
Nivelele propuse corespund celor trei abordari din Standardele de Competenta TIC pentru Cadrele
Didactice, claborate sub egida UNESCO. Competentele sint grupate pe sapte domenii
(comunicarea digitald; gestionarea informatiei; crearea de continuturi digitale educationale;
implementarea aplicatiilor de management scolar; sisteme de gestionare a continuturilor
educationale (SGCE); utilizarea echipamentelor digitale in educatie; respectarea normelor etice si
legale 1n spatiul digital).

Formarea competentei TIC a cadrului didactic are loc atit pe parcursul formarii initiale, cit
si a celei continue. Acest subiect a devenit problema de cercetare pentru pedagogi, psihologi,
cercetatori stiintifici si responsabili de politici si viziuni nationale. De exemplu, Kropurynosa B.B.

[118] introduce notiunea de competenta informationala specifica pentru cadru didactic din
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invatamintul primar si stabileste structura acestei competente pe niveluri, iar CBetnnunas C.B.
[85] si Ocumnosa O.I1. [119] propun modele de instruire a invatatorilor in domeniul TIC prin
intermediul sistemelor de formare continua a cadrelor didactice. Anderson R. [120], expert
american in educatie si tehnologii, face o selectie atenta a aplicatiilor educationale pentru PC,
tablete si smartphone si recomanda 110 softuri pentru micii scolari. Doctor in pedagogie, de la
Universitatea din Londra, Laurillard D. [121], se implica activ in elaborarea recomandarilor si a
cursurilor online de instruire a invatatorilor in domeniul implementarii TIC in educatia primara.
Cursul ICT in Primary Education, pe care autoarea cercetarii 1-a urmat, a avut un real succes si
este propus pentru a doua oara pe platforma Coursera, de catre Universitatea din Londra. Unul din
autorii acestui curs, Laurillard D. a contribuit la realizarea proiectului UNESCO ICT in Primary
Education, rezultatele cercetarii caruia au fost publicate in trei volume care: analizeaza literatura
de specialitate, istoria implementarii tehnologiilor in educatie, si prezinta rezultatele cercetarii;
analizeaza politicile si practicile si propune recomandari; publica rezultatele unui studiu de caz
colectiv care descrie si analizeazd practicile propuse de predare si invatare, imbunatatite cu TIC,
din cinci scoli primare din diferite regiuni ale lumii.

Utilizarea si implementarea TIC in scoala primard, cit si formarea initiala a viitorilor
invatatori in acest aspect, este mai putin abordatd de pedagogii autohtoni, atit teoreticieni cit si
practicieni. Acestui aspect i se acorda atentie izolatd din partea unor invatatori inovatori, prin
relatarea experientei practice personale.

Analiza literaturii de specialitate, a actelor normative, proiectelor nationale si
internationale a dus la constatarea faptului cd modelele propuse pentru insusirea competentelor
TIC ale Invatatorilor nu sint orientate catre competentele TIC ale micilor scolari, sau nu se refera
la formarea initiald in cadrul invatamintului superior. Acest fapt elucideaza problema cercetarii
care constd in fundamentarea teoretica si metodologica a procesului de utilizare a tehnologiilor
informationale si de comunicatie in cadrul formarii inifiale a invatatorilor in vederea dezvoltarii
competengelor digitale.

Importanta problemei formulate deriva din rolul invatatorului in activitatea de invatare a
copiilor de virsta scolarda mica dar si a competentelor digitale ale acestuia In modernizarea
strategiilor abordate.

Deoarece cercetarea noastrda se concentreazd 1in jurul cursului de Tehnologii
Informationale, unicul curs in cadrul programelor de studii Pedagogie in Invdgimintul Primar, ce
tine de formarea competentelor TIC la viitorii invatatori, scopul cercetarii consta in elaborarea
metodologiei de utilizare a tehnologiilor informationale si de comunicatie in cadrul formarii

initiale a invatatorilor in vederea dezvoltarii competentelor digitale.
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Obiectivele cercetarii:

1.

Determinarea bazelor psihopedagogice ale utilizarii TIC in procesul de formare initiald a
invatatorilor.

Elaborarea unui nou curriculum la disciplina Tehnologii Informationale, adaptat
specificului programei de studii Pedagogia in Invatimintul Primar.

Elaborarea unei metodologii de implementare a curriculumului la disciplina Tehnologii
Informationale.

Determinarea structurii unui modul cu resurse integratoare in care se regaseste cursul
Tehnologii Informationale, ca parte componentd, importanta a acestuia.

Elaborarea unui model integrator al cursului Tehnologii Informationale.

Validarea prin experiment pedagogic a modelului si metodologiei elaborate in cadrul
cursului universitar Tehnologii Informationale.

Metodologia cercetarii stiintifice a inclus urmatoarele componente:

metode teoretice: documentarea stiintifica, analiza literaturii de specialitate, sinteza
comparatia, generalizarea, sistematizarea, descrierea si modelarea pedagogica;

metode practice: observarea, chestionarea, testarea, analiza si evaluarea;

metode experimentale: experimentul pedagogic de constatare si experimentul pedagogic
de formare;

metode statistice de prelucrare a datelor experimentale.

Noutatea stiintificii a rezultatelor cercetirii. In cadrul cercetirii a fost elaborat un model

de formare initiald a viitorilor Invatatori in domeniul TIC, prin intermediul cursului universitar

Tehnologii Informationale, a carui curriculum a fost modernizat in vederea realizarii scopului

cercetarii. Acesta se deosebeste de modelele existente prin abordarea bazatd pe matricea:

standarde de competenta TIC ale copiilor de virstd scolara mica — discipline specifice

invatamintului primar. Astfel, in lucrare s-au realizat urmatoarele sarcini:

s-a argumentat necesitatea adaptarii curriculumului existent de formare initiala a viitorilor
invatatori n domeniul TIC la specificul programei de studiu;

s-a construit matricea de continuturi de invatare bazata pe: standarde de competenta TIC
ale copiilor de virsta scolara mica si discipline specifice invatamintului primar;

s-a argumentat rolul integrator al cursului Tehnologii Informationale in formarea cadrelor
didactice din scoala primara;

s-a fundamentat i experimentat pedagogic metodologia de realizare a modelului integrator

propus;
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e s-au intreprins masuri de diseminare a rezultatelor cercetarii ce fin de securitatea si igiena
utilizarii TIC de catre copiii de virsta scolard mica;
e s-aelaborat un ghid metodic de implementare a curriculumului Tnaintat.

Importanta teoretica a lucrarii consta in studierea impactului pe care il au tehnologiile
informationale asupra formarii inifiale a invatatorilor, din perspectiva bifunctionalitatii TIC in
cadrul acestui proces, atit ca obiect de studiu cit si instrument de invitare. In lucrare este
solutionatd problema formarii competentelor TIC a 1Invatatorilor scolari orientate spre
competentele TIC ale elevilor din treapta primara de invatamint, in conditiile unui singur curs de
Tehnologii Informationale.

Valoarea aplicativa a lucrarii rezultd din metodologia elaboratd si posibilitatea
implementdrii ei in practica educationald universitard de formare initiala a invatatorilor. A fost
elaborat un set model de continuturi educationale, inclus in ghidul metodic propus pentru studentii
ce urmeaza programele de studii ale facultatii de Pedagogie, care poate fi utilizat si de invatatorii
cu un stagiu de munca acumulat. A fost elaborat un set de recomandari in privinta securitatii si
igienei utilizarii TIC de catre micii scolari, care a fost diseminat invatatorilor si parintilor elevilor
dintr-o scoala din orasul Chisinau, dar si cadrelor didactice din mediul academic.

Principalele rezultate stiintifice inaintate spre sustinere:

- curriculum la disciplina Tehnologii Informationale, adaptat specificului programei de

studiu Pedagogia Invdtiamintului Primar si Prescolar;

- metodologia de implementare a curriculumului la disciplina Tehnologii

Informationale;

- modelul integrator al cursului Tehnologii Informationale;

- metodologia de aplicare a modelului integrator inaintat.

Implementarea rezultatelor stiintifice s-a realizat in cadrul experimentului pedagogic desfasurat
pe esantioane de control si experimentale, care au cuprins 125 de studenti ai anului I, ciclul I, sectia
zi, care urmeaza programele de studiu Pedagogie in Invitamintul Primar ale facultatii de
pedagogie din cadrul Universitatii de Stat din Tiraspol si Universitatii Pedagogice de Stat ,,lon
Creanga”.

Aprobarea rezultatelor cercetarii s-a efectuat in corespundere cu etapele de baza ale
cercetarii, pe parcursul realizdrii sarcinilor teoretice §i experimentale propuse. Principalele
rezultate ale cercetdrii au fost prezentate si discutate la sedintele catedrelor Informatica si
Tehnologii Informationale si Didactica Matematicii, Fizicii si Informaticii (UST), dar si la

conferintele stiintifice nationale si internationale:
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- conferinta stiintificd internationald ,, The 20™ Conference on applied and industrial
mathematics: Dedicated to Academician Mitrofan M. Ciobanu”, August 22-25,
Chisinau 2012;
- conferinta stiintificd internationald ,,Probleme actuale ale didacticii stiintelor reale”,
octombrie 4-6, Chisinau 2013;
- conferinta stiintificd internationala Mathematics & Information Technologies:
Research and Education, August 18-22, Chisinau 2013;
- conferinta stiintifico-practica internationald ,,Perspectivele si problemele integrarii in
Spatiul European al Invatimintului superior”, 5 iunie 2014, Universitatea de Stat
,Bogdan Petriceicu Hasdeu” din Cahul;
- conferinta stiintifico-metodicd “Prerogativele Invatamintului preuniversitar si
universitar in contextul societatii bazate pe cunoastere.”, Universitatea de Stat din
Tiraspol, 7 — 8 noiembrie, Chisinau 2014;
- conferinta stiintifica internationald ,,Invitimintul de performanti la disciplinele din
ariile curriculare stiinte exacte si naturale. Obiective. Strategii. Perspective”, 25 — 28
septembrie 2014, Chisinau, Universitatea de Stat din Tiraspol, 2014.
- conferinta stiintifico-practica nationala ,,Facultatea de pedagogie: traditie si
modernitate. Dialogul generatiilor”, 31 octombrie 2014, Universitatea Pedagogica
de Stat ,,JON CREANGA” din Chisiniu, 2014;
- conferinta stiintificd internationala Mathematics & Information Technologies:
Research and Education, lulie 2-5, Chisinau 2015.
Sumarul compartimentelor tezei
In Introducere este argumentati selectarea temei de cercetare, cit si actualitatea ei. Acest
compartiment contine o relatare succinta a situatiei din domeniul de cercetare, in care sint scoase
in evidentd problemele neelucidate din procesul de formare initiald a invatatorilor in domeniul
TIC. Sint formulate problema de cercetare, scopul si obiectivele cercetdrii. De asemenea, este
evidentiatd importanta teoretici si practici a rezultatelor cercetirii. In continuare, sint expuse
principalele rezultate stiintifice inaintate spre sustinere, dar si cadrul de implementare a lor. In
final este descris contextul aprobarii rezultatelor si sumarul compartimentelor tezei.
Capitolul 1, ,,Aspecte psihopedagogice de formare initiala a invatatorilor pentru utilizarea
TIC. Analiza situatiei in domeniu” este concentrat in doua paragrafe in care se face o analizd ampla
a literaturii de specialitate atit din perspectiva studentilor facultatilor pedagogice cit si din
perspectiva cadrelor didactice din invatamintul primar. Sint analizate conceptele pedagogiei

moderne: competenta, abordare prin competentd, competentele cadrelor didactice, competentd TIC

16



si standarde de competenta. Sint aduse spre exemplificare diferite modele de standarde de
competentd TIC ale mai multor téri si proiecte nationale si internationale. Din literatura aferenta
domeniului cercetdrii, sint identificate modelele existente de formare a competentei TIC. Este
identificata lipsa orientdrii modelelor respective spre competentele TIC ale copiilor de virsta
scolara mica, fapt ce permite Tnaintarea obiectivelor cercetarii. La final sint formulate concluziile
pentru acest capitol.

Capitolul 2, ,,Modelul pedagogic si metodologia de pregitire a viitorilor invatatori pentru
utilizarea TIC”, contine metodologia elaborarii si fundamentarea teoretica a modelului integrator
al cursului Tehnologii Informationale. Sint identificate componentele modelului sub forma
preachiitiilor si postachizitiilor necesare in domeniul TIC, dar si nucleul de baza al modelului, care
consta dintr-un modul cu resurse integratoare: cursul T1, tezele de licenta in domeniul TIC si cursul
optional. Este construitd matricea continuturilor lectiilor de laborator, orientatd pe standarde de
competenta si discipline scolare si se evidentiaza proprietatile acesteia. Tot in acest capitol se aduc
unele idei de implementare a instrumentelor TIC in diferite probleme aferente domeniul din
invatamintul primar. Concluziile din acest capitol scot in evidenta principale rezultate ale
cercetarii.

In Capitolul 3, ,, Argumentarea experimentald a eficientei modelului si a metodologiei
elaborate”, este descris experimentul de constatare si cel de formare, este efectuatd analiza
statistica a rezultatelor experimentului prin intermediul aplicatiei SPSS. Sint utilizate trei teste
statistice care au demonstrat eficienta ipotezei de cercetare: testul ANOVA, testul t si testul Mann-
Whitney. Fiecare test aplicat in analiza statistica a datelor este realizat pentru doi ani de
experiment: 2013-2014 si 2014-2015, si separat pentru doud esantioane: de control si
experimental. Sint facute concluziile acestui capitol, in care se evidentiazd eficienta modelului

integrator al cursului Tehnologii Informationale, creat.
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1. ASPECTE PSIHOPEDAGOGICE DE FORMARE INITIALA A INVATATORILOR
PENTRU UTILIZAREA TIC. ANALIZA SITUATIEI iN DOMENIU

1.1 Aspecte psihopedagogice de pregaitire a studentilor facultatilor pedagogice pentru
utilizarea TIC.
1.1.1 Aspecte generale

Modernizarea invatamintului din Republica Moldova este un proces in plind desfasurare,
ce este sustinut de politicile de stat. Principalul document de politici in domeniul educatiei este
strategia de dezvoltare a educatiei pentru anii 2014-2020 - , Educatia-2020”. ,,Ea stabileste
obiectivele si sarcinile pe termen mediu in vederea dezvoltarii educatiei si defineste orientarile si
directiile prioritare de dezvoltare a sistemului de invatdmint din Republuca Moldova[1]. Unul din
obiectivele acestei strategii este sporirea eficientei sistemului educational, extinderea i
diversificarea ofertelor educationale prin valorificarea oportunitatilor oferite de tehnologiile
informationale §i de comunicatie. In contextul aspiratiei europene a tirii noastre, politica data tinde
sa integreze cadrul european al competentelor-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii, bazat
pe cele 8 competente, dintre care mentionam competenta digitala, la care vom face referire in
continuare.

., Loate aceste competente-cheie sint interdependente, iar accentul se pune, in fiecare caz,
pe gindirea critica, creativitate, inifiativa, rezolvarea de probleme, evaluarea riscurilor, luarea
deciziilor si gestionarea constructiva a sentimentelor[1].

In general notiunea de competentd ,reprezinti capacitatea de selectie, combinare si
utilizare adecvata, sub forma unui ansamblu integrat si dinamic, a cunostintelor, abilitatilor
(cognitive, actionale, relationale) si a altor achizitii (valori si atitudini), in vederea rezolvarii cu
succes a unei anumite categorii de situatii problema, in diferite contexte si in conditii de eficacitate
si eficienta”[2].

Daca la inceputul vehicularii ei in literatura de specialitate, competenta digitala presupunea
abilitatea de a utiliza calculatorul, atunci astazi aceasta implica utilizarea cu incredere si in mod
critic a tehnologiei din societatea informationald si abilitatile de baza privind tehnologiile
informationale si de comunicatie. Componentele principale ale competentelor digitale sint:

- gindire critica si evaluare;

- colaborare;

- comunicare eficienta;

- abilitatea de a gasi si selecta informatia;

- sigurantd on-line;
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- abilitati functionale;

- intelegere socio-culturala;

- Creativitate.

Prin Tehnologii Informationale si de Comunicatie vom intelege ,,un set de resurse
tehnologice digitale folosite pentru comunicare, creare, transmitere, stocare si gestionare a
informatiei. Tehnologiile sint bazate pe calculatoare, echipamente periferice, transmiterea datelor
pe banda larga, Internet”[3, p.9].

Parte componenta a competentelor digitale sint competentele TIC, care reprezinta un prim
pas, sau o preconditie in formarea competentelor digitale.

Totusi, in contextul educatiei, TIC este perceput din doud aspecte: tehnologie ca mediu de
informare si tehnologie ca mediu de construire a cunostintelor. Desi ambele aspecte sint la fel de
importante, deseori cel constructivist este subevaluat. Astfel, unii autori utilizeazd notiunea de
tehnologii digitale pentru a sublinia importanta echilibratd a laturilor informationald si
constructiva. In continuare se vor utiliza ambele notiuni ca fiind echivalente.

La fomarea competentelor TIC ale celor instruiti contribuie cadrele didactice din
invatamintul gimnazial, liceal si universitar. Astfel, ele de asemenea trebuie sa posede competente
in domeniu dat. In acest context, vorbim de TIC in educatie, care presupune utilizarea
Tehnologiillor Informationale si de comunicatie in proiectarea, realizarea si asistarea procesului
de predare-invatare. Implementarea TIC-ului in educatie mai poartd denumirea de informatizarea
invatamintului, notiune strins legata de modernizarea sistemului de invatamint.

Problema ,,calculatoarelor in educatie” a suscitat interesul responsabililor de politici
educative  incd de la inceputul anilor 1980, odatd cu devenirea relativ abordabila a
microcalculatoarelor pentru publicul larg. La finele acestei decade notiunea de calculator a fost
inlocuita cu cea de tehnologii informationale, totodata avind loc majorarea interesului tehnicii de
calcul pentru cresterea volumului de stocare a datelor. Termenul TIC s-a nascut in jurul anului
1992, atunci cind posta electronica a devenit accesibila populatiei [4]. Majoritatea cercetatorilor
accentueaza faptul cd simpla cunoastere a tehnologiilor informationale nu este suficienta pentru
sustinerea proceselor de predare-invatare, or obtinerea unei educatii de calitate este facilitata de
integrarea corecta a tehnologiilor digitale si a conceptelor si metodologiilor pedagogice moderne.
Potrivit lui Istrate O., TIC-ul este un catalizator pentru producerea de schimbari in educatie, la
diferite niveluri, insa el in sine nu determind directia schimbarii sau cel mai adecvat tip de
schimbare [5]. Pentru Noveanu E. [6], Wagner D. [7], Zucker A. [8], Balanskat A., Blamir R.,
Kefala S. [9], instrumentele TIC au o valoare importanta in proiectarea lectiilor printr-0 abordare

pedagogicd, iar pentru Rockman S. [10], Wilson N.C. [11], Mouza C. [12], Larkin K.M. [13]
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acestea duc la cresterea colabordrii cu colegii. White G.K. evidentiaza trei directii de implicare a
TIC in educatie: calculatorul — dispozitiv de comunicatie in retea; asigurarea cu softuri
educationale si Tnlesnirea comunicarii interactive[14,15]. De conceptiile informatizarii
invatamintului si de utilizarea Tehnologiilor Informationale si de comunicatie s-au mai ocupat si
rusii bemenkoB C.A., Anekceesa I'.1., lllyrukoa M.U [16], Epmios A.I1, Monaxos B.M.[17],
Kysneros A. A. [18], [To3aueer b. M. [19], JTazyrun B. B. [20], Ctapsix B. A [21], etc.

Avind in vedere actualitatea si amploarea problemei utilizarii TIC in educatie, majoritatea
statelor lumii au initializat politici de stat, in vederea formarii competentelor TIC, ca una din
competentele cheie importante societatii secolului XXI. Aceste politici vizeaza reforma in intreg
sistemul de invatamint in general si invatamintul superior in special. Inca de la sfirsitul secolului
trecut in Republica Moldova au fost introduse cursuri de alfabetizare digitala la toate facultatile.
Pentru studentii specialitatilor [nvétdmint Primar si Prescolar cursul de Tehnologii Informationale
este obligatoriu si face parte din sistemul disciplinelor de creare a abilitatilor si competentelor
generale, pentru care sint rezervate 90 ore total, 45 ore de contact direct si 3 ECTS. Daca la inceput
acest curs includea familiarizarea cu un procesor de texte, calcul tabelar si crearea prezentarilor,
atunci treptat s-au inclus si teme din Internet si posta electronica. Insi finalititile cursului
traditional de Tehnologii Informationale au tangente foarte putine cu formarea competentelor TIC
necesare viitorului Tnvatator, deoarece numarul de ore este foarte mic, iar aportul celorlalte cursuri
de la facultate in aceste domeniu este nesemnificativ. Acest fapt 1i priveaza pe studenti de un sir
de avantaje pe care le oferd TIC, avantaje evidentiate din experienta statelor care au implementat
intr-o masura mai mare tehnologiile in invatamint [22]:

- are loc cresterea ponderii timpului de Invatare in sala de clasa;

- se alocard un interval mai mare de timp pentru activitati de dezvoltare personald,

autoevaluare si de petrecere a timpului liber;

- TIC ofera resursele necesare pentru asigurarea unui proces educational accesibil,

centrat pe cel ce Invata si diversificat;

- comunicarii educationale i se asigurd un suport motivational si dinamism in receptarea

mesajelor;

- se incurajeaza studiul individual si suportul de grup;

- are loc stimularea creativitatii la nivel individual si de grup;

- actele de invatare sint construite si trdite emotional prin sensibilizare si empatie;

- se dezvolta si se consolideaza mecanismele de feedback personal prin autoevaluare a

activitatilor si are loc cresterea increderii in fortele proprii;
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- studentii capatd incredere in procesul de evaluare obiectivd prin autoevaluare si

evaluare colectiva si in gup;

- comunicarea globala devine accesibila;

- se dezvoltda predilectia pentru abordarea integratd a ariilor curriculare odatd cu

acumularea si construirea interdisciplinara a cunoasterii;

- activitatile de invatare sint adaptate la cerintele si nevoile educative speciale ale unor

studenti.

Analizind situatia din facultatile pedagogice internationale, s-a constatat ca un sir de tari
au constientizat importanta dezvoltarii competentelor digitale si au introdus cursuri de
implementare a TIC in educatie. Astfel, universitatea pedagogica de stat din Moscova, propune
cursul Tehnologii Informationale in educatie, pentru care acorda 72 de ore in primele doua
semestre de studii, iar in semestrele cinci si sase se propune cursul de TIC pentru lectiile din ciclul
arte-estetica in scoala primara (108/36 ore). Universitatea Kutztown din SUA, ofera studentilor de
la primul ciclu (Bachelor of Science), invatamint primar (Elementary Education) un curs intensiv
de calculatoare (3 ECTS) in semestrul III si un curs de Tehnologii Informationale in educatie (cite
3 ECTS) in semestrul IV si V. In Romania, din 2008, in programul de studii pedagogice pentru
formarea initiala a cadrelor didactice a fost introdus cursul obligatoriu ,,Instruire asistatd de
calculator” 1n semestrul III, acesta fiind precedat de un curs de Tehnologii Informationale la anul
I. De asemenea, metodologia pentru acordarea de credite profesionale cadrelor didactice prin
parcursuri de formare continua are prevazutd o categorie speciald obligatorie (pentru obtinerea
celor 90 de credite in decurs de 5 ani) de cursuri de utilizare a noilor tehnologii. Un alt aspect
important In aceastd directie il constituie formarea profesorilor prin programe la distanta, iar
Ministerul Educatiei din Romania a facut deja primii pasi prin constituirea, in 2010, a unor grupuri
de lucru pentru elaborarea metodologiei de acreditare a cursurilor online de formare a cadrelor
didactice. Un moment important I-a constituit desfasurarea programului de formare la distanta
organizat in cadrul Proiectului pentru Invagimint Rural, al Ministerului Educatiei Romaniei, destul
de putin valorificat in raport cu potentialul pe care il are [23]. Studentii facultatii pedagogice a
universitatii din Barcelona, vor da dovada la absolvire de competente transversale in domeniul
tehnologiilor informationale si de comunicatie.

Strategia de dezvoltare a educatiei din Republica Moldova, incearca sa se alinieze la
standardele invatdmintului modern din tarile europene prin modernizarea curriculumului
universitar din perspectiva centrarii pe competente, pe cel ce invata si pe necesitatile mediului
economic. Una din directiile strategice de dezvoltare a aducatiei este integrarea eficienta a TIC-

ului in procesul de Invatamint, care are urmatoarele obiective specifice [1]:

21



1. Sporirea accesului la educatie de calitate prin dotarea institutiilor de Invatimint cu
echipamente moderne, utile procesului de studii.
2. Dezvoltarea competentelor digitale prin elaborarea si aplicarea continuturilor educationale
digitale in procesul de invatamint.
3. Cresterea eficacitatii si eficientizarea managementului scolar la nivel de sistem, scoala si
clasa prin intermediul tehnologiilor informationale.
Pentru realizarea unor astfel de obiective sint necesare un sir de actiuni ce tin de competenta atit a
responsabililor la nivel de Stat si Ministere (cum ar fi dotarea institutiilor de invatamint cu
echipamente moderne), cit si a cadrelor didactice din invatdmintul superior. Acestora din urma le
revine rolul principal in elaborarea continuturilor curriculare in vederea dezvoltarii competentelor
digitale si implementirii TIC in procesul educational. In plus aceste cursuri trebuie s fie adaptate
specificului domeniului de profesionalizare cdruia 11 sint destinate. Or, in acest domeniu sint prea
putine cercetari si modele ofertante, cursurile destinate Tehnologiilor Informationale avind un

aspect general, ce se suprapun ca continut curriculumului scolar.

1.1.2. Centrarea pe competente
Definirea competentei

Invatamintul modern presupune axarea nu pe cunostinte drept achizitii finale ale celui ce
invata, ci pe competente care includ cunostinte, abilitati, atitudini si valori, ce permit participarea
activa a personalitatii la viata sociald si economica [24]. ,,Competentele nu sint un dat, ci prezinta
o valoare cuceritd de catre personalitate prin efort, exercitiu dar si sprijin profesional” [25, p.82].

Notiunea de competenta este una foarte discutata in ultimii ani, definitiile careia sint foarte
diferite de la un autor la altul. Cercetatorii strdini au inundat literatura de specialitate cu pareri si
definitii proprii. Chiar de la introducerea acestei notiuni de catre Chomsky N. [26] in 1965, la baza
abordarii competentelor se lua aspectul cognitiv, atitudinal si intelectual. Intre anii 1960-1970
nofiunea data este introdusa in vocabularul pedagogic, iar intre 1970-1990 notiunea de competenta
este utilizati in filologie, comunicare si management. in 1995 Perrenoud Ph. definea competenta
drept capacitati de nivel inalt care necesitd integrarea a multiple resurse cognitive in tratarea unor
situatii complexe [27]. Minder M. adopta o definitie mai succinta, in care competenta inseamna
cunostinte dinamice. El afirmd ca aceasta nu reprezinta o simpld cunoastere a notiunilor, ci o
cunoastere dinamica, adica niste cunostinte potentiale mobilizabile intr-un mare numar de situatii
diferite de acelasi tip [28]. Se spune ca cineva este competent, nu doar atunci cind el are unele
achizitii (cunostinte, abilitati, atitudini, proceduri, etc.), dar mai ales atunci cind el poate mobiliza

in mod concret aceste achizitii pentru a rezolva o situatie-problema data. Mai exact, dupa Roegiers
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X., competenta este "posibilitatea pentru un individ, de a mobiliza un set integrat de resurse pentru
a rezolva o situatie-problema care apartine unei familii de situatii [29].

Cercetatorii romani, la fel si-au expus parerile privitor la conceptul de competenta. Unii
dintre ei sint Cucos C. [30], Schiopu U.[31], Popescu-Neveanu P. [32], Stefan M.[33], Jinga I.,
Istrati E. [34], etc. Dupa Cucos C., competenta reprezintd ansambluri structurate de cunostinte si
deprinderi dobindite prin invatare ce apar ca structuri operante cu ajutorul carora se pot identifica
si rezolva, in contexte diverse, probleme caracteristice unui anumit domeniu [30]. Dupa Jinga I.
competenta se defineste drept capacitatea cuiva de a solutiona corespunzator o problema, de a lua
decizii potrivite, de a indeplini o misiune sau de a practica o profesie in bune conditii si cu rezultate
recunoscute ca fiind bune. Competenta se probeaza prin cunostinte temeinice, prin priceperea si
abilitatea de a se folosi de ele in desfasurarea unei anumite activitati si de a obtine rezultate
apreciate de cei din jur [34 p.77].

In literatura rusa de specialitate notiunea de competenta se intilneste in lucrarile autorilor
Annpidepona JI. W. [35], Mutuna JI. M.[36], Dnbkonun /1. B.[ 37], Konecuukora 1. A. [38],
[lep6akos A. 1.[39], Kiumos E. A.[40], Cepuxos B.B [41]. si altii. Majoritatea din ei abordeaza
competenta in contextul orientarii cu caracter personal a procesului educativ si a reusitei viitoare
a studentilor 1n activitatea profesionald [42]. Dnekonun M. b., de exemplu, defineste competenta
ca un rezultat al invatarii ce se contureazd prin disponibilitatea subiectului de a mobiliza,
reorganiza resursele interne si externe pentru atingerea scopului, o capacitate a individului in
procesul implicarii sociale, o calitate a gindirii bazata pe rezolvarea problemelor contradictorii
[37].

Cercetatorii moldoveni tot au abordat tema competentelor. Dupa parerea lui Gutu V.,
Muraru E. si Dandara O., competenta reprezintd capacitatea sau abilitatea complexa de realizare a
obiectivelor, prin stabilirea conexiunii dintre cunostinte, abilitati si atitudini, ce presupune o buna
cunoastere a domeniului, abilitati, motivatie si atitudine pozitiva fata de sfera de activitate [43].
Callo T. defineste competenta prin ,,capacitate remarcabild profesionald, izvorita din cunostinte si
practica, capacitatea de a asocia o clasd de probleme identificata cu precizie cu o programa de
aplicare determinata” [44, p.58]. Botnari V. defineste competenta ca o ,,integralitate imanenta a
achizitiilor subiectului din momentul in care accepta si isi propune sa atinga un scop”[25, p.86].

Noi vom aborda in continuare definifia Iui Roegiers X., potrivit careia competenta
reprezinta posibilitatea unui individ de a mobiliza un set integrat de resurse (Savoir-dire, savoir-
fair, savoir-etre) pentru a rezolva o situatie-problema care apartine unei familii de situatii.

Observam ca atunci cind e vorba de competenta, evocam atit resursele pe care studentul

trebuie sa le mobilizeze, cit si situatiile In care va fi necesara aceasta actiune.
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Vom da aici un exemplu de competenta: scrierea unei cereri de angajare in limba materna,
intr-un editor de texte. Resursele pe care va trebui sa le mobilizeze studentul vor fi:

- cunostinte (savoir-dire): formularul unei cereri, vocabularul de baza, formulele de politete,
semnele de punctuatie, ... ;

- abilitati (savoir-fair): sa deschida un editor de texte, sa formateze un text, sa salveze si sa
tipareasca un text, sa poata formula o propozitie, sd utilizeze corect gramatica limbii materne, ...;

- atitudini (savoir-etre): sa adopte o atitudine binevoitoare, sa fie interesat de destinatarul
cererii, ...

Daca vorbim despre situatiile in care studentul trebuie sa mobilizeze resursele atunci pentru
fiecare competenta existd a situatie, numitd de Roegiers X., situatie ,,tinta”. Pentru exemplul de
mai sus situatia ,.tintd” va fi scrierea cererii de angajare intr-un editor de texte. Insd fiecarei
competente 1i este asociatd o familie de situatii-problema. Aceasta reprezintd un set de situatii
,iintd”, dintre care fiecare este o ocazie de a exersa competenta: o ocazie de un nivel de
complexitate suficient (in conditii reale), dar de un nivel care nu depaseste ceea ce este de asteptat
[29]. Familia de situatii-problema pentru exemplul cercetat reprezinta ansamblul de situatii in care
trebuie sa se scrie o cerere (cerere de dare a unui examen inainte de termen, de acordare a
concediului academic, de plecare intr-0 deplasare, etc.), cu conditia ca se pastreaza limitele fixate:
se scrie cererea in limba maternd, in acelasi editor de texte (de exemplu Word, si nu Latex).

In literatura de specialitate se descriu cinci etape prin care trece procesul de insusire a

competentet:

motivarea celui ce invata;

structurarea cunostintelor;

- integrarea cunostintelor in sistemul de cunostinte ale celui ce invata;

- adaptarea cunostintelor integrate la situatii noi;

- 1mbogatirea cunostintelor.

Uniunea FEuropeand defineste opt competente de bazd, ce reprezintd intercalarea
cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor, necesare individului pentru o viatd activa, dezvoltare
personala, incluziune sociala si exercitarea unei profesii. Acestea sint [45]:

1. comunicarea in limba materna;
comunicarea in limbi straine;
competente matematice si la stiinta si tehnologie;
competente digitale;

competenta de a invata sa inveti;

S T

competente sociale si civice;
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7. simtul de initiativa si antreprenoriat;

8. constientizare si exprimare culturala.
Centrarea pe competente

Abordarea prin competente se intilneste in lucrarile lui de Ketele J.-M. [46], de la sfirsitul
anilor 80, bazata pe notiunea de obiectiv terminal al integrarii. Dezvoltatd apoi sub termenul de
pedagogie a integrarii de catre Roegiers in anii 2000, abordarea prin competente a fost preluata
de multe tari din Europa in special, la nivelul invatamintului primar si secundar, dar si la cel tehnic
si profesional. Roegiers evidentiaza trei obiective principale ale acestei abordari [29]:

1. Punerea accentului pe ceea ce studentii ar trebui sa stipineasca la sfirsitul cursului, sau
chiar studiilor, si nu pe ceea ce profesorul preda. Rolul lui este de a organiza invatarea
intr-o maniera cit mai buna, pentru ca studentii sa atingd nivelul asteptat.

2. Acordarea unui sens invatarii, pentru a demonstra studentului la ce serveste ceea ce
invata el. Trebuie evitatad invatarea pe de rost a materiei si abilitatilor goale, care-I
plictisesc pe student si nu-i provoacd dorinta de a Invata. Dimpotriva, abordarea prin
competente il invata sa puna permanent cunostintele 1n situatii ce au sens pentru el, si
sa utilizeze aceste achizitii in situatiile date.

3. Certificarea realizarilor studentului in termeni de rezolvare a situatiilor practice, si nu
in termeni de suma a cunostintelor si abilitatilor pe studentul se grabeste sa le uite, sau
nu stie cum sa le utilizeze in viata profesionala.

,Centrarea pe competente sau abordarea prin competente a aparut in formarea profesionala
drept raspuns la imperativele pietei de munca si vizeaza formarea unui specialist din ce in ce mai
calificat, capabil sa activeze intr-o lume in continua schimbare” [47, p.18].

Procesul de invatare, In centrarea pe competente, ia in calcul doud momente:

- Invatarea punctuald a resurselor: cunostinte, abilitati, atitudini;

- Activitatea de integrare si evaluare formativa.

Intr-o abordare prin competente, cunostintele, abilititile si atitudinile continua si fie
obiectul invagarii punctuale, conform metodelor pedagogice in vigoare, aceastd abordare avind
trei nuante [29]:

- Se pune accentul pe dezvoltarea cunostintelor abilitatilor si atitudinilor in raport cu o
competentd; celelalte sint considerate cunostinte si abilitdti de perfectionare si sint
abordate numai daca tot ansamblul de competente este stapinit de catre toti studentii;
demonstrind studentilor utilitatea lor si conducindu-i pe studenti spre combinarea

progresiva a acestor resurse intre ele;
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- Nu se dezvolta aceste resurse decit pe parcursul unei perioade academice de timp, de
exemplu in decursul a trei sau patru saptamini, lasind timp pentru integrarea propriu-
zisa a achizitiilor.

Atunci cind studentul invata sd mobilizeze resursele sale in situatii complexe, vorbim de
activitatea de integrare, cireia trebuie sa i se acorde o parte din timpul instruirii. In orice moment
al cursului se poate realiza integrarea: fie cite o saptdmina, la juméitate de curs, sau o sdptamina
dupa un modul important. In acest timp studentii vor fi pusi in situatia de a rezolva una sau doua
situatii-problema, dintr-o famillie de situatii-problema, astfel incit ei sa invete sd integreze
achizitiile lor [29].

In conditiile modernizarii invatamintului superior din Republica Moldova, este cit se poate
de oportun de vorbit despre invatamintul bazat pe competente, care are ca prioritatea centrarea pe
student. La baza acestei notiuni sta teoria constructivista, in care cel ce invata isi construieste
singur cunostintele noi, pe baza celor acumulate anterior §i a experientei practice. Din pacate,
astdzi la noi in tard, invatarea mai este inca bazatd pe ce preda profesorul si nu pe cum preda, se
pune accentul pe cunostinte si nu pe competente, pe instruire si nu pe invatare, pe dirijare
exterioard si nu pe dirijare individuald, pe invatamint iconic sau imitativ $i nu pe invatare, pe
intelegere.

Principiile planificarii invatamintului bazat pe competente au fost expuse de catre Wiesner
B., in cadrul proiectului Formarea cadrelor didactice in domeniul evaluarii competentelor
profesionale. Acestea sint [48]:

e Invitarea este centratd pe competente care vizeaza standardele educationale, programele
scolare, regulamentul de formare si diversitatea instrumentelor de masurare a nivelului de
invatare.

e Invitarea este bazati pe rezolvarea de situatii-problema in situatii reale la nivel
professional.

e Invitimintul este individualizat, adica se promoveazi talentele si interesele individuale.

e Invitarea este dirijata de cel ce invata, dar asistatd de profesor;

e Metodele sint cit mai variate: lucru in cooperare si in colaborare care are la baza invatarea
prin proiecte, invatarea prin rezolvarea de probleme, etc.

e Directionare conform evolutiilor actuale: domeniile pedagogice, metodico-didactice si de
specialitate ale obiectului si ale domeniului profesional urmarit” [48, sl.13].

e Are loc integrarea tehnologiilor informationale si de comunicatie prin folosirea cit mai

eficientd a TIC-ului in plan pedagogic.
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e Invitarea se bazeazi pe modelul euristic.

Observam ca printre principiile planificarii invatamintului bazat pe competente, un loc
aparte il ocupa integrarea TIC in educatie. Prin urmare, pe de o parte, pe noi ne preocupa problema
impactului TIC in formarea initiala a invatatorilor, iar pe de alta parte integrarea TIC in scoala
primara, ca domeniu de activitatea a invatatorilor. In continuare ne vom opri la ambele aspecte ale

acestei cercetari.

1.2 Bazele psihopedagogice ale utilizarii TIC in procesul de formare initiala a invatatorilor.

1.2.1. Competentele cadrelor didactice

In Republica Moldova procesul de formare a cadrelor didactice incepe cu formarea inifiald
in cadrul invatamintului superior si evolueaza odata cu formarea continua prin perfectionarea din
timpul activitatii profesionale. Prin formarea initiald vom intelege dezvoltarea la viitorului cadru
didactic, prin intermediul activitatilor teoretice si practice specifice, a competentelor caracteristice
acestei meserii. Problema determindrii competentelor pedagogice a aparut inca din a doua jumatate
a secolului XX, odata cu initierea reformelor in modalitatea de formare profesionala a cadrelor
didactice. Intre anii 60-70 ai secolului XX, in SUA s-a initiat o miscare pentru sustinerea formarii
profesorilor pe baza de competente, aceasta fiind considerata cel mai eficienta metoda de pregatire
a carelor didactice [49].

Prin competenta profesionala didactica se intelege ansamblul capacitatilor cognitive,
afective, motivationale, imanente unei desfagurari cu succes a activitatii pedagogice, intercalate cu
trasaturile de personalitate, pentru realizarea obiectivelor inaintate. Aceasta reiese din rolurile pe
care le exercita cadrul didactic - caracteristicile esentiale pentru activitatea eficientd de predare, si
care au fost prezentate schematic de Peretti A. ca in figura 1.1. El evidentiaza cinci directii
principale in activitatea didactica: educatorul persoand resursa, responsabil cu relatiile, tehnician,

evaluator si cercetator, care la rindul lor se subdivizeaza in roluri specifice fiecarei activitati [ 50].
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Fig.1.1. Rolurile cadrului didactic (dupa Peretti A.)

utilizator J

Perrenoud Ph. in lucrarea sa "Zece noi competente pentru predare" se referd la ceea ce este

esential sa se stie pentru o buna predare intr-o societate In care cunoasterea este tot mai accesibila

[51]:

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

a organiza si a conduce situatiile de Tnvatare;

a gestiona progresul in invatare;

a concepe si a dezvolta dispozitivele de diferentiere;

a implica elevii in procesul lor de nvétare si de munca;
a lucra in echipa;

a participa la administrarea scolii;

a informa si implica parintii;

a utiliza noile tehnologii;

a confrunta sarcinile si dilemele etice ale profesiei ;

10. a gestiona propria formare continua.

Dupa autorii romani Jinga |. si Istrate E. educatorul [34]:

transmite informatii elevilor sai;

creaza situatii de Invatare cit mai favorabile;
proiecteaza strategii de predare-invatare;
dirijeaza invatarea;

controleaza si evalueaza;
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- Indruma elevii si la alte surse de informatie;

- familiarizeaza cu metodele si tehnicile de munca intelectuala.

Inafara de competenta profesionald, care include competente generale, ce reflectd esenta
pregatirii intr-un anumit domeniu profesional si competente specifice - achizitii si deprinderi
practice specifice disciplinei, fiecare cadru didactic mai trebuie sd posede si competenta
pedagogica. Aceasta din urma se defineste drept capacitatea educatorului de a se pronunta asupra
unei probleme pedagogice, intemeindu-se pe cunoasterea profunda a legitatilor si fenomenelor
educative, in sens larg; iar 1n sens restrins, se referd la priceperea unei persoane de a realiza toate
sarcinile de munca tipice specificului profesiei didactice, la un anumit nivel de performanta [52].
Neacsu |. delimiteaza urmatoarele componente ale competentei didactice [53]:

- competente de organizare §i structurare, care presupun organizarea clasei, structurarea
continuturilor, organizarea activitatilor, s.a.m.d.;

- competente de distributie a comunicarii, ce includ comunicarea frontala sau interactiva a
elevilor,

- competente rezolutive si evaluative, care presupun dirijarea activitafii practice, de invatare a
elevilor;

- competente de manifestare a potentialului formativ, ce includ stimularea exprimarii libere si
a opiniei critice;

- competente ce tin de climatul socio-afectiv, care presupun influenta profesorului asupra
personalitatii elevului;

,Competent in domeniul pedagogic, este considerat cadrul didactic bine informat,
recunoscut pentru capacitatea de a face ceea ce face asa cum trebuie, de a emite pareri si aprecieri
in cunostinta de cauzi, demne de luat in seama” [54]. In conditiile invatimintului modern, axat pe
standardizari, competenta pedagogica mai este folosita si cu sensul de standard profesional
minim, la care trebuie sa tinda o persoana in vederea exercitarii sarcinilor profesiei didactice. Dupa
Diaconu M. exista patru categorii de competente profesionale specifice cadrelor didactice [55]:

1. competenta stiintifica (abilitdti cognitive necesare procesarii informatiilor, selectare,
actualizare, vehicularea cunostintelor, flexibilitate didactica, creativitate, etc.);

2. competenta psihosociald (relatii interpersonale nedeficitare, adaptare la diversitatea
rolurilor, stilurilor, situatiilor educationale concrete, comunicare eficienta, entuziasm,
intelegere, prietenie, etc.);

3. competenta manageriald (influentarea grupului si a persoanei in parte, planificare,

proiectare, luare de decizii, sanctionare si recompensare corecta, responsabilitate, etc.);
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4. competenta psihopedagogica (determinarea gradului de dificultate a continutului,
accesibilitatea informatiei transmise, tact pedagogic, spirit metodic, etc. ).

Odata cu evoluarea acestor notiuni, in practica pedagogica a aparut conceptul de formare
pe baza de competente, care are la baza initierea in profesia didactica prin dezvoltarea ansamblului
de competente initiale. De problemele formarii initiale si evaluarii profesionale a cadrelor
didactice s-au ocupat cercetdtori din intreaga lume. De exemplu, in Rusia, Paguonosa, H. @.
[56,57], KarynoBa M.P. [57], Bepounkuii A.A., Jlapuonosa O.I'. [58], Konecuukosa M. A. [38],
Mapkosa A. K. [59], au aratat importanta pregatirii catre activitatea profesionala ca o etapa
importantd in formarea competentei pedagogice. Investigatii in problema formarii si evaluarii
profesionale a cadrelor didactice au realizat asa cercetatori din Statele Unite ale Americi si Canada
ca: Green E. [60], Hasni A., Lenoir Y.F., Larose F. [61], etc. Problema data a fost cercetata si de
pedagogii europeni asa ca: Peretti A. [50], Dottrens R., Mialaret G. [62], Condette J.-F. [63],
Karsenti T., Garry R.-P., Bechoux J., Tchameni N. S. [64], Landsheere V. [65], Paquay L. [66],
Perrenoud Ph. [51], Calderhead J. [67], Hargreaves D. [68], etc. Tema in cauza a fost ilustrata in
lucrarile cercetatorilor din Romania: Cristea S. [69], Neacsu I. [70], Cucos C. [71], Mitrofan N.
[72], Paun E. [73], s.a. In Republica Moldova, unde au loc reforme intense in sistemul de
invatamint, pedagogii autohtoni la fel abordeaza subiectul competentelor profesionale ale cadrelor
didactice. Printre ei amintim Botnari V. [74], Gutu V. [75], Muraru E., Dandara O., Silistraru N.
[76], Eftimie N. [77], etc.

Asa cum S-a aratat mai sus, formarea initiala dezvoltd la viitorului cadru didactic
competentele specifice acestei profesiei. Cerintele fata de formarea initiala sint [78]:

- sd asigure un echilibru rational intre teorie si practicd;
- sd asigure legdtura cu profesorii practicieni, care sd contribuie la corelarea teoriei cu practica;
- sa fie axat pe competentele practice;

- profesorii formatori s fie de o calificare inalta.

1.2.2 Specificul invatamintului primar

Invatamintul primar din tara noastri reprezinti cea de-a doua treapti din sistemul de
invatamint, dupa educatia timpurie, si include clasele I-IV. Conform codului educatiei Republicii
Moldova, ,,invatamintul primar contribuie la formarea copilului ca personalitate libera si creativa,
asigurind dezvoltarea competentelor fundamentale necesare continudrii studiilor in invatamintul
gimnazial” [24, p.18]. Principalele caracteristici ale invatamintului primar sint [79]:

- asigurarea instruirii de baza prin citit, scris si calcul matematic;
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dezvoltarea componentelor personalitatii umane ca inteligenta, curiozitatea,

deprinderile si obisnuitele morale, etc.

Ca si orice cadru didactic, invatatorului i sint atribuite un sir de roluri profesionale, care

au menirea de a realiza un invatdmint primar de calitate. Printre acestea, in literatura de

specialitatea, sint mentionate urmatoarele:

conduce la realizarea invatarii, stabileste relatii interpersonale in privinta adaptabilitatii
la mediul scolar cit si integrare in cadrul lui;

stimuleazd participarea efectivd a elevilor la desfasurarea activitatilor instructiv-
educative propuse, prin provocare, incitare, stimulare, incurajare, impulsionare,
antrenare, animare in vederea realizrii unei pedagogii centrate pe elev;

tinde sa orienteze o traiectorie ascendentda, optimistd in dezvoltarea personalitatii
elevilor si a proceselor educative;

se orienteaza spre atingerea scopurilor educationale propuse prin managementul
situatiilor educative;

sprijina elevii in procesul dezvoltarii personale, prin consiliere pe durata desfasurarii
procesului educational, pentru valorificarea optima a potentialului de care dispun;
asigurd un invatamint de calitate, incununat de succes prin analiza, observatia,
monitorizarea, evaluarea si reglarea diferitelor situatii educative din mers sau in
momente anumite de recapitulare;

asigurd comunicarea eficienta cu elevii, cu colegii, cu parintii, cu institugiile implicate
in realizarea procesului educational, etc.;

aplaneaza sursele de conflict ce pot afecta buna desfasurare a procesului educational
prin moderare, negociere in relatiile cu caracter interpersonal,;

pledeaza si promoveaza valorile unui invatamint de calitate, in conformitate cu

politicile educationale moderne.

Sistemul competentelor invatatorului cuprinde atit competentele generale ale cadrelor didactice,

cit si unele competente specifice [80]:

competente psihopedagogice;

competente didactico-metodologice;

competente de comunicatie si relationare;

competente de organizare si conducere a clasei de elevi;

competente de evaluare a activitatii didactice si a diferitelor situatii educative;
competente reflective, critice (metacognitive) si de inovare a practicilor educationale;

competente de initiere §i promovare a parteneriatului scoald- comunitate locala,
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- competente de promovare a valorilor europene.

Capacitatea cadrului didactic de a-si valorifica competentele didactice in diferite situatii
educationale si de a se adapta la cele noi, este conferitd de profesionalismul sau, iar atingerea
acestui nivel se produce prin profesionalizare. Pedagogul roman Emil Paun specifica ca
profesionalizarea carierei didactice este un proces de formare a unui ansamblu de capacitati si
competente dintr-un domeniu dat, pe baza asimilarii unui set de cunostinte (teoretice si practice),
proces controlat deductiv de un model al profesiei respective [73]. Deducem de aici doua
dimensiuni ale profesionalizarii [81]:

e descrierea setului de cunostinte si competente ce pot fi receptionate sistematic i
fundamentate stiintific, care reliefeaza identitatea profesionald;
e legitimarea profesiei didactice Tn domeniul profesiilor sociale.

Totalitatea de cerinte si asteptari ce se referd la cunostintele, abilitdtile si atitudinile
demonstrate de pedagog in activitatea profesionald, astfel considerindu-se indeplinirea calitativa a
indatoririlor profesionale, reprezinta standardele profesiei didactice. In tara noastra au fost
elaborate standarde profesionale nationale pentru cadrele didactice din institutiile de educatie
timpurie, de catre Ministerul Educatiei al Republicii Moldova, in colaborare cu Banca Modiala si
UNICEF. Aceste standarde au fost structurate pe domenii [82]:

e conceptia despre copil si educatie timpurie;
e planificarea invatarii,

e organizarea invatarii;

e cvaluarea invatarii,

e dezvoltarea profesionala;

e parteneriatul cu familia.

Din pacate, elaborarea standardelor ocupationale pentru profesiile incluse in Clasificatorul
Ocupatiilor este la inceput de cale. Standardele ocupationale, ce descriu competentele necesare pe
ocupatii, sint elaborate de comitete sectoriale cu implicarea sectorului privat. Deocamdatd sint
create doar 4 comitete sectoriale: in domeniul agriculturii si industriei alimentare; Tn domeniul
constructiilor; iIn domeniul transporturilor si infrastructurii drumurilor; i in formarea profesionala
in ramura tehnologiei informatiei si comunicatiilor [1]. Prin urmare standardele pentru profesia de
invatator inca nu sint formulate.

Elementele de continut ale unui standard profesional sint [79]:

- activitatile ce urmeaza a fi realizate de cadrul didactic;

- caracteristicile activitatilor realizate calitativ;
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motivatia realizarii acestor activitati;
criteriile de evaluare a calitatii activitatilor cerute;
masurabilitatea activitatilor solicitate.

Romania, Canada dar si SUA au adoptat standarde de competenta pentru cadrul didactic

din scoala primara. Standardul ocupational al profesiei de invatator, elaborat in 1999 in Romania,

are grupate competentele pe domenii ce vizeaza:

comunicarea, atit intre invatator si elev, dar si intre cadrele didactice;

curriculum, in ceea ce priveste planificarea activitdtilor de invatare, elaborarea proiectelor
didactice, cit si asigurarea cu material didactic;

evaluare, ce descrie aprecierea si inregistrarea rezultatelor scolare, dar si elaborarea
instrumentelor de evaluare;

formarea elevilor, ce se refera la dezvoltarea aptitudinilor, capacitatilor si deprinderilor
fundamentale ale elevilor;

dezvoltarea profesionala;

parteneriatul scoala-familie-societate.

Avind in vedere reformele din Invatamint si introducerea unor noi competente in sistemul

de competente ale cadrului didactic, tot mai multe tiri au reformulat actele ce legifereaza

standardele de competente profesionale. De exemplu, in Federatia Rusa, in 2013, a fost elaborat

standardul profesional al pedagogului, compus din cinci parti, in care sint specificate si

competentele speciale ale educatorilor si invatatorilor [83]. Prima parte se referd la domeniul

instruire si contine urmatoarele puncte, in care pedagogul trebuie:

sa aiba studii superioare (acest lucru este prevazut si in fara noastra);

sa demonstreze o buna cunoastere a programei si disciplinei predate;

sa planifice si sa organizeze lectia, autoanalizind eficacitatea ei;

sa posede formele si metodele de instruire;

sa utilizeze metode speciale de invatare, pentru includerea in procesul educational a tuturor
elevilor;

sd evalueze obiectiv cunostintele elevilor;

sd posede competente din domeniul TIC.

Cea de-a doua parte, descrie munca educativa a pedagogului, care trebuie: sa detinad

formele si metodele activitatii educative; sa poatd construi activitatea educativa; sa poata apara

demnitatea si interesele elevilor; sd ajute copiii in situatie de conflict; sa initieze reguli de

comportament in sala de clasa; sa Intretind atmosfera si traditiile vietii scolare, etc.
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Partea a treia se refera la domeniul dezvoltare a calitatilor personale si a competentelor

profesionale si anume:

pedagogul trebuie sa fie gata sa primeasca diferite categorii de elevi, indiferent de
posibilitatile lor de invatare, specificul comportamental, starea fizica si psihicd de sanatate;
capacitatea de a depista prin observare, diferitele probleme ale elevilor;

acordarea ajutorului personalizat copilului;

conlucrarea cu alti specialisti din domeniul psihopedagogic;

elaborarea programelor de dezvoltare individuala a copilului;

sa proiecteze o atmosferd educativa confortabila si de siguranta; etc.

Urmeaza partea In care se descriu competentele profesionale ale pedagogului din scoala primara,

unde se mentioneaza ca invatatorul trebuie:

sd tind cont de unicitatea situatiei sociale a elevului din clasa intii, cu privire la trecerea de
la activitatea preponderent ludica la cea de invatare, axindu-se pe formarea la copii a
pozitiei sociale de elev;

sa asigure dezvoltarea capacitatii de invatare, necesare instruirii in scoala generala;

prin organizarea activitatilor de invatare, sa asigure atingerea rezultatelor educationale
universale (metadisciplinare), drept o noud achizitie a virstei scolare mici;

sa fie pregatit pentru comunicare la un nivel inalt de incredere din partea elevilor catre
invatator, ca cel mai important adult pentru dezvoltarea sociala a scolarului mic;

sa reactioneze la adresdrile copiilor cétre invatdtor, recunoscind prin acestea probleme
personale serioase;

ege vy

ale copiilor de virsta scolard mica.

Ultima parte a acestui standard enumara competentele profesionale ale educatorului (pedagogul

din invatamintul prescolar) printre care mengionam;

cunoasterea specificului invatamintului prescolar;

cunoasterea legitatilor generale ale dezvoltarii copiilor de virsta prescolara;
planificarea si organizarea activitatilor specifice prescolaritatii,

realizarea recomandarilor pedagogice ale specialistilor in lucrul cu copiii;
asigurarea unui mediu educational confortabil si de siguranta;

evaluarea rezultatelor de Insusire a programelor educative;

detinerea competentelor TIC, necesare si suficiente pentru planificarea, realizarea si
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Francezii utilizeaza termenul de Referential de competente profesionale pentru standarde
de competenta si este elaborat pentru cadrele didactice si implementat din 2013. Acesta contine 14
standarde, grupate pe trei module, care abordeaza respectiv trei roluri ale profesorilor si
personalului din educatie [84]:
Actori in serviciul public al educatiei:
1. Sa transmita valorile statului.
2. Sa inscrie actiunile sale in cadrul principiilor fundamentale ale sistemului educativ si
in cadrul regulamentar al scolii.
Pedagogi si educatori in serviciul reusitei tuturor elevilor:
3. Sa cunoasca elevii si procesul de invatare.
Sa tina cont de diversitatea elevilor.
Sa insoteasca elevii in parcursul lor de formare.
Sa actioneze ca un educator responsabil si in conformitate cu principiile etice.

Sa posede limba franceza in scopul comunicarii.

© N o g &

Sa utilizeze o limba straina vie in situatiile cerute de profesia sa.
9. Sa integreze elementele culturii digitale necesare in exersarea profesiei.
Actori ai comunitatii educationale:
10. Sa colaboreze in cadrul unei echipe.
11. Sa contribuie la activitatea comunitatii educationale.
12. Sa colaboreze cu parintii elevilor.
13. Sa coopereze cu partenerii scolii.
14. Sa se angajeze intr-un demers individual si colectiv de dezvoltare profesionala.
Ambele modele de standarde expuse mai sus tin cont de specificul invatamintului primar
si de rolurile invatatorului. Prin urmare responasabilii din tara noastra trebuie sa elaboreze
standarde de competente pentru cadrele didactice, inspirindu-se din practica internationala, dar sa

nu neglijeze specificul Invatdmintului national.

1.2.3 Competente TIC ale cadrelor didactice
Atit codul nou al educatiei din Republica Moldova, cit si strategia ,,Educatia — 2020”
mentioneaza printre imperativele modernizarii invaamintului national utilizarea TIC in educatie.
Printre avantajele utilizarii TIC de catre cadrele didactice se mentioneaza [22]:
- se mareste timpul acordat procesului educational;
- creste timpul acordat de profesor pentru pregatirea activitatilor de predare-invatare-

evaluare, dar si pentru autoperfectionare;

35



- resursele educationale devin mai diverse, calitative si accesibile si sint orientate catre
performantele elevilor;

- creste varietatea suportului instrumental ce sustine procesele de implicare si participare la
managementul clasei de elevi;

- este stimulatd creativitatea cadrelor didactice In procesul educational, bazata pe lucrul in
echipa;

- este integrata si stimulata invatarea si trairea emotionala;

- se dezvolta si se consolideaza mecanismele de feedback personal prin autoevaluarea
activitatilor educationale;

- creste gradul de obiectivitate a evaludrii datoritd strategiilor si procedeelor de evaluare
diversificate;

- procesul educational este deschis spre comunitate, cooperare si dezvoltare locald si
regionala;

- se utilizeaza interdisciplinaritatea, multidisciplinaritatea si transdisciplinaritatea pentru a
stimula abordarea integrata a principalelor arii curriculare;

- devin mai calitative activitatile de invatare organizate pentru copiii cu cerinte educative
speciale.

Pentru a beneficia de aceste avantaje cadrul didactic trebuie sa-si formeze si dezvolte
competentele din domeniul TIC. O simpla cunoastere a tehnologiilor informationale care poate fi
numita cultura digitala, nu este suficienta pentru competenta TIC, deoarece aceasta, mai presupune
si aplicarea eficientd a celei dintii in activitatea profesionala.

In general prin competenti TIC vom intelege aptitudinea cadrului didactic de a desfasura
o activitate informationald in rezolvarea sarcinilor profesionale si realizarea scopurilor propuse pe
baza experientei personale insusite de utilizare a metodelor, modalitatilor si procedeelor de creare,
acumulare, pastrare si prelucrare a informatiei cu ajutorul TIC, pentru obfinerea unui produs sau
serviciu informational [85]. Competenta TIC se bazeaza pe utilizarea instrumentelor si
echipamentelor tehnice pentru acumularea, prelucrarea si transmiterea cunostintelor. In cazul
cadrelor didactice, competenta TIC presupune utilizarea tehnologiilor informationale si de
comunicatie pentru rezolvarea sarcinilor pedagogice, adica descrie ceea ce ar trebui sa stie si sa
poata face un profesor cu tehnologiile in activitatea profesionala. Putem spune ca un profesor da
dovada de competenta TIC, daca:

- utilizeaza TIC 1n sala de clasa;
- poate selecta soft-urile potrivite in scopuri educationale;

- utilizeaza TIC 1n planificarea lectiilor;
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monitorizeaza dezvoltarea elevilor cu ajutorul TIC;
cauta continuturi de invatare in internet;
coopereaza cu parintii prin intermediul TIC;
coopereaza cu colegii prin intermediul TIC;
utilizeaza TIC la explicarea temei noi.

In literatura de specialitatea se disting patru categorii de competente TIC ale cadrelor

didactice [86]:

1.

nivele:

Operatii de baza
Utilizarea corectd a componentelor de hardware;
Utilizarea adecvatd a componentelor de memorie externd pentru stocarea informatiilor;
Utilizarea facilitatilor sistemelor de operare pentru personalizarea mediului de lucru;
Tehnologia informatiei
Localizarea informatiilor;
Alegerea elementelor de software adecvate;
Structurarea si organizarea continuturilor de invatare;
Analiza semnificativa a informatiilor prezentate 1n mod adecvat prin:
» Utilizarea aplicatiilor de birou de tipul editoarelor de texte, procesoare tabelare, creare
de prezentari, editoare grafice, prelucrarea bazelor de date;
» (Crearea si folosirea prezentarilor interactive;
» Utilizarea internetului si a postei electronice;
Evaluarea softului educational
Racordarea materialelor multimedia si a lectiilor electronice selectate la obiectivele de
invatare propuse;
Evaluarea relevantei materialului electronic pentru o situatie concreta de Invatare;
Aspecte pedagogice
Proiectarea curriculumului integrat cu componente TIC;
Planificarea lectiilor conform obiectivelor invatarii;
Crearea strategiilor didactice ce includ obiecte educationale in format electronic.

Mai multi cercetatori rusi considera ca competenta TIC trebuie formata pe mai multe
Nivelul functional de baza, care se formeaza pe parcursul Invatdmintului general si cel

profesional.

Nivelul profesional-activ dobindit odata cu practica profesionala.
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- Nivelul profesional-creativ, care include rezultate de inovare si este considerat cel mai Tnalt
nivel.

Dezvoltarea competentei TIC are loc atit in timpul formarii initiale a cadrului didactic (pre-
service), cit si pe parcursul practicii profesionale (in-service). Nivelul achizitiilor in domeniul
competentei TIC se va masura pe baza standardelor de competenta.

Un standard de competenta TIC defineste finalitatile competentei, cunostintele si abilitatile
necesare pentru utilizarea TIC in realizarea rolurilor profesionale legate de instruire. Acesta
descrie indicatorii de performanta pentru evaluarea competentei cadrului didactic de a utiliza TIC
in sistemul educational.

Societatea Internationalda pentru Tehnologii in Educatie (ISTE) a elaborat standarde
nationale in tehnologiile educationale pentru profesorii dar si studentii din SUA. Aceste standarde
definesc conceptele fundamentale, cunostintele, abilitatile si atitudinile pe care trebuie sa le posede
profesorii la aplicarea tehnologiilor in educatie [87]. Sistemul de 5 standarde se refera la:

- facilitarea i animarea Tnvatarii si creativitatii studentilor;

- proiectarea si dezvoltarea experientelor de invatare si evaluare specifice erei digitale;

- modelarea muncii si invatarii specifice erei digitale;

- promovarea si modelarea cetateniei digitale si a responsabilitatii;

- angajarea In cresterea profesionald si de lider.

Fiecare standard presupune patru indicatori de performanta ce furnizeaza finalitati specifice ce vor
fi masurate la aplicarea unui set de instrumente de evaluare.

Departamentul Educatiei, Stiintei si Formarii din Australia a publicat o propunere pentru
dezvoltarea unui cadru de competente TIC pentru profesori. Acest cadru propune cinci seturi de
standarde pentru diferite obiective de dezvoltare a competentelor TIC la cadrele didactice [88]:

- Profesorii incepatori cu abilitafi si experientd modestd in pedagogie si utilizare TIC
necesita ,,Standarde TIC de baza”;

- Profesorii practicieni, utilizatori incepatori de TIC in pedagogie, dar cu competente TIC
modeste necesita ,,Standarde TIC de baza™;

- Profesorii practicieni, care sint utilizatori formati de TIC, necesitd standarde TIC care
incurajeaza profesorii in dezvoltarea profesionald si ii sprijind in activitatea de lider,
transformare si inovare;

- Managerii scolari necesita standarde TIC de incurajare si sprijinire in rolul lor de lideri si
manageri eficienti, si de stimulare adecvata in modelarea si dezvoltarea unei viziuni de

sustinere a personalului didactic;
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- Formatorii cadrelor didactice necesita standarde TIC pentru a se informa in propria lor
practica ca profesori, dar si sd ofere modele eficiente pentru studentii lor.

Uniunea Europeana, propune Cadru de Competente si Calificari ale profesorilor pentru
utilizarea TIC in educatie (e€TQF), care a fost conceput pentru a ajuta cadrele didactice sa-si
identifice competentele lor proprii In domeniul TIC, dar si gradul in care acestea pot integra TIC
in procesul de predare si invatare. Acest cadru se bazeaza pe Standardele de Competenta in
domeniul TIC pentru Cadrele Didactice propuse de UNESCO (ICT-CFT - ICT Competency
Framework for Teachers) si a fost implementat la nivel ,,Introductiv” la continuumul de abordari
pentru integrarea TIC in livrarea continuturilor de invatare. Majoritatea statelor europene s-au axat
pe ICT-CFT de la UNESCO in elaborarea standardelor nationale cu privire la competentele din
domeniul TIC. Proiectul UNESCO ICT-CFT a fost elaborat cu scopul de a alinia reformele din
domeniul educatiei la necesitatile societatii moderne (crestere economica, dezvoltare sociald).
Acesta se bazeaza pe trei abordari [89]:

- Alfabetizarea tehnologica — are drept scop integrarea in curriculum a competentelor din
domeniul TIC pentru a mari rata de insusire a tehnologiilor in rindul fortei de munca;
- Aprofundarea cunostintelor — are ca finalitate utilizarea si aplicarea cunostintelor la
rezolvarea problemelor reale complexe in vederea cresterii economice a societatii;
- Crearea cunostintelor — tine de capacitatea resurselor umane de inovare, creare si
valorificare de noi cunostinte.
Avind 1n vedere complexitatea activitatii didactice, proiectul UNESCO ICT-CFT include in
sistemul de standarde sase componente ale sistemului de educatie:
- politici si viziune;
- CUrriculum si evaluare;
- pedagogie;
- utilizare TIC;
- organizare i administrare;
- dezvoltare profesionald a cadrelor didactice.
La intersectia celor trei abordari si sase componente se obtine o matrice in care fiecare celula
reprezintd un modul al cadrului de competente (fig 1.2). Proiectul mengionat mai sus face o
descriere detaliata a fiecarui modul si este destinat pentru a informa responsabilii de elaborarea
politicilor educationale, formatorii cadrelor didactice, furnizorii de formare profesionald dar si

invatatorii despre rolul activ pe care il are TIC in reforma educatiei.
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ALFABETIZARE ~ APROFUNDAREA CREAREA
TEHNOLOGICA  CUNOSTINTELOR  CUNOSTINTELOR
POLITICI SI CUNOASTEREA INTELEGEREA INOVARE IN
VIZIUNE POLITICILOR POLITICILOR POLITICI
CURRICULUM SI CUNOSTINTE DE APLICAREA COMPETENTELE
EVALUARE BAZA CUNOSTINTELOR SEC. XXI
REZOLVAREA
INTEGRAREA MANAGEMENT
PEDAGOGIE PROBLEMELOR
TEHNOLOGIILOR S OMPLEXE PERSONAL
INSTRUMENTE DE ~ INSTRUMENTE  INSTRUMENTE LA
I BAZA COMPLEXE SCARA LARGA
ORGANIZARE SI GRUPURI ORGANIZATII DE
ADMINISTRARE Bl COLABORATIVE INVATARE
DEZVOLTARE. ALFABETIZARE ~ MANAGEMENTSI ~ RQrESORUL CA
PROFESIONALA DIGITALA INDRUMARE A AR

Fig. 1.2. Standarde de competenta in domeniul TIC pentru cadrele
didactice (UNESCO - ICT — CFT)

Avind la bazd documentele mentionate mai sus majoritatea tarilor au adoptat standarde de
competentd in domeniul TIC pentru cadrele didactice. Astfel atestam fenomenul standardelor de
competentd TIC pentru cadrele didactice incepind cu Anglia, Franta, Germania, SUA si terminind
cu Filipine, China, Africa de Sud, Nigeria, etc. De exemplu, un sistem national de competente TIC
pentru cadrele didactice este concentrat pe patru domenii [90]:

- Domeniul operatiilor si conceptelor tehnologice:
Standardul 1: Sa demonstreze cunostinte si abilitati referitor la operatiile de baza cu calculatorul
si alte dispozitive informatice.
Standardul 2: Sa utilizeze adecvat instrumentele soft.
Standardul 3: Sa inteleaga si sa utilizeze efectiv internetul, aplicatiile si resursele digitale.
Standardul 4: Sa demonstreze cunostinte si abilitati in gestionarea informatiei.

- Domeniul social si etic:
Standardul 1: Sa inteleaga si sa respecte practicile legale de utilizare a tehnologiei.
Standardul 2: Sa recunoasca si sd practice utilizarea etica a tehnologiei, atit la nivel personal cit si
profesional.
Standardul 3: Sa planifice, s modeleze si sd promoveze un mediu de invatare sigur bazat pe
tehnologie.
Standardul 4: Sa faciliteze accesul echitabil la tehnologii, luind in considerare diversitatea sociala
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- Domeniul pedagogic:
Standardul 1: Sa utilizeze tehnologiile pentru dezvoltarea gindirii si creativitatii.
Standardul 2: Sa furnizeze sarcinile de performanta care cer elevilor sd selecteze si sd analizeze
informatiile si sa utilizeze o varietate de media pentru a comunica clar rezultatele.
Standardul 3: Sa organizeze medii deschise si flexibile de invatare in care tehnologia este utilizata
pentru a sprijini o varietate de interactiuni intre studenti dar si invatarea prin cooperare.
Standardul 4: Sa evalueze integrarea TIC 1n procesul de predare-invatare si sa utilizeze rezultatele
pentru perfectionarea proiectarii activitatilor de invatare.
Standardul 5: Sa comunice activ prin intermediul TIC cu elevii, parintii si colegii.
Standardul 6: Sa utilizeze tehnologiile pentru a elabora o varietate de strategii de evaluare, in
dependenta de diversitatea elevilor.

- Domeniul profesional:
Standardul 1: Sa se angajeze in explorarea activa a noilor tehnologii.
Standardul 2: Sa evalueze si sa reflecteze continuu asupra utilizarii TIC 1n activitatea profesonald
in scopul dezvoltarii si inovarii.
Standardul 3: S& faca schimb de experienta si sd colaboreze cu colegii si partile interesate in
promovarea utilizarii TIC in educatie.

In Republica Moldova elaborarea unui astfel de cadru legal de Standarde de competenta se
afla in stadiu de proiect, ajuns la etapa finald, dupa o serie de sesiuni de instruire, mese rotunde si
dezbateri publice pe intreg teritoriul tarii. Aceste actiuni au avut loc in cadrul proiectului
"Consolidarea politicilor educationale si cresterea nivelului de sustinere a acestora de catre
beneficiarii directi si indirecti ai sistemului educational", lansat de Institutul de Politici Publice, la
finele anului 2014. La baza elaborarii standardelor a stat experienta internationald si recomandarile
unor astfel de documente ale politicilor nationale si internationale ca: Strategia nationald de
dezvoltare “Moldova 20207, Strategia de dezvoltare a educatiei pentru anii 2014-2020 “Educatia
20207, European e-Competence 3.0 Framework, Information and Comunication Technology in
Education elaborate de UNESCO, si altele. Printre autorii standardelor sint Anatol Gremalschi,
Sergiu Corlat, Roza Dumbraveanu si alti cercetatori din tara noastra. Deoarece in cimpul muncii
sint angajati in prezent atit profesori cu o formare initiald mai recenta, dar si cadre didactice cu o
vechime de peste 20-30 de ani, pentru care nivelul de achizitii in domeniul TIC este diferit,
competentele incluse 1n standarde au fost clasificate pe trei nivele: de baza, intermediar si avansat.
Dupa parerea autorilor, viteza de dezvoltare a tehnologiilor informationale si de comunicatie este

foarte mare, de aceea pedagogii trebuiec sa-si perfectioneze continuu competentele din acest
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domeniu. Prin urmare la un anumit moment dat ei nu vor putea detine pe deplin toate competentele
TIC, incluse in aceste standarde. Competentele sint grupate pe sapte domenii [91]:
1. Comunicarea digitala;
Gestionarea informatiei;
Crearea de continuturi digitale educationale;
Implementarea aplicatiilor de management scolar;

Sisteme de gestionare a confinuturilor educationale (SGCE);

o g ~ wD

Utilizarea echipamentelor digitale in educatie;

7. Respectarea normelor etice si legale in spatiul digital.
O prima analizad a competentelor incluse in proiectul expus mai sus, impune emiterea urmatoarelor
constatari:

- Nivelele propuse corespund celor trei abordari din Standardele de Competentd TIC pentru

Cadrele Didactice elaborate sub egida UNESCO;

- Nu au fost incluse competente ce {in de domeniul politicilor si viziunii de stat;

- Competentele din domeniul dezvoltarii profesionale nu sint mentionate sau sint expuse
intr-un limbaj mai putin explicit;

- Limbajul utilizat este puternic informatizat si poate fi greu accesibil pentru cadrele
didactice din domeniile nespecifice.

Cercetari In domeniul competentei TIC au fost efectuate la diferite nivele si in diferite
contexte, in intreaga lume. Astfel, contributii esentiale in acest domeniu au adus Cartwright V. si
Hammond M. [92] de la Universitatea din Warwick, Marea Britanie; Balanskat A. [93], analist
superior in domeniul elaborarii politicilor in inovare educationald si de cercetare pentru TIC in
educatie, care mai mult de 10 de ani coordoneaza grupul de lucru European Schoolnet; Pontefract
C., care a fost sefa centrului pentru instruirea cadrelor didactice din cadrul UNESCO, una din
autorii proiectului ICT-CFT [89]; Laanpere M. [94], seful centrului pentru Tehnologii
Educationale din cadrul Universitatii din Talin; Rizza C. [95], cercetatoare la Centre Commun de
Recherche - Commission Européenne (Ispra, Italie); Roblyer M. D. si Doering A. H [96] de la
Universitatea din Tennessee, SUA; Christensen R. si Knezek G. [97], specialisti in Tehnologia
Educatiei, de la Universitatea North Texas din Denton, SUA; Macapagal M. J. R., Macasio J. [98]
si Manalo T. J. G. [99] din Filipine; etc. Cercetari in domeniul dezvoltarii profesionale a
competentei TIC au facut specialistii rusi in Tehnologii Informationale in Educatie asa ca: Konun
K.K. [100], VBapo A.IO. [101], Xeunep E.K. [102], etc. Unii autori ca: IlsetkoBa M.C.,
Bemukosuu JI.C. [103], l'op6ynosa JI.H. [104,105], Cemubparos A.M.[105], Ypcosa O.B. [106],

au evidentiat ideea cercetarii competentei TIC din mai multe aspecte si formarea ei pe mai multe
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nivele. Contributii esentiale in domeniul utilizarii TIC in educatie au adus si unii cercetatori de la
noi din tara, asa ca: Gremalschi A. [107], Dumbraveanu R. [108], Corlat S. [109], Lupu I., Negara
C.[47], Osipov V. [110], Mihalachi L.[111], s.a.

Majoritatea studiilor efectuate au ilustrat faptul ca tehnologiile informationale sint mai usor
de utilizat in scoala primara, datoritd unei ponderi mai mici a subiectelor academice si a
preocupdrii mai mari pentru pedagogia concentrarii pe activitatile de invatare a copiilor. Anume
subiectului utilizarii tehnologiilor informationale in invatamintul primar, ii vom acorda urmatorul

paragraf.

1.2.4 TIC in scoala primara. Analiza situatiei in domeniu

In intreaga lume se observa o infiltrare activa a tehnologiilor informationale si de
comunicatie in viata copiilor. Conform unor cercetari petrecute in SUA si Europa, 80% din
informatia pe care o detin copiii catre virsta de 11 ani este acumulata din surse electronice, inafara
orelor de clasi. De aici se contureaza trei concluzii. In primul rind sistemul de invatimint trebuie
sa reflecte interdependenta dintre media si educatie. In al doilea rind, necesitd o cercetare atenta
influenta mediei asupra descoperirii potentialului uman, dar si Incercarea de a dirija aceasta
influenta. Si nu in ultimul rind, trebuie sa intelegem ca cel mai sensibil domeniu de influenta a
mediilor electronice este gindirea copilului, atit in favoarea cit si in detrimentul ei [112].

Astazi Invatamintul din scoala primara din tara noastrd este supus unor mari transformari
in vederea abordarii prin competente a procesului educational, modernizarii continuturilor prin
axarea pe arii curriculare si implementarii noilor tehnologii informationale, carora li se atribuie
rolul de a remodela procesele de predare si invatare. TIC oferd un sir de oportunitati de realizare a
diferitor tipuri de invatare: prin intermediul achizifiei, discutiei, investigatiei, practicii, colaborarii
si producerii, care fiind combinate duc la cel mai bun mediu de invatare [113].

Pionieri in utilizarea calculatorului in scoala primard au fost Feurzeig, Papert, Bobrow,
Grant si Solomon care au venit cu ideea, inca de prin anii 70, de a crea un limbaj de programare
de nivel 1nalt, construit special pentru copii. Acest fapt a condus la dezvoltarea vestitului program
Logo, in 1966, care a fost cel mai utilizat limbaj educational pe parcursul anilor 70-80 si a fost
implementat Tn matematicd , informatica sau cursuri de calculatoare, de la treapta primara de
invatamint pina la licentd [114]. De la aceste prime incercari si pina la utilizarea tabletelor, smart
phone-lor, ipad-urilor si altor tehnologii, s-a schimbat conceptul cetateanului alfabetizat si membru
activ al societatii. La aceasta au contribuit mai multe proiecte internationale, incepind cu cererea
directorilor de angajari din marile companii catre absolventii scolilor, colegiilor si universitatilor;

continuind cu cercetarea Societdfii Internationale de Tehnologii in Educatie orientata spre
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identificarea celor mai importante cunostinte si abilitati pentru elevii si studentii erei digitale; si
finisind cu proiectul Evaluarea si Predarea Competentelor Secolului XXI (Assessment and
Teaching of 21st Century Skills) care a impartit aceste competente in 4 categorii largi. Astazi, un
cetatean alfabetizat se considera personalitatea creativa, cu o gindire critica, care rezolva probleme
si emite solutii, comunica si colaboreaza, poseda tehnologiile informationale si de comunicatie,
este un cetatean responsabil din punct de vedere personal si social, traieste si isi face o cariera.
Prin urmare a trai in era digitala, inseamna a avea noi competente, iar micii scolari trebuie sa
valorifice potentialul TIC-ului pentru a creste si a face fatd provocarilor vietii moderne. In acest
context apare necesitatea formarii si dezvoltarii la copii a competentelor TIC sau digitale.
Folosirea TIC la diferite lectii In scoala primara permite: dezvoltarea capacitatii elevilor de
a se orienta in fluxurile informationale din lumea inconjuratoare; formarea aptitudinilor practice
de lucru cu informatia; dezvoltarea capacitatilor ce ar permite schimbul de informatii cu ajutorul
noilor mijloace tehnice. Lectiile in cadrul carora se utilizeaza tehnologiile informationale sint
flexibile si efective in ceea ce priveste planificarea, sint atractive prin folosirea materialelor
ilustrative de calitate si sint active deoarece copilul devine subiectul propriei activitati de instruire.
Conform curriculum-ului scolar pentru clasele I-1V, fiecarui invatator ii este recomandabil
sa obtina o formare de baza in domeniul TIC. Profesorul clasei este persoana cheie pentru
sprijinirea elevilor in dezvoltarea abilitatilor in domeniul TIC. El este responsabil pentru furnizarea
oportunitatilor de invatare care sprijind elevii, in vederea utilizarii TIC pentru instruire si
comunicare. Rolul tehnologiilor in eficientizarea procesului de predare — invatare — evaluare este
incontestabil, acestea faciliteaza realizarea unei game diverse de activitati, orientate spre
dezvoltarea competentelor strict necesare elevului modern [115]:
» Colectarea de informatii/informarea, culegerea si procesarea datelor:
1. utilizarea adecvatd a resurselor Internet (Site-uri informationale si de cultura
generala, biblioteci electronice, oferte de e-learning (invatare la distanta) etc.
2. utilizarea resurselor disponibile pe CD-uri (carti, inregistrari audio si video etc.)
3. realizarea de diverse proiecte si portofolii conform unor sarcini concrete.
» Redactarea si prezentarea de diverse lucrari:
1. prezentari in Power Point, cu utilizarea de proiectoare multimedia;
2. redactarea de diverse texte: eseuri, referate, compuneri etc.;
3. redactarea de texte utilitare, formulare: scrisori, cereri, CV etc.
in 2008 Ministerul Educatiei si Tineretului al Republicii Moldova a elaborat Standarde
educationale la disciplinele scolare din invatamintul primar, gimnazial si liceal in care se regasesc

si Standarde de competenta la Informatica pentru invatamintul primar [116]:
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Standardul 1. Definirea notiunii de informatie. Identificarea formelor de reprezentare, pastrare
si de transmitere a informatiei.

Standardul 2. Identificarea partilor component ale calculatorului personal: blocul de sistem,
dispozitivele de intrare, dispozitivele de iesire.

Standardul 3. Utilizarea facilitatilor de baza ale sistemelor de operare.

Standardul 4. Vizualizarea si imprimarea documentelor digitale. Rularea fisierelor audio si
video.

Standardul 5. Navigarea in Internet si posta electronica.

Standardul 6. Crearea documentelor digitale simple, formate din texte si imagini.

Standardul 7. Utilizarea produselor-program destinate instruirii asistate de calculator.

Standardul 8. Respectarea cerintelor sanitaro-ergonomice si de securitate in procesul utilizarii
calculatorului.
Documentul mentionat mai sus propune si standarde de continut la informatica in clasele primare:
Informatia. Purtatorii de informatie. Hirtia, discul magnetic, discul optic, memoria solida;
Structura calculatorului. Blocul de sistem. Dispozitive de intrare. Dispozitive de iesire. Principiul
de functionare a calculatorului; Sisteme de operare. Interfete grafice. Ferestre de dialog. Meniuri.
Fisiere. Dosare; Programe aplicative. Editoare grafice. Editoare de text; Comunicarea electronica.
Internetul si posta electronica; Programe pentru instruirea asistata de calculator.

La nivel de proiect, In 2015 au fost elaborate Standarde nationale de competentd digitald in
care se regasesc 10 domenii de competentd digitald pentru invatamintul primar: utilizarea sistemelor
informatice; procesarea documentelor de tip text; crearea si editarea imaginilor; elaborarea, derularea si
difuzarea prezentarilor electronice; procesarea datelor cu ajutorul mijloacelor de calcul tabelar; utilizarea
internetului; comunicarea In medii virtuale; elaborarea si implementarea algoritmilor; organizarea si
prelucrarea informatiei cu ajutorul sistemelor de gestiune a bazelor de date; etica si securitatea
informationala [91].

Prin urmare, in domeniul politicilor de Stat, tara noastra face pasi importanti in vederea
dezvoltarii competentelor TIC la micii scolari. Insa, avind in vedere ca informatica nu este o
disciplind obligatorie in scoala primara, nu avem elaborate metologii de dezvoltare a acestor
competente n cadrul curriculumului primar obligatoriu. Prin urmare nici viitorii invatatori nu sint
formati in aspect psihopedagogic pentru implementarea unor eventuale metodologii ce tin de
competentele digitale ale copiilor de virsta scolara mica. Ca instrument, TIC este utilizat in sala
de clasa de Invatatorii practicieni la diferite discipline scolare. Desi sint incurajati de diferite
exemple, modele de implementare a tehnologiilor la lectie, totusi se atesteaza o reticenta din partea

cadrelor didactice din motive metodologice, didactice si tehnice.
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O analiza ampla a discursurilor, tratatelor si publicatiilor cu privire la TIC in scoala primara
a fost facuta de Beziat J. in lucrarea Technologies informatiques 4 /’école primaire. El analizeaza
din mai multe aspecte actorii implicati in aceasta problema si distinge doua categorii: reformatori
si practicieni. Printre reformatori face diferenta dintre cei radicali, care pledeaza pentru
dereglementarea neo-liberald a sistemelor de invatamint si cei militangi pentru reorganizarea
majord a sistemelor de invatamint cu ajutorul noilor tehnologii. Practicienii sint clasificati in
inovatori — cei ce folosesc tehnologiile in sala de clasa intr-o maniera constructiva, elaborata si
conservatori — cei ce nu folosesc TIC in procesul educational din convingerea inutilitatii lor in
scoald si dintr-un sentiment de incompetenta vis-a-vis de tehnologiile digitale [117].

Formarea competentelor TIC ale cadrelor didactice din Invatamintul primar a fost subiect
de cercetare pentru foarte multa lume, problema fiind neepuizati complet. De exemplu,
Kropmrynosa B.B. introduce notiunea de competentd informationala specificd pentru cadru
didactic din invatamintul primar si stabileste structura acestei competente pe niveluri [118].
Ceermnnunas C.B., propune un model de instruire proiectiv-recursiva a invatatorilor in domeniul
TIC prin intermediul sistemului municipal de perfectionare [85], iar Ocumnosa O.I1. elaboreaza un
model de formare a competentei TIC a invatatorului in sistemul de formare continua axat pe
individualizarea programelor propuse [119]. Expert in educatie si tehnologii, Anderson R. face o
selectie atenta a aplicatiilor educationale pentru PC, tablete si smartphone si recomanda 110 softuri
pentru micii scolari [120]. Laurillard D., doctor in pedagogie, de la Universitatea din Londra, se
implica activ in elaborarea recomandarilor si a cursurilor online de instruire a Tnvatatorilor in
domeniul implementarii TIC in educatia primara. Cursul ICT in Primary Education, pe care
autoarea cercetarii I-a urmat, a avut un real succes si este propus pentru a doua oara pe platforma
Coursera, de catre Universitatea din Londra [121]. Laurillard D. mai este si coautorul proiectului
UNESCO ICT in Primary Education, rezultatele cercetarii caruia au fost publicate in trei volume.
In primul volum se analizeazi literatura de specialitate, istoria implementirii tehnologiilor in
educatie, si se prezintd rezultatele cercetarii in 9 scoli primare din diferite tari si continente in
privinta implementarii de succes a TIC in sala de clasd [114]. Volumul 2 vine cu o analizd a
politicilor si practicilor si propune recomandari elaborate pe baza rezultatelor cercetarii extinse in
37 de scoli primare din 20 de tari, construind un fundament pentru un invatamint primar eficient,
prin utilizarea TIC [122]. Volumul 3 contine rezultatele unui studiu de caz colectiv care descrie si
analizeaza practicile propuse de predare si Invdtare, imbunétatite cu TIC, din cinci scoli primare
din diferite regiuni ale lumii. Fiecare studiu de caz ofera o descriere bogata a contextului in care
TIC a fost folosit pentru a indeplini obiectivele curriculare si a implica elevii in dezvoltarea

competentelor secolului XXI [123].
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Utilizarea si implementarea TIC in scoala primara, cit si formarea initiald a viitorilor
invatatori in acest aspect, este mai pugin abordata de pedagogii autohtoni, atit teoreticieni cit si
practicieni. Acestui aspect 1 se acorda atentie izolatd din partea unor invatatori inovatori, prin
relatarea experientei practice personale. Prin urmare domeniul dat este deschis cercetarii, avind in

vedere amploarea abordarii lui de catre literatura si practica de specialitate la nivel international.

1.3 Concluzii la capitolul 1

Invatamintul din Republica Moldova trece printr-0 perioadi de mari transformari si
modernizari in contextul erei digitale in care ne aflim. Reformele aflate in curs de rulare, acorda
un rol semnificativ instrumentelor si competentelor digitale implementate in sistemul educational.
Analiza literaturii de specialitate, actelor normative, proiectelor nationale si internationale au dus
la formularea urmatoarelor concluzii:

1. Utilizarea tehnologiilor informationale si de comunicatie in invatdmintul primar este o
prioritate si o conditie a eficientizarii invatarii in vederea dezvoltarii competentelor
digitale la copiii de virsta scolara mica.

2. Fenomenul standardizarii competentelor secolului XXI in general si a celei digitale in
particular este pe larg raspindit in intreaga lume ca un instrument de masurare a nivelului
de formare a competentelor. Republica Moldova s-a antrenat in acest proces, in contextul
noilor politici educationale.

3. Sint elaborate standarde de competentd la informatica pentru Invatdmintul primar, dar nu
sint elaborate strategii didactice de formare si dezvoltare a acestora la micii scolari. Se
propun standarde de competentd digitala pentru invatitori dar formarea lor nu este
fundamentatd metodologic si nu este orientatd spre competentele TIC ale copiilor. Prin
urmare este actuala problema cercetarii care constd in fundamentarea teoretica si
metodologica a procesului de utilizare a tehnologiilor informationale §i de comunicatie
in cadrul formarii initiale a invatatorilor in vederea dezvoltarii competentelor digitale.
Pentru a rezolva aceasta problema este necesar:

* de determinat bazele psihopedagogice ale utilizarii TIC in procesul de formare initiala
a Invatatorilor;

= de elaborat curriculum modernizat la disciplina Tehnologii Informationale, adaptat
specificului programei de studii Pedagogia in Invatamintul Primar;

= de elaborat metodologia de implementare a curriculumului la disciplina Tehnologii

Informationale;
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» de determinat structura unui modul cu resurse integratoare in care se regaseste cursul
Tehnologii Informationale, ca parte componentd, importanta a acestuia.
= de elaborat un model integrator al cursului Tehnologii /nformationale.
4. Solutionarea problemei cercetarii si realizarea obiectivelor ei ar asigura un impact
esential, calitativ, al tehnologiilor informationale in formarea cadrelor didactice din

invatdmintul primar, dar si In activitatea lor profesionala ulterioara.



2. MODELUL PEDAGOGIC SI METODOLOGIA DE PREGATIRE A VIITORILOR
INVATATORI PENTRU UTILIZAREA TIC

2.1 Elaborarea modelului pedagogic de pregitire a viitorilor invatatori pentru utilizarea

TIC

2.1.1 Curriculum la cursul Tehnologii Informationale

Procesul de informatizare a societatii noastre avanseaza vertiginos si scoala este nevoita sa
se adapteze la secolul tehnologiilor. Necesitatea utilizarii tehnologiilor informationale si de
comunicatie in procesul educational este evidenta.

Tehnologiile informationale deseori sint asociate procesului ce utilizeazd metode si
mijloace de acumulare, pastrare, prelucrare si transmitere a datelor (informatia primara) pentru
obtinerea informatiei calitativ noi despre starea unui obiect, proces sau fenomen (produs
informational). Termenul ,,Tehnologii informationale” este adesea utilizat ca sinonim al notiunii
de ,,Tehnologii computationale”, deoarece tehnologiile informationale sint legate intr-un fel sau
altul de utilizarea computerului. Totusi, termenul ,,Tehnologii informationale” este mult mai larg
si include ,,Tehnologiile computationale” ca componentd a sa. In practici, drept tehnologii
informationale, numim toate tehnologiile ce folosesc mijloace tehnice informationale speciale.

La etapa actuald in Republica Moldova are loc modernizarea sistemului de invatamint,
orientat spre intrarea in spatiul informational-educativ mondial. Acest proces este insotit de
modificari esentiale in teoria si practica pedagogica a procesului instructiv-educativ, legate de
contemporane si sd contribuie la integrarea armonioasa a copilului in societatea informationala.
Tehnologiile digitale devin parte integratd a procesului de invatamint, marind considerabil
eficacitatea lui. Utilizarea TIC este reglementatd de noile standarde in educatie la nivel prescolar,
primar, gimnazial si liceal.

Astfel, conform standardelor de competente elaborate de institutul de stiinte ale educatiei
din cadrul ministerului educatiei si UNICEF Moldova, prescolarii mari (5-7 ani) ar trebui sa
posede deja unele competente in domeniul TIC: sd utilizeze corect instrumente de scris foarte
variate (creion, pix, computer); sa se documenteze din diferite surse (adulti, carti, internet). Spre
sfirsitul treptei prescolare de invatamint copilul ar trebui sd posede competenta de utilizare a
programelor simple de calculator. In invatimintul primar de asemenea sint introduse cele opt
standarde de competentd la informatica dar si standarde de continuturi amintite in capitolul 1.
Curriculumul scolar modernizat prevede un sistem de competente transdisciplinare pentru treapta

primard de invatamint definit pe baza competentelor-cheie stabilite de Comisia europeana. Se
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remarcd aici competentele digitale, in domeniul tehnologiilor informationale si de comunicatie:
competente de utilizare a resurselor informatice digitale destinate invatarii si odihnei. Conform
acestui document, TIC modifica viziunea asupra practicii educationale, iar implementarea
tehnologiilor digitale este consideratd una dintre cele mai importante probleme la acest moment.
TIC-ul contribuie la cresterea potentialului personalului didactic, prin utilizarea si elaborarea unor
noi modalititi de utilizarea a lui: softuri educationale, lectii interactive, teste computerizate etc. In
curriculum se recomanda fiecarui invatator sa obtina o formare de baza in domeniul TIC, pentru a
valorifica avantajele aduse de acestea.

Formarea competentelor TIC la elevi trebuie sa aiba loc la toate disciplinele, fard nici o
exceptie. Aceasta ar permite invatatorului sa ia atitudine fatd de rezultatele planificate, ar ajuta la
evitarea dublarii Tnsusirii unor aptitudini, ar duce la realizarea integrarii si sincronizarii
continuturilor diferitor discipline. Competentele in domeniul TIC ar putea fi realizate si la orele
facultative, orele de clasa sau cercuri specializate.

Insa un invatitor ar trebui sa obtini aceea formare de bazi in domeniul TIC, mentionata de
autorii curriculumului, care ar duce la realizarea competentelor digitale sus numite. Se remarca
aici faptul ca copiii moderni se nasc cu un calculator in casd si vin deja la scoala cu careva abilitéti
de lucru cu calculatorul, obtinute in familie. Vocabularul necesar utilizarii TIC s-a format fara
ajutorul unui specialist. Ei nu cunosc igiena utilizarii computerului, iar parintii Intilnesc dificultati
in formarea unei culturi de utilizare a calculatorului. De aceea in scoala primara, invatatorul este
persoana cheie care ar putea ajuta la rezolvarea situatiilor problematice legate de tehnologiile
digitale.

Prin urmare, este imperios necesar sa se modernizeze curriculumul cursului Tehnologii
informationale (TI) astfel incit sa se ia 1n calcul dezvoltarea competentelor digitale ale copiilor de
virsta scolard mica, dar si aspectul legat de cultura si igiena utilizarii calculatorului. La fel, un
invatator trebuie sa poata sd selecteze acele teme din curriculum in care poate fi integrat TIC (sa
nu sa se faca abuz); sa aleaga softurile si jocurile pentru copii, necesare dezvoltarii lor armonioase
si care sa nu creeze dependenta de calculator.

Notiune de curriculum

Una din componentele procesului de invatamint este currriculumul. Notiunea de
curriculum este dintre cele mai discutate si controversate concepte din domeniul stiintelor
educatiei. Pentru prima data ea a fost utilizatd in documentele universitatilor din Leiden (1582) si
Glasgow (1633). Sensul conceptului de curriculum, care a vehiculat pina la mijlocul secolului al
XIX-lea, era cel de "curs oficial, organizat intr-o scoald, colegiu, universitate, a carui parcurgere

si absolvire asigura cursantului un grad superior de scolarizare; intregul corp de cursuri oferite
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intr-o institutie educationald sau intr-un departament al acestuia” (Webster, "New International
Dictionary™). Semnificatia moderna a conceptului de curriculum, lansata in pedagogia secolului
XX de John Dewey, vizeazd nu numai continuturile incluse in programele scolare/universitare, ci
si experientele de Tnvatare ale elevilor/studentilor. Pedagogul roman, Cerghit |. pledeaza pentru
trecerea de la paradigma veche a ,,continutului” invatamintului ce tine preponderent de cunostinte,
de sintagma ,,a sti”, la cea de ,,curriculum”, care pune accentul ,,a sti sa faci” si se concentreaza pe
competente si capacitati [124, p. 14]. Deci, in sens larg, curriculum semnifica intreaga experienta
de invatare acumulatd in cadrul unei educatii formale, nonformale sau informale. lar, in sens
ingust, curriculum semnifica continuturile invatarii, obiectivate in planuri de invatamint, programe
si manuale: cursurile oferite de o institutie de Tnvatamint sau un set de cursuri ce alcdtuiesc un
domeniu de specializare. Dictionarele de specialitate oferda definitii mai laconice. De exemplu,
dictionarul avansat al studentului de la Oxford, defineste curriculumul drept subiecte incluse intr-
un curs de studiu sau predate intr-o scoala, colegiu, etc [125].
Evolutia semantica a conceptului curriculumului a fost subiect de cercetare pentru Cucos
C., care creioneaza parcursul referential printre urmatoarele definitii [126]:
e activitate competitionala — intrecere sportiva;
e setul de discipline studiate Intr-o scoala, liceu, colegiu, etc.;
e acte oficiale ce cuprind disciplinele de studiu ale unei institutii de invatamint (programe
analitice, planuri calendaristice, proiecte de lectii, etc.);
e procesul de insusire a cunostintelor, cit si experienta educationala a actorilor procesului de
invatamint;
e continutul procesului de invatdmint;
e activitatile instructiv-educative ale unei institutii incluse intr-un program integral.
Cristea S. contureaza patru principii de baza ale curriculumului, inspirat de la R.W. Tyler
[127, p. 87-88]:
- principiul selectarii si definirii obiectivelor activitatilor de educatie/invatare;
- principiul selectdrii si al construirii experientelor de educatie/invatare in functie de
obiectivele stabilite;
- principiul organizarii metodologice a experientelor de educatie/invatare pentru obtinerea
unui efect formativ maxim;
- principiul evaluarii rezultatelor prin raportare la obiectivele propuse in vederea

perfectiondrii continue a activitdtii de educatie/invatare.
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Dupa Silistraru N. si Golubitchi S., elementele nucleu ale curriculumului sint: finalitatile,
continuturile si timpul de invatare. Elementele complementare ale curriculumului sint: strategiile
didactice si procesul evaludrii [54, p.49]. Analizind acest concept din aspectul produselor
curriculare pedagogii moldoveni, mentionati mai sus, disting doud nivele: nivelul politicilor
curriculare si nivelul disciplinar. Acesta din urma (nivelul disciplinar) are urmadtoarele
componente:

- curriculum pe discipline;

- manual academic;

- curs universitar;

- ghiduri metodologice;

- seturi multimedia;

- softuri educationale;

- proiecte didactice;

- teste formative/sumative.

Componenta, ce prezinta interes din perspectiva cercetarii noastre, este cursul universitar.

Cursul universitar se defineste in mod traditional, ca o forma de organizare a activitatii
instructiv-educative proiectata si realizati, preponderent, in invatimintului superior. in conceptie
pedagogica, “cursul universitar este definit ca un ansamblul de activitati de invatare, propuse in
conformitate cu programele de studii specifice invatamintului superior, impreuna cu repartizarea
anuald sau semestriald a numarului de ore, dar si cu evaludrile finale in vederea obtinerii unui
anumit certificat” [127, p. 94].

Din prisma definitiei acestor doud concepte, vom utiliza in continuare notiunea de
curriculum pentru curriculum-ul cursului universitar si anume cel vizat — Tehnologii
Informationale. Acesta din urma, se lasa categorisit drept curs universitar modern, fundamental si
obligatoriu. Conform politicii educationale specifice invatamintului superior, cursul universitar
necesitd o perfectionare permanenta.

Abordarea integrata a curriculumului

Una din orientarile si practicile moderne de organizare a curriculumului este de tip integrat.
Aceasta abordare este argumentatd de faptul ca problemele reale ce urmeaza a fi rezolvate in viata,
dar si in practica profesionald de catre studenti, au caracter integrat si solicitd decizii care nu sint
limitate de cadrele disciplinare. Integrarea, in general, este inteleasa ca actiune de interrelationare
a diferitor elemente pentru a construi la un nivel superior un tot armonios, care depaseste calitativ
partile componente. Din perspectiva curriculumului, integrarea se defineste ca un proces de creare

a conexiunilor intre cunostinte, atitudini si competente, care de reguld sint formate in interiorul
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diferitor discipline [128]. Dupa continutul integrarii si profunzimea ei, se disting urmatoarele
niveluri de integrare curriculara:

» Intradisciplinaritatea sau monodisciplinaritatea - se axeaza pe independenta obiectelor
de studiu, pe specificitatea lor. La acest nivel se intrezaresc elemente de integrare prin
insertia unui fragment in structura unei discipline, sau prin armonizarea unor fragmente
independente din componenta unui obiect de studiu pentru asigurarea intelegerii unor
fenomene complexe [129, p.10].

» Multidisciplinaritatea sau pluridisciplinaritatea - consta in juxtapunerea unor cunostinte
din mai multe domenii, in scopul reliefarii aspectelor comune ale acestora. Altfel spus, o
tema este abordata din perspectiva mai multor discipline, la nivelul continuturilor Tnvatarii,
evidentiindu-se conexiunile Intre cunostinte.

» Interdisciplinaritatea - reprezintd cooperarea intre discipline inrudite in privinta unei
probleme a carei complexitate poate fi acoperitd doar printr-0 combinare atenta a mai
multor puncte de vedere. Integrarea la acest nivel are loc mai mult pe competente si nu pe
continut. Se axeaza pe formarea de competente transversale, apelindu-se metodologia mai
multor discipline, cu posibilitatea de a fi transferate si in alte contexte. Pentru Jacobs H.
H., notiunile de curriculum integrat si curriculum interdisciplinar sint sinonime, totodata
definind interdisciplinaritatea ca pe o abordare a cunostintelor si curriculumului, in care se
aplicd constient metodologia si limbajul mai multor discipline pentru a examina o tema
centrald, o problema, o sarcina, un subiect sau o experientd [130]. In stiint, in general, se
disting trei tipuri de interdisciplinaritate: stiintifica, pedagogica si instrumentala.

» Transdisciplinaritatea - a fost introdusa ca notiune in anul 1970 de catre J. Piajet, E.
Morin si E. lantsch si exprima necesitatea depasirii limitelor disciplinelor. Facind o scurta
incursiune in istorie, vom mentiona cd in 1987 este infiintat Centrul International de
Cercetari si Studii Transdisciplinare (CIRET), al carui presedinte este savantul roman
Basarab Nicolescu. in 1992 se creeazi Grupul de Reflectie asupra Transdisciplinaritatii de
pe lingd UNESCO, la propunerea lui René Berger si Basarab Nicolescu, iar in 1994 se
redacteaza Carta Transdisciplinaritatii in cadrul primului congres mondial dedicat acestei
abordari [131]. Pe plan universal transdisciplinaritatea predispune spre dialog intre culturi,
religii, natiuni. In ceea ce priveste abordarea integrati a curriculumului,
transdisciplinaritatea reprezintd cel mai inalt nivel de integrare, care se axeaza pe demersuri
intelectuale ce depasesc nivelul disciplinelor, producind situatii de invatare. Aici, accentul
se pune pe rezolvarea problemelor cotidiene, ale lumii reale, pentru a forma competente

pentru viatd. In centrul experientelor de invatare se plaseaza necesitdtile, interesele si
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procesele de cunoastere ale celor instruiti. Printre avantajele transdisciplinaritatii putem

enumera [129]:

faciliteazd dezvoltarea si punerea in evidenta a priceperilor si deprinderilor studentilor;
oferd o baza integrata de cunostinte;

incurajeaza invatarea deplina si oferd arii vaste de experimentare;

promoveaza colaborarea intre profesor-student si student-student;

cultivd comunicarea si nu competitia;

invatarea este construitd de student, sub indrumarea, orientarea si animarea
profesorului — managerul situatiei de invatare;

studentul cerceteaza, exploreaza, creaza, organizeaza, planifica, colaboreaza, devenind
subiect al educatiei;

formarea de competente se centreaza pe valorificarea experientelor de viata ale
studentilor;

formeaza conexiuni intre discipline;

faciliteaza colaborarea cu specialistii, comunitatea, parintii; etc.

Cretu C. propune citeva modalitati de integrare a curriculumului [132]:

integrarea in jurul unui pol stiintific, practic, personal sau social;
integrarea in jurul unei singure discipline;
integrarea in jurul unor activitati fundamentale;

integrarea intr-un ansamblu flexibil de lectii.

Cursul Tehnologii Informationale

La baza elabordrii curriculumului integrat al cursului Tehnologii Informationale au stat

urmadtoarele premise:

necesitatea elaborarii unui nou curriculum, adaptat specificului programei de studii
Pedagogia in Invatamintul Primar, argumentati in Introducere;

realizarea necesitatii de perfectionare permanenta a unui curs universitar, conform
politicilor educationale specifice invatamintului superior, orientat la necesitatile si
rigorile specialitatilor din invatdmintul primar;

atribuirea unui caracter integrator pentru tehnologiile informationale si de comunicatie.

Pornind de la aceasta idee, s-a initializat proiectarea curriculum-ului cursului Tehnologii

Informationale, la necesitatile si rigorile specialitatilor la care se predd. Dupa Silistraru N.,

proiectarea si dezvoltarea curriculara are loc conform urmatoarelor principii [54, p. 59]:



- principiul adecvdrii curriculumului la contextul social, cultural, economic si

profesional la nivel national si international,

- principiul deschiderii fatd de evolutiile actuale in cadrul domeniului curricular;

- principiul coerentei si al formuldrii optime a componentelor paradigmei curriculare;

- principiul integrarii si transdisciplinaritatii;

- principiul pertinentei in formularea obiectivelor, selectarea continuturilor, stabilirea

tehnologiilor procesului instructiv in contextul profilurilor profesionale;

- principiul continuitatii curriculare Intre trepte si niveluri de invatamint.

Problemele dificile care apar in procesul de proiectare sint: selectarea continuturilor
invatarii si inaintarea obiectivelor. Fiind un curs unic, de 90 ore in total (45 ore de contact direct:
15 ore prelegeri, 30 ore laborator), s-a recurs la modul liniar de construire a curriculumului
disciplinar. Conform acestuia, una din competentele cheie din domeniul TIC, care va fi formata la
viitorul invatator, este cunoasterea operatiilor hard si soft de bazd, precum si a aplicatiilor
informatice utile pentru creare, un navigator web, soft pentru comunicatii, soft de prezentare si
aplicatii administrativ-manageriale. In aceeasi ordine de idei, invatatorul, fiind etalon pentru
copilul de virsta prescolard si scolara mica, va fi capabil sd abordeze un limbaj stiintific corect in
ceea ce priveste hardware-ul si software-ul, pentru a putea cultiva la copii o vorbire corecta in
acest domeniu (in RM se atestd o problema la acest capitol). Studentii vor manifesta competente
de initiere cu privire la gestiunea informatiei, pentru a fi capabili de a educa elevii, inca din clasele
primare, in vederea achizitiei, gestionarii si comunicarii informatiei, pregatindu-i pentru societatea
informationala si continuarea studiilor.

Prin urmare, din rationamentele argumentate atit in primul capitol, cit si mai sus,
curriculumul proiectat include urmatoarele obiective:

e sa identifice standardele de competentd la informatica pentru invatamintul prescolar si
primar;

e sa reproduca notiunea de informatie si date; sa recunoasca criteriile de clasificare a
informatiei si sa numeasca tipurile de informatie dupa criteriile date;

e sa modeleze notiunile legate de informatie in limbaj simplificat, pentru scolarii mici;

e sd descrie structura calculatorului si a unui sistem de calcul;

e sa recunoasca diferite sisteme de operare cit si elementele de interfatd ale SO Windows;

e sd descrie caracteristicile principale ale multimedia;

e sa identifice diferite servicii Internet;

e sa selecteze diferite instrumente on-line favorabile procesului educational;
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sa reproduca principiile de lucru ale programelor de tehnoredactare cu ajutorul
redactorului textual Word.

sa descrie notiunea de instruire asistata de calculator;

sa recunoasca rolurile produselor-program in procesul educational,

sa numeasca clasele de aplicatii utilizate in instruire;

sa rezume sensul notiunii de soft educational;

sa manifeste abilitati de lucru cu softul educational SMART Notebook:

sa descrie notiunile de drept informatic si securitate informatica;

sa numeasca solutiile de securitate informatica;

sa respecte regulile de ergonomie a spatiului si timpului de lucru cu calculatorul.
Competente dezvoltate n cadrul cursului sint:

Colectarea de informatii/informarea, culegerea si procesarea datelor:

utilizarea adecvatd a resurselor Internet (site-uri informationale si de culturd generala,
biblioteci electronice, oferte de e-learning (invatare la distanta) etc.

utilizarea resurselor disponibile pe CD-uri (carti, inregistrari audio si video etc.)
realizarea de diverse proiecte si portofolii conform unor sarcini concrete.

Redactarea si prezentarea de diverse lucrari:

prezentari in Power Point, cu utilizarea de proiectoare multimedia;

redactarea de diverse texte: eseuri, referate, compuneri etc.;

redactarea de texte utilitare, formulare: scrisori, cereri, CV etc.

Atitudinea critica fata de informatie si caracterul ei selectiv;

Respectul fata de informatia despre viata personala si rezultatele informationale ale
activitatii altor persoane;

Formarea culturii legislative de baza in domeniul utilizarii informatiei.

Continuturile de baza incluse in curriculumul cursului sint:

Informatia. Notiunea de informatie. Clasificarea informatiei. Proprietatile informatiei. Purtatorii
de informatie. Masurarea cantitdtii de informatie. Codificarea si decodificarea informatiei.
Hardware. Notiunea de calculator. Resursele tehnice ale calculatorului. Resursele programate ale
calculatorului. Clasificarea si evolutia calculatoarelor.

Software. Componenta software a unui calculator. Concepte de baza si caracteristici ale S.O.
Elemente de interfata ale sistemului de operare Windows. Autodocumentarea sau sistemul Help.
Programe de asistentd. Utilitare ale sistemului de operare. Editoare sau procesoare de texte.

Programe de calcul tabelar. Aplicatii de creare a prezentarilor. Programare.
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Multimedia. Notiuni generale despre multimedia. Grafica digitala. Fisiere audio.

Internet. Notiuni generale despre reteaua Internet. Servicii Internet. Posta electronica.
Securitatea informatica. Notiunea de drept informatic. Criminalitatea informatica. Filtre de
protectie on-line. Ergonomia locului de munca la calculatoare.

Instruirea asistati de calculator. Soft-uri educationale. SMART Notebook.

In strategiile de predare-invatare sint utilizate astfel de metode si procedee ca: prelegerea,
dezvoltarea gindirii critice, forumul de discutii, lucrul pe echipe, Invatare centrata pe student,
brainstormingul, problematizarea, studiu de caz, metoda cubului, lucrul individual la calculator,
colaborarea online, etc.

In strategiile de evaluare au fost incluse astfel de metode ca: evaluarea formativa, prin
completarea fiselor de lucru la fiecare lectie; evaluarea sumativa, prin realizarea lucrarilor de
laborator; evaluarea portofoliilor digitale; realizarea a doua testdri curente. Evaluarea finala a
competentelor studentilor se realizeazd sub forma de examen, iar nota finala se constituie din
urmatoarele componente: 40% - evaluarea finala de examen, 30% - portofoliul digital compus din
lucrari de laborator; 30% - media lucrarilor de evaluare de pe parcursul semestrului.

Pentru a completa curriculumul cu continuturile lectiilor de laborator S-a initiat crearea unei
matrice, care este alcatuita din cel putin 40 de noduri bidirectionale cu nume codificate (fig. 2.1).
Pe verticald sau inclus standardele educationale de competente la informatica din invatdmintul
primar, iar pe orizontald sau utilizat unele din principalele disciplinele scolare (din rationament
spatial) in cadrul carora vor fi formate competentele mentionate. Numele nodurilor sau alcatuit
conform regulii: primul simbol indica disciplina scolara, iar cel de-al doilea reprezinta standardul
de competenta luat ca domeniu de continut. Numarul de coloane poate fi extins, addugind educatia
tehnologica, educatia muzicala, educatia moral spirituald sau chiar educatia fizicd. Aceastd schema
va fi Insotitd de o notd explicativa in care se vor desfasura continutul activitdtilor de invatare.
Citeva exemple posibile de continuturi (acestea sint limitate doar de creativitatea studentului si
respectiv a Invatatorului) sint:

MS1: Unitatile de mésura a cantitatii de informatie.

LS1: Analiza textelor la tema Informatia.

SS1: Masurarea cantitatii de informatii despre fenomene, fiinte.

OS1: Prezentari PowerPoint despre respectarea dreptului de autor a informatiei.

AS1: Informatii despre e-learning. Forumuri. Bloguri pedagogice.
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De exemplu la laboratorul MS1 se pot crea documente Word, cu tabele de calcul tabelar
din Excel in care se vor ilustra operatii cu multiplii unitdtii de masura a cantitatii de informatie —
bit-ul. Acest lucru poate fi utilizat mai apoi in practica de lucru la matematica, cind va fi studiata
tema: ,,Inmultirea si impartirea in concentrul 0-1000”, clasa IIL.

Una din competentele nedeclarate, formarea céreia se va initia, este capacitatea de a integra
in curriculumul scolar primar (prin exemplele lectiilor de laborator), utilizarea tehnologiilor (unde
si cind este sau nu recomandat). Invitatorul va fi capabil sa utilizeze tehnologiile in diferite moduri
de organizare a activitdtilor scolare: cu toata clasa, in grupuri mici sau individuale. El va detine
competente tehnologice si va cunoaste resursele web necesare utilizarii tehnologiilor pentru a
dobindi cunostinte suplimentare in domeniul disciplinelor specifice scolii primare cit si in cel al
pedagogiei, care sa contribuie la realizarea principiului de pregatire continua (Life Long Learning)
si dezvoltare profesionala.

Matricea activitatilor de invatare la orele de laborator poseda urmatoarele proprietati [ 133]:

e complexitate - pentru realizarea unui nod al matricei este necesara antrenarea diverselor
resurse hard si soft;

e mobilitate pe orizontala - numarul coloanelor poate fi extins prin completare de discipline
scolare cu ajutorul cdrora pot fi formate competentele din domeniul tehnologiilor
informationale;

e mobilitate pe verticala - numarul liniilor se poate modifica in functie de standardele de
competentd digitald modernizate, in conditiile evolutiei vertiginoase a domeniului
tehnologiilor informationale;

e caracter integrator — integrarea domeniilor disciplinelor scolare cu tehnologiile
informationale;

o diversitate - fiecare nod al matricei poate fi indeplinit intr-o mare varietate de forme care
poate fi limitatd doar de imaginatia Tnvatatorului;

e continuitate - tehnologiile sint in continua dezvoltare, iar piata softurilor educationale este
in permanenta evolutie, prin urmare acelasi continut sau activitate instructiva este deschis
pentru utilizarea lor.

In concluzie, curriculum disciplinar , Tehnologii informationale” va tinde si atingi
standardele de competenta in domeniul TIC pentru cadrele didactice propuse de proiectul

UNESCO, cu specificul de rigoare al invatamintului primar.
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Cursul ,,Tehnologii informationale” are destinatia unui curs integrator, aceasta fiind
demonstrat de faptul cd abilitatile si competentele formate in cadrul lui sint utilizate la toate
disciplinele universitare, iar mai apoi la disciplinele scolare.

Procesul de integrare TIC are loc si la nivelul invatamintului superior. Majoritatea
cursurilor de studiu de la acest nivel de instruire sint plasate on-line pe diferite platforme (Moodle,
AelL, etc.), se folosesc proiectoarele video, se utilizeaza evaluarea electronica a studentilor, etc.
Prin urmare, aici TIC isi contureaza functia de instrument sau tehnologie de predare. In acest
context, este relevantd oportunitatea utilizarii didacticii functionale, cu privire la strategiile de
motivare a invatarii prin situatiile-problema. Minder M. [28] prezinta o didactica universala, care
poate fi adaptatd la toate treptele de invatdmint, inclusiv cea superioara. Potrivit lui, ca sa existe o
scoald a problemeli, este nevoie de o ambianta bogata, care ar suscita multe probleme de rezolvat.
Sala de curs pentru orele de laborator la cursul ,,Tehnologii Informationale” este cel mai potrivit
loc din acest punct de vedere, deoarece este inzestrata cu: calculatoare unite in retea locala, acces
la Internet, postd electronica, proiector, imprimanta, scanner, etc. ,,Conectat ori nu la Internet,
calculatorul-expert este un veritabil instrument de construire a cunostintelor: elevul trebuie sa
programeze problema sa si devine deci actantul Tnvatarii sale, dezvoltind o gindire epistemologica

X9

si metacognitiva” [28, p.250].

2.1.2 Modelul integrator al cursului Tehnologii Informationale

Conform dictionarului explicativ, modelul reprezintd un sistem logico-matematic sau
material cu ajutorul cdruia pot fi studiate, prin analogie, proprietatile si transformarile unui alt
sistem mai complex [134]. Acest termen provine de la radacina latina ,,modus”, ceea ce inseamna
,mijloc” si se considera utilizat pentru prima datd in 1868 de matematicianul E. Beltrami atunci
cind facea referinta la modelul Euclidian in contextul geometriei neeuclidiene [135]. Dupa Barzea
C. [136] termenul de model este utilizat in trei sensuri:

- normativ;

- artistic;

- stiintific.

Cel din urma, semnifica reprezentarea grafica a unei idei sau a unui proces, sistem,
ansamblu de elemente, variabile ce alcatuiesc un sistem simbolic sau social [135].

Cercetatorul rus, A. H. [laxun, considera ca in aspect pedagogic modelarea poate fi de tip
logic sau matematic, in contextul clasificrii modelarii in trei tipuri: fizic, logic si matematic. in

pedagogie se modeleazd continuturile instruirii, dar si activitatea de invatare. In sens ingust,
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utilitar, modelele stiintifice se construiesc ca aparat de predare a unei discipline. laxun A. H.
propune patru etape de modelare pedagogica [137]:
1. Se analizeaza obiectul de cercetare, locul si rolul lui in sistemul de invatamint.
2. Se construieste sistemul componentelor obiectului studiat, se formuleaza criteriile de
verificare a deplindtatii lor.
3. Se selecteaza setul minimal de componente de baza, se stabilesc relatiile de
interdependenta intre ele (logice, functionale, semantice, tehnologice, etc.).
4. Se construieste modelul obiectului cercetat.
Dupa Lupu I., Cabac V. si Gincu S., modelarea pedagogica, implica creativitate si se

realizeaza dupa schema din figura 2.2 [138].

Formularea problemei

Elaborarea modelului

Experimentul

Analiza rezultatelor

Rezultate satisfacatoare Rezultate

Perfectarea modelului

Fig. 2.2. Etapele modelarii
Obiectul cercetarii noastre reprezinta cursul Tehnologii Informationale. lar problema

cercetarii este: fundamentarea teoretica si metodologica a procesului de utilizare a tehnologiilor
informationale §i de comunicatie in cadrul formarii initiale a invatatorilor in vederea dezvoltarii
competentelor digitale. Prin urmare, este necesar sa elaboram modelul cursului TI. Scopul
principal al acestui curs este formarea si dezvoltarea competentelor TIC la viitorii invatatori,
proces, care dupa Ceetnuunas C.B., trebuie sa indeplineasca trei categorii de principii [85, p.13]:
1. Formare continud:
- Principiul formarii continue prin diferite forme de instruire cu utilizare a
tehnologiilor informationale;
- Principiul utilizarii continue a TIC 1n activitatea profesionala;
- Principiul schimbului continuu de experientd in domeniul utilizarii TIC.

2. Formarea proiectiva:
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- Principiul activitatii de cercetare, care permite trecerea la metode active de
invatare;

- Principiul activitatii proiective, care presupune colaborarea dintre cel instruit si
cel ce instruieste;

- Principiul dezvoltarii proiective a mediului informational de invatare.

3. Formarea profesionala:

- Principiul ocrotirii sanatatii copiilor de virsta scolara mica in domeniul TIC;

- Principiul vizualizérii informatiei prin intermediul mijloacelor TIC;

- Principiul colaborarii dintre invatator si elev prin intermediul TIC.

Primul grup de principii se referd la asigurarea continuitdtii in formarea competentei TIC
la Tnvatatori. Nivelul initial de baza de formare a acestei competente este asigurat de invatdmintul
preuniversitar, urmat de nivelul profesional-activ, inceputul formarii caruia are loc in invatamintul
superior si urmat de formarea in cadrul activitatii practice. Nivelul profesional-creativ al
competentei TIC se formeazd prin intermediul cursurilor de perfectionare si a invatarii pe tot
parcursul vietii. Astfel, intre aceste nivele se asigura o continuitate. Respectind acest principiu, 0
fost elaborat modelul cursului Tl, ilustrat in figura 2.3.

Pentru realizarea obiectivelor propuse, s-a analizat competentele acumulate de studenti in
cadrul ciclului liceal, pe baza carora se vor construi continuturile de invatare ale cursului
Tehnologii Informationale. Aceste competente au fost numite preachizitii. Finalitatile ce se propun
a fi atinse au fost numite postachizitii [139].

Datorita faptului cd, nucleul modelului propus este cursul TI, care are un caracter
integrator, asa cum s-a ardtat mai sus, iar preachizitiile vin din arii curriculare diferite, si la fel
poseda resurse integratoare, diagrama din figura 2.3 a fost numita Model Integrator al cursului
Tehnologii informationale (MICTI). Modelul dat se bucura de urmatoarele proprietati:

e complexitate - pentru dezvoltarea unei postachizitii a modelului este necesara antrenarea
diverselor preachizii la diferite nivele ale resurselor integratoare (cursul de baza, teze de
licenta, curs optional), cit si interdependenta dintre celelalte postachizitii;

e mobilitate pe verticala - numarul celulelor modelului atit pentru preachizitii, cit si pentru
postachizitii poate fi extins prin completare de noi exigente ale vremii fata de invatatorul
modern in domeniul tehnologiilor informationale; aceste noi competente ar putea fi
conturate odatd cu introducerea disciplinei Informatica 1n treapta primara de Tnvatamint,
moment pentru care noi optam. Optunea data se argumenteaza prin faptul ca pentru micii

scolari sint stabilite standarde de competenta in domeniul informaticii, realizarea carora
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nu este inclusa explicit in vreo arie curriculara, or acest fapt duce la confuzii si neclaritati
pentru invatatori.

e continuitate — este asigurata de legatura dintre diferite niveluri de formare a competentei TIC,
care trec prin preachizitii, nucleul de baza al modelului si ajung la postachizitii. Dar nu se
opresc aici, deoarece una din competentele secolului XXI, este invatarea pe tot parcursul vietii
si este pusd ”in capul mesei” la toate treptele din sistemul de Invatdmint. Astfel se respecta si
cel de-al doilea grup de principii, ce tin de formarea proiectiva, aratat mai sus.

e Unicitatea MICTI este asiguratd de obiectivele propuse, de continuturile selectate si de
orientarea spre competentele TIC ale copiilor de virsta scolara mica.

Elementul ICT-TIC UNESCO, evidentiat in ramura postachizitiilor, integreazd modulele

abordarii Utilizare TIC ale celor trei componente (Alfabetizare tehnologica, Aprofundarea

cunostintelor, Crearea cunostintelor) din Standardele de Competenta TIC ale Cadrelor Didactice
propuse de UNESCO (fig.1.2). Autorii acestor standarde, recomanda utilizarea unei linii sau
coloane din matricea propusa, la elaborarea curriculum-urilor nationale. Acest fapt accentueaza

unicitatea modelului MICTI.

2.2 Metodologia utilizarii modelului elaborat

2.2.1 Preachizitiile din domeniul TIC necesare formarii initiale ale invatatorului

Cursul Tehnologii Informationale pentru programele de studii Pedagogie in Invatamintul
Primar, s-a construit astfel incit sa contribuie esential la formarea competentelor TIC de baza, dar si
sa faciliteze insusirea competentelor pentru nivelul activ-profesional. in realizarea acestui scop s-au
analizat achizitiile elevilor, viitori studenti, pe baza actelor reglatoare ale ciclului liceal asa cum sint
curriculum si standardele de eficienta a Tnvatarii. S-au sistematizat aceste achizitii, ca 0 componenta
a modelului integrator al cursului Tehnologii Informationale, de formare a viitorilor Invatatori in

domeniul TIC, numita, asa cum S-a vazut deja, preachizitii (fig.2.4).

/ Preachizitii \

Competente de Competente de bazi Competente digitale in Gindirea logica
baza in domeniul in matematica, domeniul tehnologiei si algoritmica
limbii si literaturii | | stiinte si tehnologie | | informatiei si a N

romane comunicatiilor

Modulul psihopedagogic se formeaza in faza initiald in acelasi timp ca si cursul TI, si poate fi
considerat ca preachizitie pentru teze de licenta si cursul optional, de aceea nu a fost inclus in analiza
aceasta.

Studentii specialitatilor ,,Pedagogie in Invatimintul Primar” in marea majoritate sint

absolventi ai liceelor cu profil umanist. Prin urmare ei trebuie sa atingd cel putin nivelul minim de
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realizare a standardelor de eficientd a Invatarii. Aceste standarde reprezinta asteptarile cu privire la
ceea Ce ar trebui sa stie si sd poatd face elevii in fiecare domeniu de studiu, la treapta liceala de
invatamint. Suportul initial de competente formate in liceu vor servi ca platforma de start pentru
formarea competentelor profesionale, in vederea atingerii standardelor profesiei didactice. Ne vom
referi in continuare la standardele de eficienta a invatarii elaborate de Ministerul Educatiei al
Republicii Moldova in 2012, prin abordare din perspectiva preachizitiilor din domeniul TIC, ale
viitorului invatator. Abilitafi de utilizare a TIC-ului se acumuleaza in cadrul mai multor discipline
scolare, asa ca limba si literatura romana, matematica, evident, informatica, s.a.

In invatimintul preuniversitar din Republica Moldova standardele de eficientd a invitarii
limbii §i literaturii romdne deriva din statutul obligatoriu al acestei discipline de studiu pentru toate
treptele de scolaritate, cit si din rolul definitoriu pe care il are limba si literatura romana pentru
celelalte materii scolare [140]. In cadrul acestei discipline se formeaza competenta de comunicatie in
limba de instruire, care este fundamentald pentru toate continuturile specifice invatarii, tratate de
procesul de invitimint din tara noastrd. in virtutea problematicii cercetarii noastre, se poate de
mentionat aici standardul:

- foloseste tehnologiile informationale de comunicatie (TIC) pentru documentare, exersare Si
producere de text in limba romana; standard care se manifesta prin urmatorii indicatori:

e Elevul cunoaste modalitatile de a redacta un text electronic.

e Elevul recurge la resursele electronice pentru verificarea normei limbii romane literare.

e Elevul sustine corespondenta electronica, in conformitate cu norma limbii romane literare.

e Elevul respecta dreptul de autor, in rezultatul consultarii surselor electronice.

e Elevul utilizeaza programele computerizate de instruire pentru invatarea independenta a

limbii roméane.

O alta disciplind obligatorie pentru treapta preuniversitard de invatdmint este matematica, care
la fel este fundamentala pentru toate materiile scolare. Principala competenta formata in cadrul acestei
discipline este cea de rezolvare de probleme, specifice nu doar matematicii, dar si probleme specifice
situatiilor reale sau modelate. In cadrul standardelor pentru aceasti arie curriculard s-ar putea
mentiona:

- utilizeaza algoritmi relevanti pentru optimizarea calculelor; la care, pentru treapta liceala, se poate
de specificat momentul in care elevul utilizeaza calculatorul pentru a optimiza calculele cu numere.
- elaboreaza strategii §i le utilizeaza pentru rezolvarea problemelor in situatii reale si/sau modelate;
standard conform caruia elevul integreaza cunostintele, cel putin ce tin de disciplinele scolare din aria
curriculard, pentru a rezolva probleme integrative simple.

Cit priveste aria curriculara stiinte si tehnologii, care initiaza copii in domeniul cunoasterii
naturii Tn multitudinea aspectelor ei, prin intermediul disciplinei Stiinfe - in ciclul primar, iar mai
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apoi Fizica, Chimie, Geografie, Biologie - in ciclul gimnazial si liceal, s-ar face remarcate acele
standarde care vizeaza faptul ca elevul utilizeaza tehnologiile informationale §i comunicationale la
cautarea, prelucrarea si prezentarea informatiei stiintifice referitoare fenomenelor naturii.

Informatica, disciplina la care ne vom referi in continuare este elementul integrator din
matricea de materii de studii scolare. In cadrul acestei discipline se formeaza competente digitale in
domeniul TIC, care sint materializate la atingerea standardelor din celelalte conginuturi disciplinare
mentionate anterior. In primul rind, pe parcursul studierii informaticii, cit si a matematicii, se
formeaza gindirea logica si algoritmica, care este o achizitie importantd pentru om, ca si fiinta
rationald. lar gindirea euristica, specificd creativitatii, adaptdrii la situatiile noi si la modificarile
permanente ale societatii contemporane, se dezvolta pe baza celei algoritmice.

Alte competente valoroase pentru viitorul cadru didactic din ciclul primar de invatamint,
formate pe parcursul studierii informaticii in liceu sint [140]:

e cunoasterea principiilor de functionare si utilizare a echipamentelor digitale pentru stocarea
si prelucrarea informatiei,

e intelegerea formelor de reprezentare, pdastrare, prelucrare si transmitere a informatiei,

e utilizarea sistemelor de operare;

o claborarea i derularea prezentarilor;

e procesarea textelor;

e pastrarea §i prelucrarea informatiei in foile de calcul tabelar;

e utilizarea serviciului WWW;

e utilizarea serviciului de posta electronica;

e comunicarea interpersonala in Internet;

e cunoasterea §i utilizarea metodelor de protectie a informatiei,

o utilizarea documentelor electronice;

o utilizarea serviciilor electronice.

In concluzie, s-au mentionat anume aceste standarde, deoarece competentele necesare
realizarii lor incep a fi formate incd din treapta primara de invatamint. Acest lucru se explica prin
faptul ca copilul modern se naste Intr-o lume puternic tehnologizata si bazata pe informatie, in care
el trebuie sa fie educat conform rigorilor vremii. Procesele de culegere, acumulare, prelucrare,
pastrare, cautare si distribuire a informatiei, numite procese informationale, fac parte indispensabila

din imaginea lumii contemporane [141].
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2.2.2 Metode de implementare a modelului elaborat

Pentru a se Incadra cu succes intr-o lume in schimbare, elevii/studentii vor avea nevoie de
abilitatea ,,de a selecta informatiile si a intelege corelatia dintre ele, de a decide ce este/nu este
important, de a plasa n diverse contexte idei si cunostinte noi, de a descoperi esenta lucrurilor intilnite
pentru prima oara, de a respinge datele irelevante/false, de a da sens critic, creativ si productiv acelei
parti din universul informational cu care se vor confrunta” [142, p.7]. Iata de ce, ideea principala care
s-a utilizat in construirea cursului dat este dezvoltarea gindirii critice, potrivit careia invatarea este
perceputa ca o cale constituita din trei etape: evocare, realizare a sensului si reflectie. ,,Viitorul este
al celor care examineaza critic informatia si isi construiesc propriile realitati” [142, p.6]

Conceptul nvatarii integrate este unul de actualitate Tn Tnvatamintul modern. Este indicat
ca orice disciplina sa dispuna de resurse integratoare. Pasi importanti in predarea integrata se fac
in invatamintul prescolar si primar. Nu se neglijeaza faptul ca resurse integratoare sa posede si
cursurile universitare.

Conform planului de studii, disciplinele propuse in cadrul invatamintului superior sint de
tipul: de baza, de specialitate, optionale si facultative. Consideram ca disciplinele de baza (de
exemplu Tehnologii Informationale) trebuie sa fie integratoare in pregatirea generald a viitorului
specialist, iar cursurile de specialitate - integratoare in pregatirea profesionala. Cursurile optionale
si facultative doar aprofundeaza cunostintele intr-un anumit domeniu. Disciplina Tehnologii
Informationale dispune de suficiente resurse integratoare, or competentele formate prin
intermediul ei sint utilizate la toate celelalte discipline pentru crearea portofoliilor, referatelor,
prezentdrilor, etc. Pe de altd parte, cursul a fost proiectat astfel incit materialele create sa fie
utilizate in cadrul disciplinelor scolare din invatdmintul primar: limba romana, matematica, stiinte,
educatia tehnologica, educatia muzicala, etc.

Din lipsa suficientd de spatiu temporar pentru studierea diferitor softuri educationale
specifice invatamintului primar, venim cu ideea initiald de a crea eventual un curs optional.
Cursurile optionale reprezinta discipline independente care trebuie sd raspunda in principal
intereselor studentilor, aptitudinilor acestora, dar si dorintei lor de a-si dezvolta deprinderi Intr-un
anumit domeniu. Un curs optional este, de fapt, o disciplina, in cazul nostru universitara, noua,
pentru care se elaboreaza programe, cu obiective si continuturi diferite de cele existente in
programele disciplinare obligatorii. Programa cursului optional va trata tema soft-urilor
educationale, si va ajuta viitorul invatator sa faca o selectie in piata de desfacere a acestora. Din
pacate pe piata sint prea putine produse locale, care ar acoperi cerintele curriculum-ului national.
Iar studentul ar trebui sa vie Incurajat sd creeze produse proprii cu ajutorul instrumentelor si
tehnologiilor pe care le posedi (prezentiri cu efecte de animatie, tabla interactiva, etc). In sprijinul

invatarii pentru student, la cursul optional propus, vor sta competentele de bazd in domeniul

67



pedagogiei si psihologiei, achizitionate in primele semestre de facultate. Contributia pedagogiei la
formarea competentelor necesare viitorului cadru didactic profesionist este substantiala.

In completarea celor spuse mai sus, si in ideea unor resurse integratoare pe care le posedi
TIC-ul, propunem si teme pentru teze de licentd, care ar ilustra utilizarea TIC in diverse activitati
didactice la clasd. Teza de licenta, fiind prezentatd publicului larg, va retine atentia colegilor
asupra procedeelor si metodelor propuse de integrare TIC 1n clasele primare.

In cazul invatamintului primar este mai usor de utilizat tehnologiile informationale datorita
ponderii mai mici a subiectelor academice, si a preocuparii mai mari cu privire la pedagogia
concentrarii pe activitatile de Invatare a copiilor, decit in cazul invatamintului secundar. Aceasta
se mai datoreaza specificului psihologiei copiilor de virsta scolard mica, care conform teoriei lui
J. Piaget se afld la stadiul operatiilor concrete de dezvoltare a inteligentei, care este logica, dar
depinde de referinte concrete.

Cele trei componente: cursul de baza, cursul optional, teze de licenta, alcatuiesc Modulul
cu Resurse Integratoare (MRI) si tind sa educe la viitorii invatatori capacitatea de a contribui la
realizarea cerintelor mediului educational modern si eficient, in care tehnologia le da elevilor
posibilitatea:

v’ sd devina capabili sa utilizeze tehnologiile informatiei si comunicarii;
sa caute, sa analizeze si sa evalueze informatii;
sa rezolve probleme si sa ia decizii;
sa utilizeze in mod creativ si eficient instrumente adecvate pentru o productivitate sporita;

sd comunice, sd colaboreze, sa editeze si sa creeze;

N X X X

sd devina cetateni informati, responsabili si implicati.
Utilizarea constantd si eficientd a tehnologiilor in procesul de educatie, ofera elevilor
ajute pe elevi sd-si dezvolte aceste abilitati. El este responsabil pentru crearea unui mediu adecvat
si pentru pregdtirea unor activitai de invatare care sa faciliteze utilizarea tehnologiilor de catre
elevi cu scopul de a invata si de a comunica. Este deci esential ca toti profesorii sa fie pregatiti sa
desfasoare astfel de activitati cu elevii lor.
Metodele de invatare moderne vor servi drept catalizator pentru atingerea rezultatelor
scontate. Unele din metodele utilizate sint:
- Problematizarea - o metoda motivationald de invatare in care cel instruit isi construieste
cunostintele pe baza rezolvarii problemelor reale care apar ca obstacole in calea

cunoasterii. Aceastd metoda are un caracter pregnant euristic §i stimuleaza spiritul de
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observatie, curiozitatea, capacitatea de a corela si conexa, capacitatea de analiza critica si
sinteza, perseverenta, atentia, spiritul de responsabilitate [143].
De exemplu:
Descriere: In sala de clasid a fost instalatd tabla interactivd, care utilizeaza aplicatia Smart
Notebook. Cadrul didactic are la dispozitie o prezentare in PowerPoint, la tema: Siruri de numere
si doreste sa o utilizeze pentru Smart Notebook, cu efectele de animatie corespunzatoare aplicatiei.
Unitatea de invatare: Softuri educationale.
Competente specifice vizate:
e Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.
e Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.
e Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.
Continutul de invatare: Aplicatia Smart Notebook.
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla interactiva Smart, aplicatia PowerPoint, Smart
Notebook.

Prezentarea dihotomica a problemei fie pe tabla, fie pe foaia de hirtie [28, p.168] va avea forma:

Context: Avem prezentarea PowerPoint cu efectele de animatie specifice si tabla interactiva.

Focar: Putem oare sd realizdim o prezentare Smart Notebook cu efectele de animatie

corespunzatoare...
Cum?
Ce se cunoaste? Ce se cauta?
- adaugarea unui slide la prezentare - cum se adauga o pagind noud in Smart
PowerPoint. Notebook?
- completarea slide-ului cu componente. - ce fel de componente se pot adauga pe
- umplerea fundalului cu sabloane sau pagina?
imagini. - se poate schimba fundalul paginii?
- adaugarea efectelor de tranzitie a slide- -
urilor.
- adaugarea efectelor de animatie. - cum se realizeaza efectele de animatie in
- vizionarea prezentarii. Smart Notebook?
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Studiul de caz - o metoda de invitare activa, ce se axeaza pe analiza unor situatii concrete,
cu solutii cunoscute, care faciliteaza trecerea de la particular la general. In procesul
invatarii studentilor li se propune o situatie concretd, intr-un context dat, pentru a fi

analizata in determinarea unui algoritm optim de rezolvare [3].

De exemplu:

Descriere: Cum poate fi utilizata aplicatia Microsoft Excel pentru crearea registrului electronic al

unei clase din Tnvatamintul primar.

Unitatea de invatare: Software. Sisteme de operare.

Competente specifice vizate:

Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.
Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.
Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

Citirea informatiei dintr-un tabel.

Continutul de invatare: Aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel.

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, un videoproiector, ecran, aplicatia Microsoft Excel.

Cooperarea - o metoda de invatare prin interactiune si colaborare a studentilor organizati
in grupuri mici, pentru a rezolva o problema comuna. Grupul eterogen, format din persoane
cu diferite niveluri de competente creeaza un nivel mai ridicat al conflictului de opinii si o

calitate mai mare a deciziilor.

Un exemplu de metodd de invatare prin cooperare este metoda cubului [142] ce presupune

explorarea unui subiect din mai multe perspective, permitind abordarea complexa si integratoare

a unei teme. Se recomanda, in general, parcurgerea urmatoarelor etape:

Realizarea unui cub pe ale cirui fete sint scrise cuvintele: DESCRIE, COMPARA,
ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA. (se poate utiliza cubul
virtual din SMART Notebook)

Anuntarea subiectului pus in discutie.

Impartirea clasei in sase grupe, cite una pentru fiecare fatd a cubului. Exista mai multe
modalitati de stabilire a celor sase grupuri. Modul de distribuire se poate face aleatoriu
(fiecare grupa rostogoleste cubul si primeste ca sarcind de lucru perspectiva inscrisa pe
fata de sus) sau poate fi decis de profesor, in functie de anumite criterii care vizeaza
responsabilitatea individuala si de grup, specializarea pe sarcini a membrilor echipelor si
oportunitati de grup.

Colaborarea si redactarea materialului la nivelul fiecarui grup.
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Afisarea formei finale a materialelor astfel incit toti elevii sa poata vizualiza rezultatele.

De exemplu:

Descriere: Studierea aplicatiei Microsoft Word. Grupa de studenti se va imparti in 6 subgrupe,

conform metodei cubului care vor realiza urmatoarele sarcini:

1.
2
3
4.
5

6.

Descrierea ferestrei de aplicatie.

Comparatia cu alte editoare de texte.

Analiza continutului ce poate fi introdus intr-un document Word.
Asocierea textului, tabelelor, desenelor Word.

Aplicarea softului in realizarea unui model de document propus.

Argumentarea eficientei aplicatiei Word.

Unitatea de invagare: Software. Sisteme de operare.

Competente specifice vizate.

Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.
Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.
Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

Analiza, prelucrarea, redactarea si prezentarea informatiei.

Continutul de invagare:. Aplicatia de procesare textuala Microsoft Word.

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, un videoproiector, ecran, aplicatia Microsoft Word,

resurse Internet.

Proiectul - atit o metoda interactiva de invatare, cit si un instrument de evaluare
complementara. Acesta confrunta studentii cu o problema complexa, autentica, aproape de
realitate, care trebuie rezolvata prin analiza cauzala, cronologica si spatiala si dirijata de un

plan bine determinat.

De exemplu:

Descriere: Crearea paginii electronice a unei clase din invatamintul primar. Proiectul va fi realizat

pe parcursul a unui semestru. Lucrarile executate individual la fiecare tema vor fi asamblate intr-

o pagind Google Sites.

Unitatea de invatare: Internet.

Competente specifice vizate:

Crearea si redactarea unui document de tip text.
Crearea si redactarea unui document de tip calcul tabelar.
Crearea si redactarea unui document de tip prezentare.

Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.
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e utilizarea postei electronice pentru colaborare.

Continutul de invatare: utilizarea instrumentului colaborativ Google Sites.

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, resurse Internet, aplicatiile Microsoft Excel, Microsoft

Word, Microsoft PowerPoint.

Lista metodelor si procedeelor utilizate poate fi continuata, insa metodele traditionale de

predare — invatare nu se exclud, ci vin sa completeze actul didactic.

2.2.3. Postachizitiile din domeniul TIC necesare formarii initiale ale invatatorului

Modulul integrator propus studentilor specialititii Pedagogia in [nvafamintul Primar cuprinde

cursul Tehnologii Informationale, un curs optional si teze de licenta cu tematica din domeniul TIC.

In urma parcurgerii acestui modul, la viitorii invatatori se vor forma competente TIC, ce se vor

materializa in ceea ce S-au numit postachiziii. Acestea sint ilustrate in schema din figura 2.5.

—

Postachizitii

N

Utilizarea
instrumentelor
TIC de baza,
complexe si la
scara larga

Competente
pedagogice de
integrare a
tehnologiilor

Dezvoltarea
profesionald pe
principiul
invatarii
continue

Cooperarea
invatator-parinti in
domeniul igienei si

securitatii
informatice

Utilizarea
creativitatii in
crearea de
cunostiinte

Fig. 2.5 Postachizitiile din domeniul TIC necesare formarii initiale ale invatatorului

Prima si cea mai importantd postachizitie integratd in modelul nostru este utilizarea

instrumentelor TIC de baza, complexe si la scard larga care presupune ca invatatorul sd poata

[144]:

e sddescrie si sa demonstreze utilizarea tehnologiilor hard obisnuite;

e sddescrie si sa demonstreze rolurile si utilizarile de baza ale aplicatiilor de procesare text,

soft-urilor de prezentare, soft-urilor de grafica si ale altor resurse digitale;

e sa descrie Internet-ul si World Wide Web-ul, sa explice utilizarile lor, sa descrie cum

functioneaza un browser (de exemplu Internet Explorer, Mozilla Firefox. etc) si sd utilizeze

un URL pentru a accesa un site web;

e sa foloseascd un motor de cautare (de exemplu Google, Yahoo, etc) pentru a efectua o

cautare de tip Boolean;

e sdcreeze un cont de email i sa-1 foloseasca pentru corespondenta;

e 53 utilizeze software de retea pentru activititi administrative, pentru a tine prezenta, a

trimite note si a efectua inregistrari despre elevi;
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e sa foloseasca diverse pachete soft complexe, corespunzatoare disciplinelor invatamintului
primar (cum a fi simulari, vizualizari, analiza datelor, jocul de roluri si referinte on-line);
etc.

Deoarece cadrul didactic din ciclul primar nu este si informatician, instrumentele TIC
complexe si la scara larga vor fi alese cu grija, fara elemente de programare dificile, bazate pe
platforme on-line gratuite ce ar pune la dispozitia lor instrumente usor de implementat.

O altd importantd postachizifie este competenta pedagogicad de integrare a tehnologiilor in
activitatea de predare-invatare-evaluare. Un cadru didactic creativ si inovator intotdeauna va
utiliza tehnologiile in activitatea sa de lucru cu clasa. Pentru copiii de virsta scolard mica acest fapt
este chiar necesar, In virtutea perioadei de dezvoltare psihica la care se afld. La aceastd virsta se
dezvoltd considerabil procesele senzoriale. Scolarii mici au o mare sensibilitate vizuala, auditiva
si caracterul concret al gindirii, ceea ce reclama folosirea materialelor intuitiv-concrete, iar
predominarea unei atentii involuntare presupune organizarea intregii activitdti scolare in mod
placut, atractiv si cu o coloraturd emotionald. Or, materialele didactice create cu ajutorul
tehnologiilor moderne, care sint net superioare in ceea ce priveste calitatea, respecta perfect aceste
particularitati. In deceniile anterioare invatitorul trebuia sa fie pictor, caligraf, muzician, si aiba
in dotare un sir de instrumente costisitoare (penite, tusuri, culori, foi colorate, acordeon, casetofon,
etc.) si si investeascd mult timp pentru crearea materialelor didactice. In conditiile epocii
calculatorului, acest lucru este inlocuit cu echipamente hard (computer, imprimanta, boxe,
proiector, etc) si soft (editoare de texte, calcul tabelar, crearea prezentarilor, multimedia playere,
etc) care se utilizeaza usor de toti invatatorii, fara talente speciale, pentru crearea unor produse
atractive, interesante, aproape de realitate. O vizita la muzeul Louvre, eruptia unui vulcan, un film
istoric, evolutia cresterii unei plante, imagini reale din cosmos, intotdeauna pot fi aduse cu succes
in fata elevilor, depdsind barierele temporale si spatiale.

Insa, un cadru didactic creativ si inovator intotdeauna va sti cind sa utilizeze tehnologiile,
astfel incit sa evite suprasolicitarea, rutina si banalitatea. Dezvoltarea fizicd a micului scolar nu
permite fixarea indelungatad asupra unei imagini intens colorate fie ea si atractiva, deoarece duce
la oboseald, stres vizual. Invatatorul va face o selectie a temelor care necesita TIC — ul, pornind de
la obiective bine stabilite si o proiectare riguroasa a momentelor lectiei atit din punct de vedere
didactic, cit si tehnic. Interventia tehnologiei trebuie sa fie cit mai naturala si fireasca si s ocupe
nu mai mult de 5-10 minute din lectie.

Urmatoarea componentd din sistemul de postachizitii este dezvoltarea profesionald pe
principiul invatarii continue (LifeLong Learning - LLL), promovatd de Uniunea Europeana si de

cerintele pietii economice pentru specialisti de Tnalta calificare. La nivelul alfabetizarii digitale
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invatatorii trebuie sa fie capabili sa utilizeze instrumente TIC pentru a-si imbunatati performantele
si In sprijinul achizitiei de cunostinte in domeniul invatdmintului primar si de cunostinte
pedagogice. In acest aspect invitarea continui se face prin identificarea unui obiectiv personal de
dezvoltare profesionald si crearea unui plan care sa includa utilizarea diferitor resurse TIC 1n
vederea realizarii acestui obiectiv. Browser-ele Web si tehnologiile de comunicatie sint exemple
de astfel de instrumente. E necesar ca invatatorul sa stie sa utilizeze TIC pentru a accesa si a
impartasi resurse, a administra, a analiza, a integra si a evalua informatii in sprijinul propriilor
activitati si pentru dezvoltare profesionald continud. Contactul expertilor externi si a comunitatilor
de invatare prin intermediul tehnologiilor moderne de comunicatie, la fel contribuie la realizarea
scopului propus. O importanta majord o are dezvoltarea competentelor de management al
cunostintelor, legate de analiza resurselor on-line, integrarea lor in practica si evaluarea calitatii
acestora, descrierea si discutarea propriilor practici cu comunitatea profesionald. Mai mult decit
atit, la nivelul crearii cunostintelor, invatitorul se implica 1n activititi curente de inovare si
ameliorare, adicd propune produse, experiente noi, testate si evaluate. Forumurile de discutii,
blogurile, site-urile de socializare sint resurse TIC pe care cadrul didactic din ciclul primar trebuie
sa le posede pentru integrarea in comunitatea profesionala si societatea moderna.

Cooperarea Invatator-parinti iIn domeniul igienei §i securitatii informatice este cel mai
sensibil moment pentru care trebuie sa fie pregatit cadrul didactic. Dupa cum S-a mai mentionat si
in alte momente ale lucrarii, Tnvatatorul este o persoanad importantd pentru scolarul mic, care
intruchipeaza calitati de mama, educator, prieten, enciclopedie vesnic deschisa la pagina solicitata
de copil. De aceea el reprezinta cea mai indicata persoana sa discute cu copii si parintii problemele
si neajunsurile utilizarii tehnologiilor. Nu intotdeauna parintii sint capabili sa indrume si s
sfatuiasca copilul pentru utilizarea corectd a calculatorului, fara prejudicii sanatatii si corpului in
dezvoltare al copilului, cit si a psihicului lui. Orice inovatie a adus mereu si controverse, or aparitia
internetului nu a fost o exceptie. Insa utilizarea lui necontrolati de catre copii duce la pericole
reale: influente psihice si emotionale negative, distribuirea datelor confidentiale fara acordul
maturilor, si nu in ultimul rind, cheltuieli financiare nejustificate. Sfaturile si explicatiile
invatatorului, parteneriatul familie-scoald in vederea elucidarii sau diminuarii problemelor vor
destul de oportune. Invatatorul va detine cunostintele necesare cu privire la filtrele de protectie (de
ex: SmartScreen, Google SafeSearch, AdGuard, Exchange Online Protection, RoboKid, etc.) si
controlul parental ce pot fi utilizate pentru a diminua influentele negative ale internetului.
Aspectul igienei utilizarii computerului este la fel de important pentru o fiinta care se educa intr-
un sistem ce promoveaza sandtatea fizicd si mentald. Organizarea sedintelor parintesti,

dezbaterilor, discutiilor la tema ergonomiei echipamentelor hard, a mediului de lucru si a
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desfasurarii muncii la calculator de cétre copiii de virstd scolard mica, va intra in sistemul de
competente ale invatatorului.

Ultima componenta a sistemului de postachizitii este utilizarea creativitatii in crearea de
cunostinte. Criteriu obiectiv de evaluare al competentelor cadrelor didactice in domeniu TIC este
aplicarea creativa a resurselor tehnologice in realizarea unor produse inovatoare [89].
Invatatorul trebuie si fie capabil sa indeplineasca un rol de lider in sprijinirea inovarii in scoala lor

si a invatarii continue in rindul colegilor.

2.2.4 Sistemul informational al invatatorului

Majoritatea activitatilor pe care le desfasoara invatatorul au, intr-un fel sau altul, tangente
cu computerul, internetul, informatia si mijloacele de comunicatie.

Informatia variatd de care are nevoie Invatatorul trebuie organizata si sistematizata astfel,
incit sa faciliteze accesul la ea. Deoarece un sistem presupune ansamblu de elemente aflate 1intr-
o relatie structurald, de interdependenta si interactiune reciprocd, formind un tot organizat, noi
propunem crearea sistemului care ar structura informatia invatatorului. Chiar daca riscadm sd facem
careva confuzii, totusi il vom numi sistem informational (SI).

Conform dictionarului explicativ, Sistemul informational este un ansamblu de procedee si
mijloace de colectare, prelucrare si transmitere a informatiei necesare procesului de conducere a
intreprinderilor, institutiilor, ministerelor etc [145]. Sistemul propus va fi necesar procesului de
conducere a clasei de elevi si din acest punct de vedere ne-am putea incadra in termenul dat. De
mentionat ca, in literatura de specialitate se face distinctie intre sistemul informational si sistemul
informatic, acesta din urma definindu-se ca o parte a sistemului informational care permite
realizarea operatiilor de culegere, transmitere, stocare, prelucrare a datelor si difuzare a
informatiilor astfel obtinute prin utilizarea mijloacelor tehnologiei informatiei si a personalului
specializat in prelucrarea automata a datelor [146, p.40]. Pentru realizarea SI este necesara
parcurgerea etapei de proiectare in care se construieste sistemul, elementele componente ale
acestuia, structura lor si modul de realizare. Aceasta etapa, fiind una complexa, este la rindul ei
descompusa in doud etape :

a) Proiectarea de ansamblu in care se stabileste structura generala, componentele ei, intrarile si
iesirile sistemului. Apoi se realizeaza o schema de ansamblu a sistemului 1n care sint incluse toate
aceste elemente.

b) Proiectarea de detaliu, in care este desfasurat in detaliu fiecare element descris in etapa
anterioara.

Proiectul dat il vom numi organigrama sistemului informational.
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La etapa initiald un sistem informational, trebuie proiectat astfel incit sa se asigure o
structura functionala bine definita, care sd permita realizarea urmatoarelor faze [147]: culegerea
datelor; pregatirea datelor, prelucrarea datelor; intretinerea fisierelor si obtinerea informatiilor
de iegire. Aceste operatiuni sint incadrate in notiunea de Ciclul prelucrarii datelor.

Prezentam in continuare continutul celor 5 faze ale ciclului de prelucrare a datelor,
specifice invatamintului primar [148]:

a) Faza de culegere a datelor — consta in inregistrarea de catre invatator a datelor culese de la
parinti, elevi, administratia scolii, documente oficiale, reteaua globala, etc. prin inscrierea lor in
documente sursa.

La Inceputul clasei I, Invatatorul are nevoie de un sir de informatii despre copii si parintii
acestora. Acest lucru este absolut necesar, deoarece in rolul sau de psiholog al clasei, trebuie sa
faciliteze adaptarea prescolarului la mediul scolar nou, sa contribuie, intr-un climat favorabil, la
formarea unui grup scolar cu relatii interpersonale sdnatoase.

In dependentd de competenta invatitorului, aceste date vor fi inregistrate intr-un tabel
Word, Excel, Access, sau a soft-urilor corespunzitoare din Libre Office. Antetul unui astfel de

tabel poate contine:

Nr.| Nume, prenume | Data nasterii | Adresa domiciliu | Telefon | e-mail-ul parintilor

Informatiile furnizate de testele psihologice care vor fi necesare pentru realizarea profilului
fiecarui elev, la fel pot fi incluse intr-un tabel cu urméatoarele componente: culoare preferata, gustul
preferat, distractia preferata, aptitudini, talente, colegul preferat, etc.

Prin cunoasterea si analiza acestor date, invatatorul va asigura un invatamint diferentiat, centrat pe
elev. Mai nou, in didactica modernd, se sugereaza utilizarea particularitatilor de temperament si
caracter in sprijinirea diferentierii Tnvatamintului. Un lucru util pentru aceasta vor fi datele din
tabele propuse mai sus.

La aceasta faza se va realiza una dintre cerintele sistemului informational, si anume faptul
ca informatia trebuie sd fie multilaterald. ,Multilateralitatea informatiei asigura perceperea
proceselor in care institutia este implicata din diferite unghiuri, astfel incit sa fie evidentiate
elementele semnificative de natura tehnica, umana, stiintifica” [147, p.11]. Prin urmare invatatorul
va crea documente electronice referitoare la:

- procesul de invatamint: figse de lucru pe discipline de studiu, teste de evaluare formativa si

finald, prezentdri pentru lectii interactive, imagini, date, etc.
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- activitatea de diriginte: sociograma clasei, a relatiilor interpersonale in grup, informatii si
scrisori pentru parinti, etc.
- procesul administrativ: planuri calendaristice, proiecte de lectii, borderouri, dari de seama,
totaluri semestriale si anuale, etc.
- procesul de invatare continua: metode si procedee de invatare moderne, noutati in sfera
profesionald, link-uri utile, bloguri si forumuri de discutii, etc.
b) Faza de pregatire a datelor — consta in clasificarea, gruparea, verificarea, sortarea, fuzionarea,
transmiterea sau transcrierea datelor pentru a fi transmise la distantd (prin email - parintilor,
administratiei scolii, colegilor de forumuri sau bloguri, etc.). Aceastd faza are loc 1n toate tipurile
de sisteme informationale, inclusiv si in SI propus de noi, in care actiunile specifice fazei de
pregatire vor fi facute de invatator (nu automatizat, ca si in cazul sistemului informatic).
c) Faza de prelucrare a datelor este aceea care determina caracteristicile organizatorice si functia
reald a unui sistem informational. In cazul sistemului propus, de prelucrarea datelor se ocupi
cadrul didactic (operator uman), munca caruia este inlesnitd de prelucrarea automata a datelor cu
ajutorul calculatorului electronic. Operatiile de prelucrare a datelor sint: calcule matematice si
statistice (in Excel se vor utiliza functiile average, min, max, countif, if, round si formule cu aceste
functii pentru a calcula media elevilor pe discipline, semestre, anuala, elevii eminenti, buni, medii,
slabi), compararea, sintetizarea, filtrarea, restaurarea datelor.
d) Faza de intretinere a fisierelor si bazelor de date este aceea in care are loc stocarea/memorarea
datele pentru folosirea lor ulterioara, ori de cite ori este nevoie. In sistemele informationale mai
putin evoluate, memoria externa o constituie Tnsdsi documentele in prelucrare sau cele arhivate,
iar in sistemele informationale in care prelucrarea datelor se face automatizat memoria externa
este formata din suporturi magnetice si optice pe care se inregistreaza fisierele sau bazele de date.
Tot in aceasta faza are loc si protectia datelor In vederea accesului neautorizat. Fisierele create la
etapele anterioare vor fi organizate si sistematizate in dosare si subdosare, conform organigramei
realizate in faza de proiectare. Se vor crea dosarele principale, conform celor 4 directii din
activitatea Invatatorului: diriginte de clasd, dirijor al procesului de invatare, angajat al unei
institutii publice, autoinstruire (Lifelong Learning).

In fiecare din ele se vor crea subdosarele corespunzitoare. De exemplu in mapa ce tine de
activitatea nemijlocitd a invatatorului, se vor crea dosare pentru fiecare disciplina: limba romana,
matematica, stiinte, limba engleza, educatia moral-spirituala, educatia plastica, educatia muzicala,
educatia fizica.

La rindul lor, acestea vor divizate in 3 directii: predare, invitare, evaluare. Intr-un final se

va crea o pagina electronica a clasei (de exemplu pe GoogleDocs) prin intermediul careia se vor
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afisa informatiile necesare elevilor cit si parintilor acestora. Aceste informatii vor tine de temele
pentru acasa, fisele individuale, teste, anunturi importante, etc. Ele vor fi necesare elevilor care nu
au frecventat dintr-un motiv careva orele, celor bolnavi, sau chiar celor care au uitat sa-si noteze
temele pentru acasa, ceea ce se intimpla foarte des la inceputul clasei intii.

e) Faza de extragere a informatiilor (rezultatelor) obtinute din prelucrarea datelor in unitatea de
prelucrare. Aceastd unitate poate fi un operator uman (invatatorul), sau, in cazul sistemelor de
prelucrare automatd pot fi dispozitive speciale de iesire. Monitorul video si imprimanta sint
principalele periferice de iesire ale calculatorului electronic utilizate pentru extragerea
informatiilor din calculator sub diferite forme ( tabele, grafice sau text). Vom mai adauga aici si
tabla interactiva care isi face tot mai mult loc, mai ales in clasele primare, ce asigura interactivitatea
invatamintului. Abilitati de gestionare a acestor periferice, vor fi achizitionate si in cadrul cursului
Tehnologii Informationale.

Sistemul informational al cadrului didactic din ciclul primar se poate categorisi in rindul
sistemelor specializate, adica este proiectat pentru a rezolva un anume tip de problema dintr-un
anume domeniu si anume invatamintul primar. El indeplineste urmatoarele functii [147]:

- de inregistrare, Care se manifestd prin receptionarea si inregistrarea datelor generate in
cadrul sistemului operational pe un element de hardware. Receptionarea se va face de cétre
invatator dar si de echipamentele speciale, utilizarea cérora contribuie la cresterea vitezei
de inregistrare, cit si la corectitudinea ei.

- de stocare, in care se asigura memorizarea datelor pe suporturi de memorie interna si
externd, de capacitate suficient de mare, permitind completarea continua.

- de prelucrare, ce se realizeaza prin efectuarea operatiilor aritmetice si logice asupra
datelor.

- de comunicatie, functie care contribuie la imbunititirea parteneriatului scoal-familie. In
cadrul ei are loc transmiterea datelor sau a informatiilor intre diversi utilizatori (elev,
invatator, parinti) aflati la distante geografice si temporale diferite. Acest lucru este posibil
datorita retelei globale, ce permite transmiterea si prelucrarea datelor in timp real.

Datele in sistemul propus de noi se afla intr-o continua mobilitate: invatitorul va adauga
permanent date noi sau le va actualiza pe cele existente.

La baza realizarii unui sistem informational eficient stau niste reguli ce se cer respectate si
in cazul nostru [147]:

- abordare globala, care implica necesitatea legaturii sistemului proiectat cu mediul exterior,

posibilitatea de comunicatie cu alte sisteme analogice (clase din aceeasi scoald, sau chiar

78



din alte scoli), compatibilitatea cu sisteme de altd naturd si posibilitatea includerii
sistemului dat Intr-unul mai complex (scoala).

- orientarea spre utilizatori, presupune luarea in considerare a cerintelor si preferintelor

utilizatorilor. In prealabil se va crea o sedinta cu parintii in cadrul careia se va discuta acest
aspect, iar sugestiile si doleantele lor vor fi luate in calcul la proiectarea sistemului.

- antrenarea beneficiarului la realizarea sistemului, consta in discutarea detaliata cu parintii

despre formularele de completat, modalitatea de introducere si transmitere a datelor cétre
invatator. Se va solicita de la ei adresele de posta electronica, in scopul facilitdrii acestui

proces.

- solutie generald, independenti de configuratia actuald a sistemului. in componenta unui
sistem informational intrd nu doar mijloacele si metodele de prelucrare a datelor dar si
suportul tehnic al acestuia. Din acest punct de vedere, proiectarea sistemului trebuie sa fie,
considerare eventualele noi achizitii de tehnica de calcul: imprimanta, scanner, video
proiector, tabla interactiva si altele.

- posibilitatea de dezvoltare ulterioara, care accentueaza caracterul evolutiv si in permanenta

modernizare a procesului de invatamint. Sistemul trebuie sd permitd Tmbundtatirea lui,

conform cerintelor viitoare ale utilizatorilor.

Studentii facultatilor pedagogice, ce se pregatesc pentru profesia de invatator, trebuie sa
fie initializati In vederea proiectarii si credrii unui sistem informational specific activitatii
pedagogice. Ei trebuie sa fie capabili sa realizeze fiecare faza de concepere a sistemului. Din acest
punct de vedere, majoritatea competentelor necesare vor fi dezvoltate in cadrul disciplinei TI, la
prelegeri, orele de laborator si lucru individual pentru care se acordd o jumatate din numarul total
de ore.

Pentru faza initiala de creare a sistemului, studentii vor acumula competente de creare a
diferitor tipuri de documente cu un editor de texte, soft de calcul tabelar, de creare a prezentarilor,
soft pentru tabla interactiva, soft de grafica si alte resurse digitale. In cadrul orelor de laborator
studentii vor invata sa utilizeze instrumentele si optiunile soft-urilor de baza, necesare activitatii
specifice 1n invatdmintul primar. De exemplu pentru editoarele de texte se va accentua lucrul cu
bara de instrumente Drawing si SmartArt, care permit crearea unor fise de lucru personalizate si
atractive pentru scolarii mici. Ilustratele SmartArt permit crearea unor diagrame viu colorate cu
imagini Incapsulate si ajustate formelor ei. Pentru calculul tabelar se va pune accentul pe
instrumentele de formatare ale tabelului, completarea seriilor de date, crearea totalurilor si

subtotalurilor, filtrelor si sortarilor de date. Acestea vor fi necesare pentru crearea bazei de date a
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clasei de elevi. Soft-urile de creare a prezentarilor vor fi studiate din aspectul efectelor de animatie
si de tranzitie a slide-urilor: adaugarea efectelor la intrarea/iesirea obiectelor din pagina, caile lor
de miscare si efectele de accentuare a textului. Se va studia, la fel, si posibilitatea de inserare a
sunetului si secventelor video. Un accent deosebit se va pune pe studierea softului SMART
Notebook, care realizeaza documente ce sustin lectiile cu adevarat interactive. Instrumentele puse
la dispozitie de acest soft, impreuna cu tabla interactiva, sint usor de utilizat, dar sustin crearea
unor produse calitative si profesioniste pentru orice disciplind.

Competentele necesare pentru realizarea etapelor de pregatire si prelucrare a datelor se vor
forma odatd cu studierea aspectelor de formatare a documentelor de diferite tipuri: utilizarea
instrumentelor de ortografie si gramaticd lingvistica, setarea parametrilor paginii, utilizarea
functiilor de calcul tabelar, crearea tabelelor de continut si altele.

Pentru faza de intretinere a fisierelor si bazelor de date vor fi necesare cunostinte despre
sistemul de operare utilizat. Se vor aplica cunostinte de gestionare a fisierelor si dosarelor precum:
copierea, mutarea, salvarea, arhivarea si pastrarea lor pe diferite suporturi de memorie externa.

In lipsa unui inginer, invatitorul isi va asuma si acest rol, care se va manifesta printre altele,
la ultima etapa de prezentare si extragere a datelor. Vor fi necesare aici cunostintele de baza de
hardware: arhitectura calculatorului, principiile de lucru cu imprimanta, scanerul, proiectorul,
tabletele, telefoanele inteligente si alte tehnologii moderne. Pentru ca lectiile ce utilizeaza TIC-ul
sa fie un real succes, trebuie proiectate astfel incit sa fie prevazute orice probleme de ordin tehnic,
care ar deceptiona si descuraja atit invatatorul cit si elevii.

Functia de comunicatie a sistemului informational implicd necesitatea competentelor in
domeniul Internetului si postei electronice. In cadrul cursului universitar examinat, se vor forma
astfel de competente ca: cautarea, sortarea, traducerea, descarcarea si salvarea informatiei de pe
retelele globale, crearea si administrarea unui cont de e-mail, cont pe retelele de socializare, pe
aplicatiile de comunicatie on-line, utilizarea instrumentelor Google Docs, etc.

In concluzie vom spune ca sistemul informational propus, va permite invatitorului si
creasca din punct de vedere profesional, si comunice efectiv cu pdrintii si s fie in pas cu
invatdmintul modern care se axeaza pe o scoald prietenoasa elevului. Or, copilul modern este
nascut in epoca calculatorului, epocd In care orice activitate este insotitd de noile tehnologii

informationale si de comunicatie.

2.2.5. Instrumente TIC facilitatoare in adaptabilitatea copiilor la mediul scolar
Adaptarea copilului la mediul scolar Inseamna capacitatea lui de a se acomoda la noile

cerinte si rigori ale procesului instructiv-educativ. Aceasta reprezintd un proces complex in care
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copilul dobindeste rolul de elev, trece de la activitatea preponderent ludica, la cea de Invatare, intra

intr-un nou colectiv, cunoaste un nou adult care va avea un rol important 1n scoala primara.
»Adaptarea scolara este procesul de realizare a echilibrului dintre personalitatea in evolutie

a elevului pe parcursul formarii sale si exigentele ascendente ale anturajului in conditiile asimilarii

eyt

calitative si cantitative ale ansamblului normelor si valorilor proprii sistemului de invatdmint.”
[149, p.6]

Pentru a putea determina daca un copil este adaptabil la mediul scolar ar trebui sa analizam
notiunea de adaptare din trei directii: sociald, psihologica si pedagogica.

Sub aspect social adaptarea este realizata in conditiile unor relatii interpersonale favorabile
din cadrul clasei si a unui climat de respectare a regulilor de disciplina in sala de clasa, in scoala
si in cadrul activitdtilor extracurriculare. Factorii interni de care depinte adaptarea la scolaritate
sint cei biologici, care reprezintd starea de sdnatate a copilului, dar si nivelul dezvoltarii lui
intelectuale si a inteligentei. Se considerd adaptat la mediul scolar, acel elev care dovedeste
performante in concordanta cu nivelul sau de inteligenta. Factorii externi sint obiectivi si nu depind
de copil. Aici putem mentiona influenta familiei, gradinitei, scolii, in vederea realizarii unei bune
adaptari la mediul scolar. Familia reprezintd prima scoald a copilului care favorizeaza integrarea
in societate prin formarea unei bune moralitati si a deprinderilor de convetuire in cadrul ei.
Sociabilitatea este educata si in cadrul gradinitei in care copilul se intilneste cu societatea care va
contribui la formarea sa ca personalitate. Scoala In general, si colectivul clasei in special, in cadrul
caruia elevul va interactiona cu colegii si invatatorul este elementul definitoriu in procesul de
educatie sociala a elevului.

Adaptabilitatea buna a copilului este caracterizata si din aspect psihologic, care are in vizor
toate laturile personalitatii: perceptii, reprezentari, gindire, memorie, limbaj, temperament si
afectivitate. Un copil adaptat scolar dispune de rezistentd la efort intelectual prelungit, coerenta in
gindire, limbaj dezvoltat, memorie buna, atentie concentrata, etc. Odata cu intrarea 1n scoald are
loc 0 delimitare a activitatilor de invatare de cele de joc, a timpului dedicat studiului si cel liber.
Vointa copilului adaptabil se va manifesta prin transpunerea in plan secundar a dorintelor proprii.
De asemenea copilul va da dovada de perseverentd si motivatie pentru invatatura, indrazneald,
incredere in fortele proprii, rabdare, etc.

Sub aspect pedagogic, scoala i aduce in fata elevului un adult care printr-un stil didactic
favorabil, si originalitate va contribui esential la adaptarea lui scolari. Invititorul mai putin
tolerant si mai autoritar, joacd un rol deosebit de important in viata copilului. Acesta va da dovada

de maiestrie in adaptare la continuturile de predat si la psihologia copilului. Comunicarea sub
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diversitatea ei (verbald, nonverbald), stimuleaza adaptarea si integrarea sociald. ,,Procesul de
invatamint In general si lectia in special presupune existenta unui numar mare de factori, a caror
eficientd depinde de priceperea si maiestria pedagogicd a invatatorului de a-i coordona si de a
valorifica intr-un mod creator potentialul adaptativ al copilului. Prin insusirile sale de personalitate
si nivelul de pregatire stiintifica si pedagogica el este factorul ce optimizeaza comunicarea din
grup. Elevii tind sa-si compare si sa-si alinieze conduita la cea a mentorului lor, cea a
invatatorului.” [149, pag. 19]

Era tehnologiilor informationale si de comunicatie (TIC) a produs schimbdri in toate sferele
societatii, pind la cele mai mici entitati. Astazi, majoritatea copiilor se nasc cu un calculator in casa
si Incep a-1 utiliza de la o virstd foarte micd. Studiile efectuate de diferiti cercetdtori americani
(Kimberly Young, John Naisbitt), japonezi (Akio Mori, Ryuta Kawashima), brazilieni (Valdemar
Setzer) au aratat influenta calculatorului si a Internetului asupra dezvoltarii proceselor din
dimensiunile sociale, psihologice si pedagogice mentionate anterior. Utilizarea indelungata (peste
trei ore zilnic) a calculatorului, televizorului, telefonului si a altor tehnologii produc daune serioase
personalitatii copilului. Copilul ar putea produce una din urmatoarele afectiuni mai usoare sau mai

accentuate [150, pag.111]:

tulburare hiperchinetica sau hiperactivism;

- tulburare de atentie;

- tulburare de Invatare;

- tulburare de conduita/comportament;

- tulburare de limbaj;

- dificultati de scris/citit;

- tulburare de somn;

- tulburare anxioasa;

- timiditate sociala;

- lipsa motivarii;

- lipsa vointei;

- lenea.
Excesul 1n utilizarea calculatorului este deseori cauzat de familie, care din comoditate ia o atitudine
permisiva, achizitioneaza prematur un computer, tabletd, smartphone personal copilului. Atunci
cind copilul va fi ocupat cu acest tip de activitate, parintele nu va depune efort in cautarea activitatii
educationale antrenante, nu va fi deranjat, nu i1 se vor pune multe Intrebari, si in cele din urma va
fi liniste si ordine in casd. Daca copilul este de virsta prescolara, parintii pot indreptati utilizarea

exagerata a tehnologiilor prin faptul ca acesta nu are teme de facut, iar invatarea nu este principala.
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Intreruperea activitatii copilului de la calculator se va solda cu reactii nedorite, frustriri,
agresivitate, etc. Pe de alta parte, multe familii nici nu cunosc modalitatea de actionare 1n vederea
ameliorarii acestor probleme. Un rol important aici il joaca educatorul si institutia pe care o
reprezintd, cit si invatatorul si scoala.

Sfaturile pe care le poate da un specialist invitat la gradinitd/scoald, un cadru medical,
activitatile de colaborare intre familie si institutiile amintite, forumurile de discutii, mesele rotunde

si alte masuri Intreprinse vor veni in ajutor parintilor. Sugestiile n acest caz ar fi:

stabilirea unui program strict de folosise a televizorului si calculatorului;

amplasarea computerului intr-o zond comuna;

incurajarea activitatilor in timp real;

demonstrarea utilitatii calculatorului in alte scopuri decit jocul,

dialogul cu educatorii si invatatorii, etc.
Din punct de vedere al instrumentelor TIC care faciliteazd utilizarea rationald si utild a
calculatorului s-ar putea mentiona:

- crearea unui cont personal de utilizator pentru copil;

- utilizarea controlului parental oferit de sistema de operare;

- folosirea filtrelor de protectie on-line.

Crearea unui cont personal de utilizator pentru copil, va permite accesul lui doar la
programele si documentele personale, se va evita riscul perderii accidentale a unor informatii ale
parintilor, si in plus va permite accesarea acestui cont in baza unei parole confidentiale. Utilizarea
parolei va permite copilului accesul la computer doar atunci cind parintele este acasd si poate sa
monitorizeze aceasta activitate. Se creaza un cont de utilizator nou dupa urmatoarea schema [ 151]:

Start — Control Panel — User Accounts — Create a new account.
In fereastra deschisa (figura 2.6) se vor introduce numele contului, tipul utilizatorului, iar apoi se

vor seta parametri contului nou creat: imagine, parola, control parental.

@‘ J o8, « Manage Accou... » Change an Account v 4y ye

Make changes to numele nou al contul’'s account

- numele nou al contul
$ Standard user
| J

Fig. 2.6. Crearea si gestionarea contului de utilizator

83



Televizoarele noi, performante permit introducerea unei parole si pentru canalele dorite, in

special cele de desene animate, in scopul limitarii timpul de vizionare [152].

Controlul parental reprezintd administrarea contului de utilizator al copilului din punctul de

vedere al timpului, jocurilor si programelor utilizate. Pentru stabilirea unui program strict de

utilizare vom efectua urmatoarele operatii:

Start — Control Panel — Parental Control — Alegem utilizatorul.

—
=E=)
at- < Parental Controls » User Controls v | 43 lll Search Control Panel
" W O N e & % [
I Lo
Set up how Ciprian will use the computer
Parental Controls: Current Settings:
@ On, enforce current settings | — Ciori
= ' iprian
© off |E Standard user 1
P d protected
Windows Settings assward protects
@ ocimis Time Limits: Off
Control when Ciprian uses the computer ' i
Game Ratings: Off 1
2 Garmes
Control garnes by rating, content, or title Program Limits: Off
| ]
== Allow and block specific programs ]
EE Allow and block any programs on your computer
1]
|
y

Fig. 2.7. Setarea Controlului Parental

In fereastra deschisa vom activa mai

current settings. Apoi vom alege Time

intii controlul parental prin bifarea optiunii On, enforce

limits, pentru setarea timpului de utilizarea a computerului

de catre utilizator; Games, pentru selectarea jocurilor interzise; si Allow and block specific

S ER)

D R, R

! . L -
@'\‘Jvhk <« User Controls » Time Restrictions

- | +y |.| Search Control Panel 0 |

Hour
00 01 02 03 04 05 06 07

luni

marti

miercuri

joi

wineri

sdmbata

duminica
[ Allowed
[ Blocked

Control when Ciprian will use the computer

Click and drag the hours you want to block or allow.

08 03 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

[ ok ][ canca |

Fig. 2.8. Limitarea timpului de utilizare a computerului prin

Control Parental



programs — pentru blocarea unor programe. De exemplu pentru restrictionarea timpului se va
deschide fereastra in care prin glisare, vom selecta timpul in care activitatea contului va fi blocata.
Filtrele de protectie on-line reprezinta softuri specializate de filtrare a datelor accesibile pe
internet. ,,Lumea "virtuala" este o oglinda a lumii reale, cu toate frumusetile dar si cu pericolele
ei. Riscurile la care sint expusi copiii on-line nu diferd prea mult de cele din lumea reala.
Interzicerea accesului la Internet nu este o solutie, dar instalarea unui filtru de protectie impreuna
cu educatia securitatii on-line si impunerea unor reguli de comportament on-line sint extrem de
importante. Parintii trebuie sa fie permanent informati despre ce site-uri viziteaza copilul, ce cauta
in Google, cit timp petrece pe net, cine sint "prietenii" de pe chat sau de pe retelele de
socializare.”[153]. Pe piata informatica exista un sir de filtre de protectie: SmartScreen, Google
SafeSearch, AdGuard, Exchange Online Protection, RoboKid, etc. De exemplu, pentru activarea
filtrul Smart Screen din aplicatia Internet Explorer de la Windows, se vor efectua urmatorii pasi:
faceti clic pe butonul Start; accesati aplicatia Internet Explorer. Din meniul Tools, din coltul de
dreapta sus, alegeti optiunea Safety (Siguranta), apoi actionati Turn on SmartScreen Filter
(Activare Filtru SmartScreen). In caseta de dialog Microsoft Smart Screen Filter (Filtru Microsoft
Smart Screen), faceti clic pe OK. Pentru deconectare se va actiona respectiv Turn off Smart Screen

Filter (Dezactivare Filtru Smart Screen).
Pe piata romaneasca, a fost lansat primul filtru de protectie on-line special creat pentru

copii. Principiul lui de lucru este ilustrat in figura 2.9 [153].

P Analiza
- solicitarii

Verificarea
continutulu]

Calculatorul copilului Server Filtrare Internet
Fig. 2.9. Principiul de lucru al filtrului de protectie on-line Robokid (sursa www.robokid.ro)
Aceasta aplicatie este absolut gratuitd si poate fi instalata pe calculatorul personal,
telefoane inteligente, dar si in sala de calculatoare a scolii. Se instaleaza pe diferite sisteme de
operare, inclusiv Android, iar pasii ce urmeaza a fi facuti pentru instalare sint foarte usori si
accesibil pentru orice utilizator. Cel mai important lucru de mentionat este faptul ca Robokid e in
limba romana, ceea ce-1 face si mai accesibil, astfel depasindu-se barierele lingvistice, deseori un
impediment solid pentru utilizatorii din tara noastra. Ca exemplu, vom indica pasii de instalare pe

browser-ul Firefox:
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http://www.robokid.ro/protectie_copii/_acc0_internet/filtrare_continut?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_acc0_internet/filtrare_continut?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_acc0_internet/filtrare_continut?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_left8_articole_utile/ghid_securitate_online/informatii_interes_parinte?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_left8_articole_utile/ghid_securitate_online/informatii_interes_parinte?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_left8_articole_utile/ghid_securitate_online/reguli_pentru_protectie?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4
http://www.robokid.ro/protectie_copii/_left8_articole_utile/ghid_securitate_online/reguli_pentru_protectie?PHPSESSID=cc4p4psbhdvd4md974anh4o0s4

e Deschideti Firefox. Click pe Options... Advanced... Network... Settings. Selectati Manual
proxy configuration. La HTTP Proxy si la Port introduceti numele serverului si numarul
port-ului primit de la www.robokid.ro. Bifati Use this proxy server for all protocols.
Executati un click pe OK.

e Accesati un site oarecare (ex. wikipedia.org). RoboKid va solicita autentificarea. Tastati
User-ul + Parola copilului primite de la aplicatie. Executati un click pe OK.

e Calculatorul copilului este conectat /a sistemul de protectie. Iconita a aparut in coltul din
stinga-jos al ecranului. Aceasta confirmd ca pagina de Internet a fost verificatd de
RoboKid. Acum copilul dumneavoastrda navigheazd in sigurantd. Iconita va fi
omniprezenta si atunci i s-a atribuit inca un rol: Un click pe ea va va directiona cétre un
motor de cautare special pentru copii.

Important

e Autentificarea la RoboKid este valabila cit timp browser-ul (Firefox) este deschis. Daca
inchideti Firefox atunci la urmatoarea lansare el va solicita din nou autentificarea. Ramine
la latitudinea dumneavoastra daca-i dati si copilului User-ul si Parola de acces, pentru ca
sd se poata autentifica si singur.

Daca vom controla efectiv activitatea copilului la calculator inca din prescolaritate, atunci
copilul va fi mai usor adaptabil la cerintele scolii, in care activitatea preponderenta este invatarea.
Ajutorul 1invatatorului In vederea utilizdrii instrumentelor TIC mentionate anterior este
considerabil. De aceea, in pregatirea initiald a invatatorilor, la cursul de Tehnologii Informationale,
se studiaza tema Securitatea informatica, in cadrul careia sint analizate si exersate instrumentele
de creare a unui cont de utilizator, de utilizare a controlului parental, cit si filtrele de protectie on-
line. Daca invatatorul va poseda competentele de utilizare a instrumentelor TIC, va putea sustine

familia in vederea facilitarii adaptabilitatii copilului la mediul scolar modern.

2.2.6 Competente TIC ale invatatorului, necesare pentru un invatamint de performanta
Invatatorul — cadrul didactic din treapta primari de invatimint — are un sir de roluri
importante, indeplinirea carora necesitd diverse competente profesionale. Perrenoud Ph. [27],
indicd printre cele 10 competente ale invatatorului, competenta de a concepe §i perfectiona
dispozitive de diferentiere, care vor asigura un invatamint de performanta. Diferentierea este
impusa de diversitatea personalitafilor educabililor in functie de un sir de criterii: talent, aptitudini,

temperament, caracter, etc. Invatatorul trebuie si utilizeze tehnologii si metode diferentiate de
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predare-invatare, care ar satisface necesitatilor tuturor copiilor din clasa. La fel, acesta trebuie sa
fie pregatit sa lucreze si cu copiii talentati, dotati, Sau supradotafi.
Copiii dotati

Psihologul american, Terman L. M. [154] defineste aceste notiuni, luind drept criteriu
rezultatele obtinute la unul dintre testele de inteligentd. EI numeste copiii ce obtin un coeficient
de inteligenta (QI) de peste 130 "copii dotati", peste 140 ii considera “copii supradotati”, iar pentru
cei cu un QI de peste 170 foloseste termenul de "geniu”. Francezul Chauvin R. [155], utilizeaza
termenii de "talentat" si "creativ”, definind copilul “creativ" drept "individul original, imaginativ,
non-conformist".

Paradoxal, dar aceste notiuni, inafara de o definitie psihologica, au si o definitie juridica.

Astfel una din legile americane privitor la educatia copiilor supradotati si talentati, foloseste
urmatoarea definitie:
"Copilul dotat sau talentat este un tinar care, la nivelul gradinitei, a cursurilor primare sau
secundare a dovedit un potential aptitudinal de a atinge un nivel inalt de competenta in domeniile
intelectual, artistic, academic specific, in artele vizuale, teatru, muzica, dans, aptitudini de
conducere, avind nevoie, in consecintd, de activitati ce nu sint in mod normal posibile in scoald"
[156, p.83].

Conform cercetarilor de specialitate, copiii supradotati reprezintd 2-6 % din populatie.
Importanta unui mediu favorabil de dezvoltare pentru acesti copii este foarte mare, deoarece
supradotatii aduc beneficii mult mai mari societatii decit investitia facutd. Epoca contemporana
are cea mai mare nevoie de supradotati datorita vitezei vertiginoase de evolutie, a dinamismului
crescut al adaptarii si a nevoilor din ce in ce mai mari de solutii. Prin urmare, educarea copiilor
supradotati devine o prioritate mondiala. Tarile care au investit in acesta directie, cit si in integrarea
sociald a supradotatilor, sint tari dezvoltate economic, care au reusit sa deschida cimpuri de
cercetare si aplicare a noilor tehnologii, au micsorat decalajele sociale si economice, dar si rata de
degradare a mediului natural. Majoritatea pedagogilor si psihologilor accentueaza rolul
educatorului si a invatatorului in depistarea §i promovarea copiilor talentati. Din acest punct de
vedere, cadrul didactic se afla In fata unei mari dileme 1n care pe de o parte trebuie sa abordeze
clasa ca un tot intreg, iar pe de alta parte trebuie sa ofere materiale avansate si interesante pentru
un singur elev. Una dintre solutii ar fi instruirea acceleratd, manifestata prin diferite forme, dar
care provoaca dispute contradictorii printre specialisti in ceea ce priveste performantele scolare si
aspectele non-intelectuale (atitudinea fatd de scoald, adaptarea emotionald, sociala, etc.) ale
copiilor dotati. Iata de ce literatura de specialitate recomanda Tnvatatorilor urmatoarele solutii

[156]:
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- Oferirea pentru copilul dotat a unui material imbogatit orizontal si vertical. Directia
orizontald consta 1n a oferi mai mult material cu acelasi nivel de dificultate unui copil care
a terminat o tema inaintea colegilor, iar cea verticala se refera la oferirea unui material cu
un nivel mai avansat, care anticipeaza lectiile urmatoare. Ambele procedee trebuie
imbinate, deoarece utilizarea lor separata prezinta riscuri: in cazul imbogatirii orizontale,
copilul poate sa se plictiseasca si sd-si piardd interesul; imbogatirea verticald folosita
exagerat poate duce la dezechilibrarea activitatii de predare.
- Discutii impreuna cu elevul cu privire la posibilitatea realizarii studiului individual. Una
dintre cele mai eficiente metode in lucrul cu elevii dotati consta in stabilirea de teme de
studiu individual. Temele trebuie insa orientate astfel incit sa acopere domeniile de interes
ale copilului. Ele nu vor fi in nici un caz impuse, altfel copilul se poate simti suprasolicitat,
pierzindu-si motivatia.
- Incurajarea lecturilor suplimentare. Unii specialisti recomanda in cazul copiilor dotati ca
acestia sd citeasca si biografii sau autobiografii ale celebritatilor in ideea ca viata acestora
i-ar putea inspira.
- Stimularea in aparitia hobby-urilor. Daca un copil este interesat in mod special de poezie,
de pesti sau de calculatoare, el trebuie incurajat in aceasta directie. La virste mai mari ei
vor fi indrumati sa participe la concursuri de creatie sau stiintifice.
- Sustinerea mentoratului prin corespondentd. In scolile mici, numarul copiilor dotati este
adesea redus. Pentru a le oferi acestora o asistenta educativa corespunzatoare, se va pune
copilul talentat in legatura cu un specialist din domeniul sdu de interes.
Instrumente TIC

Competentele din domeniul Tehnologiilor Informationale si de comunicatie (TIC) ale
invatatorilor (corespund domeniului 8 al competentelor recomandate de Perrenaud) vor fi utilizate
cu succes in realizarea celor enumerate mai sus. Instrumentele TIC pe care trebuie sa le utilizeze
invatatorul trebuie sa fie compatibile cu stilul sdu pedagogic, sa sustina cercetarea si sa incurajeze
gindirea. Pentru imbogadtirea orizontala si verticala se pot utilliza bibliotecile virtuale, care ofera
0 gama larga de literatura din diverse domenii sau tutoriale on-line. Sursele web pot fi indicate de
invatator, sau pot fi cautate de elevul ce poseda aptitudini de selectare si analizd critica a
informatiei. Materialul propus trebuie sa fie corespunzator virstei scolare mici, in ceea ce priveste
volumul si limbajul folosit. De asemenea exista un sir de instrumente TIC care oferd posibilitatea
realizarii studiului individual. Acesta poate fi organizat fie cu ajutorul unei camere Web si a unei
aplicatii de comunicatie on-line, fie pe baza mesajelor electronice de email, sau prin crearea unor

materiale in colaborare pe baza Google Docs. Alegerea instrumentelor potrivite este limitata doar
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de imaginatia Invatitorului. De exemplu, invatatorul poate propune elevului cu aptitudini
deosebite in domeniul stiintelor matematice sa creeze un test la matematica cu ajutorul serviciului

ProProfs [157], care poate fi accesat la adresa http://www.proprofs.com/quiz-school/. Acest

instrument permite crearea testelor cu diferite tipuri de itemi: cu selectie, cu insertie, etc. Astfel
elevul se va familiariza cu procesul de realizare a unui test si isi va dezvolta gindirea critica prin
operatii de analiza si sinteza a materialului pe baza caruia se va crea testul. Serviciului ProProfs
permite plasarea on-line a testului si vizualizarea rezultatelor utilizatorilor testului. Insi aceasta
etapa se va face impreuna cu invatatorul, dupa o verificare riguroasa in colaborare cu elevul-autor.

O alta posibilitate de antrenare a elevilor dotati in dezvoltarea gindirii algoritmice si a
creativitatii este utilizarea unui limbaj de programare asa ca Scratch. Acesta este destinat copiilor,
de la 6 ani in sus, si ii invata principiile programarii intr-o maniera ludica. In procesul de realizare
a algoritmilor de creare a unei aplicatii Scratch se dezvolta un sir de competente specifice
invatamintului secolului XXI. Printre acestea putem mentiona: comunicare, gindire sistemica,
rezolvare de probleme, curiozitate intelectuald si creativitate, colaborare, autoorganizare,
responsabilitate si adaptabilitate sociala. [158]. Programul Scratch este gratuit si disponibil,
inclusiv in limba romana, ceea ce ne da un motiv in plus in al utiliza pentru dezvoltarea gindirii
logice. De asemenea, programarea ii va face pe copii sa inteleagd principiile functionarii
tehnologiilor cu care vin 1n contact zi de zi: computere, smartphone, tablete, etc.

Daca ne referim la incurajarea lecturilor suplimentare atunci internetul abunda de diferite surse
gratuite de literaturd online. Invititorul ar trebui si faci o triere a acestor surse si si propuni
elevilor adresele unor materiale valoroase, care ar contribui la obtinerea performantei scolare a
copilului dotat si nu doar la succesul scolar. Un instrument bun de lecturi online este site-ul
Wikisourse [159], care propune peste 9400 de texte si peste 350 de autori. Pagina principala a site-
ului este disponibila in limba romana, iar lucririle sint grupate dupa domeniu, dupa genul de
literatura si dupa perioada in care au fost scrise, ceea ce faciliteazad cautarea. Publicatiile on-line
vor economisi timpul invatatorului, resursele materiale si vor permite selectatea si tiparirea doar a
unei parti a lucrarii, strict necesare dupa continut.

In stimularea aparitiei hobby-urilor invatatorul poate veni cu sfaturi referitor la participarea la
diferite forumuri specifice domeniului de interese, sau chiar in crearea unui blog cu tematica data.
Acest lucru 1l va face pe copil sa-si cultive diferite abilitati sociale, sd-si creasca stima si increderea
in fortele proprii. Site-ul Kids Hobby [160] accesibil la adresa

http://tzukutzaworld.wordpress.com/, scoala Prospera [161] cu locatia www.prospera.md sau

Mendelevum.md, sint doar unele adrese care vor stimula aparitia hobby-urilor pentru copii.
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In sfirsit, sustinerea mentoratului prin corespondentd nu poate fi mai usor de realizat astizi
decit cu ajutorul internetului. Invatatorul, fiind membru activ al diferitor comunitati profesionale,
care 1l ajuta sa se perfectioneze si autoevalueze continuu, va putea usor sa propuna elevului un
specialist bun in domeniul lui de interese. lar mentoratul se va realiza pe baza corespondentei on-
line, instrumentelor de e-learning moderne, care vor facillita comunicarea, facind abstractie de
timp si spatiu.

Competente TIC

Pentru a putea sustine elevii dotati si a realiza un invatamint de performanta, invatatorul trebuie
sa posede competente TIC, recomandate de majoritatea pedagogilor si care corespund domeniului
8, propus de Perrenoud. Programa propusa la cursul Tehnologii Informationale, pentru studentii
specialitatilor ,,Pedagogia in invatamintul primar”, in cadrul Universitatii de Stat din Tiraspol,
contribuie la formarea acestor competente. In cadrul lectiilor de laborator se formeaza abilititi
practice de utilizare a diferitor instrumente TIC, care vor fi utile in realizarea lucrului cu elevii

dotati, dar si pentru realizarea unui invatamint de performanta.

2.2.7 Elaborarea ghidului metodic pentru cursul TI

Unul din rezultatele cercetarii este elaborarea ghidului metodic pentru cursul TI. Acesta
contine indicatii metodice la lucrarile de laborator pentru studentii specialitatilor Pedagogia in
Invétamintul Primar. La baza acestui ghid a stat principiul dezvoltirii gindirii critice, fiecare
lucrare de laborator fiind constituita din trei etape specifice:

1. subiecte pentru evocare;
2. subiecte pentru realizarea sensului;
3. subiecte pentru reflectie.

Ideea principala abordata in lucrare reprezintd crearea unor produse ce ar contribui la
realizarea standardelor de competentd la informatica in invatamintul primar. Prin urmare,
continuturile lucrarilor de laborator au fost selectate din matricea pe standarde si discipline (vezi
figura 2.1) pentru a ilustra modele de utilizare TIC la diverse obiecte de studii din clasele primare.
De asemenea, la diferite etape ale lucrarii s-au utilizat diferite metode si procedee specifice
dezvoltarii gindirii critice: asocieri libere, brainstorming, consultatii in grup, cubul, diagrama
Venn, SINELG, turul galerie, analiza trasaturilor semantice, etc. Aceste metode utilizate nu sint
expuse explicit, dar sint descrise actiunile studentului ce urmeaza sa le indeplineasca.

Lucrarile de laborator, ce aduc contributii la realizarea standardelor, sint precedate de o cite
o altad lucrare de laborator in care se formeaza abilitati de utilizare a soft-urilor necesare. Pentru

fiecare lucrare de laborator sint rezervate doua ore academice, in total fiind 15 lucrari. Soft-urile
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studiate sint: MS Paint, MS Word, MS Excel, MS PowerPoint, cit si produse-program destinate
instruirii asistate de calculator: soft-uri de simulare, teste on-line, platforme educationale, Internet
si posta electronicd, SMART Notebook si tabla interactiva.

Pentru o organizare mai buna, in introducere, sint expuse obiectivele, resursele materiale
necesare, resursele software, timpul necesar, bibliografia si cuvintele cheie cu care se va opera in
lucrare. Resursele bibliografice, de cele mai multe ori sint electronice, ceea ce ar putea crea
probleme tehnice, de aceea la fiecare lectie de laborator studentii vor primi fise cu reperele
teoretice necesare. In scopul inlesnirii si eficientizarii studiului, sau in unele situatii pentru lucru
individual (in cazul absentelor de la ore), fiecare rubrica este insotitd de un simbol grafic, care are

unul din urmatoarele roluri:

- se anunta subiectul si obiectivele lucrarii de laborator;

- se recomanda studierea unei surse bibliografice;

»
p - . . - L~
‘;\; l - urmeaza subiecte realizarea carora necesita lucrul la calculator;

- urmeaza explicatii pentru realizarea unor subiecte. Rubrica nu este destinata

studentilor care posedd competente de realizare a subiectelor fard consultatii

suplimentare.

'7 - informatia aderenta reprezinta instructiuni la care trebuie sa atraga atentie studentii

L) in realizarea unor subiecte.

Fisele de lucru, ce sint propuse spre completare la diferite etape ale lectiei, sint
repartizate individual studentilor. Dupa completare, vor constitui parte componenta a portofoliului
final de evaluare. In fiecare lucrare de laborator, se propune salvarea lucrului practic in fisiere
electronice, care se evalueaza de catre profesor in fiecare saptamina. Lucrarile practice au ca scop
realizarea unor materiale didactice eficiente la clasa si care vor fi de folos viitorilor invatatori.
Sarcinile de lucru la calculator sint insotite de explicatii in privinta pasilor executiei. Insi pe
masurd ce se Tnainteaza in studiu, pentru sarcinile ce se repeta si se considerd deja cunoscute, se

evitd explicatiile.
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In continuare vom aduce un exemplu de lectie de laborator, care ilustreaza folosirea
instrumentelor online gratuite pentru crearea testelor, cu diferite tipuri de itemi. Aplicatia

exemplificata permite analiza rapoartelor utilizatorilor testului [162].

LUCRAREA DE LABORATOR 10

,fr_? Subiectul: Contributii la realizarea standardului 5 de competenta la informatica in

j invatamintul primar prin realizarea materialului didactic, creat pe baza
instrumentelor soft din Internet.
Standardul 5: Navigarea in Internet si posta electronica.

Obiective: Studentul va fi capabil:

v’ sa identifice diferite servicii Internet;

sa distinga pagina web de site-ul web;

sa descrie principiile generale de inregistrare intr-un blog, forum, chat;

sa urmareasca regulile de participare si comunicare pe Internet;

sd parafrazeze notiunea de e-learning;

NN NN

sa dea exemple de platforme educationale;

v’ sa selecteze diferite instrumente on-line favorabile procesului educational;
Resurse materiale: fise de lucru goale, foi cu figura 18, tabla si creta, sau foi pentru poster si
marchere.
Instrumente soft: MS PowerPoint, Internet.
Timpul alocat: 2 ore academice.
DEX:
pagina web — fisier complex, scris intr-un limbaj special (de obiceit HTML), care contine text,
imagini, secvente audio, video si hyperlegaturi catre alte pagini web;
site — colectie de pagini web plasate pe Internet;
blog — jurnal on-line, creat si postat de una sau mai multe persoane, pe 0 anumita tema;
forum — o comunitate de oameni care se aduna sa discute probleme de zi cu zi sau probleme legate
de Internet, site in care membrii 1si exprima opiniile referitoare la un anumit subiect;
chat — program care permite conversatiile on-line cu transmitere instantanee a mesajelor;
e-learning — interactiunea dintre procesul educativ si tehnologiile informationale si de
comunicatie;
platforma educationala — soft complex care permite administrarea unui domeniu, gestionarea

utilizatorilor pe domeniul respectiv, crearea si un management accesibil al cursurilor.
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Resurse bibliografice:

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.

- http://www.preferatele.com/docs/informatica/7/tehnologii-si-servic19.php.

- http://opiniamea-vinti.blogspot.com/2007/07/comunicarea-on-line-prin-inter-me-diul.html.

SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Elaborati asocieri libere cu ideea Internetul in educatie.

(Fiecare student primeste cite o fisa goald si scrie obligatoriu cite cel putin o asociere cu ideea

prezentatd. Se lucreaza independent. Dupa ce toti studentii au finisat, citesc pe rind asocierile, iar

profesorul scrie pe tabld in jurul ideii principale. Asocierile ce se repeta se scriu o singura data.)

Comentati asocierile facute.

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1.
2.

Studiati informatia din primele trei coloane ale fisei de lucru.

Accesati adresele instrumentelor indicate si completati ultima coloana din fisa
de lucru dupa metoda SINELG (sistem interactiv de notare pentru eficientizarea
lecturii si a gindirii):

puneti un,,V”, daca informatia cititd confirma ceea ce stiati sau credeati ca stifi;
puneti un ,,-”, daca informatia cititd contrazice sau diferd de ceea ce stiati sau
credeati ca stiti;

puneti un ,,+”, daca informatia citita este noua pentru dumneavoastra;

puneti un ,,?”, dacad informatia cititd pare confuza si reclama o documentare
suplimentara.

Sub semnul notat scrieti o propozitie cu prima impresie despre instrumentul

TIC studiat.

Fisa de lucru

Instrument
TIC

Impresii

Destinatie Modul de utilizare "
proprii

www.docs.google.com

Google Docs

Instrumente on-line pentru creare
in colaborare de documente text,
foi
chestionare.

Colaboratorii pot fi invitati prin e-
mail, existd evidenta modificarilor
efectuate.

Documentele sint stocate on-line
si pot fi accesate de pe orice
tehnologie cu conectare la Internet.

Accesati adresa, si daca aveti un cont pe
Gmail, atunci automat se va deschide
pagina Drive. Apasati butonul Create
si alegeti tipul documentului pe care
doriti  sd-1  creati. = Redenumiti
documentul printr-un click pe numele
Untitled. Editati documentul, apoi
tastati butonul Share din coltul dreapta
sus. Specificati in fereastra aparuta tipul
de acces la acest document, si salvati
adresa  indicatd. Puteti specifica
adresele de e-mail ale persoanelor pe
care le invitafi sd vizioneze sau sa
colaboreze la acest document.

de calcul, prezentari,
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http://www.proprofs.com/quiz-school/

Reprezintd un instrument gratuit
de creare de teste on-line cu
optiuni variate de siguranta,
notare, limitare 1n timp, afigare a
statisticilor. Contine sase tipuri de
teste si chestionare, in care pot fi
incluse imagini sau videoclipuri.
Testele pot fi tipdrite, trimise prin
e-mail, incluse 1n bloguri sau

Accesati adresa si creati un cont propriu
tastind butonul Sign Up Free. Veti fi
invitat sa introduceti adresa de e-mail,
unde veti primi un mesaj de confirmare
si link-ul pentru a te conecta. Executati
un click pe acea adresa si se va deschide
pagina dumneavoastra pe ProProfs.
Faceti un click pe butonul Create a

b Quiz pentru a crea un
» pagini web. test nou. Selectati si completati tipul si
§2 L . § p pul §
GE_’ Altern_atlva. Qedoc Quiz Maker, continutul itemilor testului, apoi salvati
o Question Writer, Hot Potatoes, fiecare intrebare. Cind testul va fi gata
o etc. se selecteaza butonul Done.
Serviciu gratuit care permite
crearea de site-uri dupa sabloane | Accesati adresa, si daca aveti un cont pe
% prestabilite. Pot fi incarcate figiere Gm_a”, e}tunm _aUtomaF se va deSChld.e
P si informatii de la alte aplicatii pagina Site-uri. Tastati butonul Creati.
IS4 Google, precum si con{inut nou. Alegeti un sablon pentru site, denumiti-
g S Interfata este simpla, pot contribui | L introduceti locatia lui si codul afisat.
%] . . . . . . - -
5 8 mai multi autori, iar accesul poate | Purcedefi la crearea site-ului, prin
n - ) )
= 3 fi controlat. tastarea butonului ¢ de editare a
8 & Alternative: uCoz.ro, paginii.
O = WebNode.ro
o Serviciu de conversatii in timp
Py real, comunicare video, prin Accesati adresa si descarcati gratuit
S mesaje text (Chat), permite aplicatia. Urmati pasii de instalare.
o . . . . . . 1w
x D transfer de orice tip de fisiere, Aplicatia este disponibild pentru multe
S § transmitere de mesaje vocale, in dispozitive, este atractivd, usor de
2 £ X | lipsaconectarii persoanei date. utillizat. Permite adaugarea, blocarea,
8 g & | Alternativa: Yahoo Messenger, redenumirea §i stergerea contactelor.
O = £ | MSN Messenger, Skype
° Accesati adresa si tastati butonul
< . Create Group, In pagina deschisd
L =z | Creare de forum ce reprezinta o roup pag I
D o - . .. completati numele, adresa de e-mail si
8 s forma organizata de comunicatie . e . .
4 > 5 T descrierea succinta a grupului. Selectati
2 5 £ | indirectd in care accesul la . o .
2 & o . - apoi limba de comunicatie, si tipul
S 3 3 | comunicare este la decizia . o L
O 2 = - . grupului. Setati principalele permisiuni:
- © £ | administratorului. . . o
= X 5 . vizionarea subiectelor de discutii,
2 % g5 | Alternativi: Yahoo Group A s .
8 2 « postarea si alaturarea la grup. In sfirsit,
O = & tastati butonul Create.
Accesati adresa §i tastati butonul
Serviciu gratuit de creare si Pe pagina deschisi  completati
géazduire de bloguri. Blogul iti cimpurile cu numele de utilizator, posta
= oferd posibilitatea de a adiuga electronica, parola, adresa blogului si
S orice continut. titlul lui.  Selectati apoi limba
g Alternative: Blogger.com, comunicdrillor, tipul blogului
a 2 WordPress.com (professor, student, altceva) si tipariti
° N . .
% L cuvintul de wverificare. Acceptati
2 = termenii de utilizare §i tastati butonul
w =

Start blogging.




2
P

3. Accesati adresa http://www.proprofs.com/quiz-school/ si urmati pasii de creare a

unui test nou (vezi fisa de lucru).
4.Creati un test de matematica pentru ciclul primar de invatamint (vezi curriculum si
selecteaza o tema). Exemplul de figura 18 contine un test pentru clasa a 3-a si se refera
la modulul ,,Adunarea si scaderea numerelor naturale pina la 1000 cu si fara trecere
peste ordin”.
5. Setati testul astfel Incit sa fie afisate toate intrebarile pe o pagina.
Accesati optiunea Edit Settings si la sectiunea Prezentation selectati All questions
on one page.
6. Previzualizati testul, iar la un careva pas de rezolvare a lui, faceti o captura de ecran,
pe care o prelucrati in Paint.
Se actioneaza butonul Preview, apoi se introduce numele celui ce rezolva testul,
dupa care se raspunde la intrebari.
7.Copiati imaginea testului pe o pagind Word si salvati documentul cu numele

Standardul_5 Matematica.
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P Adunarea si sciderea numerelor naturale - Google Chrome

[ www.proprofs.com/quiz-school/quizshowall.php?title=Nzc3NjM2J5LA

Adunarea si scaderea numerelor naturale

intrebari total : §

Numele

| Radu Pavel ‘

Q.1) Calculeaza:
349+256=

|6[]5 |

©.2) Efectueaza operatiile:
[(326+268+155)-100]-218=

|431 |

Q,j} Care este valoarea lui x7?
x+172+380=784

1. 230
2. 231

3. ° 232

4. 233

@.4) Micsoreaza cu 135 suma dintre vecinii numarului 463

Q.5) Rezolva problema: .
La o gradinitd au fost donate 980 jucarii. In grupa mica au fost repartizate 125 de
jucarii, in cea medie cu 87 jucarii mai mult, iar in cea mare cu 105 mai putin decit
in primele doua grupe. Cite jucarii au ramas pentru grupa pregatitoare.

1. 643
2. 411
3. 569
4. 232

:

Fig. 2.10. Test on-line creat cu ajutorul serviciului www.proprofs.com
SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Trimiteti prin posta electronica link-ul cétre testul creat colegilor de grupa. Analizati
raportul despre rezolvarile facute, prin actionarea optiunii Reports din sectiunea Analyze.

Incercati functionalitatea instrumentelor alternative pentru fiecare rind din fisa de lucru.
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2.3 Concluzii la capitolul 2

Studierea impactului pe care il au tehnologiile informationale asupra formarii initiale a

invatatorilor, din perspectiva bifunctionalitatii TIC in cadrul acestui proces, atit ca obiect de studiu

cit si instrument de invatare [163], a constituit importanta teoretica a acestei lucrari. Problema

formarii competentelor digitale ale invatatorilor scolari, in cadrul cursului de Tehnologii

Informationale a fost solutionata prin orientarea spre competentele digitale ale elevilor din treapta

primard de invatdmint si disciplinele scolare specifice acesteia. Astfel s-au obtinut urmatoarele

rezultate:

S-a elaborat curriculum modernizat la disciplina Tehnologii Informationale, adaptat
specificului programei de studii Pedagogie in Invdtimintul Primar. Acest fapt s-a
obtinut in urma analizei diferitor nivele de integrare a curriculumului:
monodisciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si
transdisciplinaritatea.

S-a demonstrat caracterul integrator al acestui curriculum, avind in vedere
universalitatea instrumentelor TIC si utilizarea lor la toate disciplinele scolare si
universitare.

S-a elaborat matricea continuturilor lectiilor de laborator orientata spre standardele de
competentd TIC ale micilor scolari si disciplinele specifice Tnvatdmintului primar. S-
au scos in evidenta proprietatile acestei matrice, cit si caracterul ei integrator.

S-a elaborat metodologia de implementare a curriculumului la disciplina Tehnologii
Informationale, care contine metode moderne active de Invatare, precum cele aferente
principiului dezvoltarii gindirii critice.

S-a determinat structura unui modul cu resurse integratoare in care se regaseste cursul
Tehnologii Informationale, ca parte componenta, importanta a acestuia. S-a identificat
rolul si locul celorlalte doud componente in cadrul modulului integrator: teze de licenta
in domeniul TIC si cursul optional in acelasi domeniu.

S-a elaborat un model integrator al cursului Tehnologii Informationale si s-au

evidentiat proprietatile lui, dar si s-a demonstrat unicitatea MICTI.

Aceste rezultate permit solutionarea problemei cercetarii si realizarea obiectivelor ei astfel

asigurindu-se un impact esential, calitativ, al tehnologiilor informationale in formarea cadrelor

didactice din Invatdmintul primar, dar si in activitatea lor profesionala ulterioara.
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3. ARGUMENTAREA EXPERIMENTALA A EFICIENTEI MODELULUI SI A
METODOLOGIEI ELABORATE

3.1 Descrierea experimentului de constatare

Dumitriu C. [164] mentioneaza ca, dupa Cosmovici A. [165], experimentul reprezinta cea
mai importanti metoda de cercetare, deoarece furnizeazi date precise si obiective. In cercetarea
noastra s-a utilizat aceasta metoda, pornind de la experimentul de constatare, scopul principal al
caruia a fost determinarea nivelului de familiarizare a studentilor cu principalele competente din
domeniul TIC. Pentru acumularea datelor initiale s-a aplicat un chestionar care ilustreaza nivelul
de utilizare a calculatorului si internetului in procesul educational din treapta anterioara de
invatamint (liceu, colegiu). Au fost chestionati 127 studenti ai anului I, ciclul I care urmeaza
programele de studiu Pedagogie in Invditamintul Primar (65 de studenti de la sectia cu frecventi
redusa, 44 studenti de la sectia zi din cadrul UST si 23 studenti de la sectia zi din cadrul UPS ,,Ion
Creangd”). Analiza calitativd a raspunsurilor la chestionar a impus constatarea urmatoarelor
rezultate:

- Avind 1n vedere faptul ca cercetarea noastra se bazeaza pe competentele acumulate la
cursul scolar de informatica s-a determinat ca 85% din respondenti (108) afirma ca la lectia
de informatica s-a utilizat calculatorul, iar 15% (19) raspund negativ la aceasta intrebare.
Acest raspuns denota faptul ca majoritatea scolilor din tara sint dotate cu tehnica de calcul
in laboratoarele de informatica.

- La capitolul familiarizarii cu utilizarea TIC in procesul educational la celelalte discipline
scolare, 48,8% (62) din studenti afirma ca s-au utilizat tehnologiile, iar 51,2% (65) — ca nu.
Insa in majoritatea cazurilor din cei cu raspuns afirmativ (95,2%), descriu o utilizare pasiva
a TIC-ului, aceasta descriindu-se prin folosirea prezentarilor Power Point, vizionarea de
filme si clipuri video. Ba mai mult, studentii afirma ca aceastd utilizare se manifesta in
cadrul lectiilor deschise, demonstrative. Doar 4,8% descriu utilizarea activa a TIC-ului,
ceea ce inseamna lectii interactive, testari electronice, utilizarea tablei interactive, etc.
Aceasta se explica prin faptul ca profesorii scolari nu sint pregatifi suficient in domeniul
TIC (lipsa de experientd) si prin absenta de echipamente tehnologice, softuri educationale.

- In incercarea de a gisi explicatie la cele constatate mai sus, s-a analizat ponderea
respondentilor la categoriile sat/oras si liceu/colegiu. S-a determinat ca cei din oras (35,4%)
utilizeaza TIC in proportie de 86,7%, iar cei din sate (64,6%) — utilizeaza TIC 1n proportie
de 84,1%. Absolventii colegiilor (24,4%) afirma ca tehnologiile informationale si de
comunicatie S-au utilizat in procesul de studii in circa 72,4%, iar absolventii liceelor

(75,6%) in aproximativ 88,5% din cazuri. Nu cu mare diferenta de procentaj, liceele din
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orag au parte de cadre didactice care abordeaza metode si tehnologii moderne de predare,
fata de cele de la sate. La fel cu o mica diferenta de procentaj, au avantaj liceele fata de
colegii.

Dupa cum s-a mentionat in capitolele anterioare, un viitor Invatitor trebuie s posede un
limbaj bine format din domeniul TIC. Acesta se formeazd inclusiv prin utilizarea
internetului, a postei electronice si a retelelor de socializare si de comunicatie on-line.
Pentru a stabili daca studentii implicati in ancheta sint familiarizati cu notiunile din acest
domeniu, s-au inclus intrebari referitoare la browser-ul web, serviciul de posta electronica,
reteaua de socializare si de comunicatie on-line folosita. Din totalul studentilor, 41,7% nu
indica ce browser web folosesc, dar au un cont pe retelele de socializare (39,6%), sau un
cont de email (22,6%). Prin urmare ei nu cunosc termenul de browser web, deoarece pentru
a deschide conturile de posta electronica si din retelele on-line este nevoie sa deschizi o
astfel de aplicatie. Restul de 60,4% (din cei 41, 7% care nu raspund) nu utilizeaza nici unul
din serviciile internet mentionate mai sus. Acest rezultat denotd faptul ca utilizarea
calculatorului la lectiile de informatica nu este suficienta. Este necesara conlucrarea tuturor
cadrelor didactice in acest sens, dar si utilizarea in mod individual a tehnologiilor moderne.
Totusi 58,3% dintre studenti spun ca utilizeaza un browser web (46,5% din acestea indica
Google Chrome), iar 55,9% au un cont de posta electronica (30,7% - mail.ru, iar 16,5% -
gmail.com). Existenta unor conturi de email denota faptul cd in cercetarea noastrd vom
putea comunica cu studentii prin intermediul acestui serviciu, in vederea transmiterii de
informatii si a portofoliilor digitale pentru evaluare. Insi, avind in vedere ca procentul dat
este putin peste medie, S-a considerat necesar sa se includa in curriculum la disciplina
Tehnologii Informationale i notiuni din crearea si lucrul cu posta electronica.

La etapa experimentului de constatare pe parcursul anului de studii 2012-20113 s-au

analizat programele analitice existente, pentru cursul Tehnologii Informationale la specialitatile

Pedagogie in Invatamintul Primar, actele normative referitoare invatdmintul primar,

recomandarile UNESCO referitoare la Competentele TIC pentru cadrele didactice si studiata

literatura de specialitate. Pe baza rezultatelor anchetei de mai sus si a studiului amintit a fost

intocmit un nou curriculum pentru cursul universitar Tehnologii Informationale si s-au planificat

minutios etapele cercetarii.

Tot la aceasta etapa, a experimentului de constatare, s-a efectuat un test din 10 itemi care

evalueaza nivelul de competente la informaticd acumulate in perioada anterioara de invatamint.

Itemii au vizat notiunile: structura calculatorului, sistem de operare (SO), SO Windows, aplicatiile

de prelucrare a textului, imaginilor, aplicatiile de calcul tabelar si de creare a prezentarilor. Acest
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test a fost aplicat pe parcursul a doi ani: 2013-2014 si 2014-2015. Pentru fiecare an de studiu s-au
selectat esantioanele de control (grupul martor) si experimental. Criteriul de selectare a acestora
a fost factorul aleatoriu (grupele academice la care cercetdtorul a avut ore de laborator), urmarindu-
se totusi omogenitatea esantioanelor dupa criteriul de virsta, program de studiu (Pedagogie in
Invagamintul Primar) si an de studii. Astfel pentru anul de studii 2013-2014 experimentul a fost
efectuat pe un grup de 60 de studenti: 35 studenti au constituit esantionul experimental, iar 25
studenti — cel de control. In anul de studii 2014-2015 au fost supusi experimentului 65 de studenti,
dintre care esantionul experimental au constituit 42 de studenti, iar cel de control — 23 studenti. In

tabelul 3.1 este ilustratd componenta numerica a grupelor academice care au participat la

experiment.
Tabelul 3.1. Componenta esantioanelor
Esantionul experimental Esantionul de control
Anul
Grupa academica | Numarul de studenti | Grupa academica | Numarul de studenti
101 16
2013-2014 103 25
102 19
101 28 Studenti UPS
2014-2015 23
102 14 ,1.Creangd”
Total pe esantioane 77 48
Total 125

Rezultatele testdrii initiale pentru fiecare an de studii sint reprezentate in tabelele 3.2 si 3.3.

Tabelul 3.2. Repartizarea notelor pe esantioane, 2013-2014

. nota
esantion total
1 2 3 4 5 6 7 8
experimental 1 1 13 5 10 3 1 1 35
de control 0 1 3 9 7 4 1 0 25
total 1 2 16 14 17 7 2 1 60
Tabelul 3.3. Repartizarea notelor pe esantioane, 2014-2015
. nota
esantion total
1 2 3 4 5 6 7 8 9
experimental 3 11 6 7 6 4 3 1 1 42
de control 2 2 6 3 6 0 4 0 0 23
total 5 13 12 10 12 4 7 1 1 65
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Prelucrarea statisticd a acestor date s-a efectuat in aplicatia SPSS (Statistical Package for
the Social Sciences), aceasta fiind cel mai utilizat program statistic pentru analiza datelor in
stiintele sociale. Atunci cind S-a aplicat testul initial S-a urmarit ca esantioanele experimental si
de control sa aiba niveluri de pregatire apropiate. Pentru a demonstra acest lucru s-a aplicat testul
t pentru doud esantioane independente. Testul dat permite verificarea existentei de diferente
semnificative intre doud grupuri comparate, in ceea ce priveste mediile variabilei dependente
analizate (in cazul nostru variabila dependenta reprezinta nota luata la testul initial, iar variabila
independenta - esantionul). Conditiile aplicarii testului t pentru esantioane independente sint [166,
p.97]:

1. independenta grupurilor— fiecare subiect face parte doar dintr-un grup, iar aceste

grupuri sint independente;

2. variabila dependenta este cantitativa, masuratd pe scale de interval sau proportii;

3. variabila dependentd este normal distribuitd; unii autori considera totusi ca testele t sint

destul de robuste, putind fi aplicate si atunci cind aceastd conditie este Incalcata;

4. omogenitatea variantelor — grupurile trebuie sa faca parte din populatii cu variante

egale.

Aplicam acest test mai Intii pentru studentii care au participat la experiment n anul de
studii 2013-2014. in SPSS se executd urmitoarele comenzi: Analyze (4namus)— Compare Means
(Cpasnenue Cpeonux)— Independent-Samples T Test (7-kpumepuii 0ns Hezasucumuvlx 66100POK).
La Test Variable(s) (/Iposepsiemvie nepemennvie) introducem cimpul Nota, iar la Grouping
variable (I pynnuposamw no) introducem cimpul Esantion, apoi definim grupurile, executind un
clic pe butonul Define groups (3adams epynner). Vom nota prin 1 — , esantionul experimental”, iar
prin 2 — ,.esantionul de control”. Dupa clic pe Continue (/Ipodoaxcums), apoi OK vom obtine
urmatoarele tabele de iesire:

Tabelul 3.4. Statistica grupelor 2013-2014

Eroarea standard a
Esantion N Media Deviatia standard o
mediei
2,00 25 4,52 1,15902 ,23180
Nota
1,00 35 414 1,45810 ,24646

Tabelul Statistica grupelor indica numarul de subiecti (N), media, deviatia standard si eroarea
standard a mediei, pentru esantionul experimental (1,00) si pentru cel de control (2,00), a carui

medie este mai mare (4,52 fata de 4,14).
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Tabelul 3.5. Test pentru esantioane independente 2013-2014

Testul
Levene. de Testul T de omogenitate a mediilor
omogenitate
a variantelor
95%
. Eroarea | intervalul de
. Diferen R
Sig. standar | 1Incredere
Flsig| t | of | co- di?[re da pentru
tailed) .. | diferent | diferenta
medii .
el De De
jos | sus
SEPresupUn 1) el 207 | 1,073 | 58 | 288 |.37714| 35154 |-3265| 1,081
variante egale
Nota Nu se
presupun 1,115 | 57,27 270 | ,37714 | ,33835 |-,3003]| 1,055
variange egale

In tabelul Test pentru esantioane independente sint indicate rezultatele testului Levene,
unde F(58) = 1,631, p = 0,207. Valoarea F este nesemificativa ( > 0,05), astfel satisfacindu-se
omogenitatea variantelor. Din aceastd cauza vom citi rezultatele pentru testul t din primul rind,
unde se presupun variante egale. Determinam ca t(58) = 1,073, iar p = 0,288 > 0,05, ceea ce
inseamna ca nu existd diferente semnificative intre medii. Tot in acest tabel gasim ca diferenta
dintre medii este de 0,37714, iar intervalul de incredere cu o probabilitate de 95% cuprinde aceasta
diferenta. Deoarece in acest interval se contine si valoarea 0, atunci se demonstreaza inca o data
ca diferenta dintre medii este nesemnificativa.

Procedam la fel si cu datele din anul de studii 2014-2015, mentinind aceleasi notatii (1 —
»esantionul experimental”, 2 — ,,esantionul de control”) si obtinem rezultatele ilustrate in tabelele
3.6513.7.

Tabelul 3.6. Statistica grupelor 2014-2015

) Eroarea standard a
Esantion N Media Deviatia standard o
mediei
Nota 1,00 42 3,88 2,01461 ,31086
2,00 23 4,09 1,83187 ,38197
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Observam din tabelul Test pentru esantioane independente, ca F(63) = 0,315, p = 0,577,
ceea ce demonstreaza si in acest caz omogenitatea variantelor.

Tabelul 3.7. Test pentru esantioane independente 2014-2015

Testul
Levene de
omogenitate
a variantelor

Testul T de omogenitate a mediilor

95%

. Eroarea | intervalul de
. Diferen n

Sig. standard | incredere

F Sig. t df (2- di??[re a pentru
tailed) medii diferente| diferenta
i ) De

De jos
sus

Se presupun
variange egale
Nota Nu se
presupun -418 | 49,21 | ,678 [-,20600| ,49248 |-1,1956|,7835
variante egale

,315 | 577 | -,407 | 63 ,686 | -,20600| ,50654 |-1,2182|,8062

Din tabelul 3.7, pentru testul t, vom citi datele din primul rind, unde se presupun variante egale.
Observam ca t(63) = 0,407, iar p = 0,686 > 0,05, aceasta inseamnind ca nu existd diferente
semnificative intre medii.
Vom aplica in continuare si testul Mann-Whitney, pentru confirmarea rezultatelor de mai
sus. Conditiile necesare pentru aplicarea testului Mann-Whitney U [166, p.128]:
1. grupele sint independente — fiecare subiect face parte doar dintr-un singur grup, iar
aceste grupuri sint independente;
2. variabila dependenta este cel putin ordinala (putind fi masurata pe scale de intervale
sau proportii).
Nu vom aduce aici modelul matematic de calculare a criteriului U, ci vom parcurge calea
in SPSS: Analyze (Aunanuz)— Nonparametric Tests (Henapamempuueckue kpumepuu)—> 2
Independent Samples ([l 0syx nesasucumvix evibopok). Aplicatia selecteaza automat testul
Mann-Whitney U, doarece in cimpul Tests (Kpumepuu) este bifata optiunea Mann-Whitney U. La
Test Variable List (Cnucox nposepsiemuvix nepemennuix) introducem cimpul Nota, iar la Grouping
variable (I pynnuposamw no) introducem cimpul Esantion, apoi definim grupurile, executind un

clic pe butonul Define groups (3adams epynnet). In caseta de dialog deschisa, vom introduce 1
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pentru ,,esantionul experimental”, si 2 pentru ,,esantionul de control”. Dupa aceasta executdim un
clic pe Continue (ZIpodonacums), apoi OK.

Tabelul 3.8. Ranguri 2013-2014

esantion N Media rangurilor Suma rangurilor
1,00 35 28,17 986,00
nota 2,00 25 33,76 844,00
Total 60

In acest tabel avem prezentate urmitoarele date: numarul de subiecti, media rangurilor si suma
rangurilor pentru fiecare esantion din anul de studii 2013-2014. Observam ca media rangurilor

din grupul experimental nu o intrece pe cea a grupului de control.
Tabelul 3.9. Teste statistice 2013-2014

nota
Mann-Whitney U 356,000
Wilcoxon W 986,000
Z -1,258
Asymp. Sig. (2-tailed) ,209

In tabelul Teste Statistice se indici valorile testelor Mann-Whitney U, Wilcoxon W, transformarea
valorii U 1n scor Z si pragul de semnificatie asociat. Deoarece Z = -1,258, iar p = 0,209 > 0,05,
atunci nu exista diferente semnificative intre cele doua grupuri in ceea ce priveste nota acumulata
la testul initial.

In urmatoarele doua tabele se vor indica rezultatele aplicarii aceluiasi algoritm doar ci pentru anul

de studii 2014-2015.
Tabelul 3.10. Ranguri 2014-2015

esantion N Media rangurilor Suma rangurilor
1,00 42 31,96 1342,50
nota 2,00 23 34,89 802,50
Total 65

Tabelul 3.11. Teste statistice 2014-2015

nota
Mann-Whitney U 439,500
Wilcoxon W 1342,500
Z -,605
Asymp. Sig. (2-tailed) ,545

Observam si in acest caz ca media rangurilor din grupul experimental nu o intrece pe cea a grupului
de control, iar Z = -0,605 si p = 0,545 > 0,05, ceea ce demonstreaza faptul ca nu exista diferente

semnificative intre cele doud grupuri In ceea ce priveste nota acumulata la testul initial.
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3.2 Descrierea experimentului de formare.

Experimentul de formare s-a realizat in doua etape. Prima etapa a avut loc pe parcursul anului
universitar 2013-2014 si s-a concentrat pe grupele din programelor de studii Pedagogie in
Invagamintul Primar. Lectiile teoretice au fost predate in serii comune pentru esantionul de control
si cel experimental, acoperind toate continuturile curriculumului experimental inaintat. Acest
curriculum contine module importante pentru viitorul invatator, asa ca: Cerintele ergonomice de
utilizare a calculatorului, Securitatea copiilor in utilizarea calculatorului, Softuri educationale,
Instrumente online utile in educatie, etc. La baza orelor de laborator experimentale a stat modelul
bazat pe matricea pe standarde si discipline a activitatilor de invatare (vezi capitolul 2). Aceasta
contine pe linii cele 8 standarde de competenta la informatica pentru invatamintul primar, iar pe
coloane 5 domenii specifice pentru clasele primare (inclusiv 3 discipline scolare). Fiecare celula
a matricei a fost completata preventiv cu exemple de aplicare a TIC la domeniul respectiv coloanei,
in vederea realizarii standardului corespunzator liniei.

Continuturile matricei au fost implementate prin diferite metode active printre care lucrul in
echipa, fiecare echipa realizind un nod al ei, la un anumit domeniu. La inceput echipele au fost
formate arbitrar (lista studentilor din registru), scopul acestui criteriu fiind depistarea abilitatilor
de performanta si a talentului la fiecare student. Ulterior s-a urmarit ca componenta fiecarei echipe
sa fie cit mai variatd din punct de vedere al abilitdtilor studentilor: sd existe studenti cu aptitudini
deosebite la limba romana, la matematica, la stiinte. S-a urmarit in acest fel sa se arate
complexitatea profesiei de invatator care, potrivit lui Jinga I., are nevoie trei tipuri fundamentale
de competente, una din ele fiind: Competenta de specialitate, care se compune din trei capacitati
principale [34]:

1. cunoasterea materiei;

2. capacitatea de a stabili legaturi Intre teorie si practica;

3. capacitatea de Tnnoire a continuturilor in consens cu noile achizitii ale stiintei domeniului (dar
si din domenii adiacente).

Cunoasterea materiei pentru un Invatitor are un aspect mai larg, acesta predind toate
disciplinele specifice invatamintului primar.

In realizarea lucrarilor de laborator studentii au dat dovadi de creativitate, deoarece
continutul lucrarii era determinat independent, avind la dispozitie doar curriculumul national
pentru invatdmintul primar si tematica echipei. Lucrarile erau create prin colaborare, fiecare echipa
prezentind un singur produs final. Lucrul independent pentru fieccare student insa, constituia din
darea de seama despre mersul realizarii lucrarii: pasii executati in softul utilizat. Astfel se realizau

demersurile celeilalte parti a metodologiei alese: formarea si dezvoltarea abilitatilor de lucru cu
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calculatorul. Portofoliul final evaluat continea toate lucrarile de laborator realizate, in format
electronic, iar fiecare student urma sa demonstreze implicarea in crearea produsului respectiv.

Pe parcursul semestrului de studii au fost indeplinite doud evaluari curente sub forma de
test, care acopereau atit continutul curriculumului experimentat, cit si abilitatile practice,
achizitionate la lectiile de laborator. Evaluarea sumativa a constituit la fel un test, nota obtinuta
constituind 40% din nota finala.

Pe baza rezultatelor primei etape a experimentului formativ a fost editat ghidul metodic
Tehnologii Informationale, Indicatii metodice la lucrarile de laborator pentru studentii
specialitatilor ,, Pedagogia in invatamintul primar”. Lucrarile de laborator, ce se contin in acest
ghid sint de doua tipuri: cele ce aduc contributii la realizarea standardelor de competentd la
informatica pentru Invatamintul primar, sint precedate de cite o alta lucrare de laborator 1n care se
formeaza abilitati de utilizare a soft-urilor necesare. Pentru fiecare lucrare de laborator sint
rezervate doud ore academice, in total fiind 15 lucrari (30 ore). Structura lectiilor contine etapele:
de evocare, de realizare a sensului si de reflectie. Soft-urile studiate sint: MS Paint, MS Word, MS
Excel, MS PowerPoint, cit si produse-program destinate instruirii asistate de calculator: soft-uri
de simulare, teste on-line, platforme educationale, Internet si posta electronicd, SMART Notebook
pentru tabla interactiva. Continutul ghidului acopera pe deplin modelul matricei pe standarde de
competenta si discipline scolare, descris in capitolul 2.

Cit priveste serviciile Internet utilizate, acestea au fost selectate prin varietate, accesibilitate,
adaptare la continutul educational, si nu in ultimul rind, gratuitate. Astfel, au fost propuse:
instrumente online de simulare a unei excursii la marile muzee ale lumii; crearea gratuita a testelor
electronice pe Internet; servicii de livrare gratuita a felicitarilor tematice digitale; distribuirea si
colaborarea gratuita la crearea documentelor; etc. De exemplu, una din lucrdrile realizate in
aplicatia SMART Notebook este ilustrata in figura 3.1. Aceasta presupune o activitate interactiva
de sortare a imaginilor pe categorii, iar cercurile ilustrate, accepta sau resping imaginea trasa peste

ele.
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Fig.3.1. Activitate interactiva creatda in SMART Notebook Sorteaza Animalele

Astfel, pentru a implementa utilizarea acestui ghid, dar si pentru a confirma eficacitatea
metodologiei experimentate, a fost demarata cea de-a doua etapd a experimentului pedagogic.
Aceasta a avut loc pe parcursul anului academic 2014-2015, pe acelasi esantion de 65 de studenti
mentionat In experimentul de constatare. Pentru fiecare lectie de laborator studentii primeau fise
de lucru, ce se contin 1n ghid, pe care trebuiau sa le completeze pe parcursul orei. Completarea
fiselor avea loc la etapa de realizare a sensului, iIn dependentd de nivelul de competentd al
studentului: unii aveau nevoie de un suport bibliografic, care era indicat, iar altii nu. Principiul de
baza urmarit de fiecare entitate de continut este dezvoltarea gindirii critice, iar metodele si tehnicile
selectate pentru etapele de evocare sint dintre cele mai variate: problematizarea, studiul de caz,
metoda cubului, asocieri libere, SINELG, lansarea de idei, etc. Tehnologiile recomandate pentru
realizarea lucrarilor de laborator sint calculatorul, smartphone-ul, aparatul de fotografiat, cablu
USB de conectare la calculator, tabla interactiva, etc.

In aceasta etapa a fost imbinat lucrul in echipa cu lucrul individual, fiecare student creind
un portofoliu ce continea toate lucrarile de laborator, dar si fisele de lucru completate. Nota
evaludrii portofoliului constituie 30% din nota finala. Media testarilor curente, in numar de doua,
care au fost realizate ca si la etapa precedentd, la fel constituie 30% din nota finala.

In capitolele anterioare s-a demonstrat caracterul integrator al cursului Tehnologii
Informationale si s-a propus un modul integrator, care argumenteaza impactul major al TIC in

pregdtirea initiald a Invatatorilor. In cadrul modului se propune realizarea de teze de licenta cu
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tematici de implementare a tehnologiilor informationale n procesul educational din invatdmintul
prescolar si primar. Una din tezele de licente coordonate de autorul cercetarii si efectuate de o
studentd a specialititii Pedagogie in Invatamintul Prescolar, aduce contributii la dezvoltarea
reprezentarilor matematice elementare la prescolarii mari prin intermediul invatarii interactive cu
ajutorul tehnologiilor informationale si de comunicatie. Autoarea tezei de licentd, coordonatd de
doctorada, valorificd instrumentele aplicatieit SMART Notebook in crearea de activitati pentru

prescolarii mari referitoare la conceptele de numar, forme si corpuri geometrice, dar si rezolvarea

Fig.3.2. Activitate interactiva creatd in SMART Notebook Sorteaza imaginile

problemelor. In cadrul experimentului pedagogic realizat la gradinita nr.16 din orasul Chisinau,
copiii au dat dovada de un mare entuziasm, implicare, creativitate si bucurie la aceste activitati.
Concluzia datd demonstreaza eficacitatea utilizarii TIC in domeniul educatiei la treptele de
invatamint vizate [167]. Activitatile au fost realizare sub forma de joc, cu efecte interactive, iar
imaginile de mai jos ilustreaza unele pagini Notebook ale acestora.

Jocul din pagina din figura 3.2 presupune sortarea formelor si corpurilor geometrice.
Sarcina copiilor consta in tragerea imaginii in centrul spiralei corespunzatoare, care poate avea
efecte de animatie de rotire. Atunci cind copilul greseste aceste spirale resping imaginea si ea se

intoarce 1n pozitia initiald. Jocul se finiseaza cind au fost sortate toate imaginile.
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Urmatorul joc din figura 3.3 presupune Intoarcerea cardurilor numerotate pe reversul carora

se afla numele si imaginile unor corpuri geometrice. Acesta solicita atentie si memorie din partea

copiilor.

Gasili perechile de fise cu numele corpului geometric si imaginea corespunzatoare

BEEE
10EEE

Fig.3.3. Activitate interactiva creata in SMART Notebook Gaseste perechea

La capitolul fnvdtamint Primar au fost implicati si studentii de la facultatea de Fizica,
Matematica si Tehnologii Informationale, datorita abilitatilor ce le poseda acestia in domeniul
programarii Web. Astfel s-a creat un model de site al unei clase primare, paginile principale ale

caruia sint ilustrate in imaginile din figurile 3.4 si 3.5.

C[ddd mea

Jocuri si teste ¢
Orarul lectiilor - o
Orarul sunetelor , v >
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Anunturi
Curiozitati
Activitati
Contact Colegi de clasi
Calendar
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Tunie 2014 Tinindu-se timid de mind,
hstast . . Tn zi de toammn linistitd,
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G ool 174 In ochii lor sclipesc stelute
B % 17 B 19 2 2 De bucurii nemirginite
2 B3 M B % T B i cine stie cite drmmun
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Selecteazs Datd _Pini mai ieri amici de joacd,
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Fig.3.4. Pagina de start a site-ului Clasa mea
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Acest site a fost utilizat drept exemplu pentru studentii inclusi in experimentul cercetarii
noastre, care au colaborat in crearea unei pagini web similare, cu ajutorul instrumentelor gratuite

ale serviciului GOOGLE SITES, ce nu necesita abilitati de programare web.

Disdpline
Jocuri si teste
Orarul lectiilor
Orarul sunetelor
Lista Elevilor
Galerie Foto
Anunturi
Curiozitati
Activitati
Contact

Calendar

Selecteaza Data

(s

Fig.3.5. Galeria foto de pe site-ul Clasa mea
Practica tezelor de licenta a necesitat mult lucru suplimentar asupra studierii aprofundate

de catre studenti a softurilor si specificului de integrare TIC in procesul educational. De aceea noi
pledam pentru implementarea unui curs optional de tehnologii informationale cu specific in
instruirea asistata de calculator.

Un alt aspect experimentat, este diseminarea materialelor cu privire la Securitatea copiilor
in utilizarea calculatorului si a internetului. Pentru aceasta autoarea cercetdrii a participat la
Saptamina usilor deschise din cadrul liceului teoretic Orizont, in calitate de invitat la sedintele
parintilor copiilor din clasele primare. Ei au fost informati despre modalitatile de securizare a
copiilor impotriva pericolelor pe care le ascunde provocarile tehnologice ale secolului informatiei.
S-au propus si exemplificat pasi concreti pe care poate sa le indeplineasca parintii in acest scop.
Acestea se refereau la crearea unui cont de utilizator securizat cu parola pentru copil, la aplicarea
controlului parental oferit de sistema de operare, dar si la filtrele online. In calitate de exemplu a
fost prezentat filtrul Robokid, conectat pe contul de utilizator al autoarei. Deoarece aceste sedinte
au avut loc intr-o sald de calculatoare, parintii, invatatorii, si alte cadre responsabile din institutie,
au putut vedea si experimenta lucrul cu acest filtru. La fel, s-a explicat modalitatea de instalare
gratuitd a softului respectiv. A urmat o runda de discutii si intrebari din partea parintilor. Ei au
venit cu aprecieri, vis-a-vis de tema activitatii, dar si cu noi idei, aspecte ale problemei securitatii

copiilor online. Aceste sedinte s-au bucurat de un real succes.
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3.3 Prelucrarea datelor statistice prin metode digitale.

In urma aplicarii modelului si tehnologiei propuse au fost culese un sir de informatii, care au
fost analizate si interpretate cu scopul efectudrii unei concluzii favorabile. In cercetarea
psihopedagogica sint folosite diferite tipuri de analiza a datelor [164, p.120]:

e analize cantitative — realizate cu ajutorul metodelor statistico-matematice in vederea

surprinderii relatiilor cantitative, numerice dintre variabilele studiate;

e analize calitative — interesate de aspectele psihopedagogice calitative, de ,,substanta”

fenomenelor.

Vom utiliza analiza cantitativa pe o scala de interval, care mai este numita si scala continua,
deoarece variabila dependentd pe care o vom analiza poate lua orice valoare intr-un interval dat.
Pentru analiza s-au luat rezultatele la testele de evaluare curentd si testul final pentru fiecare
esantion separat si s-a aplicat metoda ANOVA simpla cu masuratori repetate. Prin intermediul ei
S-a urmarit argumentarea ipotezei: daca s-a inregistrat sau nu succes academic de la o testare la
alta pentru esantionul de control si cel experimental. Aplicatia SPSS permite realizarea acestei
metode, care compara cel putin 3 conditii experimentale (testul 1, testul 2, testul final). Tehnica
ANOVA (acronim de la denumirea in engleza ,,Analysis of Variance”) in limba romana este
cunoscutd sub denumirea de ,,analiza dispersionald” sau ,,analizd de variantd” si impune niste
conditii de aplicare:

e variabila dependenta trebuie sa fie cantitativa si normal distribuit;

e fiecare subiect este testat in toate conditiile experimentale;

e ANOVA cu masurari repetate are o conditie suplimentara denumita conditia de sfericitate.

Aceasta implicd premisa unei relatii similare intre fiecare pereche de conditii
experimentale, ea fiind o conditie mai generala a simetriei complexe.

Vom verifica mai Intli normalitatea distributiei notelor pentru fiecare test aplicat. Pentru aceasta
in SPSS se executd urmatoarea cale: Graphs (/paguxa)— Histogram (l'ucmoepamma). Se
introduce variabila evaluare_1 in cimpul Variable (I1epemennas), apoi se bifeaza optiunea Displey
normal curve, dupa care se actioneaza butonul OK. Vom proceda la fel pentru variabilele
evaluare 2 si examen. In fisierul de iesire se afiseaza graficele distributiei variabilelor in

comparatie cu distributia normala (figura 3.6).
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Fig.3.6. Graficele distributiei variabilelor test_1, test_2 si test_final in comparatie cu
distributia normala, pentru esantionul experimental din anul academic 2013-2014

Aprecierea normalitatii distributiilor obtinute are un caracter subiectiv dupa metoda
grafica, insd metoda ANOV A este destul de robusta la nerespectarea primei conditii. Deacea se va
trece nemijlocit la realizarea ei. Se va executa calea SPSS: Analyze — General Linear Model —
Repeated Measures. Se redenumeste factor 1 din cimpul Within-Subject Factor Name 1in testare,
dupa care se introduce numarul de conditii ale variabilei independente — 3. Urmeaza un clic pe
Add, apoi Define. In fereastra deschisd se trec variabilele studiate in caseta Within-Subject
Variables. In fereastra deschisa dupa actionarea butonului Contrasts, se alege optiunea Repeated,
apoi clic pe Change — Continue. Graficul rezultant se include in fisierul de iesire, actionind
butonul Plots — se include variabila testari— Add — Continue — OK. Vom analiza mai intii
rezultatele testului ANOVA pentru esantionul experimental din anul academic 2013-2014.

in tabelul Descriptive Statistics sint indicate mediile, abaterile standard, pentru fiecare din cele

trei teste.
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Tabelul 3.12. Statistica testelor (Descriptive Statistics)

media Abaterea standard N

test_1 6,80 1,18322 35
test 2 7,63 1,28534 35
test_final 8,34 1,34914 35

In tabelul Mauchly ’s Test of Sphericity afisat se verificd conditia de sfericitate.
Tabelul 3.13. Testul Mauchly de sfericitate (Mauchly’s Test of Sphericity)

Within AproX. Epsilon®
Subjects | Mauchly | Chi- df | Sig. Greenhouse- Huynh- | Lower-
Effect W Square Geisser Feldt bound
prezentare ,939 2,088 2 352 ,942 ,996 ,500

Observam ca coeficientul p = 0,352, pentru W = 0,939 este nesemnificativ statistic deoarece
este mai mare de 0,05, prin urmare conditia de sfericitate este indeplinitd. Tabelul principal din
fisierul de iesire este Tests of Within-Subjects Effects, care contine rezultatele la testele F generale.
Vom analiza valoarea lui F din primul rind, deoarece conditia de sfericitate este indeplinita.
Valoarea lui F = 18,129 (p = 0,000) este semnificativa statistic (< 0,05), si identica pentru toate
corectiile indicate (Greenhouse-Geisser — se inmulteste cu epsilon (0,867) din tabelul precedent;

Huynh-Feldt ). Prin urmare exista diferente semnificative intre rezultatele celor 3 teste.

Tabelul 3.14. Rezultatele generale ale lui F (Tests of Within-Subjects Effects)

Type Il1

Source Sum of df SMSZ? o F Sig.

Squares f
Sphericity Assumed | 41 733 2 | 20867 | 18,129 | ,000
Greenhouse-Geisser | - 47733 | 1,884 | 22,146 | 18,129 | ,000

prezentare

Huynh-Feldt 41,733 | 1,991 | 20,956 | 18,129 | ,000
Lower-bound 41,733 | 1,000 | 41,733 | 18,129 | ,000

Sphericity Assumed 78.267 68 1,151
Greenhouse-Geisser 78,267 | 64,072 | 1,222
Huynh-Feldt 78,267 | 67,709 | 1,156
Lower-bound 78,267 | 34,000 | 2,302

Error (prezentare)
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In fisierul de iesire sint tiparite rezultatele la testele de contrast, pentru a vedea diferentele
semnificative dintre cele trei teste. In tabelul Tests of Within-Subjects Effects Contrasts observam
ca exista diferente semnificative intre testul 1 si testul 2 ( F = 10,345, p = 0,003), dar si intre testul
2 si testul final ( F = 9,930, p = 0,003), deoarece valorile lui p pentru coeficientul F pentru fiecare
contrast este mai mic decit 0,05.

Tabelul 3.15. Tabelul contrastelor (Tests of Within-Subjects Effects Contrasts)

Type Il Mean c .
ig.
Source prezentare_exp Sum of df Square 9
Squares
Level 1vs Level 2| 24,029 1 24,029 10,345 | ,003
prezentare_exp
Level 2 vs Level 3 17,857 1 17,857 9,930 | ,003
Level 1vs Level 2] 78,971 34 2,323
Error
(prezentare_exp) Level 2 vs Level 3| 61,143 34 1,798

Rezultatele obtinute au si o ilustratie grafica afisata in fisierul de iesire. Graficul din figura 3.7
evidentiaza tendinta de crestere a mediilor de la un test la altul. Prin urmare ipoteza ca daca s-a

inregistrat succes academic de la o testare la alta, a fost demonstrata.

8,50

8,00

7,50

7,00

6,50

| | |
test 1 test 2 test final

Fig.3.7. Ilustrarea grafica a rezultatelor testului ANOVA, grup experimental 2013-2014

In cele ce urmeaza vom aplica acelasi algoritm pentru esantionul de control din anul academic
2013-2014, pentru a vedea daca se indeplineste ipoteza ca se inregistreaza succes academic de la

un test la altul. Statistica testelor din fisierul de iesire se afla in tabelul 3.16.
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Tabelul 3.16. Statistica testelor (Descriptive Statistics)

media Abaterea standard [N
test 1 6,76 1,23423 25
test 2 7,16 1,51877 25
test_final 6,76 1,50776 25

In tabelul Mauchly’s Test of Sphericity afisat se verificd conditia de sfericitate, care se
indeplineste si in acest caz (W = 0,846, p = 0,147).
Tabelul 3.17. Testul Mauchly de sfericitate (Mauchly’s Test of Sphericity)

Within AproX. Epsilon®
Subjects | Mauchly [ Chi- df | Sig. Greenhouse- Huynh- Lower-
Effect w Square Geisser Feldt bound
prezentare ,846 3,835 2 147 ,867 ,928 ,500

In tabelul principal din fisierul de iesire, Tests of Within-Subjects Effects, vom citi valoarea lui
F din primul rind, deoarece conditia de sfericitate este indeplinita. Valoarea lui F = 1,043 (p =
0,360) este nesemnificativa statistic (> 0,05), si identicd pentru toate corectiile indicate
(Greenhouse-Geisser — se inmulteste cu epsilon (0,867) din tabelul precedent; Huynh-Feldt ). Prin
urmare nu existd diferente semnificative intre rezultatele celor 3 teste.

Tabelul 3.18. Rezultatele generale ale lui F (Tests of Within-Subjects Effects)

Type Il

Source Sum of df Mean F Sig.
Square

Squares
Sphericity Assumed 2,667 2 1,333 | 1,043 | ,360
Greenhouse-Geisser | 2,667 1,734 | 1,538 | 1,043 ,352

prezentare

Huynh-Feldt 2,667 1,857 | 1,436 | 1,043 | ,356
Lower-bound 2,667 1,000 | 2,667 | 1,043 | ,317

Sphericity Assumed | 61,333 48 1,278
Greenhouse-Geisser | 61,333 | 41,609 | 1,474
Huynh-Feldt 61,333 | 44,562 | 1,376
Lower-bound 61,333 | 24,000 | 2,556

Error (prezentare)
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Rezultatele la testele de contrast din tabelul Tests of Within-Subjects Effects Contrasts
indica diferentele nesemnificative dintre cele trei teste ( F[1,2]= 1,412, p = 0,246 > 0.05; F[2,3] =
1,231, p=0,278 > 0.05).

Tabelul 3.19. Tabelul contrastelor (Tests of Within-Subjects Effects Contrasts)

Type 11 Mean )
Source prezentare_exp Sum of df Square F Slg.
Squares
Level 1vs Level | 4 000 1 4,000 | 1,412 | 246
2
Prezentare_exp
Level 2 vs Level 4,000 1 4,000 1,231 | ,278
3
Level 1 vs Level | g8 000 24 2,833
Error 2
(prezentare_exp) Level 2 vs Level 78,000 24 3,250
3

Mai jos (figura 3.8) aducem graficul rezultatelor testului ANOVA, care infirma ipoteza ca se

inregistreaza succes academic de la un test la altul.

7,207
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7,007
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| | [
test 1 test 2 test final

Fig.3.8. Ilustrarea grafica a rezultatelor testului ANOVA, grup de control 2013-2014

Confirmarea ipotezelor care s-au demonstrat mai sus, se explica prin faptul ca metodologia
bazata pe modelul matricii pe standarde si discipline, include continuturi ce au conexiuni strinse
intre ele, iar din punct de vedere al softurilor, acestea se utilizeaza permanent la toate lectiile de
laborator. Modelul vechi studia diferite softuri la diferite lectii de laborator, astfel incit solicita

abilitati de diferitd natura din partea studentilor. De exemplu, daca la editoarele de texte, studentii

116



specialitatilor pedagogice se descurcd bine, sint creativi in utilizarea instrumentelor de desenare,
atunci la programele de calcul tabelar se intilnesc dificultati, din cauza aspectului matematic pe
care 1l au. Acest soft i1 deruteaza pe studenti atunci cind se utilizeazd formule de calcul tabelar,
functii din diferite categorii: matematice, statistice, logice, de datd si timp, etc. Aplicatia Power
Point iarasi este destul de facila si nu prezintd mari dificultati in utilizarea instrumentelor ei de
design si tranzitie de slide-uri. Pe cind efectele de animatie personalizatd pentru obiectele din
diapozitiv sint mai dificile de aplicat. Testarea finald contine subiecte din toate softurile, unele
studiate la inceputul cursului, altele la sfirsit, cind abilitatile nou formate sint mai usor de utilizat.
Astfel se explica scaderea mediei la testul final, pentru esantionul de control.

Esantionul experimental, insa, a urmat cursul dupa modelul integrator si matricea de
continuturi integratoare, in care softurile studiate sint folosite constant la toate lectiile, ceea ce

permite o mai bund insusire si Inregistrarea succesului academic de la un test la altul.
Confirmarea ipotezei 0 aduce si experimentul repetat din anul academic 2014-2015,

graficele rezultatelor testului ANOVA fiind prezentate in imaginile din figura 3.9. Aici iarasi
determindm un succes academic de la un test la altul pentru esantionul experimental, si lipsa

acestuia pentru esantionul de control.
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7,30 7,207
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| I | | | |
test 1 test 2 test final test 1 test 2 test final
Grup experimental 2014-2015 Grup de control 2014-2015

Fig.3.9. Ilustrarea grafica a rezultatelor testului ANOVA, 2014-2015

In continuare, vom efectua citeva teste statistice pe baza rezultatelor obtinute la testele de
evaluare curentd, dar si pentru testul final. Analiza o vom face conform etapelor de realizare a
experimentului: anul academic 2013-2014 si anul academic 2014-2015. Vom aplica testele
statistice t s1 Mann-Whitney, mai intii pentru anul 2013-2014. Rezultatele evaludrilor pentru
esantioanele din acest an sint ilustrate n tabelul 3.20. Numele studentilor au fost codificate pentru

a respecta confidentialitatea persoanelor incluse in experiment.
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Tabelul 3.20. Rezultatele testarilor 2013-2014

Esantion experimental

Esantion de control

cod test 1 test 2 t_est cod test1 | test2 t_est
final final
B.V. 8 9 8 A.D. 6 8 6
C.A. 7 6 7 B.V. 5 7 7
D.M. 6 6 9 B.A. 6 6 6
D.P. 5 10 9 Bz A. 7 7 5
D.A. 5 7 8 B.l. 6 6 7
E.l 7 6 7 C.E. 7 7 6
F.D. 7 8 7 Ch.E. 9 7 6
G.E. 6 10 9 C.v. 7 7 8
G.L. 8 10 9 C.D. 8 7 7
I.N. 6 6 7 C.C. 6 9 7
L.L. 8 6 7 C.I. 6 8 6
M.E. 9 8 8 Cc.D. 8 7 7
P.C. 6 7 8 G.O. 6 10 6
P.E. 8 9 8 G.M. 7 6 8
S.T. 6 7 6 L.T. 8 10 9
T.C. 7 8 9 M.E. 6 8 5
Bs.V. 8 8 9 N.D. 7 6 7
B.l. 7 7 8 P.A. 9 8 10
C.D. 5 6 7 S.V. 7 8 9
Cr.D. 6 9 8 S.M. 5 5 5
GLA. 6 7 8 T.R. 9 7 10
G.A. 7 7 8 u.l. 7 5 5
G.l 6 8 8 Un.l. 5 5 6
G.C. 6 7 8 V.A. 5 5 5
G.N. 5 8 8 V.C. 7 10 6
ILA. 8 8 9 Media 6,76 7,16 6,76
Iv.A. 7 7 8
J.M. 9 7 9
L.C. 8 8 9
L.V. 8 8 8
O.M. 6 8 8
P.A 8 10 10
S.0. 6 8 8
T.E. 8 8 9
B.M. 5 5 6
Media 6,8 7,63 8,34
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Curbele distributiei rezultatelor pe esantioane sint ilustrate in graficul din figura 3.10. Din mediile
testelor si grafic putem face o ipotezd ca exista o diferenta semnificativa intre rezultatele

esantionului de control §i cel experimental in favoarea celui din urma.
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5 6 7 8 9 10
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Fig.3.10. Distibutia notelor pe esantioane, 2013-2014

In cele ce urmeazi vom aplica testul t pentru doui esantioane independente in scopul
analizei evaluarii finale la ambele esantioane din anul academic 2013-2014.

In SPSS se executd urmitoarele comenzi: Analyze (Ananus) — Compare Means
(Cpasnenue Cpeonux)— Independent-Samples T Test (T-kpumepuii o5 Hezasucumwvlx 66100POK).
Introducem cimpurile, definim grupurile, ca si in cazul testului initial analizat in paragraful 3.2,

dupa OK obtinind urmatoarele tabele de iesire:

Tabelul 3.21. Statistica grupelor 2013-2014

Esantion N Media Deviatia standard | Eroarea standard a
mediei
final experimental 35 8.34 134914 92805
control 25 6,76 1.50776 30155

Tabelul Statistica grupelor indica numarul de subiecti (N), media, deviatia standard si eroarea
standard a mediei, pentru esantionul experimental (1,00) si pentru cel de control (2,00), a carui

medie 8,057 este mai mare 7,28.
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Tabelul 3.22. Test pentru esantioane independente

Testul
Levene de
omogenitate
a variantelor

Testul T de omogenitate a mediilor

95%
) Eroarea | intervalul de
) Diferen n
Sig. standar incredere
F | sig. | t i | @ | B da pentru
) dintre : . <
tailed) medi diferent | diferentd
ei
!Z)e De sus
jos

Se presupun
variante egale

final Nu se
presupun 4,187 | 48,178 | ,000 | 1,583 | ,378 | ,823 | 2,343
varianfe egale

133 | 717 | 4,266 | 58 ,000 | 1,583  ,371 | ,840 | 2,326

In tabelul Test pentru esantioane independente sint indicate rezultatele testului Levene,
unde F(58) = 0,133, p = 0,717. Valoarea F este nesemnificativa ( > 0,05), astfel satisfacindu-se
omogenitatea variantelor. Astfel vom analiza rezultatele pentru testul t din primul rind, unde se
presupun variangte egale. Determinam ca t(58) = 4,266, iar p = 0,000 < 0,05, ceea ce Inseamna ca
existd diferente semnificative intre medii. Tot in acest tabel gasim ca diferenta dintre medii este
de 1,583, iar intervalul de incredere cu o probabilitate de 95% cuprinde aceasta diferenta. Deoarece
in acest interval nu se contine si valoarea 0, atunci se demonstreaza inca o data ca diferenta dintre
medii este semnificativa.

Vom aplica in continuare testul Mann-Whitney U, parcurgind calea in SPSS: Analyze —
Nonparametric Tests — 2 Independent Samples. Introducem cimpul final, apoi definim grupurile
(vezi paragraful 3.2) si executdam un clic pe Continue, apoi OK.

Tabelul 3.23. Ranguri 2013-2014

esantion N Media rangurilor Suma rangurilor
experimental 35 37,47 1311,50
final control 25 20,74 518,50
Total 60

In acest tabel avem prezentate urmatoarele date: numarul de subiecti, media rangurilor si suma
rangurilor pentru fiecare esantion din anul de studii 2013-2014. Observam ca media rangurilor

din grupul de control nu o intrece pe cea a grupului experimental.

120



Tabelul 3.24. Teste statistice

nota
Mann-Whitney U 193,500
Wilcoxon W 518,500
Z -3,720
Asymp. Sig. (2-tailed) ,000

In tabelul Teste Statistice se indica valorile testelor Mann-Whitney U, Wilcoxon W, transformarea
valorii U 1n scor Z si pragul de semnificatie asociat. Deoarece Z = -3,720, iar p = 0,000 < 0,05,
atunci exista diferente semnificative intre cele doua grupuri in ceea ce priveste rezultatele la testul
final. ,,Pentru a decide in favoarea carui grup diferentele sint semnificative ne vom raporta la
mediile rangurilor celor doua grupe, ci nu la sumele rangurilor” [166, p.134]. Din tabelul 3.23
vedem cd media rangurilor din grupul experimental este 37,47, iar din grupul de control este 20,74,
de unde rezulta ca studentii din grupul experimental au obtinut rezultate mai mari. Vom calcula in

ceea ce urmeazd marimea efectului variabilei independente (esantion), asupra variabilei

dependente (nota). Data fiind formula r = \/Z;Z, unde valoarea lui z= 3,720 si n = 60 se i-au din

tabelele 3.23 si 3.24. Deci r = \/3'7;)02 = \/13’:(?84 = 0,48. Conform criteriilor lui Cohen, unde

0,30 <r = 0,48 > 0,50, efectul variabilei esantion asupra variabilei rezultat la testul final este
moderat, aproape de puternic [168].
In ceea ce urmeaza vom fac aceleasi prelucriri statistice si asupra esantioanelor din anul

2014-2015. Rezultatele testului t sint ilustrate mai jos.

Tabelul 3.25. Statistica grupelor 2014-2015

' _ o Eroarea standard a
Esantion N Media Deviatia standard diei
mediei
iy SXPETImeNtal 42 7,45 1,51742 23414
control 23 6,61 1,07615 22439

Tabelul Statistica grupelor indica pentru esantionul experimental o medie de 7,45 si pentru cel de

control o medie de 6,61.
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Tabelul 3.26. Test pentru esantioane independente

Testul
Levene de
omogenitate
a variantelor

Testul T de omogenitate a mediilor

95%
intervalul de
Sig. Difer. | Eroarea| incredere
F Sig. t df (2- dintre | standard pentru
tailed) | medii | adifer. diferenta
!De De sus
jos

Se presupun
variante egale
final Nu se

presupun 2,602 | 58,668 [ ,012 844 | ;32431 | ,195 | 1,493
variante egale

5,663 | ,020 | 2,358 63 ,022 844 | ,35783 | ,129 | 1,559

In tabelul Test pentru esantioane independente rezultatul testului Levene este F(63) =
5,663, p = 0,020. Valoarea F este semnificativa ( < 0,05), deaceea nu se satisface omogenitatea
variantelor. Astfel vom analiza rezultatele pentru testul t din rindul al doilea, unde nu se presupun
variante egale. Determinam ca t(63) = 2,602, iar p = 0,012 < 0,05, ceea ce inseamna ca exista
diferente semnificative intre mediile esantioanelor antrenate in experiment. Diferenta dintre medii
este de 0,844, iar intervalul de incredere cu o probabilitate de 95% cuprinde aceasta diferenta, dar
nu contine valoarea 0, demonstrindu-se inca o data ca diferenta dintre medii este semnificativa.
Testul Mann-Whitney U produce rezultatele din tabelele 3.27 si 3.28.
Tabelul 3.27. Ranguri 2014-2015

esantion N Media rangurilor Suma rangurilor
experimental 42 36,77 1544,50
final control 23 26,11 600,50
Total 65

Pentru experimentul repetat, ca si pentru cel anterior media rangurilor din grupul de control nu o

intrece pe cea a grupului experimental.
Tabelul 3.28. Teste statistice

nota
Mann-Whitney U 324.500
Wilcoxon W 600.500
Z -2,224
Asymp. Sig. (2-tailed) 026
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Din valorile testelor Mann-Whitney U, Wilcoxon W, transformarea valorii U in scor Z si pragul
de semnificatie asociat ne intereseaza Z = -2,224 si p = 0,026 < 0,05. Acestea Tnseamna ca exista
diferente semnificative intre cele doua grupuri in ceea ce priveste nota acumulata la testul final.
Pentru a face o concluzie in ceea ce priveste diferenta semnificativa, citim ca media rangurilor din
grupul experimental este 36,77, iar din grupul de control este 26,11, de unde rezulta ca studentii

din grupul experimental au obtinut rezultate mai mari. Marimea efectului variabilei independente

2242

(esantion), asupra variabilei dependente (nota), pentru z = 2,224 sin = 65 va fi r = /2 s

—4'::6 = 0,28. Conform criteriilor lui Cohen, unde 0,10 < r = 0,28 > 0,30, efectul variabilei

esantion asupra variabilei rezultat la testul final este modest, aproape de moderat.
Rezultatele grupelor pe baza carora s-au facut testele t si Mann-Whitney sint prezentate in graficul
din figura 3.11 si tabelul 3.29.

12

10

0o

(0)]

5 6 7 8 9 10

—e—ecxperimental de control

Fig.3.11. Distibutia notelor pe esantioane, 2014-2015

Prin aceasta s-a confirmat complet ipoteza cercetarii.
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Tabelul 3.29. Rezultatele testarilor 2014-2015
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3.4 Concluzii la capitolul 3

Activitatea efectuatd pe parcursul experimentului de constatare a evidentiat necesitatea

reconstruirii cursului Tehnologii Informationale pentru specialititile ,,Pedagogie in Invatamintul

Primar”, presupunind elaborarea unui nou curriculum, dar si a unei noi metodologii, in vederea

formarii initiale a viitorilor invatitori capabili sd manifeste competente TIC in activitatea

didactica desfasuratd conform imperativelor invatamintului modern. Pentru a demonstra

validitatea modelului integrator construit, s-a aplicat metoda experimentului formativ, desfasurat

in doud etape: 2013-2014 si 2014-2015. Analiza statisticd a rezultatelor a permis efectuarea

urmatoarelor concluzii:

1 Experimentul formativ, desfasurat in anul academic 2013-2014, a evidentiat eficienta

3

4

modelului bazat pe matricea orientata pe standarde de competenta si discipline scolare sub
aspectul inregistrarii unui succes academic continuu pentru esantionul experimental si lipsa
acestuia pentru cel de control, necesar formarii de competente in domeniu TIC pentru viitorii
invatatori.

Analiza datelor pentru anul 2014-2015, in care s-a utilizat ghidul de indicatii metodice, in
baza testului ANOVA, a permis confirmarea inregistrarii unui succes academic continuu
pentru esantionul experimental si lipsa acestuia pentru cel de control.

Testele statistice implementate la analiza datelor colectate pe parcursul experimentului de
formare au subliniat diferentele semnificative In favoarea grupelor experimentale, si implicit
eficienta strategiei de invatare inaintate.

Efortul depus 1n elaborarea tezelor de licenta cu impact in domeniul TIC a reliefat necesitatea
elaborarii si desfasurarii unui curs optional accesat pe TIC in domeniul educatiei din
invatdmintul primar si prescolar.

Experimentul pedagogic efectuat a validat eficienta modelului si metodologiei elaborate,

si putem afirma ca a fost rezolvata problema cercetarii: fundamentarea teoretica §i metodologica

a procesului de utilizare a tehnologiilor informationale si de comunicatie in cadrul formarii

initiale a invatatorilor in vederea dezvoltarii competentelor digitale.
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CONCLUZII GENERALE

Digitalizarea societatii, modernizarea invatamintului, abordarea prin competente, formarea
de competente TIC, standardizarea competentelor digitale, sint cele mai cercetate concepte
pedagogice din literatura stiintificd contemporana. Analiza critica a acestora, sub aspectul formarii
competentelor TIC la viitorii Invatatori, a dus la formularea problemei de cercetare si a obiectivelor
ei. Evidentiind impactul major pe care il au tehnologiile informationale asupra formarii initiale a
invatatorilor, raportat la bifunctionalitea TIC in cadrul acestui proces, atit ca obiect de studiu cit si
instrument de invatare, s-a determinat importanta teoretica a acestei lucrari. Problema formarii
competentelor TIC ale invatatorilor scolari, in cadrul cursului de Tehnologii Informationale a fost
solutionatd prin orientarea spre competentele TIC ale elevilor din treapta primara de Tnvatamint
si disciplinele scolare specifice acesteia. Acest fapt a dus I-a realizarea obiectivelor cercetarii,

astfel s-a evidentiat valoarea practica a cercetarii.
Sinteza rezultatelor obtinute permite formularea urmatoarelor concluzii:

* Analiza programelor de studii la diferite universitati din tara si de peste hotare, a condus
la elaborarea unui curriculum nou la disciplina Tehnologii Informationale, adaptat
specificului programei de studii Pedagogie in [nvdtamintul Primar, care corespunde
imperativelor didacticii moderne.

= [n urma analizei diferitor nivele de integrare a curriculumului, propuse de pedagogia
contemporana (mono-, pluri-, inter- si transdisciplinaritatea), s-a demonstrat caracterul
integrator al curriculumului elaborat, avind in vedere universalitatea instrumentelor
TIC si utilizarea lor la toate disciplinele scolare si universitare.

» Matricea continuturilor lectiilor de laborator, orientata spre standardele de competenta
TIC ale micilor scolari si disciplinele specifice invatdmintului primar, a fost elaborata
pentru a realiza practic curriculumul integrat. Aceasta matrice posedd urmatoarele
proprietati: complexitate, mobilitate pe orizontala si verticald, are un caracter integrator
si poseda diversitate si continuitate.

= Metodologia de implementare a curriculumului integrat la disciplina Tehnologii
Informationale, care a fost elaborata, contine metode moderne active de invatare, este
centratd pe student si utilizeaza diferite tehnici caracteristice principiului dezvoltarii
gindirii critice.

= Structura modulului cu resurse integratoare propus, contine ca element principal cursul
Tehnologii Informationale, totodata s-a identificat rolul si locul celorlalte doua

componente in cadrul modulului integrator: teze de licenta in domeniul TIC si cursul
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optional 1n acelasi domeniu. Acest modul necesita o implementare obligatorie, pentru

a satisface cerintele fatd de invatdmintul primar modern, dar si pentru a duce

competentele TIC ale invatatorilor spre un nivel de formare mai inalt.

Modelul integrator al cursului Tehnologii Informationale elaborat, sintetizeaza

interdependenta dintre preachizitii, modulul cu resurse integratoare si postachizitii si

se caracterizeaza prin complexitate, proprietatea de mobilitate pe verticala, continuitate

sl unicitatea.

Validitatea modelului integrator construit, a fost demonstratd de experimentul

pedagogic, desfasurat in doud etape: 2013-2014 si 2014-2015. Analiza statistica a

rezultatelor a permis efectuarea urmatoarelor concluzii:

1

S-a constatat eficienta modelului bazat pe matricea orientata pe standarde de
Competentd si discipline scolare inregistrindu-se succes academic continuu pentru
esantionul experimental si lipsa acestuia pentru cel de control, necesar formarii de
competente in domeniu TIC pentru viitorii invatatori.

S-a confirmat Inregistrarea unui succes academic continuu pentru esantionul
experimental si lipsa acestuia pentru cel de control in cea de-a doua etapad a
experimentului formativ.

Testele statistice implementate la analiza datelor colectate pe parcursul
experimentului de formare au subliniat diferentele semnificative in favoarea

grupelor experimentale, si implicit eficienta strategiei de invatare inaintate.

Efortul depus 1n elaborarea tezelor de licenta cu impact in domeniul TIC a reliefat
necesitatea elaborarii si desfasurarii unui curs optional accesat pe TIC in domeniul

educatiei din Tnvatdmintul primar si prescolar.

Cercetarea teoretica si experimentald a permis realizarea obiectivelor propuse si

implicit, rezolvarea problemei de cercetare: fundamentarea teoretica si metodologica

a procesului de utilizare a tehnologiilor informationale si de comunicatie in cadrul

formarii initiale a invagatorilor in vederea dezvoltarii competengelor digitale.

Solutionarea problemei cercetarii si realizarea obiectivelor ei au asigurat un impact

esential, calitativ, al tehnologiilor informationale in formarea cadrelor didactice din

invatamintul primar, dar si in activitatea lor profesionala ulterioara.

127



Aceste concluzii ne permit sd inaintdm urméatoarele recomandari:

1. Evidentierea, in cadrul curriculumului scolar pentru clasele I-1V, a subiectelor si resurselor
(numdr de ore, context) ce tin de educatia elevilor in domeniul tehnologiilor
informationale.

2. Eficientizarea activitatii cadrelor didactice din invatamintul primar, prin integrarea
continua a instrumentelor TIC la lectii si alte activitati scolare si extrascolare, dar si prin
formarea continud in acest domeniu, prin studierea literaturii de specialitate si a practicii
altor cadre didactice din aceeasi breasla.

3. Aplicarea rezultatelor obtinute in procesul de formare initiald a cadrelor didactice din
invatdmintul primar si prescolar, in cercetdrile ulterioare, la realizarea tezelor de licenta si
masterat pentru programele de studii Pedagogie in Invatamintul Primar.

4. Aplicarea rezultatelor cercetdrii obtinute la elaborarea unui curs optional pentru
programele de studii Pedagogie in Invatimintul Primar, ce tine de integrarea TIC in

educatie.
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Anexa 1. Chestionarul initial

Chestionar

» Institutia absolvita:

1. Liceul

2. Colegiul

3. Alta institutie superioara

> Localitatea:

1. Sat
2. Oras
» Ati utilizat calculatorul la lectia de informatica in liceu?
1. Da
2. Nu

» S-autilizat computerul, proiectorul sau alte tehnologii la alte lectii in liceu?
1. Da
2. Nu
» Daca ati raspuns ,,Da” la intrebarea precedenta, atunci descrieti in citeva propozitii la ce

disciplind si in ce context.

» Ce browser Web (program de deschidere a paginilor de Internet) utilizati?
1. Google Chrome
2. Mozila Firefox
3. Internet Explorer
4. Altele

5. Nici unul

» Ce serviciu de posta electronica utilizati?
1. gmail.com
2. mail.ru
3. yahoo.com
4. altele
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5.

niciunul

» Ce retea de socializare utilizati?

1.
2.

Ondoklassniki

Facebook

3. Altele

4.

Nici unul

» Ce soft de comunicatie on-line utilizati?

1.

2
3
4.
5

Skype

. Viber

Messenger
Altele

Nici unul
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Anexa 2. Test de evaluare initiala

Care din urmatorii termeni reprezinta sisteme de operare?
e Microsoft Office e Windows
e Linux e Internet Explorer
e Word e Android
Care dispozitiv transforma informatia din forma scrisa pe foaie in format electronic?
e Printer o Fax
e Scanner e Monitor
Descrieti operatia de creare a unui dosar (mapa/folder) in Windows.
Cu ajutorul carei comenzi se salveaza un fisier?
e New e Save
e Open e Saveas
O pictograma reprezinta:
e Un element de desenare in Word e Dosar
e Reprezentare grafica asociatd unui o Fisier
element al SO Windows, ce e Grafic sau diagrama in Excel
permite accesul rapid printr-un
click cu mouse-ul
Cu ajutorul carei aplicatii putem crea desene, imagini?
Descrieti in citeva cuvinte aplicatia Word:
Aplicatia Excel reprezinta un:
o Editor de texte e Program de creare a prezentarilor
e Calcul tabelar e Sistem de gestiune a bazelor de date
in PowerPoint un diapozitiv reprezinta:
e Ecranul de proiectie e Un tabel
e O imagine e O pagind a prezentarii

10. Ce reprezinta soft educational?

e Limbaj de programare e Tehnologie Web
e Instruire asistata de calculator e Aplicatie destinata instruirii asistate de
calculator
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Anexa 3. Descrierea cursului: Tehnologii Informationale

Denumirea universitatii: Universitatea de Stat din Tiraspol

Denumirea programului de studii: Pedagogia si metodologia invatamintului primar

Ciclul: I

Denumirea cursului: 7e/inologii Informationale

Codul cursului in planul de studii:

Domeniul de formare profesionala la care se refera cursul: Stiinte ale educatiei

Catedra responsabila de curs: Informatica si Tehnologii Informationale

Numarul de ore de contact : 45, Numar de credite ECTS: 3

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul 1, semestrul 1

Titular/Responsabil de curs: lector universitar, Pavel Maria
Cadre didactice implicate: lector universitar, Veverita Tatiana, lector superior, Gasnas Ala

Descriere succinta a corelarii/integrarii cursului cu/in programul de studii:

Cursul Tehnologii Informationale reprezinta o disciplina universitara de baza, obligatorie,
care contribuie la formarea competentelor cognitive de cautare, de aplicare si de analiza
critica a informatiei din diferite surse. In acest curs studentii vor invita sa utilizeze abilititile
digitale in procesul educatiei, sa integreze noile tehnologii informationale s1 de comunicatie
in cadrul predarii invatarii si evaluarii.

Competente dezvoltate in cadrul cursului:
* Colectarea de informatii/informarea, culegerea si procesarea datelor:

1. utilizarea adecvata a resurselor Internet (site-uri informationale si de cultura
generald, biblioteci electronice, oferte de e-learning (invatare la distanta) etc.
2. utilizarea resurselor disponibile pe CD-uri (carti, inregistrari audio si video etc.)
3. realizarea de diverse proiecte si portofolii conform unor sarcini concrete.
= Redactarea si prezentarea de diverse lucrari:
5. prezentari in Power Point, cu utilizarea de proiectoare multimedia;
6. redactarea de diverse texte: eseuri, referate, compuneri etc.;
7. redactarea de texte utilitare, formulare: scrisori, cereri, CV etc.
= Atitudinea critica fata de informatie si caracterul ei selectiv;
= Respectul fata de informatia despre viata personala si rezultatele
informationale ale activitatii altor persoane;
* Formarea culturii legislative de baza in domeniul utilizarii informatiei.

Finalitati de studii realizate la finele cursului:

e sa identifice standardele de competenta la informatica pentru invatdmintul prescolar si
primar

e sa reproduca notiunea de informatie si date; sa recunoasca criteriile de clasificare a
informatiei si sa numeasca tipurile de informatie dupa criteriile date;

e sa modeleze notiunile legate de informatie in limbaj simplificat, pentru scolarii mici;

e sd descrie structura calculatorului si a unui sistem de calcul
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e sa recunoasca diferite sisteme de operare cit si elementele de interfata ale sistemei de
operare Windows;

sa descrie caracteristicile principale ale multimedia;

sa identifice diferite servicii Internet;

sa selecteze diferite instrumente on-line favorabile procesului educational;

sa reproduca principiile de lucru ale programelor de tehnoredactare cu ajutorul
redactorului textual Word.

sa descrie notiunea de instruire asistata de calculator;

sa recunoasca rolurile produselor-program in procesul educational;

sa numeasca clasele de aplicatii utilizate in instruire;

sa rezume sensul notiunii de soft educational;

sa manifeste abilitati de lucru cu softul educational SMART Notebook

sa descrie notiunile de drept informatic si securitate informatica;

sa numeasca solutiile de securitate informatica;

Prerecuzite:

Pentru studierea cursului, Tehnologii Informationale”, studentii dispun de cunostinte,
capacitati si deprinderi prealabile din domeniul: structura calculatorului, sisteme de operare,
procesorul textual Word, procesorul tabelar Excel, Power Point, navigare internet, posta
electronica (acumulate in cadrul cursului liceal). Studentul ar putea consulta prealabil
urmatoarele surse de referinta: manualele scolare de informatica.

Teme de baza:
Informatia. Notiunea de informatie. Clasificarea informatiei. Proprietatile informatiei.
Purtatorii de informatie. Masurarea cantitatii de informatie. Codificarea si decodificarea
informatiei.
Hardware. Notiunea de calculator. Resursele tehnice ale calculatorului. Resursele programate
ale calculatorului. Clasificarea si evolutia calculatoarelor.
Software. Componenta software a unui calculator. Concepte de baza si caracteristici ale S.O.
Elemente de interfata ale sistemului de operare Windows. Autodocumentarea sau sistemul
Help. Programe de asistenta. Utilitare ale sistemului de operare. Editoare sau procesoare de
texte. Programe de calcul tabelar. Aplicatii de creare a prezentarilor. Programare.
Multimedia. Notiuni generale despre multimedia. Grafica digitala. Fisiere audio.
Internet. Notiuni generale despre reteaua Internet. Servicii Internet. Posta electronica.
Securitatea informatica. Notiunea de drept informatic. Criminalitatea informatica. Filtre de
protectie on-line. Ergonomia locului de munca la calculatoare.
Instruirea asistata de calculator. Soft-uri educationale. SMART Notebook.

Strategii de predare-invitare: In predarea — invatarea cursului ,, Tehnologii
Informationale ” vor fi utilizate urmatoarele metode: prelegerea, dezvoltarea gindirii critice,
forumul de discutii, lucrul pe echipe, invatare centrata pe student, problematizarea, studiu de
caz, metoda cubului, lucrul individual la calculator, etc.

Strategii de evaluare: Evaluarea nivelului de formare / dezvoltare a competentelor
studentilor la disciplina ,,Tehnologii Informationale ” se poate realiza utilizind astfel de
metode:

Evaluarea formativa, prin completarea fiselor de lucru la fiecare lectie.

Evaluarea sumativa, prin realizarea lucrarilor de laborator.
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Evaluarea portofoliilor digitale.
Realizarea a doua testari curente.

Evaluarea finald a competentelor studentilor se realizeaza sub forma de examen la disciplina
,, Tehnologii Informationale”.

Nota finala se constituie din urméatoarele componente: 40% - evaluarea finala de examen, 30%
- portofoliul digital compus din lucrari de laborator; 30% - media lucrarilor de evaluare de
pe parcursul semestrului.

Resurse disponibile: laptop, videoproiector, sdli de laborator dotate cu calculatoare,
conectate la reteaua Internet, tabla interactivda SMART, suportul de curs pentru lucrari de
laborator, etc.

Bibliografie
Obligatorie:

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.

- Tehnologii Informationale, Indicatii metodice la lucrarile de laborator pentru studentii
specialitatilor ,, Pedagogia in invatamintul primar”, Pavel Maria. — Chisinau : S. n.,
2014 (Tipografia Universitatii de Stat din Tiraspol). — 82 p., ISBN 978-9975-76-128-4,
2014.

- Angela Globa, Dorin Pavel, SMART Notebook, Ghid de initiere, UST, Chisinadu, 2014.

Optionala:

- Microsoft Word 2000, CripaBounuk, [Tutep, Cankr-IletepOypr, 1999.

- Ron Person, Utilizare Excel pentru Windows 95, Teora, Bucuresti, 1998.

- Jxotic Henbcen, Microsoft Excel 97, cnipaBounuk, «ITutep», Cankr-IlerepOypr, 1999.

- JIxon YokenOax, Excel 97, bubnus nmons3oBatens, uanektuka, Kues, 1997

- http://on-line-teaching.com/word/

- http://biblioteca.regielive.ro/cursuri/calculatoare/

- http://www.preferatele.com/docs/informatica/

147


http://biblioteca.regielive.ro/cursuri/calculatoare/

Anexa 4. Selectii din ghidul metodic elaborat

Pavel Maria

Tehnologi1 Informationale

Indicatii metodice la lucrarile de laborator pentru studentii
specialitatilor
,,Pedagogia in invatamintul primar”

Chisinau, 2014
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LUCRAREA DE LABORATOR 1

@ Subiectul: Editoare de texte. Microsoft Word. Formatarea textului.
Obiective. Studentul va fi capabil:

sa numeasca diferite instrumente soft de procesare a textului;

sa recunoasca diferite tipuri de font, culoare, marime si stil pentru corpul de
litera;

sa identifice paragrafele in pagina, coloanele de text si letrinele;

sa recunoasca un chenar de text, o listd numerotata sau marcata (buletata);
sa modifice parametrii de format ai unui paragraf;

sa construiasca figuri geometrice cu text Incorporat;

sa compare $1 sa distinga diferentele intre formatele de text.

AN

ANANENENAN

Resurse materiale: fise de lucru, fisa cu reperele teoretice, foi cu figura 1, tabla si
creta, sau foi pentru poster si marchere.

Instrumente soft: Wordpad, Notepad, MS Word.

Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

font - set complet de caractere, avind acelasi corp de litera;

paragraf - textul cuprins intre doua apasari ale tastei Enter (alineat);

letrina - litera majuscula (ornamentatd) de inaltimea citorva rinduri, cu care incepe
un capitol, un paragraf etc.;

lista numerotata - enumerare de elemente ce trebuie precedate de numere/litere
pentru a se evidentia ca atare;

lista marcata - enumerare de elemente ce trebuie precedate de caractere grafice
pentru a se evidentia ca atare;

chenar de text - evidentierea unor paragrafe prin incadrarea lor in linii de diferite
stiluri si culori;

format - set de atribute ale textului: forma, marime, culoare, modul de aranjare in
pagina, etc.;

coloana de text - sectiune verticald in care se imparte o pagina tiparita de ziar,
revista.

Resurse bibliografice:
- Microsoft Word 2000, CripaBounuk, [Tutep, Cankr-ITetepoypr, 1999.

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.
- http://asis.licee.edu.ro/elev/iword2007.pdf, pag.14-23.
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- http://www.ecomunitate.ro/upload/instruire/pdf/Modul%203%20Word%20
XP.

- pdf, p133-165.

- http://drword.ro/articole/index.php/prezentare-ribbon-home/.

- http://on-line-teaching.com/word/Isn007.html.

- http://on-line-teaching.com/word/Isn008.html.

- http://www.e-reading.ws/bookreader.php/127762/Krainskiii_-
_Word_2007._Populyarnyii_samouchitel%27.html,

['naBa 3 BBojg u pegakTupoBaHUE TEKCTA.

SUBIECTE PENTRU EVOCARE

1. Deschideti aplicatia Notepad si culegeti primul alineat din figura 1.
Start—Programs—Accsesories—Notepad

-
4

2
2. Alegeti pentru acest text parametri de format.
Format—Font

3. Deschideti aplicatia Wordpad si culegeti alineatul doi din figura 1.
Start—Programs—Accsesories—>Wordpad

4. Alegeti pentru acest text parametri de format.
Format—Font

5. Salvati documentul intr-un dosar nou cu numele dumneavoastra
File—>Save, pe un loc liber in fereastra deschisa faceti click dreapta si
alegeti New—Folder, numiti dosarul, deschideti-1 prin dublu click, dati
nume fisierului, apoi tastati butonul Save. Fiti atenti la caseta Save in, in
care se indica locatia operatiilor facute.

Comparati editoarele de texte Notepad si Wordpad si explicati ce neajunsuri credeti
ca le au.
Enumarati instrumentele de formatare ce le-ati adauga.

I EROIE]

le are acest procesor de texte.
SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI
completa fisa de lucru ce urmeaza (textul completat este orientativ

si are destinatia de a micsora timpul necesar completarii, restul se
completeaza independent):

@ 1. Din fisa cu reperele teoretice, studiati informatia necesara pentru a
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http://www.ecomunitate.ro/upload/instruire/pdf/Modul%203%20Word%20XP
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(varianta din paranteze este pentru pachetul Microsoft Office 2007-2010)

Observatie. Daca careva continut de executie a evenimentului (actiune Intr-un Soft,
operatie) il puteti realiza prin altd metoda, se recomanda a modifica acest continut.

Fisa de lucru

Nume eveniment

Executie eveniment

Destinatie, exemplu

Font text

Meniul Format, comanda
Font. (pagina Home, caseta
Font)

Se modifica aspectul scrierii
caracterelor. De ex: Times
New Roman

Marime text

Culoare text

Aliniere in pagina

Spatiu

Setarea paragrafului

Meniul Format, comanda
Paragraph. (pagina Home,
caseta Paragraph)

Se formateaza aliniatele

Indentare din stinga

Din fereastra deschisa, la
pagina Indents and Spacing,
casetele Left si Right setam
distanta in cm.

se specifica distanta la care
dorim sa fie scrise toate
liniile paragrafului fatd de
marginea din stinga sau
dreapta

Indentare din dreapta

Spatiu pina la paragraf

Spatiu dupa paragraf

Modul de trecere la o noua
pagina

Chenar de text

Setarea letrinei

Meniul Format, comanda
Drop Cap. (pagina Insert,
caseta Text, Drop Cap)

Se mareste prima literd din
paragraf la Indltimea citorva
linii

Mairimea letrinei

Din fereastra deschisa, in
caseta Lines to Drop setam
numarul de linii

Se specifica numarul de linii
la inaltimea carora se va srie
majuscula

Distanta de la text

Fontul letrinei

Setarea coloanelor

Linie intre coloane

Setarea listelor

Format, comanda
and  Numbering.
(pagina  Home,  caseta
Paragraph, instrumentele
Bullets si Numbering)

Meniul
Bullets

Se numeroteaza sau se
marcheaza fiecare paragraf

Marcarea listei

Numerotarea listei

Personalizarea listei

151




Selectare figura geometrica | Bara de instrumente

Drawing, comanda
AutoShapes. (pagina Insert,
caseta Illustrations,

instrumentul Shapes)

Adaugare text

: J 2. Deschideti aplicatia Microsoft Word.
NVegd Start—»>Programs—Microsoft Office—» Microsoft Word

3. Salvati documentul cu numele Laboratorul_1, in dosarul cu numele
dumneavoastra creat anterior.

4. Utilizind operatiile de copiere, din documentele create in Notepad si
Wordpad, realizati pagina din figura 1.

Copierea unui fragment de text se face prin selectarea lui, accesarea comenzii Copy din
meniul Edit (sau click dreapta peste selectie, Copy). Apoi se pozitioneaza cursorul in locul
de destinatie si se selecteaza comanda Paste din meniul Edit (sau click dreapta, din meniul
contextual aparut alegem optiunea Paste). La fel putem utiliza instrumentele =< gi " s
din bara de instrumente Standard.

este o reflectarea lumii reale sau inventate §i prezentate prin
intermediul simbolurilor §i semnelor.

DEX: INFORMATIE
1. COMUNICARE 2. STIRE 3. VESTE

Tema: Unititde de misund a tnformatist
1 octet [BYTE) = 8 biti
1 Klogctet (KBJ= 229 octet = 1024 B

1 Giganctet (GBJ= 237 octet = 1024 MB
1 Teragctet (TB)= 240 octet = 1024 GB
1 Petagriet (PB)= 250 octet = 1024 TB

O biectul material folosit pentru = pietre
pdstrarea, transmiterea sau B plici delat
prelucrarea informagiei se = papirus
numeste purtitor de informafie. E hitie
De exemplu: = discuri magnetice, optice
E USB memory flash

fig.1
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Primul alineat este centrat (B - Center) si incadrat in chenar (Format—Borders
) and Shading).
YN Al treilea alineat este o lista numerotata cu cifre arabe, si impartita in trei coloane
hjﬁﬂ (vezi fisele grupelor III si IV). Acest paragraf este incadrat in chenar, stilul liniei este
o linie dubla valuroasa si s-au eliminat partile laterale si cea de sus.
Al patrulea alineat este scris intr-un dreptunghi (o - Rectangle), cu stilul liniei de
chenar modificat (= - Line Style) si adaugat efectul de umbra (@ - Shadow Style).
Interiorul s-a umplut cu efect de combinare a doud culori (2= - Fill Color, apasati
triunghiul alaturat si alegeti Fill Effects — ultima optiune din fereastra de culori; in
fereastra deschisa alegeti din pagina Gradient optiunea Two Colors si selectati
culorile care doriti sa le combinati, apoi tastati OK)
Ultimul alineat este impartit in doua coloane (¥ -Columns), separate prin linie de
despartire (se deschide comanda Columns din meniul Format si se bifeaza optiunea
Line Between). A doua coloand este marcata cu simbolul &, care se afla in fontul
Wingdings (in fereastra Bullets and Numbering se apasa butonul Customize, apoi
butonul Character)

5. Salvati documentul.
SUBIECTE PENTRU REFLECTIE
Creati un dictionar propriu al termenilor utilizati in lucrare.
Modificati aspectul paginii din figura 1 dupa propriile convingeri estetice.

Schimbati setdrile letrinei astfel incit sa se indenteze tot alineatul.
Modificati simbolul listei buletate intr-o imagine potrivita.
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LUCRAREA DE LABORATOR 2

Subiectul: Contributii la realizarea standardului 1 de competentd la
informatica 1n invatdmintul primar prin realizarea materialului didactic,
creat pe baza instrumentelor soft de formatare a unui text.

N~V
‘@

Standardul 1: Definirea notiunii de informatie. Identificarea formelor de
reprezentare, pastrare si de transmitere a informatiei.

Obiective. Studentul va fi capabil:

sa reproduca notiunea de informatie si date;

sa recunoasca criteriile de clasificare a informatiei;

sa numeasca tipurile de informatie dupa criteriile date;

sa identifice diferite tipuri de informatie;

sa descrie conceptul de sistem de numeratie;

sa reproduca algoritmul de codificare a unui numar intreg in baza 2, modul
de codificare a informatiei textuale, grafice, audio si video;

sa exemplifice codificarea unui text scurt;

sa modeleze notiunile studiate in limbaj simplificat, pentru scolarii mici.

ANANENENENEN

AN

Resurse materiale: fise de lucru pentru 4 echipe de studenti, fisa cu reperele
teoretice, foi cu figurile 2 si 3, tabla si creta, sau foi pentru poster si marchere,

Instrumente soft: Microsoft Word, Internet.
Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

standard - un document stabilit prin consens si aprobat de un organism recunoscut,
care furnizeaza — pentru utilizari comune si repetate — reguli, linii directoare si
caracteristici referitoare la activitafi si rezultatele acestora, in scopul obtinerii unui
grad optim de ordine intr-un context dat;

competenfd - capacitate a cuiva de a se pronunta asupra unei probleme, de a face
ceva,

informatie - comunicare, veste, stire care pune pe cineva la curent cu o situatie;
data/date - informatia care poate fi procesatad folosind tehnica de calcul,

digital - numeric, poate sau este reprezentat prin cifre ori prin numere (de obicei 0
si 1); forma de prelucrare si pastrare a datelor de cétre tehnica de calcul;

analogic - forma de percepere a datelor de catre om; bazat pe analogie;

sistem de numeratie - totalitatea regulilor folosite pentru scrierea numerelor cu
ajutorul unor simboluri numite cifre;

codificare - operatia de transformare a datelor in format digital din format analogic;
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decodificare - operatia de transformare a datelor in format analogic din format

digital.

Resurse bibliografice:

Ministerul Educatiei si Tineretului al Republicii Moldova. Standarde

educationale la disciplinele scolare din invatamintul primar, gimnazial si
liceal. Coord. Achiri I., Velisco N. Chisindu, Univers Pedagogic, 2008.

/unlt%ZOl pdf, pag.12-16.

Scolile profesionale din Balti an
indeplinit planul de admitere
Chiginu, 25 aug, /MOLDPRES/.
Scolile profesionale din municipiul
Bialg au mdeplinit planul de iInmatriculare
pentu amul de smdii 2014-2015 T
majoritatea  insttufilor toate locurile
wvacante au fost ocupate din prinml tur,
transmite MOLDPRES.
in unele institutii pentru un loc au candidat
cite doi pretendenti. Bun&ocari, m scoala
profesionald nr.2 din Balg au fost depuse
441 de cereri In timp ce planul de studii
prevede 300 de locuri.
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Microsoft Word 2000, CnpaBounuk, [Turep, Cankr-IlerepOypr, 1999.
Bazele informaticii aplicate, lon Bolun, lon Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.
http://tinread.usb.md:8888/tinread/fulltext/cozniuc/tehn_inf.pdf, pag.6-12,
pag.13-21.
http://www.universitatea-cantemir.ro/CursuriRei/documente

http://ru.wikibooks.org/wiki/Buasl nndopmarnuu u_e€¢ CBOKCTBA.
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SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Priviti cu atentie imaginea din figura 2.
Cititi mesajele din compartimentele 1-4. Toate sint pe intelesul dumneavoastra?
Analizati forma de reprezentare a mesajelor.

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Grupa de studenti se imparte in 4 echipe.
2. Din fisa cu reperele teoretice, studiati notiunile necesare, pentru a

completa fisa echipei in care sinteti. Sarcinile fiecarei echipe sint:

I echipa de studenti - studiaza materialul despre Clasificarea informatiei;

II echipa de studenti - studiaza materialul despre Codificarea si decodificarea
numerelor;

III echipa de studenti - studiaza materialul despre Codificarea si decodificarea
textelor;

IV echipa de studenti - studiaza materialul despre Codificarea si decodificarea
imaginii §i a sunetului.

3. Fiecare grupa de studenti va completa corespunzator fisa de lucru
primitd (textul completat este orientativ si are destinatia de a micsora
timpul necesar completarii, restul se completeaza independent) dupa cum
urmeaza:

Fisele de lucru

| echipa
Notiuni Explicatii Exemple
Informatie Informatia este reflectarea

lumii reale sau inventate si
prezentate prin intermediul
simbolurilor, semnelor si
semnalelor.

Clasificarea informatiei
dupa natura de perceptie

- Informatie vizuala
(opticd): perceputa cu
ajutorul organelor de vaz
- Informatie auditiva
(acusticd): ...

- informatie senzitiva

- informatie olfactiva

- informatie gustativa

- ne uitdm pe fereastra si
obtinem informatie generala
despre timpul de afara
(soare, innorat, ploua,
ninge, etc.)

Clasificare informatiei dupa
domeniul de cunostinte

Clasificare informatiei dupa
destinatia sociala
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echipa

Notiuni Explicatii Exemple
Sistem de numeratie Totalitate de simboluri - sistemul roman de numeratie
impreuna cu regulile de LV, X, L C,D, M)
scriere a numerelor prin - sistemul zecimal de
intermediul lor. numeratie (0, 1,2, 3,4, 5,6, 7,
- sistem de numeratie 8,9)
pozitional
- sistem de numeratie
nepozitional
Baza sistemului de - baza 10: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
numeratie - baza 8: 0,1,2,3,4,5,6,7
-baza 2:0,1
- baza 16:
0,1,2,3,45,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F
Codificarea unui numar
Decodificarea unui numar
111 echipa
Notiuni Explicatii Exemple

Cod (octet)

Un sir finit format din opt
cifre binare

Codificarea unui caracter

Fiecarui caracter i se pune
in corespondenta un octet
din tabelul ASCII-
(American Standard Code
for Information
Interchange). Acest tabel
contine 256 de simboluri.

Codificarea textului

START - 01010011

01010100 01000001
01010010 01010100
Decodificarea textului
IV echipa
Notiuni Explicatii Exemple

Codificarea imaginii

numite puncte sau pixeli.

puncte se numeste rastru

Se imparte in microzone,

Descompunerea imaginii in

Notiune de rastru

dreptunghiulara, pe care sint
trasate doud seturi de linii
paralele, perpendiculare
intre ele.

O suprafatd plana, in general

Rezolutie

Ziar - 24-30 pixeli pe cm?
Picturi - 54-60 pixeli pe cm?

Imagine colorata

Codificarea sunetului
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4. Raspundeti la urmatoarele intrebari:

Cum credeti care din notiunile studiate astdzi pot fi intelese de scolarii
mici?

Ce notiune poate fi insusita prin intermediul matematicii?

Dar care notiune poate fi perceputa prin intermediul stiintei?

Care din disciplinele scolare din treapta primara de invatamint poate
familiariza copiii cu notiunile de codificare a imaginii, a textului, a
sunetului?

5. Transformati numdrul 349 din sistemul zecimal de numeratie in
sistemul de numeratie cu baza 2.

Se efectueaza impartirea intreaga a numarului, apoi a citurilor obtinute la
2, pinad cind se obtine 0. Se scriu resturile obtinute de la sfirsit spre inceput.
Deexemplu: 15:2=7 (1 rest), 7:2=3(1rest),3:2=1(1rest),1:2=
0 (1 rest). Deci 15;0—1111;

6. Determinati ce numar reprezinta setul de octeti 1100111.

Se scriu de la sfirsit puterile lui 2. Se Inmulteste fiecare octet cu puterea
respectiva, apoi se aduni rezultatele. De exemplu: 1119=1 x 21 + 1 x 20
=3

7. Realizati pagina din figura 3, care contine note importante si clare

% J pentru copiii claselor primare, ce se refera la standardul 1 de competenta

(QL la informatica. Aceasta poate fi utilizatd ca material didactic la disciplina
scolara limba romana.

Textul de culoare mai pald din partea de sus a paginii se numeste antet. Echivalentul

lui englez este Header. Textul din cimpul de jos a paginii se numeste subsol.

Echivalentul lui englez este Footer. Pentru antet si subsol se rezerva cimpuri speciale
D) din pagind, dimensiunile carora se seteaza la fel ca si celelalte cimpuri.

8. Salvati documentul cu numele Standardul 1 Limba _romdana. Antetul
paginii va confine numele disciplinei invocate, iar subsolul paginii va
contine, in stinga data si timpul crearii, iar in dreapta numele studentului
care a realizat documentul.

Antetul si subsolul paginii se insereaza cu View—Header and Footer (pagina Insert,

N caseta Header & Footer). Dupa scrierea textului se actioneaza butonul Close din bara

\° de instrumente, sau dublu click inafara cimpului de antet sau subsol. Data curenta de

T}m la subsol se inserggzé din meniul Ipsert, op‘;igne?a Date and Time. in fer‘eastra dpschisé
i se alege limba utilizata pentru scrierea datei, si formatul de afisare a ei pe pagina.
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Educatia Tehnelogica

1. Intitulati textul

Codul binar este un limbaj folosit de toate computerele. El confine doar cifrele 0 si 1.
Computerele inteleg codul in termenii unui semnal de curent electric. Daci curentul electric are
semnal, atunci este reprezentat prin 1, iar daci semnal nu este, atunci se reprezinti prin 0. in
computer 0 este folosit pentru negativ §i 1 este folosit pentru pozitiv. In aceasti modalitate, codul
binar poate fi folosit pentru a reprezenta toate tipurile de informagii diferite intr-un computer. De
exemplu, poate fi folosit pentru a reprezenta numerele zecimale §i literele alfabetului. Computerele
recunosc fiecare numir sau literd ca un grup de opt cifre binare, numit octet.

Vocabular
informatie - veste, mesaj, comunicare
cifre binare - cifrele codului binar: 0 5i 1
octet - un grup din opt cifre binare

2. Depistati care din urmatoarele cuvinte alcatuiesc o familie de cuvinte: computer.
informatie, date, informatici, octet, informatician, cifre, informat, dezinformat, calcul.

3.  TUniti cu o linie cuvintele cu acelasi sens:

computer utilizeaza
informatie socoteli
calcule stire
folosesc calculator

4. Folosind tabelele de mai jos, scrieti prenumele vostruin cod binar.

’ A 01000001 ) | N 01001110 0 00110000
B 01000010 0O 01001111 1 00110001
C 01000011 B 01010000 2 00110010
D 01000100 Q 01010001 3 00110011
E 01000101 R 01010010 4 00110100
F 01000110 5 01010011 5 00110101
G 01000111 T 01010100 6 00110110
H 01001000 U 1010101 7 00110111
I 01001001 V01010110 3 00111000
I 01001010 W ooo1010111 9 00111001
K 01001011 X 01011000 10 00111010
L 01001100 T 01011001
M Z 01011010

01001101 ‘ l
.-\\"=.- o 4 “

5. Descifrati cuvintul scris in cod binar si scrieti-1 in caseta de mai jos .

01000011 O1001111 01001101 01010000 O1010101 01010100 01000101 01010010

10/06/14 Maria Pavel

fig.3
SUBIECTE PENTRU REFLECTIE
Catalogati mesajele 1-4 din figura 2 la tipurile de informatie studiate la lectie.
Caracterizati fiecare mesaj dupa proprietatile informatiei ce o transmite.
Calculati rezultatul sumei 527 + 931 in baza 2.

Verificati dacd este corecta diferenta in baza 2: 1101001, — 10111, = 1010010, si
scrieti exercitiul corespunzator in baza 10.
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LUCRAREA DE LABORATOR 4

Subiectul: Invocarea standardului 2 de competenta la informatica in

invatdmintul primar prin realizarea materialului didactic, creat pe baza
instrumentelor soft de lucru cu tabelele si imaginile.

Standardul 2: Identificarea partilor componente ale calculatorului personal: blocul

de sistem, dispozitivele de intrare / iesire.

Obiective: Studentul va fi capabil:

sa descrie notiunea de calculator si sistem de calcul;

sa identifice principalele componente hard ale calculatorului;

sa numeasca destinatia principalelor dispozitive hard;

sa distinga diferite categorii de calculatoare;

sa repartizeze calculatoarele pe clase dupa destinatie;

sa rezume in linii generale evolutia calculatoarelor;

sa numeasca principalele elemente hard ale generatiilor de calculatoare.

ANANENENENE NN

Resurse materiale: fise de lucru, fisa cu reperele teoretice, foi cu figura 6, tabla si
creta, sau foi pentru poster si marchere.

Instrumente soft: Microsoft Word, Internet.
Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

computer - calculator, masina de calcul;

procesor - unitatea centrald de prelucrare a datelor;

tub electronic - dispozitiv fizic sub forma de lampa electronica;

tranzistor - dispozitiv fizic care se foloseste la amplificarea si comutarea semnalelor
electronice;

schema integrala - placa de siliciu 1n care sint incorporate in capsule mai multe
tranzistoare;

consola - este formata dintr-un vizualizator, o tastatura si, uneori, o imprimanta.

Resurse bibliografice:

- Microsoft Word 2000, CnipaBounuk, [Tutep, Cankr-Iletepoypr, 1999.

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.

- http://tinread.usb.md:8888/tinread/fulltext/cozniuc/tehn_inf.pdf, pag.22-32.

- http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/02/Note-de-curs.pdf,
pag.12-21.

- http://www.universitatea-cantemir.ro/CursuriRei/documente/unit%202.pdf,
pag.24-42.
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- http://osvoenie-pk.ru/ustr_istoria.htm.
SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Enumarati componentele calculatorului pe care le cunoasteti.

Expuneti ideile proprii cu privire la functiile acestor componente.
Reflectati asupra faptului, daca toate computerele au aceeasi constructie.
De cind oamenii au inceput s utilizeze masini pentru a efectua calcule?

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Studiati informatia din fisa cu reperele teoretice, pentru a completa
urmatoarea fisa de lucru:

Fisa de lucru

Notiuni Explicatii Exemple
Calculator Masina electronica programabila, utilizata
pentru prelucrarea datelor digitale se
numeste calculator

Sistem de calcul
Procesor

Memorie
Unitati de intrare- Asigura introducerea si extragerea datelor din | Dispozitive de
iesire calculator. In procesul introducerii informatia | intrare: tastatura,
reprezentatd in forme accesibile omului este | soricelul, scanerul,
transformatd in secvente binare, adica este | camera video,
codificati. In procesul extragerii datelor se | microfonul,
transforma din forma binard in forme | joystick-ul, creionul
accesibile omului, adica se realizeaza | optic.
decodificarea datelor. Dispozitive de
iesire: monitorul,
imprimanta,
generatorul de
sunet.

Clase de
calculatoare
Microcalculatoare
Calculatoare
personale
Minicalculatoare
Calculatoare mari | Pot executa 1 bilion de operatii pe secunda,
costul lor fiind de citeva milioane de dolari.
Obisnuit, calculatoarele mari includ zeci de
unitdti de discuri magnetice i imprimante,
sute de console aflate la diferite distante.
Aceste calculatoare se utilizeaza 1n cadrul
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unor mari centre de calcul si functioneaza in
regim non-stop
Supercalculatoare
Generatii de
calculatoare
I generatie
IT generatie PHILCO-2000
(SUA) lansat in
1958, el continea
56000 de
tranzistori; BOCM-
6 (URSS),
CIFA101, CIFAL102
(Romania)
IIT generatie Principala tehnologie hard era reprezentata
de circuitele integrate (circuite miniaturizate
cu functii complexe), memoriile interne ale
calculatoarelor fiind alcatuite din
semiconductoare. Apar discurile magnetice
ca suporturi de memorie externa iar viteza de
lucru creste la 5 milioane de operatii pe
secunda. Cresc performantele circuitelor
integrate si se standardizeaza. Apar circuitele
cu integrare slaba (SSI — Simple Scale of
Integration) si medie (MSI — Medium Scale
of Integration), echivalentul a 100 de
tranzistoare pe chip. Viteza de lucru este de
15 000 000 de operatii pe secunda iar
memoria interna ajunge la 2MO. Se folosesc
limbaje de nivel inalt (Pascal, Lisp).
IV generatie
V generatie
2. Deschideti dosarul dumneavoastra si creati in el un document

‘& g.ﬂ Word cu numele Standardul 2 Stiinte.

3. Creati in el pagina din figura 6.
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Sunday, June 22, 2014 Maria Pavel

fig.6
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4. Salvati documentul.

Aranjarea imaginii in cadrul unui text se face cu ajutorul comenzii Layout, care se
acceseaza prin click dreapta pe imagine, specificind optiunea Format Picture dupa
' care selectam Square (careu in jurul imaginii), Tight (pe conturul imaginii), In
front of text (in fata textului), Behind text (in spatele textului), etc. (selectam
® imaginea, iar din pagina Picture Tools, caseta Arrange, alegem butonul Text
Wrapping).

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Modificati tabelul din figura 6 astfel incit s reflecte informatia despre generatiile de
calculatoare. Modificati titlul sectiunii din ,,Unele curiozitati despre tastiere si
mouse-uri”’, intr-unul potrivit tabelei, ce ati modificat-o. Informatia despre
generatiile de calculatoare sd fie adecvata virstei scolare mici. Addugati imagini
captivante pentru copii.
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LUCRAREA DE LABORATOR 6

Subiectul: Contributii la realizarea standardului 3 de competentd la
informatica in invatamintul primar prin realizarea materialului didactic,
creat pe baza instrumentelor soft de lucru cu desenele.

Standardul 3: Utilizarea facilitatilor de baza ale sistemelor de operare.

Obiective: Studentul va fi capabil:

sa reproduca notiunea de sistem de operare;

sa descrie functiile unui sistem de operare;

sa dea exemple de sisteme de operare;

sa descompuna multimea sistemelor de operare in clase;

sa recunoasca elementele de interfata ale sistemei de operare Windows;

sa descrie operatiile cu pictogramele;

sa compare instrumentele de gestionare a dosarelor cu cele de gestionare a
fisierelor;

sa modifice parametri unor componente din mapa Control Panel.

ANANENENENE NN

(\

Resurse materiale: fise de lucru, fisa cu reperele teoretice, foi cu figura 9, tabla si
creta, sau foi pentru poster si marchere, aparat de fotografiat sau alta tehnologie ce
fotografiaza, cablu de conexiune a acestuia la computer, 3-4 foi colorate de format
A4, o foaie colorata de format A3.

Instrumente soft: Microsoft Word 2007-2013, Microsoft PowerPoint, Internet,
Paint.

Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

Sistem de operare — program ce gestioneaza resursele computerului si faciliteaza
comunicarea intre computer si utilizator.

interfata grafica - comunicarea intre calculator si utilizator se face prin intermediul
elementelor grafice, nu prin linie de comanda;

pictograma - iconita, simbol grafic asociat unei aplicatii sau grup de aplicatii;
desktop - masa de lucru virtuala, suprafata ecranului, dupa lansarea Windows-ului;
indicator mouse - sageata mobild de pe ecran ce raspunde la miscarile mouse-ului
pe masa;

tapetul ecranului - imaginea de pe desktop;

dosar - mapa, folder;

bara de sarcini - bara de aplicatii, zona unde sint vizualizate etichetele tuturor
aplicatiilor pornite.
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Resurse bibliografice:

- Microsoft Word 2000, CripaBounuk, ITutep, Cankr-ITetepoypr, 1999.

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.
- http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/02/Note-de-curs.
pdf, §5.2 pag.25.

- http://www.competentedigitale.ro/it/it6.html.

- http://www.unitbv.ro/Portals/11/Anunturi/BIE.pdf, pag.1-26.

- http://ru.wikibooks.org/wiki/ OniepanoHHbIe CHCTEMBI.

- http://inf.e-alekseev.ru/text/OS.html.

- http://windows.microsoft.com/ro-ro/windows/
working-with-files-folders#1TC=windows_7.

- http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/09/2-
Lucr-SO-Gestionarea-datelor.pdf.

SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Creati un tabel cu trei coloane: Cuvint, Apreciere, Exemplu. (Tabelul se schiteaza pe

foi pentru notite. )

Scrieti In prima colonitd cuvintele din DEX, descrise mai sus. In cea de-a doua
coloana notati cu ,,+” notiunile cunoscute si cu ,,-” notiunile necunoscute. Pentru

notiunile cunoscute completati coloana a treia cu cel putin un exemplu.

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

@ 1. Studiati informatia din fisa cu reperele teoretice, pentru a

completa fisa de lucru ce urmeaza:

Fisa de lucru

Notiuni Explicatii Exemple

Sistem de operare
(SO)

un pachet de programe care asigura
gestionarea eficienta a resurselor fizice i
logice ale unui sistem de

MS-DOS, UNIX,
Windows, Linux,
MacQOS, Android,
etc.

SO monoutilizator

Accepta un singur utilizator la un moment
dat

SO multiutilizator

Windows, Linux,
etc.

SO monoprogram

In memoria calculatorului poate fi accesat
un singur program in acelagi moment de
timp

MS-DOS

SO multiprogram

166



http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/02/Note-de-curs
http://windows.microsoft.com/ro-ro/windows/
http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/09/2-

Fereastra

dreptunghi afisat pe ecran care dispune de
elemente caracteristice pentru executarea
unor operatii §i pentru manipularea ei

Componentele
ferestrei

Meniul Start

Creare dosar

Creare fisier

Operatii cu dosare si
fisiere

- copiere: click dreapta peste eticheta,
Copy, in locatia de copiere, click dreapta,
Paste;

- mutare: click dreapta peste eticheta, Cut,
in locatia de copiere, click dreapta, Paste;
- stergere: click dreapta peste eticheta,
Delete;

- redenumire: click dreapta peste eticheta,
Rename;

Dosarul Control
Panel

Tapet ecran

Indicator limba

Timp si data

Cont de utilizator

Start—Control Panel—>Users Accounts —
Create a new account

Admin, Student

Total Commander

(2

3. Conectati smartphone-ul prin cablul la computer (in cazul unui
aparat de fotografiat digital, trebuie sa aveti un adaptor USB pentru

cartela de memorie).

2.Efectuati pasii din lucrarea ”Crearea fisierelor proprii”, expusa in figura
9. fotografiati pasii de executare.

4.Copiati fotografiile facute in dosarul cu numele dumneavoastra.

5.Deschideti aplicatia Microsoft Word si creati un document nou cu
numele Standardul 3 Educatia Tehnologica, in dosarul dumneavoastra.

6.Creati lucrarea din figura 9, apoi salvati documentul.

Pasii de executare a lucrarii:

Pasul 4: Se scrie centrat textul de culoare rosie.
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Pasul 1: Se insereaza figurile geometrice corespunzatoare, din bara Drawing, apoi se
completeaza textul prin click dreapta, se alege comanda Add text.
Pasul 2: Se formateaza desenele respective, adaugindu-se culoare si efect de umbra.

Pasul 3: Se copiaza prima fotografie din mapa cu poze si se pozitioneaza in document.




Pasul 5: Din rind nou se insercaza o ilustratic SmartArt: pagina Insert—caseta
Ilustrations—butonul SmartArt—se alege aspectul ilustratiei.

Pasul 6: Daca este necesar, mai addugati componente in ilustratie cu ajutorul comenzii
Add Shape din pagina de instrumente SmartArt Tools, caseta Create Graphic.
Pasul 7: Se copiaza cite o imagine corespunzatoare, din cele facute la pasul 1, apoi se
executa un clic dreapta peste caseta respectiva de imagini si se alege comanda Paste.
Pasul 8: Se completeaza toate casetele textuale din ilustratie;

Pasul 9: Pentru imaginea din ultima caseta a ilustratiei SmartArt se face o captura de
ecran (vezi fisa de lucru de la lucrarea de laborator 5) , cu executarea momentului de
creare a unui fisier nou.

Pasul 10: Daca doriti, alegeti stilul si culoarea ilustratiei, din pagina de instrumente
SmartArt Tools, caseta SmartArt Styles.

Pasul 11: Se completeaza cimpurile antetului si subsolului, apoi se salveaza
documentul.

Educatia Tehnologica

CREAREA FISIERELOR PROPRII

MATERIALE:

O FOAIE MARE DE HIRTIE
COLORATA (A3) 51 CITEVAFOI
MAIMICI DE HIRTIE
COLORATA (A4), MARKER
NEGRU

Succesiunea operatiilor

[Ele [ Edit_View )
J New.

3 Open...
glose

L. Luati bucata 2. Desenati un 3.De exemplu, 4. Adunati toate

10/06/14 Maria Pavel

5. Acumasezati 6. Pentrucrearea
mare de foaie. simbol pe fiecare puteti desena un lucrarile impreuna fiecare fisier mic in unuifisier nou in
Pliati-o in doua si fisier, pentru a plic pe fisierul de sisortati-le pe celmare. Acest computer, intrati in
neteziti linia de indicace va fi scrisori, 0 paletd de categorii. Puneti sistem de pastrare meniul File din
indoiere. Asigurati- stocatin el. Puteti culori pentru fiecare categorie in alucrurilorin fereastradeschisa
vaca cele patru sa le copiati pe cele imagini si desene, fisierul fisiere este cel mai siselectati
colturi coincid, de mai sus, sau sa un CD pentru corespunzator utilizat de cele mai comanda New.
doudcite doua. folositi imagini muzica si o carte pentrua le putea multe calculatoare. Dupa aceeaveti
Pliati celelalte foi proprii. pentru eseuri. gasi maij usor Fisierul mare culege numele
colorate in acelasi reprezinta hard fisierului. veti
mod. Veti avea un discul confirma prin tasta
fisier mare si citeva computerului, iar Enter.
mici. cele mici- fisiere de

diferite tipuri.

fig.9

7. Deschideti aplicatia Microsoft PowerPoint si copiati pe primul
slide continutul lucrarii anterioare, pina la Succesiunea operatiilor.

8. Adaugati un slide nou si copiati pe el restul lucrarii.
Insert—>New Slide sau combinatia de taste Ctrl+M.
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9. Selectati efecte de animatie pentru fiecare din componentele
primului slide.

Se selecteaza obiectul, din meniul Slide Show alegem optiunea Custom
Animation. In partea dreapti a ecranului se deschide o fereastra Custom
Animation in care actionam butonul Add Effect. Din lista aparuta
alegem momentul de aparitie a efectului: la intrarea slide-ului in
prezentare (Entrance), la iesire (EXit), pe parcursul prezentarii
(Emphasis). Alegem modalitatea de aparitie a efectului: la un click (On
click), odata sau dupa efectul anterior (respectiv With Previous, After
Previous). Tot aici alegem viteza de realizare a efectului: foarte rapid
(Very Fast), rapid (Fast), medie (Medium), incet (Slow), foarte incet
(Very Slow).

10. Vizionati prezentarea.
Meniul Slide Show, comanda View Show sau tasta F5.

11. Salvati prezentarea cu numele Prezentare_1 in dosarul cu numele
dumneavoastra.

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE
Revedeti tabelul creat la etapa de evocare. Completati cu ,,+” rubricile ce erau cu ,,-

”, daca ati inteles notiunile respective.
Completati rubricile goale din coloana a treia.
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LUCRAREA DE LABORATOR 8

Subiectul: Contributii la realizarea standardului 4 de competenta la
informatica in invatamintul primar prin realizarea materialului didactic,
creat pe baza instrumentelor soft cu elemente multimedia.

77

Standardul 4: Vizualizarea si imprimarea documentelor digitale.
Rularea fisierelor audio si video.

Obiective: Studentul va fi capabil:

sa descrie caracteristicile principale ale multimedia;

sa numeasca tipurile de grafica digitala;

sa recunoasca grafica de tip rastru prin diferite metode;

sa recunoasca grafica de vectoriald prin diferite metode;

sa identifice fisierele grafice dupa extensia lor;

sa identifice fisierele audio dupa extensia lor;

sa identifice fisierele video dupa extensia lor;

sa dea exemple de soft-uri care pot contine elemente multimedia;
sa realizeze fisiere PowerPoint cu elemente multimedia.

A SANENE NN N NE NN

Resurse materiale: fise de lucru, foi cu figura 12, tabla si creta, sau foi pentru poster
si marchere.

Instrumente soft: MS PowerPoint, MS Word.

Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

multimedia — combinarea diferitor tipuri de comunicatie (media): imagine, text,
sunet, video;

hyperlink — tehnica de asociere a informatiilor prin diferite butoane, texte colorate,
cuvinte cheie;

grafica digitala — domeniu al informaticii ce tine de prelucrarea imaginii folosind
un computer;

rastru — principiu de creare a graficii pe calculator cu ajutorul divizarii imaginii in
puncte.

Resurse bibliografice:

- Bazele informaticii aplicate, Ion Bolun, Ion Covalenco, Bonitas, Iasi, 2005.
- http://biblioteca.regielive.ro/cursuri/marketing/tehnici-multimedia-65313.htmi
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SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Analizati meniul Insert al aplicatiilor: Word, Excel, PowerPoint si determinati care
din ele permit inserarea imaginii, sunetului si a clipurilor video.

Résfoiti dosarele cu muzica, imagini si filmulete. Observati extensia fisierelor
respective si notati-o pe tabla.

Deschideti unul din fisierele grafice si copiati o imagine in Word sau PowerPoint.
Redimensionati aceastd imagine.

Deschideti aplicatia Paint si creati un desen simplu, apoi copiati-1 alaturi de
imaginea anterioara. Redimensionati si aceasta imagine. Ce observati?

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Din fisa cu reperele teoretice primita, studiati informatia necesara
@ pentru a completa fisa de lucru ce urmeaza:
Fisa de lucru
Notiuni Explicatii Exemple
Multimedia
Hyperlink

Grafica digitala

Grafica de tip (
Raster -

Grafica vectoriala

Extensii fisiere
grafice
Extensii fisiere
audio

Extensii fisiere
video

£

2. Deschideti aplicatia Microsoft PowerPoint.
3. Salvati documentul cu numele Standardul 4 Muzica, in dosarul cu
numele dumneavoastrad. In acest document vom crea o prezentare cu

elemente de multimedia.

4. Completati diapozitivele din prezentare ca in imaginile din figurile 12 -
15.
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Primul slide contine titlul cintecului ce urmeaza a fi invatat la lectia de educatie
muzicald. Pentru fundal alegeti o imagine corespunzatoare din Internet. Executati un
click dreapta pe imagine si din meniul contextual aparut alegeti comanda Order, apoi
optiunea Send to Back. Acest lucru va va permite sa scoateti in prim plan textul. Titlul
cintecului este un cuvint pe care se face click pentru a merge catre slide-ul al doilea.
Pentru aceasta se selecteaza cuvintul, din meniul Insert, alegem comanda Hyperlink.
In fereastra deschisa, la categoria Link to, selectim optiunea Place in This Document.
In caseta Select a place in this document, selectam slide 2, apoi apasiam butonul OK.
Butonul difuzor indica faptul ca acestei prezentari 1i este atasat un fisier audio. Pentru
aceasta din meniul Insert alegem comanda Movies and Sounds, apoi optiunea Sound
from File. In fereastra deschisi selectim locatia fisierului audio ce contine melodia
necesard, apoi tastam OK. Pentru ca cintecul sd nu se intrerupa dupa primul slide,
actionati Custom Animation din meniul Slide Show, dupa care selectati pictograma
difuzorului. In fereastra Custom Animation din dreapta ecranului se va afisa efectul

S [> Rasaimp3

Play pentru numele melodiei | =] Desfasurati meniul contextual,
efectuind un click pe sigeata din dreapta butonului. Alegeti optiunea Timing. In
fereastra Play Sound care s-a deschis, bifati la pagina Effect, caseta Stop playing,
optiunea After. Indicati numarul de diapozitive dupd care sa se termine rularea
cintecului si tastati OK.

Al doilea slide contine efecte de animatie pentru fiecare vers. De aceea se recomanda
a scrie fiecare vers in casetad de text separata. Apoi se selecteaza aceasta caseta de text,
si In fereastra Custom Animation actiondm butonul Add Effect. Din lista aparuta
alegem Motion Paths, apoi unul din modelele de miscare. Desenati calea de miscare
a obiectului selectat. Continuati astfel pentru toate versurile. In final trebuie s obtineti
deplasarea primei strofe din centrul paginii in coltul de dreapta sus, iar cea de-a doua
strofa 1n coltul din stinga jos.

Slide-ul 3 contine o sageata in sus, care are un hyperlink cu diapozitivul 2. Acest lucru
va ajuta la revenirea la strofa intii, In caz ca nu a fost Invétata bine. Textul refrenul
contine efecte de animatie ca si cel din strofa 1.

i 5. Vizualizati prezentarea (F5).
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6. Remodelati primul slide astfel incit sa contind hyperlink-uri cu fiecare
din strofe, refren si videoclipul melodiei. Slide-ul va ardta ca in
imaginea din figura 16.

Inserati o caseta de text in care se scrie textul din figural6. Selectati pe
rind fiecare cuvint si addugati un hyperlink cu slide-ul respectiv.

7. Pentru fiecare din celelalte diapozitive addugati cite un buton de
revenire pe primul slide.

‘:
d g :3 g
Rasar o)
5
ITon $1 Doina Aldea Teodorovici é {

Strofa 1
Strofa 2

Refren

8. Adaugati un diapozitiv nou, cu numarul 5, pentru videoclipul melodiei.

9. Inserati videoclipul pe acest slide.

Din meniul Insert alegem comanda Movies and Sounds, apoi optiunea
Movie from File. In fereastra deschisi selectim locatia fisierului video ce
contine videoclipul la melodia necesara, apoi tastaim OK.

10.Inserati fisierul audio pe fiecare slide cu strofa si refren si setati
parametrul Timing pentru efectul Play, astfel incit pe slide-ul respectiv
sd se cinte doar portiunea necesara din melodie.
Insert—Movies and Sounds—Sound from File
Slide Show—Custom Animation
Din fereastra Custom Animation din dreapta ecranului selectati efectul

Play pentru numele melodiei |2 & Rosime . Desfasurati meniul
contextual, si alegeti optiunea Timing. In fereastra Play Sound care s-a
deschis, bifati la pagina Effect, caseta Start playing, optiunea From
beginning — pentru prima strofa, si From Time - pentru celelalte, unde
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se indicd numirul de secunde de unde va incepe trofa. In caseta Stop
playing, indicati On click, pentru a indica faptul ca melodia va inceta la
un clic al mouse-ului. Tastati OK.

11.Formatati parametri slide-urilor. Salvati prezentarea cu tipul
PowerPoint Show.
File—Save—Save as type—PowerPoint Show.

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Modificati aspectul slide-urilor din figurile 12 -15 dupa propriile convingeri estetice.
Dati exemple de soft-uri care contin elemente de multimedia.

Vizionati separat un fisier audio, video si clarificati functia butoanelor specifice
aplicatiei respective. Care ar fi momentul din lectia creatd anterior in care ar fi
oportun sa le explicdm copiilor aceste momente?
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LUCRAREA DE LABORATOR 12

Subiectul: Contributii la realizarea standardului 6 de competenta la
informatica in invatamintul primar prin realizarea materialului didactic,
creat pe baza instrumentelor soft de creare a documentelor simple.

Standardul 6: Crearea documentelor digitale simple, formate din texte si imagini.
Obiective: Studentul va fi capabil:

v' sa numeasca diferite soft-uri de tehnoredactare computerizata;

v’ sa descrie modul de functionare a soft-urilor de tehnoredactare;

v’ sa reproduca principiile de lucru ale programelor de tehnoredactare cu
ajutorul redactorului textual Word.

Resurse materiale: foi cu figura 23, tabla si creta, sau foi pentru poster si marchere,
pagini de reviste si ziare, fisa cu nota informativa referitoare la tehnoredactarea
computerizata.

Instrumente soft: MS PowerPoint, Internet, MS Word.
Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

tehnoredactare computerizata — procesul de creare si redactare a unui document cu
ajutorul unui calculator in scopul final de tiparire a lui;

DTP — Desktop Publishing, termenul englez pentru tehnoredactare computerizata.

Resurse bibliografice:

- http://lwww.tipografie-digitala.ro/informatii-utile-tipografie/ce-inseamna-dtp-
desktop-publishing.html.

- http://biblioteca.regielive.ro/cursuri/calculatoare/tehnoredactare-
computerizata-139982.html.

SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Priviti atent paginile de reviste ori ziare primite si notati cu plus ,,+” detaliile din
pagind pe care le-ati putea realiza cu un editor de texte la calculator, iar pe cele ce
nu le-ati putea realiza notati-le cu minus ,,-.

Meditati asupra faptului cu ce soft se lucreaza la edituri pentru a tipari ziare, reviste,
brosuri, etc.
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SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Cititi fisa cu nota informativa referitoare la tehnoredactarea
@ computerizata.
2. Utilizati metoda de notare SINELG, prezentatd in lucrarea de
laborator 10, pentru a pune pe cimpul paginii semnele potrivite in drept
cu alineatele respective.

3. Notati pe tabla pasii de tehnoredactare computerizata.
Q 4. Deschideti MS Word si realizati pagina din figura 23.
- | -
‘ * 5. Creati cite o captura de ecran pentru fiecare pas al lucrarii si
copiati-o pe cite un slide din MS PowerPoint.
6. Primul slide din prezentare va contine titlul Editor pentru o zi.
7. Adaugati la fiecare slide textele prezentate mai jos:

Slide 1: ,,Pregatiti toate fragmentele pe care doriti sa le asezati in pagina.,,

Slide 2: ,,Deschideti un document nou s alegeti formatul foii A4. Desenati
un chenar pe marginea paginii la 2 cm. Pozitionati doua linii de ghidare
in centrul paginii, la distanta de 1 cm una de cealalta.”

Slide 3: ,,Creati un chenar in partea superioard a paginii, pentru titlu.
Mariti dimensiunea acestuia pentru a face mai mari cuvintele.”

Slide 4: ,Creati un chenar pentru text in prima coloana. Setati
dimensiunea unei litere la 12 si culegeti textul. Puteti modifica spatiul
pentru text, prin tragerea cu indicatorul mouse-ului de coltul chenarului.”

Slide 5: ,,Faceti un chenar pentru fotografie si importati-o. Pozitionati
fotografia lingd chenarul de text.”

Slide 6: ,,Adaugati mai multe casete de text si poze pentru a completa

pagina. Chenarele pot fi mutate si redimensionate pentru a se potrivi in
pagind.”
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Roada aurie!

Elevii clasei 2 I “B” au fascinat vizitatorii
tirgului Toamna de Aur din memta liceului teoretic
prm compozitiile umitoare dim fructe 51 legume. La
realizarea lor au contribuit, bineinteles, 1 parmtit.
Dovlecet, rosii, vinets, ardei i cartofi §i-au gasit

Tirgul anual Toammna de Aur, dm cadrul
liceulut nostru, a fost condimentat cu poezii, gintece st
dansuri. Au participat atit elevit nostri git 51 vedete

nationale.

Hai la hora!

locul printre buchete de flori, mutrigoare hazlii,
carete cu cai i alte produse ale creativitifii. Nu au
lipsit nici fructele aurii de pe dealurile Moldovei:
struguri mustost, prune zemease, mere, pere §i gutui
parfumate. Iar casa intrageasca peisajul sau agezat
frunze zurii, semn mcontestzbil 2l mindret toamne.

Inainte la placinte!
Mesele tuturor claselor erau doldora de
gusténi traditionale. Aromele imbietoare te mvitau

la sarmale, placintele, ardet umpluti. porumb fiert 51
altele. Nu lipseau nici clatitele cu byinza de vaci,
visme §i mere. La desert puteai savura diferite
copturi §1 prajituri.

Traditional tiggyl de toamni este desfasurat
in scopuri caritabile. Banit acumulati vor merge la o
casa de copit. Iar gistigatorul in suma acumulata este

Din toatq inima!

e

clasall "a”.

Glasa, A

Clasal®a” | 5765

Clasal®p” [ 430
— | total. 15165 |
= le:_:al_',____gg
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- total | 1585
\ | GlasaM®a® | 467
A~ Clasall*p® | — 564
L) meg 35
=, fotal | 1387

Clasalv®e® | 523

i Bl 451

: : F T

| i total. 1526

| i TOTAL| 60145
fig.23
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Slide 7: ,,Realizati un tabel intr-un calcul tabelar pentru a calcula o suma
totala cu ajutorul functiei standard Sum si alegeti-i un aspect. Copiati
acest tabel intr-unul din chenarele de pe pagina.”

Slide 8: Daca sinteti multumit de lucrul realizat, tiparii pagina in mai
multe exemplare, pentru a le da colegilor si familiei.

8. Salvati prezentarea cu numele Standardul_5 Ora_clasei. Pagina
realizata in Word salvati-o cu numele Laboratorul_12.

o @ In pagina din figura 19, se seteazi cu 2cm toate cimpurile marginilor. Se deseneazi

S cu linii intrerupte chenarele respective (bara Drawing, instrumentul Line). Orientati-
‘ va la dimensiunile de pe riglele orizontale si verticale, pentru a pozitiona corect liniile.
Titlul se scrie cu un WordArt. Pagina se imparte in doua coloane de ziar
(Format—Columns). Apoi, folosindu-va de optiunea Text Wrapping, aranjati
casetele de text (Text Box) in care sint incadrate textele si imaginile. Reveniti ori de
cite ori e nevoie, pentru a repozitiona. Tabelul este realizat in Excel, apoi copiat in
Word. Textul din stinga tabelului este scris intr-o caseta de text, fara linie de contur si
fara culoare.

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Reveniti asupra semnelor din fisa cu nota informativa referitoare la tehnoredactarea
computerizatd, si modificati-le daca ati elucidati careva neclaritati pe parcursul orei.
Incercati sa realizati pagina de ziar ori revistd, primita la etapa de evocare.
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LUCRAREA DE LABORATOR 14

1 Subiectul: Contributii la realizarea standardului 7 de competenta la
informatica in invatamintul primar prin realizarea materialului didactic,
creat pe baza instrumentelor softului SMART Notebook.

Standardul 6: Utilizarea produselor-program destinate instruirii asistate de
calculator.

Obiective: Studentul va fi capabil:

sa descrie notiunea de instruire asistata de calculator;

sa recunoasca rolurile produselor-program in procesul educational;

sa numeasca clasele de aplicatii utilizate in instruire;

sa rezume sensul notiunii de soft educational,;

sa distinga tipurile de soft-uri educationale;

sa argumenteze apartenenta soft-ului SMART Notebook la una din clasele de
aplicatii utilizate la clasa;

sa modeleze o aplicatie destinata instruirii asistate de calculator cu ajutorul
soft-ului SMART Notebook.

NN NN

(\

Resurse materiale: foi cu figura 27, fisa de lucru, fisa cu reperele teoretice, tabla
interactiva.

Instrumente soft: SMART Notebook.
Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

IAC — instruire asistata de calculator;

soft educational — aplicatie utilizata in procesul educational;

simulare — a face sa para adevarat ceva ireal;

sinteza — generalizare, recapitulare;

joc didactic - metoda de invatamint in care predomina actiunea didactica simulata.

Resurse bibliografice:

- http://lwww.scritub.com/gradinita/SOFTUL-EDUCATIONAL-METODA-
MODE23315.php

- http://ro.scribd.com/doc/19888979/Instruire-Asistata-de-Calculator

- ro.slideshare.net/eli_sus/instruire-asistata-de-calculator.
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SUBIECTE PENTRU EVOCARE

Analizati lucrarile efectuate pind acum si salvate in dosarul dumneavoastra.
Reflectati asupra faptului in ce masura ele pot fi utilizate in procesul educational.
Enumarati activitatile scolare in care ar putea fi utilizata aplicatia MS Word.
Efectuati acelasi lucru si pentru MS Excel, MS PowerPoint, SMART Notebook si
Internet.

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Studiati fisa cu reperele teoretice si completati fisa de lucru ce
urmeaza cu informatia necesara.

Fisa de lucru
Notiune Explicatii Destinatie, exemplu

Instruire asistatd de

calculator

Rolurile produselor-program

in procesul educational

Clasele de aplicatii utilizate

in instruire

Soft educational

Tipuri de soft-uri - soft-uri tematice

educationale - soft-uri de exersare

- soft-uri de investigatie

- soft-uri de sinteza

- soft-uri de simulare

- soft-uri pentru testarea

cunostintelor

- soft-uri concepute sub

forma de jocuri didactice

Soft-uri tematice
Soft-uri de exersare
Soft-uri de investigatie
Soft-uri de sinteza
Soft-uri de simulare Explorelearnig.com — Gizmo
— variate simuldri pentru
toate treptele de invatamint..

Soft-uri pentru testarea Specificul lor depinde de
cunostintelor mai multi factori: momentul
testdrii, scopul testdrii,
tipologia interactiunii,

feedback imediat. Astfel de
teste sint aplicate intr-un
mediu de instruire complex
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Soft-uri concepute sub http://www.didactic.ro/jocuri
forma de jocuri didactice

- ofera jocuri gratuite on-

line.
2. Deschideti SMART Notebook si creati o pagina similard celei
& din figura 27.
- 3. Selectati primul cerc din pagina, apasati butonul Generator de

4 S

activitati | din bara laterald, apoi apasati butonul Editare. In fereastra
generatorului de activitafi vor aparea casete pentru obiectele acceptate si
pentru cele respinse. Selectati si trageti in aceste casete obiectele
respective din paginad. Pentru obiectele respinse puteti sa apasati butonul
Adaugati toate articolele ramase. Dacd afi finisat, apasati butonul
Terminare.

4, Repetati actiunile anterioare de la punctul 3 si pentru celelalte
cercuri.
5. Salvati documentul cu numele Standardul 7 Stiinfe in mapa cu

numele dumneavoastra.

Animale terestre %

L

R

Animale aeriene

Animale acvatice

. [V al

fig.27

Miniaturile din figura 27 pot fi copiate din galeria gratuitd ClipArt de la adresa

‘ fﬁ’ http://classroomclipart.com/clipart/Clipart.htm

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Deschideti adresa http://www.didactic.ro/jocuri si selectati citeva jocuri didactice
pentru clasele primare. Incercati aceste jocuri si descrieti neajunsurile lor.
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Inregistrati-va pe www.explorelearnig.com si abonati-va la variata gratuiti, tastind
butonul Free Trial. Alegeti softul Fraction Artist 2 din categoria Elementary
School Math Samples. Incercati acest simulator si completati testul final.
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LUCRAREA DE LABORATOR 15

Subiectul: Contributii la realizarea standardului 8 de competenta la
informatica 1n invatamintul primar.

Standardul 6: Respectarea cerintelor sanitaro-ergonomice si de securitate in
procesul utilizarii calculatorului.

Obiective: Studentul va fi capabil:

sa descrie notiunile de drept informatic si securitate informatica;

sa numeasca solutiile de securitate informatica;

sa recunoasca un virus de calculator si tipul lui;

sa interpreteze notiunea de criminalitate informatica;

sa distinga tipurile de criminalitate informatica;

sa distinga filtrul de protectie de controlul parental,

sa justifice functionalitatea filtrelor de protectie;

sa critice ergonomia locurilor de munca la calculator din sala de laborator, cit
si a celor de acasa;

sa argumenteze pauza dintre lectii intre orele de informatica.

AN N N N NS

<\

Resurse materiale: foi cu figurile 28, 29, fisa de lucru, fisa cu reperele teoretice, foi
pentru notite.

Instrumente soft: Internet, SO Windows 7.
Timpul alocat: 2 ore academice.

DEX:

drept informatic — sistem de legi juridice specifice societatii informationale;
securitate informatica — sistem informational de protectie;

criminalitate informatica — infractiuni comise in societatea informationala;

filtru de protectie — aplicatie de filtrare a informatiei din Internet;

control parental — proprietate a sistemei de operare de a controla conturile de
utilizator;

ergonomie - disciplina care se ocupa cu studiul conditiilor de munca in vederea
realizarii unei adaptari optime a omului la acestea.

Resurse bibliografice:
- http://adrianagiju.wikispaces.com/file/detail/ERGONOMIA+lucrului+la+calcula

tor.docx.
- http://adrianagiju.wikispaces.com/file/detail/responsabilitate pc.docx.
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- http://tinread.usb.md:8888/tinread/fulltext/cozniuc/tehn_inf.pdf , pag. 45-60.

- https://scoalal-tic.wikispaces.com/-
+PROBLEME+DE+ERGONOMIE+SI+DE+PROTECTIA+MUNCII.

- http://elearning.usarb.md/blog/revdochimov/files/2011/02/Note-de-curs.pdf -
pag. 31-34, 38-41.

- http://www.securitatea-informatica.ro/securitatea-informatica/conceptul-de-
securitate/.

SUBIECTE PENTRU EVOCARE
Cititi cu atentie textul:

Copiii §i adolescentii sint printre cei mai mari consumatori de internet §i
adora chat-ul on-line sau messengerul. Degi ar fi tentati sa o faca, parintii nu-i pot
pretinde copilului sd nu intre deloc pe net. Insa, in afara informatiilor interesante

si a multitudinii de jocuri captivante pentru copii, internetul este plin si de
informatii inadecvate §i de pericole, iar copiii pot fi expusi intentiilor rauvoitoare
ale unor persoane. Parintii pot face foarte multe pentru ca web-ul sa fie un loc
sigur pentru copii. lata sfatul nostru...

Completati o lista cu minim 3 idei privitoare la sfaturile dumneavoastra in problema
evocata In text. Pastrati foaia pentru notite completata pentru etapa de reflectie.

SUBIECTE PENTRU REALIZAREA SENSULUI

1. Studiati fisa cu reperele teoretice si completati fisa de lucru ce
urmeaza cu informatia necesara.

Fisa de lucru
Notiune Explicatii Destinatie, exemplu
Drept informatic
Securitate informatica
Solutii de securitate
informatica
Utilizarea parolei
Seif virtual
Criptarea datelor Criptarea se realizeaza prin
intermediul aplicatiilor
speciale destinate criptarii si
decriptarii datelor.
Criptarea reprezinta
codificarea datelor prin
intermediul unei chei
speciale de criptare, numita
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cheie criptografica.
Decriptarea datele este
operatia inversa criptarii si
se realizeaza prin folosirea
aceleiasi chei criptografic

Semnatura electronica

Virus de calculator

Criminalitate informatica

Criminalitatea informatica
reprezintd totalitatea
infractiunilor comise cu
ajutorul calculatorului sau
in mediul informatizat.

Furtul — frauda informatica
Falsul in informatica
Sabotajul informatic
Spionajul informatic
Accesarea neautorizata
Interceptarea neautorizata de
informatii

Reproducerea neautorizata
de programe

Alterarea datelor sau
programelor

Utilizarea neautorizata a
unui calculator

Utilizarea neautorizata a
unui program

Falsificarea instrumentelor
de plata electronica.

Infractiuni informatice

Filtru de protectie

SmartScreen, Google
SafeSearch, AdGuard,
Exchange Online Protection,
RoboKid, etc.

Control parental al sistemei
de operare

Start—Control
Panel—Parental
Control—>Alegem
utilizatorul

Ergonomia

Ergonomia monitoarelor

Ergonomia tastaturii

1. Tastatura trebuie sa fie
inclinata, pentru un acces
comod la toate tastele, si
trebuie sa fie detasabila de
monitor.

2. Tastatura trebuie sa fie
destul de grea, pentru a sta
fixa in timpul lucrului.

3. Pentru introducerea de
texte mari se recomanda o
tastaturd ergonomica
(curbata).
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4. Tastatura trebuie sa fie
amplasata pe masa in aga
mod incit sa existe spatiu
suficient pentru sprijinirea

incheieturilor.
Ergonomia mediului de
lucru
Ergonomia desfasurarii
muncii
Stresul vizual
2 Deschideti meniul Start. Alegeti dosarul Control Panel, iar din

g fereastra deschisa selectati instrumentul Parental Control.
3. Alegeti utilizatorul pentru care vom seta parametri controlului
parental si la sectiunea Parental Controls bifati optiunea On, enforce
current settings.

= :ﬁ‘ < Parental Controls » User Controls w |44 [l| Search Control Panel
<@ (X [ ] SeorchCano Povet

Set up how Ciprian will use the computer

Parental Controls: Current Settings:

@ On, enforce current settings — ..
- off Ciprian
- Standard user
Password protected

Windows Settings
\9 COHZVD| w‘l:eﬂ Ciprian uses the computer Time Limits o
i Game Ratings: Off

'\? Games

“#  Control games by rating, content, or title Program Limits: Off

= Allow and block specific programs
EE Allow and block any programs on your computer

fig.28
4, Daca dorim sa restrictionam timpul de utilizare a calculatorului

atunci vom selecta optiunea Time limits din fereastra deschisi. In
fereastra ce se va deschide vom glisa orele si zilele in care se va inchide
accesul la computer.
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3=/ < User Controls » Time Restictions [ 44 [ Search Control Panet )

Control when Ciprian will use the computer

Click and drag the hours you want to block or allow.

Hour
00 01 0203 04 050607 080910 11 1213 14 1516 17 18 19 20 21 22 3 4

[1 Allowed
[ Blocked
fig.29
5. Vizionati setarile propuse de celelalte optiuni din categoria

Windows Settings: Games si Allow and block specific programs.

6. Activati filtrul SmartScreen din aplicatia Internet Explorer de
la Windows.

Faceti clic pe butonul Start €. Accesati aplicatia Internet Explorer.
Din meniul Tools, din coltul de dreapta sus, alegeti optiunca Safety
(Siguranta), apoi actionati Turn on SmartScreen Filter (Activare
Filtru SmartScreen). In caseta de dialog Microsoft SmartScreen Filter
(Filtru Microsoft SmartScreen), faceti clic pe OK. Pentru deconectare
se va actiona respectiv Turn off SmartScreen Filter (Dezactivare
Filtru SmartScreen).

7. Cautati informatii despre un alt filtru de protectie din cele
indicate in fisa de lucru. Deschideti pagina lui Web si vedeti cerintele de
instalare.

SUBIECTE PENTRU REFLECTIE

Vedeti ideile scrise pe foaia de notite la etapa de evocare.

Reformulati daca este nevoie unele propuneri.

Adaugati si alte idei pe baza cunostintelor acumulate la lectie.

Incercati sa instalati pe computerul personal de acasa filtru de protectie Robokid,
urmind pasii descrisi pe adresa www.robokid.ro.

Faceti recomandari cunoscutilor care au copii de virsta prescolara mica in privinta
utilizarii in sigurantd a Internetului.
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Declaratia privind asumarea raspunderii

Subsemnatul, declar pe raspundere personala ca materialele prezentate in teza de doctorat
sint rezultatul propriilor cercetari si realizari stiintifice. Constientizez ca, in caz contrar, urmeaza

sa suport consecintele in conformitate cu legislatia in vigoare.

Pavel Maria

19.10.2015
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