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ADNOTARE  
 

BURLACU NATALIA  

Repere metodologice ale elaborŁrii ĸi implementŁrii softwarelor educaŞionale din 

perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ 

TezŁ de doctor ´n ĸtiinŞe pedagogice, ChiĸinŁu, 2015 
 

Structura tezei: Introducere; 4 Capitole; Concluzii generale ĸi recomandŁri; Bibliografie din 273 de 
titluri. Teza cuprinde 292 de pagini; text de bazŁ pe 143 de pagini, 39 de figuri, 25 de tabele, 65 de anexe.  
Rezultatele obŞinute sunt publicate ´n 28 de lucrŁri ĸtiinŞifice. 
Cuvinte-cheie: Instruire AsistatŁ de Calculator (IAC); Tehnologia InformaŞiei ĸi ComunicaŞiilor (TIC); 
Software EducaŞional; Software Interactiv-Multimedia (SEIM); Programare OrientatŁ pe Obiect (POO); 
Prototipizare RapidŁ (PR); Design InstrucŞional (DI); Securizarea softwarelor educaŞionale; Modelul 
Pedagogic (MP) Analitic de Elaborare EtapizatŁ (AEE); MP Bifazic Conceptual de Implementare (BCI); 
Curs Integrat de LimbŁ ĸi LiteraturŁ Rom©nŁ (CILLR); competenŞe transversale la informaticŁ (CTI), 
competenŞe-cheie de comunicare. 
Domeniul de studiu: Pedagogie. DidacticŁ Informaticii.  
Scopul cercetŁrii constŁ ´n stabilirea configuraŞiei metodologice a elaborŁrii de software educaŞionale 
(SE) ´n sistemul educaŞional modern prin prisma caracterului transdisciplinar ĸi interdisciplinar al 
informaticii ĸi TIC, pe exemplul studiului CILLR ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ, prin actul de 
implementare a produselor software, profil©nd aportul asupra formŁrii CTI. 
Obiectivele cercetŁrii: (1.) Studiul teoretic al randamentului de oferte potenŞial furnizate de domeniul 
informaticii în instruire, argumentarea imperativului pragmatic al procesului de elaborare ĸi implementare 
a softwarelor educaŞionale ´n arealul didactic modern prin analiza procesului de digitalizare a 
´nvŁŞŁm©ntului expus ´ntr-un cadru descriptiv-comparativ a relaŞiilor profesor-calculator-elev. (2.) 
Cercetarea practicii de aplicare TIC, pe exemplul instruirii lingvistice asistate de calculator, prin 
intermediul mijloacelor digitale hardware ĸi software produse ale tehnologiilor de POO, al implementŁrii 
principiilor de DI ĸi PR din perspectiva formŁrii CTI. (3.) Sondarea conjuncturilor didactice pentru 
implementarea unui anumit tip, optimal, de SE, prezentarea versiunilor de autor ale noŞiunii ĸi taxonomiei 
de SE ĸi identificarea ansamblului de relaŞii externe ale pŁrŞilor componente ale complexului metodologic 
de elaborare a SE din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ ĸi emiterea MP AEE 
a SEIM. (4.) TranspoziŞia MP AEE a SE, din perspectiva formŁrii CTI, într-un produs educaŞional de 
concepŞie proprie corespondent cu principiul didactic al disciplinei Informatica. (5.) Argumentarea 
experimentalŁ a implementŁrii SE, pe exemplul CILLR, ´n vederea formŁrii CTI. 
Noutatea ĸi originalitatea ĸtiinŞificŁ consistŁ ´n transpunerea principiilor centrŁrii procesului de 
´nvŁŞŁm©nt pe elev, vizate de prevederile de Curriculum NaŞional 2010, fuzionate cu perspectivele 
strategiei Europa 2020 pe platforma de creare a MP AEE a SE, integrat ´n practica realŁ de predare-
´nvŁŞare-evaluare bazat pe MP BCC stabilit, elaborat ĸi validat experimental ´n vederea formŁrii ĸi 
dezvoltŁrii de competenŞe transversale la informaticŁ ale elevilor, tangente CILLR. 
Problema ĸtiinŞificŁ soluŞionatŁ constŁ ´n fundamentarea teoreticŁ ĸi practicŁ a reperelor metodologice 
ale elaborŁrii ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ cu 
potenŞial de aplicare adiŞionalŁ la efectivul metodelor ĸi strategiilor fundamentale ´n practica de predare. 
SemnificaŞia teoreticŁ rezidŁ ´n analiza, structurarea ĸi perfectarea ansamblului de vectori formatori ale 
sistemelor de referinŞŁ - praxiologic, pedagogico-tehnologic ĸi metodologic - pentru conceperea MP AEE 
a SE cu perspectiva lui de ´nglobare ´n experienŞa de predare-´nvŁŞare-evaluare bazatŁ pe MP BCI 
elaborat. 
Valoarea aplicativŁ a lucrŁrii demonstreazŁ relaŞia funcŞionalŁ ´ntre reperele metodologice ale elaborŁrii 
ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul 
CILLR ĸi, elementele programului de formare profesionalŁ ale viitoarelor cadre didactice care, pe l©ngŁ 
capacitatea de formare a competenŞelor specifice disciplinei, drept finalitate, trebuie sŁ deŞinŁ abilitatea de 
a forma ĸi dezvolta competenŞele transversale la informaticŁ ale elevilor. 
Implementarea rezultatelor ĸtiinŞifice a fost efectuatŁ la nivel de determinare a conexiunilor 
componentelor metodologice de elaborare a SE din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale 
la informaticŁ pentru studierea CILLR, crearea MP AEE a SEIM, ulterior transpus, într-un concret 
produs educaŞional de concepŞie proprie. FinalitŁŞile ĸtiinŞifice au fost confirmate experimental prin 
integrarea, conform MP BCI elaborat, în practica de predare-´nvŁŞare-evaluare a CILLR. 
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ɸʅʅʆʊɸʎʀʗ 
 

ʅɸʊɸʃʔʗ ɹʫʨʣʘʢʫ  

ʄʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʝ ʦʩʥʦʚʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʩ ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʪʨʘʥʩʚʝʨʩʘʣʴʥʳʭ 

ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʡ ʧʦ ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʢʝ 

ɼʠʩʩʝʨʪʘʮʠʷ ʥʘ ʩʦʠʩʢʘʥʠʝ ʫʯʝʥʦʡ ʩʪʝʧʝʥʠ ʜʦʢʪʦʨʘ ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʭ ʥʘʫʢ, ʂʠʰʠʥʝʚ, 2015 

 
ʉʪʨʫʢʪʫʨʘ ʜʠʩʩʝʨʪʘʮʠʠ: ɺʚʝʜʝʥʠʝ; 4 ʛʣʘʚʳ; ɺʳʚʦʜʳ ʠ ʨʝʢʦʤʝʥʜʘʮʠʠ; ɹʠʙʣʠʦʛʨʘʬʠʷ ʠʟ 273 
ʠʩʪʦʯʥʠʢʦʚ. ɼʠʩʩʝʨʪʘʮʠʷ ʩʦʜʝʨʞʠʪ 292 ʩʪʨʘʥʠʮ, 164 ʩʪʨʘʥʠʮ ʦʩʥʦʚʥʦʛʦ ʪʝʢʩʪʘ, 39 ʨʠʩʫʥʢʦʚ, 25 
ʪʘʙʣʠʮ, 65 ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. ʈʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʡ ʦʧʫʙʣʠʢʦʚʘʥʳ ʚ 28 ʥʘʫʯʥʳʭ ʨʘʙʦʪʘʭ. 
ʂʣʶʯʝʚʳʝ ʩʣʦʚʘ: ʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʦʝ ʆʙʫʯʝʥʠʝ (ʂʆ); ʀʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʝ ʠ ʂʦʤʤʫʥʠʢʘʮʠʦʥʥʳʝ 
ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʠ (ʀʂʊ); ʆʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʝ ʀʥʪʝʨʘʢʪʠʚʥʦ-ʄʫʣʴʪʠʤʝʜʠʡʥʦʝ ʇʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ ʆʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ 
(ʆʀʄʇʆ); ʆʙʲʝʢʪʥʦ-ʆʨʠʝʥʪʠʨʦʚʘʥʥʦʝ ʇʨʦʛʨʘʤʤʠʨʦʚʘʥʠʝ (ʆʆʇ); ɹʳʩʪʨʦʝ ʇʨʦʪʦʪʠʧʠʨʦʚʘʥʠʝ (ɹʇ); 
ʋʯʝʙʥʦʝ ʇʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ (ʋʇ); ɿʘʱʠʪʘ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ (ʇʆ); 
ʇʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʘʷ ʄʦʜʝʣʴ (ʇʄ) ɸʥʘʣʠʪʠʯʝʩʢʦʡ ʇʦʵʪʘʧʥʦʡ ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʠ (ɸʇʈ); ʇʄ ɹʠʬʘʟʥʦʛʦ 
ʂʦʥʮʝʧʪʫʘʣʴʥʦʛʦ ɺʥʝʜʨʝʥʠʷ (ɹʂɺ); ʀʥʪʝʛʨʠʨʦʚʘʥʥʳʡ ʂʫʨʩ ʈʫʤʳʥʩʢʦʛʦ ʗʟʳʢʘ ʠ ʃʠʪʝʨʘʪʫʨʳ 
(ʀʂʈʗʃ); ʪʨʘʥʩʚʝʨʩʘʣʴʥʳʝ ʮʠʬʨʦʚʳʝ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʠ (ʊʎʂ); ʢʣʶʯʝʚʳʝ ʷʟʳʢʦʚʳʝ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʠ (ʗʂ). 
ʆʙʣʘʩʪʴ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ: ʇʝʜʘʛʦʛʠʢʘ. ɼʠʜʘʢʪʠʢʘ ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʢʠ. 
ʎʝʣʴ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʟʘʢʣʶʯʘʝʪʩʷ ʚ ʫʩʪʘʥʦʚʣʝʥʠʠ ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʦʡ ʢʦʥʬʠʛʫʨʘʮʠʠ ʧʨʦʮʝʩʩʘ 
ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʫʯʝʙʥʦʛʦ ʇʆ ʚ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʝ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ ʪʨʘʥʩʜʠʩʮʠʧʣʠʥʘʨʥʳʭ ʠ 
ʤʝʞʜʠʩʮʠʧʣʠʥʘʨʥʳʭ ʩʚʦʡʩʪʚ ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʢʠ ʠ ʀʂʊ ʚ ʠʟʫʯʝʥʠʠ ʀʂʈʗʃ ʚ ʥʘʮʠʦʥʘʣʴʥʳʭ ʰʢʦʣʘʭ (ʜʣʷ 
ʢʦʨʝʥʥʳʭ ʧʨʝʜʩʪʘʚʠʪʝʣʝʡ, ʘ ʪʘʢ ʞʝ ʥʝʥʦʩʠʪʝʣʝʡ ʨʫʤʳʥʩʢʦʛʦ ʷʟʳʢʘ) ʧʫʪʝʤ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʆʀʄʇʆ,  
ʚʳʜʝʣʷʷ ʠʭ ʚʢʣʘʜ ʚ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʠ ʪʨʘʥʩʚʝʨʩʘʣʴʥʳʭ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʡ ʧʦ ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʢʝ (ʮʠʬʨʦʚʳʭ). 
ɿʘʜʘʯʠ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ: (1.) ʊʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʦʝ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʝ ʦʪʜʘʯʠ ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʴʥʦ ʧʨʝʜʣʘʛʘʝʤʳʭ ʩʬʝʨʦʡ 
ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʢʠ ʠ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʥʘʫʢ ʨʘʟʨʘʙʦʪʦʢ ʜʣʷ ʧʨʦʮʝʩʩʘ ʦʙʫʯʝʥʠʷ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʘʨʛʫʤʝʥʪʘʮʠʷ 
ʧʨʘʛʤʘʪʠʯʥʦʛʦ ʠʤʧʝʨʘʪʠʚʘ ʧʨʦʮʝʩʩʘ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʇʆ ʚ ʦʙʣʘʩʪʠ 
ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʡ ʜʠʜʘʢʪʠʢʠ ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ ʘʥʘʣʠʟʘ ʧʨʦʮʝʩʩʘ ʠʥʬʦʨʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ ʚʳʨʘʞʝʥʦʛʦ ʚ 
ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʠ ʤʝʪʦʜʘ ʂʆ, ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʥʦʛʦ ʚ ʦʧʠʩʘʪʝʣʴʥʦ-ʩʨʘʚʥʠʪʝʣʴʥʳʭ ʨʘʤʢʘʭ ʩʚʷʟʝʡ ʫʯʠʪʝʣʴ-
ʢʦʤʧʴʶʪʝʨ-ʫʯʝʥʠʢ. (2.) ʀʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʝ ʧʨʘʢʪʠʢʠ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʷ ʀʂʊ ʚ ʷʟʳʢʦʚʦʤ ʦʙʫʯʝʥʠʠ ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ 
ʂʆ, ʮʠʬʨʦʚʳʭ ʘʧʧʘʨʘʪʥʳʭ ʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʭ ʧʨʦʜʫʢʪʦʚ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ ʆʆʇ, ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʧʨʠʥʮʠʧʦʚ ɹʇ ʠ 
ʋʇ ʩ ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʊʎʂ. (3.) ɿʦʥʜʠʨʦʚʘʥʠʝ ʜʠʜʘʢʪʠʯʝʩʢʦʡ ʢʦʥʲʶʥʢʪʫʨʳ ʜʣʷ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ 
ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʦʛʦ, ʦʧʪʠʤʘʣʴʥʦʛʦ, ʪʠʧʘ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʇʆ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʠʜʝʥʪʠʬʠʢʘʮʠʷ ʚʩʝʭ ʚʥʝʰʥʠʭ 
ʩʚʷʟʝʡ, ʩʦʩʪʦʚʣʷʶʱʠʭ ʜʝʪʘʣʝʡ ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʦʛʦ ʢʦʤʧʣʝʢʩʘ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʇʆ ʩ 
ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʊʎʂ ʠ ʧʨʦʠʟʚʦʜʩʪʚʦ ʇʄ ɸʇʈ ʆʀʄʇʆ. (4.) ʊʨʘʥʩʧʦʟʠʮʠʷ ʇʄ ɸʇʈ ʆʀʄʇʆ 
ʜʣʷ ʠʟʫʯʝʥʠʷ ʀʂʈʗʃ ʚ ʦʙʫʯʘʶʱʠʡ ʧʨʦʜʫʢʪ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʡ ʢʦʥʮʝʧʮʠʠ. (5.) ʆʙʦʩʥʦʚʘʥʠʝ ʦʧʳʪʥʦʛʦ 
ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʆʀʄʇʆ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʡ ʢʦʥʮʝʧʮʠʠ ʚ ʠʟʫʯʝʥʠʠ ʀʂʈʗʃ.  
ʅʦʚʠʟʥʘ ʠ ʦʨʠʛʠʥʘʣʴʥʦʩʪʴ ʥʘʫʯʥʦʡ ʨʘʙʦʪʳ ʟʘʢʣʶʯʘʝʪʩʷ ʚ ʧʝʨʝʥʦʩʝ ʧʨʠʥʮʠʧʦʚ ʧʨʦʮʝʩʩʘ ʣʠʯʥʦʩʪʥʦ-
ʦʨʠʝʥʪʠʨʦʚʘʥʥʦʛʦ ʦʙʫʯʝʥʠʷ, ʩ ʫʯʝʪʦʤ ʧʦʣʦʞʝʥʠʡ ʥʘʮʠʦʥʘʣʴʥʦʡ ʫʯʝʙʥʦʡ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ 2010, 
ʦʙʲʝʜʠʥʝʥʳʭ ʩ ʧʝʨʧʝʢʪʠʚʘʤʠ ʩʪʨʘʪʝʛʠʠ ɽʚʨʦʧʘ 2020 ʥʘ ʧʣʘʪʬʦʨʤʫ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʇʆ ɸʇʈ ʆʀʄʇʆ, 
ʠʥʪʝʛʨʠʨʦʚʘʥʥʦʛʦ ʚ ʨʝʘʣʴʥʫʶ ʧʨʘʢʪʠʢʫ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ-ʦʙʫʯʝʥʠʷ-ʦʮʝʥʢʠ ʦʩʥʦʚʦʥʥʦʡ ʥʘ ʇʆ ɹʂɺ 
ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥʦʡ ʠ ʵʢʩʧʝʨʠʤʝʥʪʘʣʴʥʦ ʧʦʜʪʚʝʨʞʜʝʥʦʡ ʜʣʷ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʠ ʧʨʦʛʨʝʩʩʘ: ʊʎʂ ʫʯʘʱʠʭʩʷ, 
ʢʘʩʘʶʱʠʭʩʷ ʀʂʈʗʃ. 
ʅʘʫʯʥʘʷ ʧʨʦʙʣʝʤʘ ʟʘʢʣʶʯʘʝʪʩʷ ʚ ʚʳʷʚʣʝʥʠʠ ʠ ʢʦʥʩʦʣʠʜʘʮʠʠ ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʭ ʦʩʥʦʚ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠ 
ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʆʀʄʇʆ ʩ ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʊʎʂ ʩ ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʦʤ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʷ ʢ 
ʬʫʥʜʘʤʝʥʪʘʣʴʥʳʤ ʤʝʪʦʜʘʤ ʠ ʩʪʨʘʪʝʛʠʷʤ ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʦʡ ʧʨʘʢʪʠʢʠ. 
ʊʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʘʷ ʟʥʘʯʠʤʦʩʪʴ ʨʘʙʦʪʳ ʟʘʢʣʶʯʘʝʪʩʷ ʚ ʩʪʨʫʢʪʫʨʠʨʦʚʘʥʠʠ ʠ ʧʦʧʦʣʥʝʥʠʠ ʤʥʦʞʝʩʪʚʘ 
ʚʝʢʪʦʨʦʚ ʦʙʨʘʟʫʶʱʠʭ ʵʪʘʣʦʥʥʳʝ ʩʠʩʪʝʤʳ ï ʧʨʘʢʩʠʦʣʦʛʠʯʝʩʢʫʶ, ʵʧʠʩʪʝʤʦʣʦʛʠʯʝʩʢʫʶ ʠ 
ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʫʶ ï ʚ ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʠ ʇʆ ɸʇʈ ʆʀʄʇʆ ʩ ʧʝʨʩʧʝʢʪʠʚʦʡ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʚ ʧʨʘʢʪʠʢʫ 
ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ-ʦʙʫʯʝʥʠʷ-ʦʮʝʥʢʠ ʦʩʥʦʚʘʥʥʦʡ ʥʘ ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥʥʦʡ ʇʆ ɹʂɺ. 
ʇʨʠʢʣʘʜʥʘʷ ʟʥʘʯʠʤʦʩʪʴ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʜʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʬʫʥʢʮʠʦʥʘʣʴʥʫʶ ʟʘʚʠʩʠʤʦʩʪʴ ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʭ 
ʦʩʥʦʚ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʆʀʄʇʆ ʩ ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʊʎʂ, ʥʘ ʧʨʠʤʝʨʝ ʠʟʫʯʝʥʠʠ ʀʂʈʗʃ ʩ 
ʵʣʝʤʝʥʪʘʤʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ ʧʦʜʛʦʪʦʚʢʠ ʙʫʜʫʱʠʭ ʫʯʠʪʝʣʝʡ ʢʦʪʦʨʳʝ, ʧʦʤʠʤʦ ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ 
ʢʦʥʢʨʝʪʥʳʭ, ʦʙʫʩʣʦʚʣʝʥʥʳʭ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʘʤʠ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʡ, ʜʦʣʞʥʳ ʦʙʣʘʜʘʪʴ ʫʤʝʥʠʝʤ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʪʴ ʠ 
ʨʘʟʚʠʚʘʪʴ ʊʎʂ ʫʯʘʱʠʭʩʷ. 
ɺʥʝʜʨʝʥʠʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʧʨʦʚʦʜʠʣʦʩʴ ʧʨʠ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʠʠ ʩʦʝʜʠʥʝʥʠʡ ʤʝʪʦʜʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʭ 
ʢʦʤʧʦʥʝʥʪʦʚ ʧʦ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʝ ʆʀʄʇʆ ʩ ʧʦʟʠʮʠʠ ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʷ ʊʎʂ ʜʣʷ ʠʟʫʯʝʥʠʷ ʀʂʈʗʃ, ʩʦʟʜʘʥʠʝ 
ʇʄ ɸʇʈ ʆʀʄʇʆ, ʚʧʦʩʣʝʜʩʪʚʠʠ ʧʝʨʝʚʝʜʝʥʦʡ ʥʘ ʢʦʥʢʨʝʪʥʳʡ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʡ ʧʨʦʜʫʢʪ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʡ 
ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ. ʅʘʫʯʥʳʝ ʟʘʜʘʯʠ ʙʳʣʠ ʧʦʜʪʚʝʨʞʜʝʥʳ ʵʢʩʧʝʨʠʤʝʥʪʘʣʴʥʦ ʧʫʪʝʤ ʠʥʪʝʛʨʘʮʠʠ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ ʇʄ 
ɹʂɺ ʆʀʄʇʆ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʡ ʢʦʥʮʝʧʮʠʠ ʚ ʧʨʘʢʪʠʢʫ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ-ʦʙʫʯʝʥʠʷ-ʦʮʝʥʢʠ ʀʂʈʗʃ. 
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ANNOTATION  
 

BURLACU NATALIA  
 

Methodological benchmarks of educational software development and implementation 

from the perspective of formation the computer science's transversal competences 

Thesis for the Doctorôs Degree in Pedagogy, Chisinau, 2015 
 

The thesis structure: Introduction; 4 Chapters; Conclusions and Recommendations; 273 Bibliographical 
Titles. Thesis contains 292 pages; 164 basic text pages; ,39 Drawing, 25 Tables; 65 Annexes. 

The results of the thesis are published in 28 scientific works. 

Key words: Computer Assisted Training (CAT); Information and Communication Technology (ICT); 

Interactive-Multimedia Educational Software (IMES); Object Oriented Programming (OOP); Rapid 

Prototyping (RP); Instructional Design (ID); Securitization of educational software; Pedagogical Model (PM) 
of Analytical Phased Development (APD); PM of Conceptual Biphasical Implementation (CBI); Integrated 

Course of Romanian Language and Literature (ICRLL); computer science's transversal competences (CSTC); 

key competencies of communication (KCC). 

The domain of study: Pedagogy. Didactics of Computer Science. 
The purpose of of research consists in the establishment of methodological configuration of educational 

softwareôs development in modern education through transdisciplinary and interdisciplinary nature of 

computer science and ICT in secondary's education ICRLL in national and non-native schools by the act of 

implementing of educational software (ES) products profiling its contributions over CSTCôs formation. 
The research objectives: (1.) Theoretical study of yield potential provided by the computer science offers for 

language training and argumentation of pragmatic imperative of educational softwares' development and 

implementation in the modern teaching area through analysis of digitization of education expressed in using of 

CAT method and rank of involvement and implementation of ES, presented in the descriptive-comparative 
relationships of computer-teacher-student. (2.) Research of the ICT's applying practice in language training 

aided by digital means, as hardware and software OOP technology's products, implementing the principles of 

ID and RP from the perspective of CSTCôs formation. (3.) Sounding didactic conjunctures for implementing 

an particular, optimal, type of ES and identification of external relations of component parts of the software 
development's complex methodology from the perspective of CSTCôs formation for studying ICRLL and PM 

APD issue of the IMES. (4.) Transposition of PM APD ES from the perspective of CSTCôs formation in an 

own designed educational product. (5.) The experimental argumentation of implementation of own conception 

IMES for study of ICRLL from the perspective of CSTCôs formation. 

The scientific novelty and originality consists in the transposition of learner-centered educational process's 
principles, covered by the provisions of the National Curriculum 2010, fused with the Europe 2020 strategy's 

perspectives on the creation platform of PM APD of ES integrated in the actual practice of teaching-learning-

assessment based on PM CBI established, developed and experimentally validated for training and 

development: DTC of pupils from secondary phase of education tangent to ICRLL; transversal competences of 
communication in mother tongue for Romanian native bearers; transversal KCC in a foreign language, the 

language of state, for non-native representatives. 

The problem solved is justified in benchmarks' specifying and consolidation of scientific and methodological 

development and, implementation of ES from the perspective of CSTCôs formation with potential for applying 
as an additional way at fundamental flock of methods and strategies of teaching practice. 

The theoretical significance resides in analys is, structuring and preparing forming vectors of the set of 

reference systems - praxiological, pedagogical, tehnological and methodological - to design PM APD's ES 

with the perspective of embedding the experience of teaching-learning-assessment - based on developed PM 
CBI. 

The applied value of research demonstrates the functional relationship between methodological benchmarks 

of ES's development and implementation from the perspective of CSTCôs formation in the romanian language 

and literature's learning and the elements of the training program for future teachers who, in addition of their  

capacity to form discipline's specific competences training as finality, must have the ability to form and 
develop digital skills of pupils. 

The implementation of scientific results was performed at determining the methodological component 

connections for developing ES from the perspective of CSTCôs formation for studying the ICRLL, creating the 

PM APD of IMES subsequently translated into a concrete, own design, educational product. The scientif ic 
finalities have been confirmed experimentally by integrating under developed PM CBI in the practice of 

teaching-learning-assessment of ICRLL. 
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LISTA DE ABREVIERI  

1 IAC ï Instruirea AsistatŁ de Calculator 

2 TIC  ï Tehnologia InformaŞiei ĸi ComunicaŞiilor  

3 CE ï Comisia EuropeanŁ 

4 UE ï Uniunea EuropeanŁ (engl. EU ï European Union) 

5 UNESCO, United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization -

OrganizaŞia NaŞiunilor Unite pentru EducaŞie, ķtiinŞŁ ĸi CulturŁ 

6 CALL , Computer Assisted Language Learning ï  

Instruire LingvisticŁ AsistatŁ de Calculator 

7 ʆʃɸ ï ʆʙʱʝʩʣʘʚʷʥʩʢʠʡ ʃʠʥʛʚʠʩʪʠʯʝʩʢʠʡ ɸʪʣʘʩ 

8 CTI - CompetenŞe Transversale la InformaticŁ 

9 SE  ï Software EducaŞional 

10 SEIM  ï Software EducaŞional Interactiv-Multimedia 

11 OCAP ï Teoria Organizatorilor Cognitivi ĸi Anticipativi de Progres  

12 SisExpert ï Sistem Expert 

13 SEE ï Sistemele EducaŞionale Electronice 

14 MP AEE ï Modelul pedagogic analitic de elaborare etapizatŁ 

15 MP BCI  ï Modelul pedagogic bifazic conceptual de implementare 

16 LDSSLR ï Laborator digital specializat pentru studierea limbii române 

17 CAL  ï Computer Assisted Learning 

18 IEA , Intelligent EducaŞional Applets - Applete EducaŞionale Inteligente, AEI  

19 POO ï Programare OrientatŁ pe Obiect  

20 PR ï Prototipizare RapidŁ (Rapid Prototyping) 

21 DI  ï Design InstrucŞional (Instructional Design)  

22 CILLR  ï Curs Integrat de LimbŁ ĸi LiteraturŁ Rom©nŁ 

23 BE ï BazŁ experimentalŁ 

24 EE ï Eĸantion experimental 

25 EC ï Eĸantion de control  

26 LE ï LecturŁ expresivŁ 

27 EPC ï Experiment pedagogic de constatare 

28 EPF ï Experiment pedagogic de formare  

29 RIP, Reconnu d'intérêt pédagogique ï Recunoscut cu interes pedagogic 
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INTRODUCERE  

Actualitatea ĸi importanŞa temei. Întrucât la ordinea zilei este definit noul concept curricular 

orientat spre formarea competenŞelor, informatica ĸi tehnologiile informaŞionale se 

caracterizeazŁ drept un domeniu transdisciplinar ĸi interdisciplinar, care oferŁ numeroase 

instrumente pentru elaborarea aplicaŞiilor educaŞionale, ce eventual pot fi implementate în alte 

discipline academice. Deoarece ĸi cadrele didactice, ĸi elevii deseori vŁd doar o parte a 

posibilitŁŞilor TIC, credem necesar a cerceta ĸi a aduce la cunoĸtinŞa opiniei pedagogice valenŞele 

formative ale tehnologiilor moderne, care nu mai sunt doar un element de impresionare, ci tind 

sŁ devinŁ deja instrumente cotidiene cu perspectivŁ ´n formarea competenŞelor transversale la 

informaticŁ. Una dintre competenŞele-cheie, pe care ´nvŁŞŁm©ntul din Republica Moldova tinde 

sŁ le formeze, este ĸi CompetenŞa digitalŁ, ´n domeniul tehnologiilor informaŞionale ĸi 

comunicaŞionale, concretizatŁ pentru disciplinile non informatice drept competenŞŁ specificŁ 

aparte: Manipularea suporturilor audiovizuale ĸi informatice ´n calitate de surse sau mijloace de 

´nvŁŞare a limbii de instruire (de exemplu, la disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ). În fiecare 

clasŁ, sunt stipulate subcompeteŞe derivate din aceastŁ competenŞŁ specificŁ. Implementarea TIC 

în cadrul disciplinelor ĸcolare, exemplificat în prezenta tezŁ, pe exemplul cursului integrat de 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ (CILLR), are scopul de a forma progresiv la elevi competenŞele 

transversale la informaticŁ, precum ĸi cele specifice disciplinei la care se aplicŁ utilitarul TIC. 

Fiind vorba despre CILLR, rezultatele prezentei cercetŁri permit ĸi amplificarea abilitŁŞilor de 

comunicare orale ĸi scrise de bazŁ prin prisma competenŞelor transversale la informaticŁ (CTI), 

cŁpŁtate ĸi antrenate sistematic ´n dinamica didacticŁ de predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare 

asistatŁ de software educaŞionale interactiv-multimedia (SEIM), elaborate ´n funcŞie de 

imperativele metodice ĸi curriculare ale disciplinei ĸcolare concrete. 

Cunoaĸterea ĸi utilizarea calculatorului, a produselor digitale ĸi celor ale tehnologiilor 

informaŞionale ĸi de comunicaŞie (TIC) devin un deziderat al omului contemporan. CerinŞele 

societŁŞii reclamŁ o permanentŁ optimizare a procesului de predare-´nvŁŞare-evaluare, în general, 

precum ĸi a celui de studiere a limbilor, ´n special, cea mai importantŁ verigŁ ´n acest context 

plurilingvistic pentru cetŁŞenii Republicii Moldova fiind studierea limbii rom©ne, at©t ca limbŁ 

maternŁ, de instruire, c©t ĸi ca limbŁ de comunicare interetnicŁ. InterfluenŞa acestor douŁ aspecte 

sociale ĸi educaŞionale determinŁ crearea de condiŞii care sŁ asigure o eficienŞŁ cu dinamicŁ 

ascendentŁ continuŁ a procesului de formare a competenŞelor transversale la informaticŁ care ar 

crea un fundament suplimentar în studierea unor discipline ĸcolare prin intermediul 

implementŁrii softwarelor educaŞionale apte sŁ rŁspundŁ c©t mai exact exigenŞelor dezvoltŁrii 

societŁŞii ĸi a personalitŁŞii elevului. 

Interesul faŞŁ de problematica studierii limbilor prin intermediul calculatorului este 

determinat ĸi de necesitatea centrŁrii procesului de ´nvŁŞŁm©nt pe elev, el devenind subiectul 

procesului educaŞional, fapt care presupune individualizarea acestuia. Implementarea 
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calculatorului ´n realitatea ĸcolarŁ cotidianŁ reprezintŁ o posibilitate optimŁ de individualizare a 

procesului de ´nvŁŞŁm©nt de formare a competenŞei transversale la informaticŁ, de formare a 

competenŞei transversale de comunicare ´n limba maternŁ, pentru purtŁtorii nativi de limbŁ 

rom©nŁ, precum ĸi de formare a competenŞei transversale de comunicare ´ntr-o limbŁ strŁinŁ, 

aceasta fiind una de stat, pentru reprezentanŞii alolingvi, conform versiunii de Curriculum 

NaŞional 2010, at©t pentru disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ, c©t ĸi pentru disciplina 

InformaticŁ. 

Ċn contextul ´nvŁŞŁm©ntului formativ-productiv, ne preocupŁ nu doar studiul disciplinelor 

ĸcolare prin intermediul strategiilor ĸi metodelor tradiŞionale, formarea de atitudini pozitive ale 

elevilor faŞŁ de valorile imanente ale obiectului, ci ĸi corelarea acestora cu tehnicile ĸi strategiile 

de dezvoltare a competenŞelor informaŞionale ĸi de comunicaŞie. Apare necesitatea utilizŁrii 

calculatorului ca instrument pentru ´nvŁŞare, lu©nd ´n considerare faptul, cŁ tocmai acest tip de 

studiu este de mare valoare din punct de vedere funcŞional.  

ĊnvŁŞarea prin intermediul TIC este o temŁ de o deosebitŁ actualitate pentru ´nvŁŞŁm©ntul 

contemporan, at©t la noi, c©t ĸi ´n strŁinŁtate. Explorarea lui ´n practica educaŞionalŁ se explicŁ 

prin faptul cŁ produsele tehnologiilor informaŞionale rŁspund necesitŁŞilor intelectuale ĸi 

lingvistice ale elevilor ĸi contribuie la dezvoltarea armonioasŁ a personalitŁŞii lor. Integrarea 

sistemelor digitale ĸi calculatoarelor, ca bazŁ ĸi / sau ca elemente constitutive adiŞionale, pentru 

studierea CILLR trezeĸte curiozitatea ĸi sporeĸte interesul elevilor faŞŁ de obiect. 

ĊnvŁŞarea limbii ĸi literaturei rom©ne nu ´nseamnŁ numai o simplŁ asimilare teoreticŁ a 

unor cunoĸtinŞe. Pentru a comunica eficient ´n limba rom©nŁ, nu este suficientŁ stŁp©nirea 

aspectelor gramaticale, fonetice, ortografice ale sistemului limbii. ÎnvŁŞarea unei limbi mai 

presupune ĸi capacitŁŞi de a produce, a elabora mesaje orale ĸi scrise ´n diverse situaŞii de 

comunicare, de a formula ´ntrebŁri ĸi rŁspunsuri, viz©nd conŞinutul textului operei citite, toate 

acestea fiind posibile de proiectat, programat, modelat ĸi implementat ´n mediile performante de 

programare orientate pe obiect, cum sunt Borland Delphi, Java, C++ - prezentul set de itemi 

enumeraŞi, reprezentând, ´n faza finalŁ, o integretate de elemente care acŞioneazŁ ca o unitate 

funcŞionalŁ bine definitŁ orintatŁ spre formarea competenŞelor transversale la informaticŁ. 

Problema aplicŁrii calculatorului ´n instruire a fost cercetatŁ profund ĸi multilateral ´n mai 

multe ŞŁri, iar soluŞiile propuse au fost determinate de etapa respectivŁ de dezvoltare a 

´nvŁŞŁm©ntului ´n Şara datŁ, precum ĸi de gradul de informatizare a societŁŞii la momentul 

demersurilor investigaŞionale. Episoadele de punere ´n aplicare a Instruiri Asistate de Calculator 

(IAC) ´n practica educaŞionalŁ erau, tradiŞional, aceleaĸi: fixarea ĸi controlul cunoĸtinŞelor; 

modelarea ĸi vizualizarea proceselor ĸi fenomenelor la explicarea materiei noi; procesarea 

textelor; dezvoltarea gândirii logice.  

Cantitativ ĸi calitativ, intensitatea cercetŁrilor referitoare la IAC ´n diferite ŞŁri este direct 

proporŞionalŁ cu gradul de informatizare a procesului educaŞional ĸi gradul de pregŁtire a 
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cadrelor didactice pentru exploatarea sistemelor digitale ĸi calculatoarelor în predarea 

disciplinelor ĸcolare. Actualmente putem delimita mai multe direcŞii de cercetare ´n domeniul 

utilizŁrii TIC ´n procesul de ´nvŁŞŁm©nt:  

1. Cercetarea impactului utilizŁrii complexe a TIC ´n procesul de ´nvŁŞŁm©nt (E. Noveanu 

[1-3], S. A. Cruglicov [4], M.I. Zvereva [5], S. Corlat [6, 7], O. Istrate [8-10], R. Stan [11], St. 

Spînu [12] etc.);  

2. Cercetarea posibilitŁŞilor de utilizare a calculatorului ´n predarea unor discipline 

academice (N. I. Ciolacov [13], R. Mayer [14, 15], T. Bounegru [16, 17], D. Noveanu [18, 19], 

L. Zastînceanu [20, 21], T. Fulea [23], A. Gorea [23], T. Croitor-Chiriac [24, 25], D. Melenciuc 

[26], L. MihŁlache [27] etc.);  

3. Cercetarea posibilitŁŞilor de utilizare a calculatorului ĸi a tehnologiilor informaŞionale ´n 

realizarea unor aspecte ale procesului de instruire: evaluarea, modelarea unor procese ĸi 

fenomene, simularea numericŁ etc. (A. AdŁscŁliŞei [28], M. Tiuliuĸ [29], A. Gremalschi [30, 31], 

R. Jugureanu [32], M. Vlada [33], V. Cabac [34, 35], Gh. CŁpŁŞinŁ [36], I. Andronic [37], N. 

Balmuĸ [ibidem], M. Vasilache [38], T. Velicova [39] etc.). 

În pofida existenŞei unor lucrŁri, care abordeazŁ ´ntr-o mŁsurŁ mai mult sau mai puŞin 

profundŁ problema utilizŁrii calculatorului ´n studierea unor discipline ĸcolare, inclusiv a celor 

lingvistice, ea rŁm©ne un domeniu puŞin explorat. Cauzele acestei situaŞii sunt multiple: 

dezvoltarea rapidŁ a tehnologiilor informaŞionale; insistarea doar pe laturile tehnicŁ ĸi 

pedagogicŁ a utilizŁrii calculatorului fapt care, de facto, dezavantajeazŁ domeniul proiectŁrii ĸi 

dezvoltŁrii de software educaŞionale (SE); circumstanŞele de lipsŁ drasticŁ a specialiĸtilor 

competenŞi at©t ´n materie de pedagogie, c©t ĸi de elaborare ĸi implementare de SE care-ar 

satisface cerinŞele de complinire realŁ a necesitŁŞii de produse educaŞionale adecvate ´n ĸi pentru 

sistemul educaŞional; decalajul semnificativ ´ntre potenŞialul de resurse ale calculatoarelor aflate 

´n posesia diverselor unitŁŞi academice ï ĸcolare ĸi universitare, localitŁŞi, ŞŁri. Drept consecinŞŁ, 

nici profesorii ĸcolari, nici discipolii lor nu dispun de instrumente informatice adecvate ĸi 

metodologii de utilizare a acestor utilitare în studiul disciplinelor ĸcolare.  

Ideea centralŁ a cercetŁrii se profileazŁ din faptul cŁ, deĸi s-au stabilit ĸi se mai stabilesc 

direcŞiile prioritare ale asigurŁrii calitŁŞii formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, 

TIC, inclusiv, derivata acestuia - procesul de elaborare ĸi implementare a SE corespunzŁtoare - 

sunt insuficient de subvenŞionate metodologic sub aspectul promovŁrii ĸi optimizŁrii ´nvŁŞŁrii 

motivate a disciplinelor ĸcolare din perspectiva formŁrii de competenŞe proeminente transversale 

la informaticŁ. 

Se constatŁ astfel cŁ, pe de o parte, dezvoltarea echipamentelor electronice, a tehnologiilor 

informaŞionale ĸi metodologiilor moderne de instruire a creat premise reale de utilizare ale 

acestora ´n procesul de ´nvŁŞŁm©nt, iar pe de altŁ parte, practica concretŁ de integrare TIC în 

predarea din insituŞiile preuniversitare devine doar asimilatŁ de viziuni ĸi generalitŁŞi pro 
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integrare informaŞionalŁ. ContradicŞia menŞionatŁ genereazŁ urmŁtoarea problemŁ de cercetare: 

determinarea formatului pedagogico-tehnologic ĸi stabilirea configuraŞiei metodologice de 

elaborare ĸi implementare a SE în studierea disciplinelor ĸcolare din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ. 

Scopul cercetŁrii constŁ ´n stabilirea configuraŞiei metodologice a elaborŁrii de software 

educaŞionale (SE) ´n sistemul educaŞional modern prin prisma caracterului transdisciplinar ĸi 

interdisciplinar al informaticii ĸi TIC, pe exemplul studiului CILLR ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi 

alolingvŁ, prin actul de implementare a produselor software, profil©nd aportul asupra formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ. 

Obiectivele cercetŁrii :  

1. Studiul teoretic al randamentului de oferte potenŞial furnizate de domeniul informaticii ĸi 

TIC în instruire ĸi argumentarea imperativului pragmatic al procesului de elaborare ĸi 

implementare a SE în arealul didactic modern prin analiza procesului de digitalizare a 

´nvŁŞŁm©ntului ´n Republica Moldova ĸi peste hotarele ŞŁrii noastre, exprimat ´n: utilizarea 

metodei IAC, rangul de implicare ĸi implementare a SE de diversŁ plurivalenŞŁ ĸi tipologie, 

expusŁ ´ntr-un cadru descriptiv-comparativ prin filiera relaŞiilor multidimensionale profesor-

calculator-elev. 

2. Cercetarea practicii de aplicare TIC, pe exemplul instruirii lingvistice asistate de 

calculator, prin intermediul mijloacelor digitale hardware ĸi software produse ale tehnologiilor 

de Programare OrientatŁ pe Obiect, al implementŁrii principiilor de Design InstrucŞional ĸi 

Prototipizare RapidŁ din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, în 

ĸcoala naŞionalŁ ĸi ´n cea alolingvŁ local, ´n Republica Moldova ĸi ´n Rom©nia. 

3. Sondarea conjuncturilor didactice pentru implementarea unui anumit tip, optimal, de SE, 

prezentarea versiunilor de autor ale noŞiunii ĸi taxonomiei de SE ĸi identificarea ansamblului de 

relaŞii externe ale pŁrŞilor componente ale complexului metodologic de elaborare a SE din 

perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul cursului integrat de 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ ĸi elaborarea Modelului Pedagogic (MP) Analitic de Elaborare 

EtapizatŁ (AEE) a software-lui educaŞional interactiv-multimedia. 

4. TranspoziŞia MP AEE a SE, din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la 

informaticŁ, într-un produs educaŞional de concepŞie proprie corespondent cu principiul didactic 

al disciplinei informatica ĸi implementarea acestuia conform MP Bifazic Conceptual de 

Implementare (BCI) dedicat cu precŁdere SE. 

5. Argumentarea experimentalŁ a eficienŞei modelelor pedagogice, MP AEE ĸi MP BCI, 

elaborate ĸi integrate în produsele software de concepŞie proprie, implementate ĸi validate în 

practica educaŞionalŁ, în vederea formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ ĸi celor 

specifice unei discipline de studiu preuniversitar (pe exemplul CILLR). 
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InovaŞia ĸtiinŞificŁ a rezultatelor obŞinute. Pentru ´nt©ia oarŁ principiile procesului de 

´nvŁŞŁm©nt centrat pe elev, vizate de prevederile Curriculum-ului NaŞional 2010, fuzionate cu 

perspectivele strategiei Europa 2020 au servit drept platformŁ de start ´n crearea a douŁ modele 

pedagogice (MP), precum: MP AEE a SE, ulterior transpus în produsul educaŞional de concepŞie 

proprie ñLDSSLRò ĸi integrat ´n practica realŁ de predare-´nvŁŞare-evaluare, în  baza MP BCI, 

elaborat ĸi validat experimental ´n vederea formŁrii ĸi dezvoltŁrii de competenŞe transversale la 

informaticŁ ale elevilor, pe exemplul cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ at©t pentru 

purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t pentru reprezentanŞii alolingvi. 

Problema ĸtiinŞificŁ soluŞionatŁ constŁ ´n fundamentarea teoreticŁ ĸi practicŁ a reperelor 

metodologice ale elaborŁrii ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii  limbii ĸi literaturii române (pentru vorbitorii 

nativi de limbŁ rom©nŁ ĸi pentru reprezentanŞii alolingvi) cu potenŞial de aplicare adiŞionalŁ la 

efectivul metodelor ĸi strategiilor fundamentale în practica de predare. 

ImportanŞa teoreticŁ a lucrŁrii rezidŁ ´n analiza, structurarea ĸi perfectarea ansamblului 

de vectori formatori ai sistemelor de referinŞŁ - praxiologic, pedagogico-tehnologic ĸi 

metodologic - pentru conceperea MP AEE a SE cu perspectiva lui de ´nglobare ´n experienŞa de 

predare-´nvŁŞare-evaluare bazatŁ pe MP BCI elaborat. 

Valoarea aplicativŁ a lucrŁrii. Demonstrarea relaŞiei funcŞionale ´ntre reperele 

metodologice ale elaborŁrii ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii CILLR ĸi, elementele programului de formare 

profesionalŁ a viitoarelor cadre didactice, absolvenŞi a specialitŁŞilor: de informaticŁ, care drept 

finalitate trebuie sŁ posede abilitatea de a identifica circumstanŞele metodologice ĸi setul de 

factori completivi ai demersului educaŞional ĸi tangenŞelor lui, integrate ´n proiectarea, 

elaborarea, dezvoltarea de SE ´n funcŞie de concepŞia didacticŁ a disciplinei informatica, precum 

sunt - tehnicile de programare ĸi elementele de modelare ´n contextul disciplinelor intersecte cu 

programarea orientatŁ pe obiecte ĸi de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ care, pe l©ngŁ capacitatea de 

formare a competenŞelor specifice disciplinei drept finalitate, trebuie sŁ deŞinŁ abilitatea de a 

forma ĸi a dezvolta competenŞele transversale la informaticŁ ale elevilor. 

Rezultatele ĸtiinŞifice principale ´naintate spre susŞinere:  

1. Modelul pedagogic (MP) AEE a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. 

2. Modelul pedagogic (MP) BCI a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. 

3. Metodologia de formare ĸi dezvoltare a competenŞei transversale la informaticŁ prin 

punerea în aplicare a SE de concepŞie proprie at©t pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi 

pentru reprezentanŞii alolingvi. 
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4. Impactul implementŁrii de SEIM, elaborate conform MP AEE ĸi integrate conform MP 

BCI, asupra formŁrii ĸi gradului de dezvoltare a competenŞelor transversale la informaticŁ, 

precum ĸi asupra finalitŁŞilor procesului ĸi de studiere a cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ asistatŁ de calculator ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi ´n cea alolingvŁ. 

5. Optimizarea metodologiei de formare ĸi dezvoltare a competenŞei transversale de 

comunicare ´n limba maternŁ, pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ ĸi de comunicare într-o 

limbŁ strŁinŁ, aceasta fiind una de stat, pentru reprezentanŞii alolingvi versus competenŞele 

transversale la informaticŁ ale elevilor tangente cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ 

prin utilizarea SE de concepŞie proprie. 

Aprobarea rezultatelor. Rezultatele cercetŁrii au fost prezentate la ĸedinŞele catedrei 

ķtiinŞe ale EducaŞiei; catedrei de InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire a UPSC 

ñIon CreangŁò ĸi la urmŁtoarele foruri ĸtiinŞifice naŞionale ĸi internaŞionale: 

2014-2015: Proiectul de sprijinire a reformei în domeniul educaŞiei, finanŞate de fundaŞiile 

pentru o societate deschisŁ prin intermediul fundaŞiei Soros-Moldova. Concursul resurse 

digitale educaŞionale pentru clasele multimedia. 26 martie ï 21 mai 2015. Proiect câĸtigŁtor la 

douŁ nominaŞii: (a). DiplomŁ de gradul II; (b). DiplomŁ de menŞiune pentru cooperare digitalŁ; 

ConferinŞa ķtiinŞificŁ InternaŞionalŁ ĂĊNVŀŝŀMĄNTUL DE PERFORMANŝŀ LA 

DISCIPLINELE DIN ARIILE CURRICULARE ĸtiinŞe exacte ĸi naturale. OBIECTIVE. 

STRATEGII. PERSPECTIVEò, din perioada 25 ï 28 septembrie 2014. Organizator ï UST (cu 

sediul în or. ChiĸinŁu); a XII -a ConferinŞŁ NaŞionalŁ de ĊnvŁŞŁm©nt Virtual (CNIV), Bucureĸti, 

România, 25 - 26 Octombrie, 2014. SECŝIUNEA B: Software ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. 

Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea din Bucureĸti; ConferinŞa InternaŞionalŁ: The-9th-

INTERNATIONAL CONFERENCE ON VIRTUAL LEARNING (ICVL), Bucureĸti, România, 25-

26 Octombrie, 2014. SECTION A: Models and Methodologies. Universitatea din Bucureĸti.  

2013-14: a XI-a CNIV, Bucureĸti, Rom©nia, 25 - 26 Octombrie, 2013. SECŝIUNEA C: 

Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea din 

Bucureĸti, Facultatea de Rom©nia; ConferinŞa InternaŞionalŁ: The-8th-ICVL, Bucureĸti, 

România, 25-26 Octombrie, 2013. SECŝIUNEA C: Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul 

universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea din Bucureĸti, Facultatea de Rom©nia.; 

CONFERINŝA ķTIINŝIFICO-PRACTICŀ NAŝIONALŀ: Valorificarea experienŞei profesionale: 

de la practica pedagogicŁ la atestarea cadrelor didactice. ChiĸinŁu, 22 noiembrie 2013. 

Universitatea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò. 

2012-2013: a X-a CNIV, Braĸov, Rom©nia, 2 - 3 Noiembrie, 2012. SECŝIUNEA C: Software 

educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea "Transilvania" din 

Braĸov, Rom©nia;  

2011-2012: a IX-a CNIV, Cluj-Napoca, România, 28-29 Octombrie, 2011. SECŝIUNEA B: 

Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea ĂBabeĸ-

http://www.umftgm.ro/
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Bolyaiò Cluj-Napoca; ConferinŞa de totalizare a muncii ĸtiinŞifice ĸi ĸtiinŞifico-didactice a 

corpului profesoral-didactic pentru anul 2012. ChiĸinŁu, Mai 2012. Universitatea PedagogicŁ de 

Stat ĂIon CreangŁò. 

2010-2011: ConferinŞa ķtiinŞificŁ InternaŞionalŁ: ĊnvŁŞŁm©ntul universitar din Republica 

Moldova la 80 ani. ChiĸinŁu, 28-29 septembrie 2010. Universitatea de Stat din Tiraspol; a VIII-a 

CNIV, Târgu - Mureĸ, România, 29-31 Octombrie, 2010. Universitatea de MedicinŁ ĸi Farmacie 

Târgu ï Mureĸ; ConferinŞa ĸtiinŞificŁ internaŞionalŁ jubiliarŁ òUniversitatea PedagogicŁ de Stat 

ĂIon CreangŁò la '70 de aniò a corpului profesoral-didactic, ChiĸinŁu, 28 Octombrie 2010. 

Universitatea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò; ConferinŞa de totalizare a muncii ĸtiinŞifice ĸi 

ĸtiinŞifico-didactice a corpului profesoral-didactic pentru anul 2010. ChiĸinŁu, Mai 2011. 

Universitatea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò.  

2009-2010: ConferinŞa InternaŞionalŁ ñTelecomunicaŞii, ElectronicŁ ĸi InformaticŁò, 

ChiĸinŁu, Moldova, May 20-23, 2010. Universitatea TehnicŁ a Moldovei. ñTehnologii de 

criptare a informaŞiei utilizate ´n software-le educaŞionale pentru testarea computerizatŁ a 

cunoĸtinŞelorò. 

PublicaŞiile la tema tezei. Rezultatele cercetŁrii sunt reflectate ´n 28 de publicaŞii ĸi 

anume: 3 articole ´n reviste ĸtiinŞifice naŞionale; 5 articole ´n reviste internaŞionale; 18 materiale 

ale comunicŁrilor; 1 elaborare ĸtiinŞifico-metodicŁ; 1 brevet de invenŞie. 

Volumul ĸi structura tezei. Teza este structuratŁ ´n: Introducere; 4 Capitole; Concluzii 

generale ĸi recomandŁri; Bibliografie din 273 de titluri. Teza are 292 de pagini, text de bazŁ pe 

164 de pagini, 39 de figuri, 25 de tabele, 65 de anexe. 

Sumarul compartimentelor tezei. 

În INTRODUCERE este argumentatŁ actualitatea ĸi contextul teoretico-ĸtiinŞific ĸi 

aplicativ de realizare a cercetŁrii; sunt formulate: problema, scopul ĸi obiectivele cercetŁrii; este 

evidenŞiatŁ inovaŞia ĸtiinŞificŁ a rezultatelor obŞinute; sunt descrise: problema ĸtiinŞificŁ 

soluŞionatŁ ĸi importanŞa teoreticŁ a lucrŁrii, care sprijinŁ metodologic originalitatea modernizŁrii 

demersului educaŞional prin integrarea largŁ de SE - din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ - elaborate ĸi implementate în corespundere cu efectivul reperelor 

conceptuale expuse ´n tezŁ, accentu©nd astfel valoarea aplicativŁ a lucrŁrii.  

Capitolul 1. FUNDAMENTE PRAXIOLOGICE IAC ÎN SOCIETATEA 

INFORMAŝIONALŀ prezintŁ studiul teoretic , axat pe identificarea conceptelor contributive TIC 

´n instruirea asistatŁ de calculator; analizei teoretice a politicilor ĸi practicilor de integrare TIC ´n 

educaŞie; a estimŁrii impactului iniŞiativelor europene de implementare TIC ´n educaŞie versusde 

perspectivele sistemului educaŞional european 2020 ĸi procesul actual de digitalizare a 

´nvŁŞŁm©ntului ´n Republica Moldova. EvoluŞia diverselor ipostaze ĸi forme ale fenomenului 

aplicŁrii sistemelor electronice ĸi calculatoarelor ´n instruirea lingvisticŁ include geneza 

implementŁrii TIC pe exemplul procesului de studiere a limbilor, acesta fiind reflectat în ordine 

http://www.umftgm.ro/
http://www.umftgm.ro/
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cronologicŁ, începând cu anii '60 ai sec.XX, SUA ï cercetŁri ´ntreprinse de Universitatea din 

Stanford ĸi la Universitatea din New York ĸi, p©nŁ ´n perioada 2010 - prezent, când progresul 

administrŁrii TIC ´n instruirea asistatŁ de calculator, inclusiv lingvisticŁ, ´nregistreazŁ extinderea 

ariei de investigaŞii a domeniului respectiv p©nŁ la cel al ĂDidacticii Informaticaò.  

S-a constatat importanŞa evidenŞei factorilor implicit caracteristici produselor program 

dintotdeauna, precum cei de ordin: (1.) informaŞional-tehnologic, determinaŞi de algoritmizarea 

orientatŁ spre universalizarea programelor ĸi (2.) metodologic, cum ar fi posibilitatea de aplicare 

a unor efective personalizate de metode, procedee ĸi, de aici, strategii educaŞionale orientate spre 

individualizarea ĸi creativitatea procesului de predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare rulat în 

ĸcoalŁ epocii digitale.  

Analiza comparatŁ a cadrului curricular preunivesitar, pe exemplul cursului integrat de 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ (CILLR) ĸi a conŞinutului digital al reputatului AeL furnizat pentru 

disciplina nominalizatŁ, scoate ´n evidenŞŁ faptul cŁ ´n AeL eContent, dupŁ SIVECO Rom©nia, 

se face abstracŞie totalŁ de unele modalitŁŞi, metode, procedee de formare atât a competenŞelor 

transversale la informaticŁ, cât ĸi celor specifice disciplinei ĸcolare ´n cauzŁ, cu potenŞial de 

transpunere ´n format de SE. Deĸi elaborarea SE destinate studiul preunivesitar constituie 

preocuparea mai multor cercetŁtori interesaŞi de IAC, în particular, factorii IAC în studierea 

disciplinelor ĸcolare, ´n prezenta tezŁ fiind exemplificaŞi prin studiul de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ, infirmŁ existenŞa unei experienŞe practice marcante atât la nivel ĸtiinŞific, c©t la nivel de 

o extinsŁ ĸi durabilŁ aplicare educaŞionalŁ at©t la noi, ´n Republica Moldova , c©t ĸi ´n Rom©nia. 

Capitolul 2. FORMATUL PEDAGOGICO-TEHNOLOGIC AL ELABORŀRII DE 

SOFTWARE EDUCAŝIONALE ĊN SISTEMUL DE ĊNVŀŝŀMĄNT MODERN este expus prin 

prisma diverselor definiŞii ale noŞiunii de SE, reproduse dupŁ diferiŞi cercetŁtori, astfel în 

capitolul II fiind  analizatŁ tangenŞa noŞionalŁ a fenomenului de SE. Examinarea aspectelor date 

este succedatŁ de principiile integrative ale determinŁrii unui produs program drept SE, fiind 

precizate: taxonomia SE versus de amplasarea softului educaŞional ´n cadrul relaŞional al 

ñDidacticii Informaticaò; relaŞia noŞiunilor teoriei organizatorilor cognitivi ĸi anticipativi de 

progres ĸi aplicativitatea lor ´n procesul de elaborare ĸi implementare de SE; itemii de stabilire ai 

ansamblului parametric al unui SE adecvat în corespundere cu care au fost emise: Modelul 

Pedagogic (MP) Analitic de Elaborare EtapizatŁ (AEE) a SEIM, pe exemplul studierii limbii ĸi 

literaturii române; cu scopul obŞinerii unui randament maximal optimizat al exploatŁrii ´n 

practicŁ a SE, ´n particular, ale aplicaŞiilor dezvoltate conform MP AEE, este generalizat, 

elaborat ĸi propus Modelul Pedagogic (MP) Bifazic Conceptual de Implementare (MP BCI) al 

software-lui educaŞional interactiv-multimedia din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ românŁ; 

clauzele distincte ale procesului de dezvoltare a SE, fiind supuse unei analize descriptive 

exemplele unor sisteme electronice ce denotŁ nepotriviri ĸi / sau dezacord în metodologia de 
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elaborare a SE complexe, în contextul dat, fiind analizate ĸi integrate diverse metode de 

securizare ale SE. 

Capitolul 3. CONFIGURAŝIA METODOLOGICŀ DE ELABORARE A SOFTWARELOR 

EDUCAŝIONALE DIN PERSPECTIVA FORMŀRII COMPETENŝELOR TRANSVERSALE LA 

INFORMATICŀ este dedicat examinŁrii raportului de congruenŞŁ a proiectŁrii instruirii 

tradiŞionale ĸi a celei digitale, accentuate deopotrivŁ fiind, sintetiza competenŞelor ĸi sarcinilor 

profesorului în IAC ĸi instruire focalizatŁ pe elev; principiilor de Design InstrucŞional în 

versiunile: dupŁ David Merrill, dupŁ Benjamin Bloom, taxonomia ñCreateò dupŁ Anderson, 

modelul de evaluare a programelor de instruire dupŁ Kirkpatrick, modelul Systems Approach 

dupŁ Dick ĸi Carey, modelul ADDIE, modelul ĂKempò, Ideile lui Robert Gagn® concordate cu 

elementele fundamentale de Prototipizare RapidŁ ĸi ale premiselor de aplicare ale acestora în 

elaborarea de SE securizate în corespundere cu cele mai performante cerinŞe sistemice de 

protejare ale conŞinuturilor educaŞionale curente ĸi de evaluare, potrivit cŁrora a fost elaborat 

produsul educaŞional de concepŞie proprie ñLaborator digital specializat pentru studierea limbii 

româneò (LDSSLR); de analizŁ descriptivŁ a metodologiei de punere în aplicare a SE de 

concepŞie proprie, pe exemplul studierii  limbii ĸi literaturii române ñLDSSLRò. 

Capitolul 4. ARGUMENTAREA EXPERIMENTALŀ A IMPACTULUI UTILIZŀRII 

SOFTWARELOR EDUCAŝIONALE ÎN FORMAREA COMPETENŝELOR - reproduce scenariul 

ĸi derularea experimentului pedagogic (EP) realizat prin intermediul metodologiei de cercetare 

axatŁ pe metode (A.) pedagogice ĸi (B.) statistice, precum: (a.) documentarea ĸtiinŞificŁ, 

observarea, conversaŞia, analiza produselor activitŁŞii elevilor, analiza produselor activitŁŞii 

elevilor / studenŞilor în cadrul activitŁŞii de testare a SE elaborat conform MP AEE, compararea, 

chestionarul, experimentul pedagogic - de constatare, de formare ĸi de control; (b.) prelucrarea ĸi 

interpretarea statisticŁ a datelor colectate din punct de vedere: cantitativ, calitativ, grafic; prin 

indicatorii variaŞiei: media aritmeticŁ, verificarea gradului de omogenitate a seriei; dispersia; 

conŞine date referitoare la obiectivele experimentului pedagogic, perioada ĸi condiŞiile de 

desfŁĸurŁre fiind descrise în ascendenŞŁ. 

Experimentul pedagogic de constatare a fost divizat în patru subetape realizate pe 

parcursul anilor 2010-13: - etapa de analizŁ include chestionarul de determinare iniŞialŁ a 

tipologiei ĸi ariei de utilizare a tehnicii de calcul ĸi tehnologiilor informaŞionale ´n viaŞa 

profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ ĸi chestionarul pentru identificarea intermediarŁ a 

opiniei profesorilor respectivi privitor la diverse componente ale IAC, inclusiv a stabilirii ariei de 

aplicare TIC ´n cadrul procesului educaŞional de predare-´nvŁŞare-evluare a limbii ĸi literaturii 

române din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ.  

Rezultatele chestionarelor sunt supuse unei analize riguroase, ´n vederea pregŁtirii 

urmŁtoarei etape a EP, ĸi anume: celei de proiectare, dezvoltare ĸi validare experimentalŁ a MP 
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AEE care presupune realizarea complexului SEIM pentru studierea limbii ĸi literaturii române, 

dezvoltat în baza MP AEE elaborat, ´n varianta finalŁ, fiind ´ntitulat ñLDSSLRò. 

Etapa de testare ĸi asigurare a calitŁŞii SEIM pentru studierea limbii ĸi literaturii române, 

elaborat în corespundere cu MP AEE, a derulat în perioada 1 februarie 2012 ï 25 mai 2012 în 

incinta catedrei de InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire a UPSC ñIon CreangŁò 

´n conlucrare cu studenŞii anului I, pe atunci, grupa 104, a facultŁŞii de Filologie, specialitatea 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, cu rata de 4 ore academice pe sŁptŁm©nŁ ĸi cu o activitate individualŁ 

de circa 60 ore suplimentare pe semestru. Procesul de testare a software-ului este fondat pe o 

multitudine de strategii specializate, personalizate, elaborate în mod special, în conformitate cu 

produsul nostru educaŞional.  

Etapa de constatare a vizat planificarea interacŞiunii elevilor din eĸantioanele 

experimentale ĸi de control, participante la experiment, atât cu aplicaŞiile SEIM 

ñLABORATORUL DIGITAL SPECIALIZAT PENTRU STUDIEREA LIMBII ROMĄNEò, c©t ĸi 

cu procesul de implementare a produselor educaŞionale elaborate.  

Experimentul pedagogic de formare (EPF), etapa de constatare a cŁruia a derulat ´n 

intervalul de la 3/09-2012 p©nŁ la 14/12-2012, a demarat cu implementarea - auditorialŁ, de 

contact ĸi, la nivel de lucrul individual, la lecŞii ĸi / sau acasŁ - direcŞionatŁ a aplicaŞiilor ñDictElò 

ĸi ĂRecitalMasterò. Finalitatea EPF rezidŁ ´n a determina gradul de eficienŞŁ a SEIM de 

concepŞie proprie ´n vederea formŁrii ĸi dezvoltŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ - 

ñLDSSLRò - ´n procesul de studiere a limbii rom©ne de cŁtre persoanele a cŁror limbŁ maternŁ 

este limba rom©nŁ, precum ĸi de persoanele alolingve, ´n perioada de la 1/02-2013 p©nŁ la 25/05-

2013 ´n liceele teoretice ñLiviu Rebreanuò (ĸcoalŁ naŞionalŁ) ĸi ñOLIMPò (ĸcoalŁ alolingvŁ) din 

oraĸul ChiĸinŁu. Demersul investigaŞional finiseazŁ cu validarea experimentalŁ a eficienŞei 

ñLDSSLRò, metodologiilor de elaborare ĸi impelementare paticularizate propuse, conform MP 

AEE ĸi BCI, ´n prezenta tezŁ fiind aplicate pentru validare criteriul ʉramer-Welch ĸi criteriul 

Mann-Whitney U. 

Concluziile generale ĸi recomandŁrile practice confirmŁ scopul cercetŁrii, evidenŞiazŁ ĸi 

certificŁ inovaŞia ĸi originalitatea ĸtiinŞificŁ, ponderea - valoricŁ, teoreticŁ, practicŁ - a tezei 

privitoare la reperele metodologice ale elaborŁrii ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii CILLR. 

Cuvinte-cheie: Instruire AsistatŁ de Calculator; Tehnologia InformaŞiei ĸi ComunicaŞiilor; 

Software EducaŞional; Software Interactiv-Multimedia; Programare OrientatŁ pe Obiect; 

Prototipizare RapidŁ; Design InstrucŞional; Securizarea softwarelor educaŞionale; Modelul 

Pedagogic Analitic de Elaborare EtapizatŁ; Modelul Pedagogic Bifazic Conceptual de 

Implementare; Curs Integrat de LimbŁ ĸi LiteraturŁ Rom©nŁ; competenŞe transversale la 

informaticŁ, competenŞe-cheie de comunicare. 
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1. FUNDAMENTE  PRAXIOLOGICE IAC ÎN SOCIETATEA INFORMA ŝIONALŀ 

1.1. AccepŞii conceptuale de contribuŞie TIC ´n instruirea asistatŁ de calculator 

Prevederile de Curriculum NaŞional 2010 plaseazŁ centrul de atenŞie a cadrelor didactice pe 

susŞinerea elevilor spre o autonomie didacticŁ, prin dob©ndirea aptitudinilor-cheie, în locul 

memorŁrii  de informaŞii. Astfel, cadrelor didactice li se solicitŁ emiterea abordŁrilor constructive 

ĸi colaborative legate de educaŞie, fapt care le va permite sŁ acŞioneze pe rolul de intermediar ĸi 

de manager ´n clasŁ, ´n locul celui de formator ex-cathedra. Aceste roluri noi impun actului de 

educaŞie o varietate de abordŁri ĸi stiluri de predare favorabile colectivului unei clase care, astŁzi, 

conŞine un amestec eterogen de elevi din diferite medii ĸi cu niveluri de abilitŁŞi diferite. 

Imperativul metamorfozelor prezentate dicteazŁ personalului didactic dob©ndirea noilor 

cunoĸtinŞe ĸi aptitudini, precum ĸi dezvoltarea lor continuŁ. ObŞinerea de cŁtre profesori a unor 

aptitudini ĸi competenŞe, utile ´n noile circumstanŞe ĸi roluri interpretate, rezidŁ atât dintr-o 

educaŞie iniŞialŁ de ´naltŁ calitate a cadrelor didactice, c©t ĸi dintr-un proces coerent de dezvoltare 

profesionalŁ continuŁ, care sŁ asigure actualizarea aptitudinilor personalului didactic, 

indispensabile într-o societate fundamentatŁ pe cunoaĸtere, pe ´ntregul lor itinerar de carierŁ.  

Ċn conjunctura educaŞionalŁ IAC exploatatŁ insuficient utilizarea tehnologiilor e-Learning 

ĸi TIC, reglementatŁ de o serie de convenŞii internaŞionale, imprimŁ noi valenŞe proceselor de 

predare, ´nvŁŞare ĸi evaluare. Conform rezoluŞiilor, Comisia EuropeanŁ (CE), lans©nd apelul 

cŁtre ŞŁrile-membre ale Uniunii Europene (UE), convocŁ statele participante spre: continuarea 

eforturilor privitoare la integrarea eficientŁ a tehnologiilor informaŞiei ĸi comunicaŞiilor (TIC) ´n 

sistemele de educaŞie ĸi formare profesionalŁ (formare profesionalŁ iniŞialŁ ĸi continuŁ) a 

cadrelor didactice ĸi a formatorilor; valorificarea potenŞialului reŞelei Internet, a tehnologiilor 

multimedia ĸi a mediilor virtuale de ´nvŁŞare; accelerarea, ´n acest context, a integrŁrii TIC ĸi 

revizuirea programelor ĸcolare ĸi de ´nvŁŞŁm©nt superior; ´ncurajarea celor care se ocupŁ de 

integrarea ĸi gestionarea eficientŁ de TIC ´n ĸcoli; stimularea dezvoltŁrii de ´naltŁ performanŞŁ a 

predŁrii digitale ĸi de elaborare a materialelor didactice ´n vederea asigurŁrii calitŁŞii resurselor 

disponibile on-line; sprijinirea evoluŞiei ĸi adaptŁrii sectorului de predare inovatoare care include 

aplicarea tehnologiilor; sporirea cercetŁrilor ´n domeniul e-Learning; monitorizarea ĸi analiza 

procesului de integrare ĸi utilizare TIC ´n procesul de predare [40]. 

Astfel, CE ĸi statele UE se angajeazŁ sŁ acorde o atenŞie deosebitŁ punerii ´n aplicare a 

planului de acŞiune e-Learning, raport©nd miĸcŁrile date la: viitoarele obiectivele concrete ale 

sistemelor de educaŞie ĸi formare profesionalŁ; sprijinul de portaluri europene existente, ´n 

scopul de a promova colaborarea ĸi schimbul de experienŞŁ ´n domeniul e-Learning ĸi dezvoltare 

pedagogicŁ etc. [41]. Implementarea competenŞelor TIC ´ntr-un cadru academic IAC trebuie sŁ 

ŞinŁ cont de impulsionarea ĸi intensificarea comunicŁrii pe toate palierele (profesor-elev, elev-

elev, elev-comunitate / societate). CompetenŞele TIC pot fi dezvoltate prin activitŁŞi specifice cu 
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suportul noilor tehnologii, realizate ´n cadrul lecŞiilor la diverse discipline. UNESCO (2004) [42] 

recomandŁ o serie de categorii de activitŁŞi, precum: 

 utilizarea pachetelor software generice: aplicaŞii de editare de texte, programe pentru 

graficŁ, programe pentru realizarea de prezentŁri;  

 utilizarea de SE pentru ´nvŁŞare interactivŁ, precum ĸi emulŁri ĸi pentru diverse operaŞii cu 

conŞinutul ĸtiinŞific; 

 utilizarea instrumentelor de comunicare sincronŁ ĸi asincronŁ pentru colaborare on-line ĸi 

pentru schimbul de informaŞii (e-mail, forum, mesagerie, audio- ĸi videoconferinŞe); 

 utilizarea Internetului ca resursŁ de informare ĸi pentru cercetare. 

AbilitŁŞile stipulate sunt vizate ´n perspectiva perfecŞionŁrii permanente a cadrelor 

didactice ca autori de proiecte curriculare la diferite niveluri: programe, manuale, proiecte de 

unitŁŞi de ´nvŁŞare, SE [43]. 

DupŁ Culp, Honey, & Mandinach, 2003 [44]; Kozma, 2003 [45]) viziunea punerii de TIC 

ĸi e-Learning ´n largŁ aplicare cu scopul transformŁrii procesului de predare-´nvŁŞare ´n 

´nvŁŞŁm©ntul preuniversitar ĸi universitar este departe de a deveni realitate (Moonen, 2008 [46]; 

Reynolds, Treharne, & Tripp, 2003 [47]; Robertson, 2002 [48]; Tondeur, Braak, & Valcke, 2007 

[49]; Trucano, 2005 [50]). P©nŁ a fi asamblatŁ ´ntr-un concept, ideea generalŁ IAC, a suportat ĸi 

ea careva modificŁri evolutive ĸi anume: ´ncŁ ´n 1988, atestŁm la George VŁideanu note de 

optimism referitoare la potenŞialul resurselor interactive ale calculatorului, despre care spune cŁ 

acesta este abil sŁ ´nglobeze "o modalitate de articulare a diferitelor categorii de valori, teorii ĸi 

cunoĸtinŞe existente ´n planurile ĸi programele ĸcolare de astŁzi ĸi de mâine" [51, p. 238]. 

Pe când în 2001, cercetŁtorii din SUA - Newman R. M., Mehlinger H.D., O'Meara P. 

considerau cŁ doar prezenŞa unei structurii ramificate de instruire programatŁ Ă´ntr-un curs 

simpluò ´l poate determina drept unul de IAC [52, p.248]; Masalagiu C. susŞine cŁ ĂIAC este un 

concept diferit de instruirea programatŁ doar prin modalitatea de utilizareò [53, p. 136], în 

ambele, fiind prezente, aceleaĸi idei fundamentale ĸi moduri de aplicare, cu excepŞia faptului cŁ 

sistemul de calcul devine mediatorul primordial dintre profesor ĸi elev. Autorul arŁtŁ cŁ: 

ĂAbsolut toate noŞiunile, conceptele, exerciŞiile, problemele, evaluŁrile, testŁrile, prezentŁrile 

legate de o anumitŁ temŁ ´n cadrul unei lecŞiiò sunt, de fapt, niĸte Ắ ndepliniri, dirijŁri, verificŁri 

cu ajutorul calculatoruluiò [ib., p. 136]. 

Din prag, ´n memorabila sa lucrare ñInstruirea asistatŁ de calculatorò, AdŁscŁliŞei Ad. 

anunŞŁ cŁ ñIAC ĸi e-Learning se referŁ la folosirea tehnologiilor informatice ĸi de comunicaŞii, 

precum ĸi a mediilor pentru distribuirea materialelor didactice ĸi pentru ´mbunŁtŁŞirea proceselor 

de predare, ´nvŁŞare, asimilare a cunoĸtinŞelor ĸi deprinderilor ĸi de evaluare a elevilorò [28, 

p.10]. La momentul de faŞŁ mai mulŞi cercetŁtori exprimŁ un acord total referitor la definirea 

conceptului de Instruire AsistatŁ de Calculator (IAC). Astfel, opinia asupra noŞiunii date coincide 

la AdŁscŁliŞei Ad. ĸi Cristea S., ambii fiind de pŁrerea cŁ IAC Ă[é] reprezintŁ o metodŁ 

didacticŁ ce valorificŁ principiile de modelare ĸi analizŁ ciberneticŁ ale activitŁŞii de instruire ´n 
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contextul utilizŁrii tehnologiilor informatice ĸi de comunicaŞii [é]ò [ib., p.20; 54, p. 156], 

caracteristice erei tehnologice moderne.  

Mai târziu, Chirchina Ol. precizeazŁ cŁ IAC drept ñ[é] o aplicaŞie a TIC este o metodŁ 

didacticŁ ce valorificŁ principiile de modelare ĸi analizŁ ciberneticŁ (sistemul cibernetic este un 

sistem cu componente de: feedback ï autoreglare ĸi control - monitorizare) a activitŁŞii de 

instruire în contextul noilor tehnologii informatice ĸi de comunicaŞii. IAC  [é]ò referindu-se, 

Ă[é] la orice mod de utilizare a calculatorului în procesul didacticò [55, p.112]. 

Neicu C. declarŁ cŁ IAC ñ[é] este un mediu integrat hardware-software, destinat 

interacŞiunii dintre posesorii unui sistem de cunoĸtinŞe ĸi destinatarii acestuia, ´n vederea 

asimilŁrii active de informaŞie, ´nsoŞitŁ de achiziŞionarea de noi operaŞii ĸi deprinderiò [56, p.9]. 

E absolut cert, cŁ adaptabilitatea de aplicare TIC în contextul IAC ñ[é] depinde nu numai 

de calitatea calculatorului, ajuns la a ĸasea generaŞie de performanŞŁ, ci ĸi de condiŞia pedagogicŁ 

asumatŁ la nivelul programelor elaborate special pentru [é] [51, p. 241-243]ò: 

 conĸtientizarea valorii interactive a informaŞiei alese; 

 sistematizarea rapidŁ a unui volum mare de informaŞii; 

 difuzarea eficientŁ a unor informaŞii esenŞiale solicitate de un numŁr ridicat de participanŞi 

la actul didactic; 

 individualizarea realŁ ĸi completŁ a ´nvŁŞŁrii adaptabilŁ la ritmul fiecŁrui elev prin 

"asistenŞŁ pedagogicŁ" imediatŁ realizatŁ / realizabilŁ de / prin calculator; 

 stimularea capacitŁŞii profesorului de "[é] a deveni un adevŁrat educator: ghid ĸi 

animator, evaluator ĸi, îndeosebi, formator preocupat de cultivarea atitudinilor superioare [é]" 

[51, p. 241-243]. 

Analiza numeroaselor resurse pedagogice privitoare la integrarea mijloacelor tehnologiei 

informaŞiei ĸi comunicaŞiilor ´n IAC aplicate la diverse nivele ĸi / sau obiecte de studiu academic 

ne permite sŁ conchidem cŁ fuzionarea acestor fenomene educaŞionale constituie o metodŁ 

didacticŁ, av©nd anumite calitŁŞi caracteristice, cum ar fi: 

 informatizarea activitŁŞii de predareï ´nvŁŞareïevaluare; 

 ´mbunŁtŁŞirea IAC prin intermediul unor acŞiuni de: gestionare, documentare, interogare; 

 simularea automatizatŁ interactivŁ a cunoĸtinŞelor ĸi capacitŁŞilor angajate ´n procesul de 

´nvŁŞŁm©nt, conform documentelor oficiale de planificare a educaŞiei. 

În reprezentarea dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. ñ[é] metoda IAC valorificŁ urmŁtoarele operaŞii 

didactice integrate la nivelul unei acŞiuni de dirijare euristicŁ ĸi individualizatŁ a activitŁŞilor de 

predareḯ nvŁŞareïevaluare: 

 organizarea informaŞiei conform cerinŞelor programei adaptabile la capacitŁŞile fiecŁrui elev 

/ student; 

 stimularea cognitivŁ a elevului / studentului prin secvenŞe didactice ĸi ´ntrebŁri ce vizeazŁ 

depistarea unor lacune, probleme, situaŞii-problemŁ; 

 rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau obŞinerea informaŞiilor 

necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul calculatorului; 
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 realizarea unor sinteze recapitulative dupŁ parcurgerea unor teme, module de studiu, lecŞii, 

grupuri de lecŞii, capitole, discipline ĸcolare; 

 asigurarea unor exerciŞii suplimentare de stimulare a creativitŁŞii studentuluiò [28, p.21-22]. 

1.2. Politici ĸi practici de integrare TIC în educaŞie 

1.2.1. IniŞiative europene de implementare TIC în educaŞie: sintezŁ cronologicŁ 

La finele anilor '70 - începutul anilor '80 în mai multe state europene sunt lansate apeluri 

publice orientate spre implementarea TIC ´n educaŞie. Ċn perioada respectivŁ, subiectul dat era 

tratat drept, predominant, Ă[é] ca ´ncŁ o disciplinŁ care trebuie predatŁ, fiind circumscrisŁ în 

curriculumò [57, p.16]. La acea etapŁ, ñTIC nu a fost privitŁ ca o resursŁ care trebuie folositŁ 

intensiv pentru predare sau ca, putând a fi integratŁ transversal ´n ansamblul curriculum-ului.  

Oricum, din acel moment, dezvoltarea computerelor multimedia ĸi creĸterea gradului de 

conĸtientizare a potenŞialului TIC ca resursŁ didacticŁ au condus la proliferarea proiectelor pilot 

ĸi a sprijinului financiar public, în special, pentru dezvoltarea de SE. În acelaĸi timp, industriile 

principale din domeniul computerelor au evoluat rapid ĸi au concretizat potenŞialul TIC în 

produse ĸi servicii educaŞionaleò [ ibidem].  

Începând cu 1983, Comisia EuropeanŁ acceptŁ o poziŞie de catalizator ĸi lider, promovând 

integrarea TIC în formarea ĸi învŁŞŁmântul profesional [58, p.1-2], susŞinând, în acest scop, 

organizarea de seminarii, simpozioane ĸi reuniri, acordându-le statelor membre ĸansa de a 

efectua un reciproc schimb de experienŞŁ. Mai târziu, în 1986, a fost adoptat programul 

ComunitŁŞii Europene COMETT, cu referinŞŁ la cooperarea dintre universitŁŞi ĸi firme din 

Europa în vederea dezvoltŁrii educaŞiei ĸi formŁrii în domeniul tehnologiei, iar în 1990 

programul comunitar Eurotecnet a fost pus în circulaŞie pentru a stimula inovaŞia în formarea 

profesionalŁ, urmŁrind obiectivul de a supraveghea ĸi a lua în calcul schimbŁrile tehnologice ĸi 

impactul lor asupra calificŁrilor ĸi angajŁrilor. Comisia a publicat un memorandum referitor la 

învŁŞŁmântul deschis ĸi la distanŞŁ în Comunitatea EuropeanŁ [59, p.6] în 1991.  

De atunci, Comisia a amplificat ĸi confirmat continuu acŞiunile în domeniul TIC. 

Task Force: Programe EducaŞionale ĸi Multimedia 

IniŞiativa Task Force: Programe EducaŞionale ĸi Multimedia a apŁrut în Martie 1995 ĸi a 

durat pânŁ în 1998. Planul de activitate al proiectului a fost conceput astfel încât ĸase programe 

ale Uniunii Europene sŁ realizeze acŞiuni conjugate pentru a accelera dezvoltarea tehnologiilor 

de învŁŞŁmânt ĸi formare profesionalŁ, precum ĸi aplicarea lor în aria Uniunii Europene. AceastŁ 

cooperare a dus la organizarea unei cereri comune de activitŁŞi care au deblocat fonduri de 49 

milioane EUR folosite pentru a sprijini 46 de proiecte educaŞionale multimedia, implicând peste 

400 de firme ĸi instituŞii, dintre care mai mult de jumŁtate au fost ĸcoli sau universitŁŞi. [60, 61, 

p.26].  

Planul de acŞiune ÎnvŁŞare în Societatea InformaŞionalŁ 

În 1996 Comisia EuropeanŁ emite un plan de acŞiune denumit ÎnvŁŞare în Societatea 

InformaŞionalŁ. Astfel, a fost marcatŁ voinŞa politicŁ a Statelor Membre de a se dedica integrŁrii 
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multimedia, în general, ĸi a Internetului, în particular, în cadrul metodelor pedagogice. Planul a 

presupus urmarea a patru direcŞii de acŞiune: încurajarea creŁrii de reŞele între ĸcolile din Europa; 

accelerarea dezvoltŁrii resurselor educaŞionale multimedia; promovarea formŁrii profesorilor în 

domeniul utilizŁrii TIC; livrarea informaŞii lor privitoare la potenŞialul instrumentelor 

educaŞionale, resursele multimedia ĸi audio-vizuale [61, p. 28-29, p.157-160]. 

Dezvoltarea reŞelei europene de ĸcoli multimedia European Schoolnet (EUN), cofinanŞatŁ 

de EducaŞional Software and Multimedia Task Force, a avut o contribuŞie substanŞialŁ la 

implementarea primei direcŞii de acŞiune. EUN a fost lansatŁ la Bruxelles în Decembrie 1996 de 

cŁtre Ministrul Suedez al EducaŞiei, Ylva Johansson, obŞinând ĸi susŞinerea Ministerelor de resort 

în formatul unei întâlniri neoficiale în Amsterdam, în martie 1997. DevenitŁ operaŞionalŁ în 

septembrie 1998, European Schoolnet este o reŞea electronicŁ EuropeanŁ de reŞele naŞionale ĸi de 

alte reŞele, care reuneĸte în prezent ministerele educaŞiei din 23 de state (adiŞional celor 15 

membre UE: Norvegia, ElveŞia, Slovenia, Islanda, Polonia, Ungaria ĸi, fiind acceptaŞi în calitate 

de observatori: Maroc ĸi Israel). Scopul ei este de a încuraja schimbul de informaŞii ĸi experienŞŁ 

dintre participanŞii la procesul educaŞional, formare profesionalŁ ĸi culturŁ, asigurând, astfel, 

deliberarea privitoare la domeniul nominalizat, la nivel naŞional ĸi european. De asemenea, 

administreazŁ crearea unui campus virtual care va stabili o cale de acces la reŞelele educaŞionale 

de nivel naŞional ĸi regional, precum ĸi la centrele de resurse didactice implicate. Suplimentar, 

reŞeaua tinde sŁ devinŁ un vehicul european pentru inovare ĸi reformare [62].  

A doua direcŞie de acŞiune a fost implementatŁ prin evoluŞia conĸtientizŁrii ĸi a gradului de 

implicare din partea actorilor europeni în domeniile mass-media ĸi audio-vizual. În 1997 a fost 

creatŁ o bazŁ de date care ́nglobeazŁ informaŞii despre editori ĸi produse multimedia din Europa, 

în timp ce sunt identificate principalele domenii de cooperare ĸi, aproape concomitent, creat 

Parteneriatul pentru EducaŞie în Europa (PEE) în septembrie 1997. PEE reprezintŁ o gamŁ de 

variate interese în sectoarele TIC, audiovizual, mass-media, dar ĸi comunitatea educaŞionalŁ, în 

general. 

Dincolo de sprijinirea strategiilor naŞionale ĸi a iniŞiativelor EUN ´n acest domeniu, 

programele comunitare au adus contribuŞia ĸi la implementarea celei de-a treia direcŞii  de acŞiune 

pentru promovarea formŁrii personalului didactic în domeniul TIC. 

În cadrul celei de-a patra direcŞii  de acŞiune (o informare mai amplŁ asupra potenŞialului 

resurselor multimedia ĸi resurselor educaŞionale), CE a lansat o serie de activitŁŞi ĸi, în special, o 

sŁptŁmânŁ de evenimente de promovare, cunoscutŁ sub numele de Netd@ys Europe, în ĸcoli, 

încŁ din 1997, precum ĸi o competiŞie europeanŁ în domeniul multimedia educaŞional. Netd@ys 

Europe este o iniŞiativŁ a Comisiei Europene pentru a avansa rata ĸi calitatea utilizŁrii de noi 

tehnologii în ĸcoli. Scopul este de a asigura diseminarea informaŞiilor cu referinŞŁ potenŞialul 

noilor media în domeniile educaŞional ĸi cultural.  
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Misiunea de a schimba rolul profesorilor, formatorilor ĸi coordonatorilor de proiect, 

inclusiv ĸi dezvoltŁrile în domeniul calitŁŞii vieŞii, în special, pentru persoanele defavorizate sau 

ale celor ce trŁiesc în zone izolate, au constituit cele douŁ prioritŁŞi ale iniŞiativei Netd@ys 2000. 

AceastŁ ediŞie, printre altele, s-a axat pe urmŁtoarele subiecte: cetŁŞenie, identitate culturalŁ ĸi 

diversitate europeanŁ, egalitatea ĸanselor, învŁŞŁmânt ĸi formare profesionalŁ pentru o mai bunŁ 

utilizare a noilor media, o privire de ansamblu asupra lumii de dincolo de Europa [61, p. 164, 

248, 252]. 

Programul Socrates 

Programul Socrates, parte componentŁ a acŞiunii ÎnvŁŞŁmânt Deschis ĸi la DistanŞŁ, din 

prima fazŁ a Programului (1995-1999) a sprijinit integrarea TIC în sistemele educaŞionale. 

AcŞiunea Minerva duce aceastŁ dezvoltare la a doua fazŁ (2000-2006) ĸi susŞine urmŁtoarele 

tipuri de activitŁŞi specifice:  

 AcŞiunea ĸi / sau cercetarea impactului TIC sau al învŁŞŁmântului deschis ĸi la distanŞŁ 

asupra organizŁrii proceselor ĸi modelelor pentru predare ĸi învŁŞare; 

 AcŞiuni dirijate spre oferirea de metode, produse ĸi resurse care sunt necesare pentru a 

dezvolta medii de învŁŞare inovatoare ĸi transferabile; 

 Stabilirea de contacte între producŁtori, utilizatori ĸi manageri la nivel european, în 

particular, în cazul organismelor de formare a profesorilor ĸi a centrelor de resurse;  

 Dezvoltarea, la nivel european, a sistemelor informaŞionale ĸi a serviciilor, privind 

metodele ĸi resursele educaŞionale care implicŁ utilizarea TIC ĸi învŁŞŁmântul deschis ĸi la 

distanŞŁ [61, p. 30, p. 38-39, p. 74, 170; 63]. 

IniŞiativa ĸi planul de acŞiune e-Learning  

IniŞiativa e-Learning ĸi planul de acŞiune care a urmat pentru a explicita procedurile ĸi 

modalitŁŞile de implementare au constituit cea mai distinsŁ acŞiune magistralŁ comunitarŁ în 

domeniul TIC aplicatŁ în învŁŞŁmânt ĸi formare profesionalŁ. 

IniŞiativa e-Learning a fost adoptatŁ de Comisia EuropeanŁ la 24 Mai 2000 ĸi acceptatŁ 

oficial de miniĸtrii educaŞiei la Consiliul European de la Feira, în luna iunie a aceluiaĸi an. Planul 

de acŞiune a fost adoptat la 28 martie 2001. Ambele acŞiuni opteazŁ pentru mobilizarea actorilor 

din domeniile educaŞiei ĸi formŁrii, ca ĸi pe cei din domeniile: social, industrial ĸi economic cu 

scopul de a transforma fenomenul de învŁŞare pe tot parcursul vieŞii într-o forŞa de cŁlŁuzŁ a unei 

societŁŞi interdependente ĸi armonioase. Ele au în vedere ĸi crearea unei economii competitive, 

reducerea ĸomajului, augmentarea adaptabilitŁŞii [64]. Pentru a compensa deficitul de 

competenŞe asociat cu noile tehnologii ĸi a asigura o integrare socialŁ mai eficientŁ IniŞiativa e-

Learning extinde planul de acŞiune general eEurope în domeniile educaŞiei ĸi formŁrii. 

Obiectivul acestui plan, adoptat ĸi de Comisie la 24 mai 2000, este de a propune Europei 

oportunitatea de valorificare maximalŁ a punctele forte ĸi depŁĸirea obstacolele pentru o mai 

mare integrare ĸi circulare a tehnologiilor digitale [61, p. 249]. 
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Ideea constructivŁ de a atinge scopul de vârf, stabilit pentru UE la Consiliul European de la 

Lisabona din 23-24 Martie 2000: ca Europa sŁ ajungŁ cea mai competitivŁ ĸi dinamicŁ economie 

bazatŁ pe cunoaĸtere, capabilŁ de o creĸtere economicŁ susŞinutŁ cuplat cu o îmbunŁtŁŞire 

calitativŁ ĸi cantitativŁ a gradului de ocupare a forŞei de muncŁ ĸi o mai mare coeziune socialŁ 

[61, p. 250]. 

Cele patru linii de acŞiune dezvoltate de e-Learning sunt: 

 Dezvoltarea infrastructurii ĸi a facilitŁŞilor pentru prezentarea claselor a accesului la 

Internet, cu o ratŁ de 5-15 elevi pe computer multimedia p©nŁ ´n 2004 ĸi, stabilirea unei reŞele 

europene de comunicare între diverse instituŞii, precum: muzee, centre culturale etc.; 

 Un efort de formare la toate nivelele care includ dob©ndirea de cŁtre elevi a culturii digitale 

anterior absolvirii  studiilor, determinarea profesorilor de a utiliza tehnologia digitalŁ ´n scopuri 

educaŞionale, adaptarea curriculum-ului ĸcolar, oferirea oportunitŁŞilor egale persoanelor 

interesate de a obŞine o culturŁ digitalŁ, crearea platformelor de ´nvŁŞare on-line p©nŁ la sf©rĸitul 

anului 2002; un astfel de efort presupune adoptarea unui cadru european pentru noile competenŞe 

certificate prin intermediul unor diplome Europene în domeniul competenŞelor de bazŁ, precum 

ĸi ´n domeniul tehnologiei informaŞionale; 

 Dezvoltarea unor conŞinuturi de calitate a serviciilor care necesitŁ relaŞii  mai apropiate 

între industria europeanŁ multimedia ĸi sistemele de formare profesionalŁ, stabilirea criteriilor de 

calitate ĸi metodelor de evaluare a conŞinuturilor, care vizeazŁ accelerarea interconectŁrilor dintre 

ĸcoli ĸi universitŁŞi;  

 Dezvoltarea cooperŁrii [65].  

Aceste iniŞiative sunt dezvoltate ĸi consolidate prin Planul de AcŞiune e-Learning care 

cuprinde ĸase acŞiuni principale, unde sunt înregistrate ĸi:  

 Integrarea culturii digitale ´n setul de competenŞe de bazŁ care se impun dobândite pe 

parcursul vieŞii ĸi validarea lor prin intermediul diplomelor europene în tehnologia 

informaŞionalŁ; 

 Formarea profesorilor, identificarea ĸi promovarea celor mai bune metode, precum ĸi 

investiŞia ´n cercetarea calificŁrilor necesare viitorilor profesori ĸi formatori. 

AcŞiunea eSchola, implementatŁ pe post de componentŁ a iniŞiativei e-Learning, întregeĸte 

Netd@ys, ridicând-o, pe cea din urmŁ, la statutul de acŞiune mai direcŞionatŁ ĸi mai concretŁ ´n 

domeniul educaŞiei, urmŁreĸte sŁ demonstreze potenŞialul de informare ĸi comunicare ale noilor 

tehnologii, încurajând ĸcolile ĸi profesorii sŁ se implice în schimbul reciproc de experienŞŁ ĸi 

metode cu dedicaŞie TIC [61, p. 252]. 

În 2001, campania de avansare a conĸtientizŁrii valorii aplicŁrii Internetului ´n ĸcoli, 

organizatŁ de European Schoolnet, Comisia EuropeanŁ ĸi PreĸedinŞia suedezŁ a Uniunii 

Europene, a fost reflectatŁ într-o sŁptŁm©nŁ (7-11 mai) consacratŁ TIC ĸi e-Learning în ĸcoli. 

Ulterior, au fost acordate premiile European Schoolnet e-Learning 2001 pentru resurse ĸi modele 

propuse la categoriile urmŁtoare [61, p. 164; 66, p. 3-5]:  
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 eSchool, care se referŁ la ĸcolile sau grupurile de ĸcoli ce utilizeazŁ Internet-ul sistematic; 

 eTeaching, privitoare la profesorii ce integreazŁ TIC ´n activitatea lor de predare; 

 myEurope, predestinatŁ profesorilor sau ĸcolilor care realizeazŁ educaŞie specialŁ ´n 

Europa; 

 eTeacher Training, direcŞionatŁ spre organismele de formare a profesorilor. 

Un website aparte este folosit pentru a ajuta la promovarea acestor evenimente [67].  

Programul IST 

Programul pentru Tehnologii în Societatea InformaŞionalŁ (IST) reprezintŁ o problemŁ 

substanŞial de importantŁ de cercetare ĸi dezvoltare în cadrul celui de-al cincilea Program Cadru 

European pentru Cercetare ĸi Dezvoltare TehnologicŁ (1998-2002). El succede programele 

ACTS, Esprit ĸi Programe de AplicaŞii Telematice din al patrulea program cadru. Proiectul 

integreazŁ aceste activitŁŞi într-un singur program, fapt care este oglindit prin interrelaŞionarea 

ascendentŁ dintre procesele informaŞionale, de comunicaŞie ĸi tehnologia multimedia [68]. 

Permisul European de Conducere a Calculatorului (PECC)  

Cu toate cŁ PECC nu provine dintr-un proiect iniŞiat de Uniunea EuropeanŁ, el a format 

subiectul unei dezbateri în cadrul ComunitŁŞii, care p©nŁ-n prezent este privit de CE drept pe un 

exemplu demn de urmat ĸi implementat. 

PECC a fost introdus pentru prima oarŁ în Suedia în august 1996. Cu toate acestea 

conceptul este originar din Finlanda, unde AsociaŞia FinlandezŁ pentru Procesarea InformaŞiilor 

a iniŞiat Permisul Finlandez de Conducere a Computerului în 1994. 

PECC este o iniŞiativŁ a Consiliului European al AsociaŞilor Profesioniĸtilor în Tehnologia 

InformaŞionalŁ care reuneĸte 21 de asociaŞii , având înmatriculaŞi peste 250000 de membri; 

administrat de FundaŞia PECC. 

PECC, conceput la început ca un standard european pentru competenŞe în domeniul 

tehnologiei informaŞionale, tinde sŁ fie poziŞionat drept o normŁ globalŁ pentru competenŞe în 

domeniul tehnologiei informaŞionale ĸi proclamŁ urmŁtoarele obiective: 

 SŁ dezvolte cunoĸtinŞele referitoare la tehnologiile informaŞionale, precum ĸi nivelele de 

competenŞŁ ale cetŁŞenilor din Europa ĸi din ´ntreaga lume ´n domeniul utilizŁrii calculatoarelor 

personale ĸi ale aplicaŞii lor generice; 

 SŁ incrementeze productivitatea angajaŞilor care utilizeazŁ calculatorul la locul de muncŁ; 

 SŁ atragŁ investiŞii profitabile în tehnologia informaŞionalŁ; 

 SŁ ofere o calificare de bazŁ care ar facilita implicarea peroanelor interesate în societatea 

informaŞionalŁ. 

PECC cuprinde ĸapte module ĸi, în momentul când candidaŞii sunt înmatriculaŞi, sistemul 

le elibereazŁ un card de competenŞŁ, privind capacitatea personalŁ a fiecŁruia de a utiliza 

calculatorul, care ´nregistreazŁ toate datele, referitoare la procedura de studiu în vederea 

dobândirii permisului. Eventualii candidaŞi intrŁ ´n posesia cardului dupŁ completarea integratŁ a 

tuturor, celor 7, module. În prezent PECC are circulaŞie în 22 de State Europene, unde se bucurŁ 
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de un succes enorm. Fenomenul a cŁpŁtat o amploare deosebitŁ ´n statele nordice, devenind o 

metodŁ foarte popularŁ de certificare atât printre angajaŞi, cât ĸi printre angajatori. În alte state, 

programele pentru grupurile marginalizate social au pus ´n practicŁ echivalarea PECC cu metoda 

de certificare a unui anumit nivel de cunoaĸtere a sistemelor de calcul. AdiŞional, FundaŞia PECC 

examineazŁ conjunctura care va fi pusŁ ´n aplicare versus de persoanele cu handicap fizic pentru 

ca ĸi acestea sŁ aibŁ acces la PECC [69, 70].  

PublicaŞiile Eurydice privind TIC în educaŞie  

Entuziasmul general relativ la Internet a condus la elaborarea de planuri la nivel naŞional 

pentru dotarea ĸcolilor cu echipamentele corespunzŁtoare. Pentru a putea estima rapid impactul 

acestor miĸcŁri, guvernele naŞionale ĸi CE au avut nevoie de o imagine detaliatŁ a fazei atinse 

prin dezvoltarea TIC ĸi a Internetului în instituŞiile educaŞionale ale Statele Membre. 

Pe acest fundal, ediŞia din 1999-2000 - Key Data on Education în Europe (ce considerŁ an 

de referinŞŁ anul 1997 / 98), publicatŁ pentru Comisia EuropeanŁ de cŁtre Eurydice ĸi Eurostat, 

pentru prima datŁ include un capitol special cu un set de indicatori de evaluare TIC în educaŞie, 

calculat de Eurydice în baza contribuŞiei naŞionale ale statelor-membre a reŞelei Eurydice. 

Indicatorii daŞi au fost finalizaŞi în timpul consultaŞiilor ĸi întrevederilor cu membrii reŞelei ĸi 

partenerii naŞionali Eurostat. Indicii acceptaŞi semnaleazŁ despre: politici le naŞionale ĸi 

documentele oficiale ce vizeazŁ aplicarea TIC; autoritŁŞile naŞionale responsabile de 

supervizarea politicilor desemnate; proiectele naŞionale de implementare a TIC; programul de 

implementare; partajarea responsabilitŁŞilor referitoare la procurarea ĸi întreŞinerea 

echipamentelor; balanŞa din bugete dintre cheltuielile pe echipament raportate la cele pe resurse 

umane; obiectivele proiectelor; integrarea TIC în curriculum-ul pentru ´nvŁŞŁm©ntul primar, 

secundar ĸi terŞiar; utilizarea TIC ´n ´nvŁŞŁm©ntul primar, secundar ĸi terŞiar; formarea iniŞialŁ ĸi 

continuŁ ´n domeniul TIC pentru profesori [61, p. 9, 81, 83, 124, 142, p. 196-197]. 

O altŁ ediŞie separatŁ a Key Data on Education în domeniul TIC este în curs de realizare, 

stipulând ca an de referinŞŁ anul 2000 / 2014 [71-73]. Se preconizeazŁ cŁ lucrarea va actualiza 

indicatorii existenŞi ĸi va include detalii suplimentare despre formarea iniŞialŁ a profesorilor în 

´nvŁŞŁm©ntul secundar inferior, mai precis, orele dedicate TIC ´n cursul formŁrii. 

Pentru descrierea detaliatŁ a cazului TIC în sistemele educaŞionale din: FranŞa, Marea 

Britanie ĸi România a consulta referinŞele (vezi Tabelul 1.1):  

Tabelul 1.1. ReferinŞe de prezentare TIC documentate în politicile educaŞionale europene 

Nr. 

dr.  

ReferinŞa 

stipulatŁ 
Titlul listei de referinŞe 

Sursa actelor 

preluate 
1.  Anexa 1. FRANŝA: aspecte naŞionale de utilizare TIC în educaŞie. [57, p. 63-68] 

2.  Anexa 2. 

Prezentarea condiŞiei TIC în sistemul educaŞional din 
MAREA BRITANIE (Anglia, ŝara Galilor ĸi Irlanda de 
Nord, ScoŞia). 

[57, p. 109-119 ]  

3.  Anexa 3. 
Aplicarea TIC în cadrul procesului educaŞional din 
ROMÂNIA: analizŁ factologicŁ. 

[57, p. 167-169] 
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1.2.2. TIC ï platformŁ de perspectivŁ a sistemului educaŞional european 2020 

Utilizarea TIC ´n ´nvŁŞŁm©nt este un element important ´n strategia de perspectivŁ a 

Comisiei Europene de a asigura eficienŞa sistemelor europene educaŞionale ĸi competitivitatea 

economiei europene. Ċn 2000 Comisia EuropeanŁ a adoptat iniŞiativa e-Learning, un plan de 

acŞiune care stabileĸte temele centrale pentru dezvoltare ´n anii urmŁtori [74, 75]. În 2008 CE 

defineĸte e-Learning ca ñ[é] utilizare de noi tehnologii multimedia ĸi Internet pentru a 

´mbunŁtŁŞi calitatea ´nvŁŞŁrii prin facilitarea accesului la resurse ĸi serviciiò [76, p.6; 77]. Pe 

l©ngŁ mŁsurile existente bazate pe TIC, iniŞiativa e-Learning a analizat ñ[é] integrarea eficientŁ 

a TIC în educaŞie ĸi formareò [78, p.3]. Strategia i2010 a subliniat necesitatea de a promova 

´nvŁŞŁm©ntul ĸi formarea în utilizarea TIC (CE 2005) [79]. Începând cu 2007, TIC pentru 

educaŞie a devenit, de asemenea, una dintre cele patru teme transversale ale programului de 

´nvŁŞare pe tot parcursul vieŞii (2007) ĸi o prioritate generalŁ ´n cele patru programe pe verticalŁ 

(Erasmus, Comenius, Leondardo da Vinci ĸi Grundtvig) [80, 81]. 

În acest context, iniŞiativa i2010, privind e-Includerea, a identificat domenii specifice 

legate direct de predarea în ĸcolile în care progresul a fost necesar. În domeniul infrastructurii,  

s-a concentrat pe asigurarea ĸcolilor cu conexiuni Internet de mare vitezŁ ĸi pe punerea la 

dispoziŞie a resurselor Internet ĸi multimedia tuturor elevilor ´n sala de clasŁ (CE 2007) [81]. 

Determinarea aptitudinilor ĸi competenŞelor care ar fi esenŞiale pentru tineri ĸi pentru 

viitoarea forŞŁ de muncŁ au fost, de asemenea, un domeniu crucial de preocupare. ĊmbunŁtŁŞirea 

competenŞelor cheie a fost menŞionatŁ ´n mod clar ´n iniŞiativa e-Learning (CE 2000) [74] ĸi 

elaboratŁ ´n continuare ´n comunicarea referitoare la e-Aptitudini (e-Skills), care a subliniat 

necesitatea de a aborda alfabetizarea / analfabetismul digital (CE 2007) [81, p. 8].  

IniŞiativa adoptatŁ recent, privind noile competenŞe pentru noile locuri de muncŁ, oferŁ un 

nou cadru de lucru global (CE 2010) [82], iar ñAgenda digitalŁ pentru Europaò a identificat lipsa 

de competenŞe în domeniul TIC ca fiind unua dintre ĸapte cele mai importante obstacole pentru 

valorificarea potenŞialului TIC [ ibidem, p. 6]. În general, abordarea CE Şine cont de 

recomandŁrile OECD (2005), de exemplu, pentru a se concentra pe furnizarea de competenŞe 

mai degrabŁ, dec©t pe cunoĸtinŞe. Pentru a forma cu succes aceste competenŞe la elevi, 

calificŁrile cadrelor didactice au fost identificate ca, având un aspect, la fel, de crucial [ibdem]. 

Ċn 2006, AsociaŞia InternaŞionalŁ pentru Evaluarea Rezultatelor ķcolare (Evaluation of 

Academic Achievement - IEA) a organizat a doua ConferinŞŁ a Tehnologiei InformaŞiei în 

ĊnvŁŞŁm©nt (Second Information Technology in Education Study - SITES). Acesta a furnizat 

dovezi cŁ utilizarea TIC ´n dimensiune auditorialŁ are efect pozitiv asupra metodelor pedagogice 

folosite de profesori (Law, Pelgrum ĸi Plomp 2008) [83, p. 147]. Comisia EuropeanŁ a 

evidenŞiat, de asemenea, potenŞialul TIC de a ´ncuraja inovarea ´n abordarea predŁrii ĸi ´nvŁŞŁrii 

[84]. OportunitŁŞile oferite de TIC (de exemplu: crearea de reŞele, interacŞiunea, regŁsirea 

informaŞiei, prezentarea ĸi analiza) sunt considerate drept elemente de bazŁ ´n finisarea 
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competenŞelor ´n secolul XXI . Acest lucru a necesitat, de asemenea, o încorporare mai 

cuprinzŁtoare TIC ĸi a utilizŁrii sale pedagogice atât în curriculum-ul pentru elevi, cât ĸi ´n cel de 

formare a profesorilor. 

Statele membre UE sunt responsabile pentru implementarea mŁsurilor ´n domeniul TIC 

pentru ´mbunŁtŁŞirea nivelului infrastructurii ĸi competenŞei, precum ĸi pentru stimularea 

integrŁrii TIC ´n curriculum. Ċn datele sintetizate din informaŞiile naŞionale colectate de cŁtre 

Eurydice din 31 de ŞŁri europene ´n 2009 / 2010 sunt acoperite treptele de ´nvŁŞŁm©nt din: 

´nvŁŞŁm©ntul primar (ISCED 1) ĸi ´nvŁŞŁm©ntul secundar general (ISCED 2 ĸi 3). Fiind furnizate 

prin intermediul indicatorilor Eurostat (Societatea informaŞionalŁ ĸi Statistica conturilor 

naŞionale, 2010) [85], precum ĸi din constatŁrile TendinŞelor ´n Studiul InternaŞional al 

Matematicii ĸi ķtiinŞei 2007 (Trends in International Mathematics and Science Study - TIMSS) 

cu site-ul oficial [86] ĸi ale programului pentru evaluarea internaŞionalŁ a elevilor 2009 (PISA) 

[87], site-ul official fiind [88], informaŞiile curente reprezintŁ cele mai recente date publicate la 

nivel de CE, deĸi din cauza decalajului de timp în colectarea datelor respective, precum ĸi a 

dezvoltŁrii rapide a tehnologiei, este probabil cŁ utilizarea, spre exemplu, a mass-media sociale 

sŁ fi crescut de la data publicŁrii. 

Reieĸind din ansamblul de investigaŞii efectuate de Eurydice, TIMSS ĸi PISA raportul CE 

de analizŁ a itemilor cu privire la barometrul de implementare TIC în educaŞia europeanŁ anunŞŁ 

un set de opt concluzii de bazŁ (vezi Tabelul 1.2): 

Tabelul 1.2. Concluzii relevante a CE referitoare la conjunctura TIC în educaŞie 

Nr. 

dr.  
Textul concluziei formulate 

Sursa datelor 

preluate 

1.  
Tehnologia informaŞiei ĸi comunicaŞiilor face parte din viaŞa noastrŁ de zi cu zi 
ĸi stŁ la baza educaŞiei copiilor noĸtri; 

[89, p. 9]  

2.  
Politicile naŞionale pentru TIC ´n ´nvŁŞŁm©nt existŁ ´n toate ŞŁrile europene ĸi, 
de obicei, acoperŁ ´ntregul proces de ´nvŁŞare; 

[89, p. 9]  

3.  
Nu existŁ o mare diferenŞŁ dintre ĸcoli ´n disponibilitatea echipamentelor TIC, 
dar lipsa de personal ĸi SE afecteazŁ ´ncŁ procesul de instruire; 

[89, p. 10]  

4.  
Noi competenŞe transversale ĸi digitale sunt incluse în programa naŞionalŁ pe 
scarŁ largŁ; 

[89, p. 11]  

5.  
TIC este promovat pe scarŁ largŁ de cŁtre autoritŁŞile centrale ca un instrument 
de predare ĸi de ´nvŁŞare, dar ,totuĸi, rŁm©n largi decalaje de implementare; 

[89, p. 12]  

6.  
TIC este adesea recomandat pentru evaluarea competenŞelor, dar documentele 
directoare rareori aratŁ modul ´n care acesta trebuie aplicat; 

[89, p. 13]  

7.  
De obicei, profesorii obŞin competenŞele de predare în domeniul TIC prin 
educaŞia lor iniŞialŁ, dar dezvoltarea lor profesionalŁ ulterioarŁ este mai puŞin 
´nt©lnitŁ; 

[89, p.14] 

8.  
Tehnologia informaŞiei joacŁ un rol central ´n cooperarea dintre ĸcoli ĸi 
comunitate ĸi ´n implicarea pŁrinŞilor ´n procesul de ´nvŁŞare. 

[89, p. 15]  

Prezenta cercetare demonstreazŁ cŁ efectul universal asiduu de metamorfozare a educaŞiei 

moderne prin injectarea suspensiei TIC în materialul numit sistem de ´nvŁŞŁm©nt dŁ reacŞie de 

rŁspuns pozitivŁ la nivelul majoritŁŞii ŞŁrilor europene, în special, ale celor trecute ´n revistŁ ï 

FranŞa, Marea Britanie ĸi Romania. 
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Ansamblul cantitativ ĸi calitativ de cunoĸtinŞe achiziŞionate ´n procesul practicŁrii IAC ´n 

statele enumerate mai sus demonstreazŁ cŁ TIC cauzeazŁ progrese considerabile ĸi instantanee a 

calitŁŞii actului educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul preuniversitar, în general.  

SituaŞia este relaŞionatŁ direct de eficienŞa proceselor ĸi standardelor aplicate ´n cadrul 

sistemelor educaŞionale descrise anterior, proces, martori oculari al cŁruia suntem. 

1.2.3. Digitalizarea ´nvŁŞŁm©ntului ´n Republica Moldova: decizii ĸi acŞiuni  

DificultŁŞile cu care se confruntŁ Republica Moldova ´n prezent sunt multiple, 

interconectate, interdependente ĸi polivalente. ConsecinŞele sociale ale crizei financiare ĸi 

economice globale se fac simŞite ĸi în Şara noastrŁ. Astfel, sistemul autohton de guvernare 

depune efortul continuu spre valorificarea influenŞei (impactului) educaŞiei ĸi formŁrii ´n funcŞie 

de recomandŁrile Strategiei UE Europa 2020 [90, 91], ce preconizeazŁ modificarea prioritŁŞilor 

într-un astfel de sens care sŁ garanteze tuturor cetŁŞenilor accesul la cunoĸtinŞe, abilitŁŞi ĸi 

competenŞe necesare pentru integrarea adecvatŁ ĸi de succes în viaŞa cotidianŁ cu toate aspectele 

ei, personale ĸi profesionale, marcatŁ pronunŞat ĸi profund de signaturile epocii digitale în care 

trŁim. 

În acest context, studierea ĸi analiza numeroaselor acte, de cel mai înalt rang, privitoare la 

implementarea TIC în sistemul educaŞional din Republica Moldova ne permite expunerea 

retrospectivŁ descendentŁ a urmŁtoarelor fapte documentate legislativ: 

1. Aprobarea Planului de acŞiuni pentru implementarea Strategiei de dezvoltare a 

´nvŁŞŁm©ntului vocaŞional / tehnic pe anii  2013-2020 ĸi desemnarea în cadrul acestui document 

a obiectivului specific nr.4, ce prevede "Asigurarea ĸtiinŞificŁ, curricularŁ ĸi metodologicŁ a 

´nvŁŞŁm©ntului vocaŞional / tehnic, astfel încât 100% curricula sŁ fie racordat la Cadrul NaŞional 

al CalificŁrilor p©nŁ în 2020" [92, p. 8] de Promovare continuŁ a tehnologiilor didactice moderne 

cu utilizarea TIC prin acŞiunile de: "introducere a SE în ´nvŁŞŁm©ntul vocaŞional/tehnic 

(procurarea ĸi adaptarea la realitatea Republicii Moldova sau elaborarea software); procurarea de 

echipament TIC ĸi conectarea ´n reŞea; instruirea cadrelor didactice ´n aplicarea TIC ´n procesul 

de predare / ´nvŁŞare", indicator de monitorizare fiind specificatŁ condiŞia ca: "Cel puŞin 20% din 

curricula la disciplinele generale va fi predatŁ ´n bazŁ de SE p©nŁ în 2017" [ibidem]. 

2. În august 2013 Ministerul EducaŞiei Republicii Moldova lanseazŁ acŞiunea ñConecteazŁ-

te! Tehnologii informaŞionale pentru succes ´n ´nvŁŞareò. Planul de perspectivŁ al proiectului 

curent prevede desfŁĸurarea acestuia p©nŁ în anul 2016. IniŞiativa promoveazŁ IAC în ĸcoli ĸi va 

fi implementatŁ, oferind calculatoare ĸi software pentru circa 4500 de elevi ai claselor a 7-a ĸi a 

10-a ĸi pentru 300 de profesori ai acestora. Astfel, elevii din ĸcolile selectate vor beneficia de 

IAC atât la lecŞii, cât ĸi pentru pregŁtirea individualŁ, iar profesorii vor utiliza tehnologiile 

informaŞionale ĸi de comunicaŞie ´n procesul de predare. Ministerul EducaŞiei va implementa 

proiectul ´n parteneriat cu mai multe companii, printre care se numŁrŁ Microsoft, Intel 

Technologies Ltd, SIVECO, Starnet, My Learning UK Ltd ĸi operatorii locali de telefonie [93]. 
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3. IniŞierea la ChiĸinŁu a atelierului de lucru cu tema ĂRolul educaŞiei ´n dezvoltarea 

sectorului TICò ´n scopul consolidŁrii legŁturilor dintre industria TIC ĸi sistemul educaŞional din 

Republica Moldova, la lucrŁrile cŁruia participŁ reprezentanŞi ai instituŞiilor de ´nvŁŞŁm©nt, ai 

ministerelor de profil ĸi ai celor mai mari companii TI. DiscuŞiile declanĸate urmŁresc obiectivul 

de a identifica constr©ngerile ĸi provocŁrile cu care se confruntŁ sistemului de pregŁtire a 

cadrelor pentru industria TIC ĸi formulate propuneri de extindere ´n continuare a cooperŁrii 

dintre companiile TIC ĸi instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt [94].  

4. Demararea forului anual Moldova ICT Summit, lansat în prima ediŞie în 2010 la ChiĸinŁu 

ĸi organizat de cŁtre AsociaŞia NaŞionalŁ a Companiilor din domeniul TIC (ATIC) ĸi USAID 

CEED II, sub patronajul Ministerului Tehnologiei InformaŞiei ĸi ComunicaŞiilor (MTIC) [57]. 

5. Aprobarea de cŁtre Guvernul Republicii Moldova ĸi Ministerul EducaŞiei a: 

 Planului consolidat de acŞiuni pentru sectorul educaŞiei (2011-2015) [95, p. 10-11], unde 

obiectivul specific nr 6., denumit - Dezvoltarea ĸi aplicarea tehnologiilor informaŞionale ĸi 

comunicaŞionale ´n sistemul de ´nvŁŞŁm©nt - înglobeazŁ urmŁtoarele acŞiuni de realizat (vezi 

Tabelul 1.3): 

Tabelul 1.3. AcŞiuni spre realizare în cadrul obiectivului specific: ĂDezvoltarea ĸi aplicarea 

tehnologiilor informaŞionale ĸi comunicaŞionale ´n sistemul de ´nvŁŞŁm©ntò 

Nr.

dr.  
AcŞiuni Rezultate scontate Indicatori de progres 

1.  Dezvoltarea ĸi eficientizarea 
managementului educaŞional 
în baza tehnologiilor 
informaŞionale ĸi 
comunicaŞionale. 

Ameliorarea calitŁŞii ĸi 
eficientizarea 
managementului educaŞional 
în baza unor date actuale, 
veridice ĸi relevante. 

Cota instituŞiilor, care aplicŁ 
tehnologii informaŞionale ´n 
procesul de management 
educaŞional. 

2.  Implementarea 
´nvŁŞŁm©ntului la distanŞŁ 
(on-line). 

Dezvoltarea ´nvŁŞŁm©ntului 
la distanŞŁ ´n instituŞiile de 
pregŁtire profesionalŁ. 
Asigurarea accesului 
universal on-line la resursele 
educaŞionale. 

Cota instituŞiilor de pregŁtire 
profesionalŁ ce oferŁ 
´nvŁŞŁm©nt la distanŞŁ. 
Cota cursurilor educaŞionale 
digitalizate ĸi oferite on-line. 
Cota elevilor ĸi studenŞilor ce 
au acces la resursele 
educaŞionale on-line. 

3.  Modernizarea tehnicii de 
calcul ĸi conectarea la 
Internet ´n bandŁ largŁ a 
instituŞiilor de ´nvŁŞŁm©nt 
preuniversitar. 

Creĸterea calitŁŞii procesului 
de predare-´nvŁŞare-evaluare 
prin implementarea noilor 
tehnologii informaŞionale ĸi 
comunicaŞionale . 

NumŁrul de elevi (studenŞi) ce 
revin la un calculator. 
Traficul de Internet ce revine 
la un elev. 

4.  Dotarea instituŞiilor de 
´nvŁŞŁm©nt cu produse-
program pentru instruirea 
asistatŁ de calculator. 

Creĸterea calitŁŞii instruirii 
prin utilizarea pe scarŁ largŁ 
a resurselor digitale. 

Cota orelor predate cu 
utilizarea mijloacelor digitale. 

5.  Formarea continuŁ a cadrelor 
didactice în domeniul 
utilizŁrii tehnologiilor 
informaŞionale ĸi 
comunicaŞionale ´n educaŞie. 

Crearea condiŞiilor de 
formare continuŁ a cadrelor 
didactice în aplicarea 
tehnologiilor informaŞionale 
ĸi comunicaŞionale. 

Ponderea cadrelor didactice ce 
au urmat cursuri de formare 
continuŁ ´n domeniul TIC. 
Ponderea cadrelor didactice ce 
aplicŁ TIC. 
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 Strategiei consolidate de dezvoltare a ´nvŁŞŁmântului pentru anii 2011-2015 care conŞine 

explicaŞii mai detaliate ale ansamblului de pŁrŞi componente a planului consolidat de acŞiuni 

pentru sectorul educaŞiei (2011-2015) [96, 97] unde, anume, se insistŁ asupra: 

- reducerii  cu 20% pe an a ĂinegalitŁŞii digitaleò, privind accesul la tehnologiile  

informaŞionale ĸi comunicaŞionale ´ntre mediile de reĸedinŞŁ urban-rural ĸi tipurile de 

instituŞii de ´nvŁŞŁm©nt." la nivel de Obiectiv general al prioritŁŞii: Modernizarea 

´nvŁŞŁm©ntului la nivel de sistem ĸi de relaŞii internaŞionale [97, p. 28]. 

- Ă[é] aplicŁrii tehnologiilor informaŞionale ´n procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare la toate 

nivelele sistemului de ´nvŁŞŁm©nt [é]" la nivel de Obiective specifice [97, p. 31]; 

- asigurŁrii accesului tuturor elevilor / studenŞilor, masteranzilor, doctoranzilor, cadrelor 

didactice la mijloacele moderne oferite de tehnologiile informaŞionale ĸi comunicaŞionale;  

- reducerii  graduale a ĂinegalitŁŞii digitaleò ´n accesul la tehnologiile informaŞionale ĸi 

comunicaŞionale ´ntre mediile de reĸedinŞŁ urban-rural ĸi tipurile de instituŞii de ´nvŁŞŁm©nt;  

- informatizŁrii managementului educaŞional la toate nivelele sistemului de ´nvŁŞŁm©nt;  

- implementŁrii pe etape ´n instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt superior ĸi vocaŞional / tehnic a instruirii 

la distanŞŁ;  

- aplicŁrii tehnologiilor informaŞionale ´n procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare la toate 

nivelele sistemului de ´nvŁŞŁm©nt;  

- asigurŁrii condiŞiilor pentru fiecare elev, student, masterand, doctorand sŁ cunoascŁ ĸi sŁ 

aplice TIC în volumul prevŁzut de CNOC (Certificatul NaŞional de Operare pe Calculator) 

[é]" la nivelul DirecŞiilor de politici [ ibidem]; 

- elaborŁrii regulamentului ĸi metodologiei ´nvŁŞŁm©ntului la distanŞŁ;  

- elaborŁrii ghidurilor ĸi manualelor electronice;  

- dezvoltŁrii structurilor de gestionare ĸi de formare continuŁ a cadrelor didactice ´n domeniul 

tehnologiilor informaŞionale;  

- dotŁrii instituŞiilor de ´nvŁŞŁm©nt cu calculatoare ĸi produse program de uz general ĸi pentru 

instruirea asistatŁ de calculator" la nivel de Rezultatele scontate [ibidem]. 

6. Publicarea analizei "[é] datelor sondajului efectuat ´n r©ndul cadrelor didactice din ĸcoli 

ĸi licee ce demonstreazŁ cŁ cca 40% din ele au absolvit colegiul sau universitatea cu 20ï30 de 

ani ´n urmŁ, acest procent fiind cu mult mai ´nalt ´n localitŁŞile rurale [é]" [98, p. 59]. DupŁ 

opinia autorilor, cu care suntem de acord, situaŞia datŁ "[é] impune organizarea unor cursuri de 

perfecŞionare axate pe metodele moderne de predare-´nvŁŞare, utilizarea pe scarŁ largŁ a 

tehnologiilor informaŞionale ĸi a instruirii asistate de calculator [é]" [ibidem]. 

7. Ċn scopul realizŁrii planului de acŞiuni de implementare a programului prezidenŞial 

"SALT", Guvernului Republicii Moldova acceptŁ hotŁr©rea Nr. 270, publicatŁ la 13.04.2007 ´n 

Monitorul Oficial Nr. 051, art. Nr: 383 - cu privire la aprobarea concepŞiei sistemului 

informaŞional educaŞional (SIE), ´n baza cŁruia Ministerul EducaŞiei ĸi Tineretului, ´n comun cu 
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Ministerul DezvoltŁrii InformaŞionale, urmeazŁ sŁ elaboreze caietele de sarcini ĸi proiecte 

tehnice necesare pentru implementarea sistemului informaŞional educaŞional [99]. 

8. Primirea de cŁtre Parlamentul Republicii Moldova a legii pentru aprobarea strategiei 

naŞionale de dezvoltare pe anii 2008-2011 unde la compartimentul "Dezvoltarea resurselor 

umane, creĸterea gradului de ocupare ĸi promovarea incluziunii sociale. AnalizŁ: Sectorul 

educaŞional" este stipulat urmŁtorul ansamblu de operaŞii:  

 Modernizarea programelor de studii formale ĸi neformale. Sporirea nivelului de pregŁtire 

profesionalŁ a forŞei de muncŁ pentru o economie mai competitivŁ prin "´ntocmirea planurilor de 

studii TIC obligatorii pentru toate nivelele de educaŞie" ĸi "implementarea unor standarde 

uniforme pentru minimul de abilitŁŞi TIC" [100]; 

 Dotarea tehnicŁ ĸi didacticŁ, ce ´nglobeazŁ "sporirea nivelului de asigurare a instituŞiilor de 

´nvŁŞŁm©nt cu echipament ĸi materiale didactice; asigurarea accesului ĸi promovarea aplicŁrii 

tehnologiilor informaŞionale ´n procesul educaŞional la diferite trepte; adoptarea programului 

naŞional pentru digitalizarea bibliotecilor, precum ĸi a patrimoniului cultural istoric, cu 

conectarea acestora la sisteme digitale integrate cu sisteme educaŞionale" [ibidem]. 

9. Prin HotŁr©rea Guvernului nr. 373 din 12 aprilie 2006 este consimŞitŁ propunerea 

Ministerului EducaŞiei, Tineretului ĸi Sportului privind reorganizarea, prin transformare, a 

Centrului Noilor Tehnologii InformaŞionale ´n Centrul Tehnologii InformaŞionale ĸi 

ComunicaŞionale ´n EducaŞie (CTICE) [101] ´n scopul implementŁrii noilor tehnologii 

informaŞionale ´n educaŞie, menŞinerii ĸi dezvoltŁrii Programului EducaŞional "SALT". CTICE 

activeazŁ ´n baza regulamentului propriu, este succesorul drepturilor ĸi obligaŞiilor Centrului 

Noilor Tehnologii InformaŞionale ĸi are declarate urmŁtoarele obiective:  

 ñElaborarea, implementarea ĸi dezvoltarea Sistemului InformaŞional EducaŞionalò prin 

organizarea Ăinstruirii responsabililor de introducere a datelorò (´n cadrul direcŞiei "Sisteme 

InformaŞionale") [102];  

 ñProiectarea ĸi realizarea cursurilor de formare continuŁò prin derularea activitŁŞilor: 

ĂperfecŞionarea profesorilor de informaticŁ, desfŁĸurarea cursurilor ĸi seminarelor metodice ´n 

utilizarea TIC ´n educaŞie, accesarea resurselor electronice ĸi implementarea SEò (´n cadrul 

direcŞiei "Formare ContinuŁ") [ibidem];  

 ĂProiectarea reŞelelor ĸi asigurarea suportului tehnic òprin intermediul organizŁrii 

procesului de predare la modulele: ñAdministrarea reŞelelor locale ĸi globale, Administrarea 

sistemului de instruire la distanŞŁ, Deservirea tehnicŁ ĸi la distanŞŁ a calculatoarelor (´n cadrul 

direcŞiei "Suport Tehnic") [ibidem]. 

10. Aprobarea Strategiei NaŞionale de edificare a societŁŞii informaŞionale ñMoldova 

electronicŁò, publicatŁ la 25.03.2005 ´n Monitorul Oficial Nr. 46-50, art. Nr: 336, cu scopul de a 

asigura ĸi realiza accesul universal la informaŞie ĸi cunoaĸtere în toate domeniile vieŞii sociale 

[103, 104]. 
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11. Trasarea obiectivelor ĸi a acŞiunilor incluzive dupŁ programul de modernizare a 

sistemului educaŞional ´n Republica Moldova, cum ar fi (vezi Tabelul 1.4, elaborat în baza 

analizei [105]). 

Tabelul 1.4. Setul de acŞiuni incluzive prevŁzute de programul de modernizare a sistemului 

educaŞional ´n Republica Moldova 

Nr.dr.  Denumirea obiectivului Lista acŞiunilor 
Sursa datelor 

preluate 
1.  Implementarea modulelor 

de instruire la distanŞŁ ĸi a 
manualelor electronice în 
instituŞiile-pilot din 
´nvŁŞŁm©ntul universitar ĸi 
cel mediu de specialitate. 

- Dezvoltarea infrastructurii necesare pentru 
implementarea ́nvŁŞŁm©ntului la distanŞŁ; 
- Elaborarea produselor - program pentru IAC 
ĸi instruirea la distanŞŁ; 
- Elaborarea de site-uri educaŞionale destinate 
instruirii la distanŞŁ; 
- Elaborarea ĸi implementarea modulelor de 
instruire la distanŞŁ pentru disciplinele 
obligatorii ĸi opŞionale; 
- Elaborarea ĸi editarea manualelor electronice; 
- PerfecŞionarea cadrelor didactice ´n domeniul 
instruirii asistate de calculator ĸi 
´nvŁŞŁm©ntului la distanŞŁ. 

[105,  
p. 18-19]  

2.  Asigurarea condiŞiilor 
pentru ca fiecare absolvent 
al ĸcolii profesionale, 
colegiului, instituŞiei de 
´nvŁŞŁm©nt superior sŁ 
cunoascŁ ĸi sŁ aplice 
tehnologiile informaŞionale 
ĸi comunicaŞionale  ´n 
volumul prevŁzut de ECDL 
(European Computer 
Driving Licence). 

- Elaborarea ĸi editarea manualelor ĸi a 
ghidurilor metodice pentru predarea disciplinei 
ĂTehnologii informaŞionale ĸi 
comunicaŞionaleò; 
- PerfecŞionarea cadrelor didactice pentru 
predarea cursului ĂTehnologii informaŞionale 
ĸi comunicaŞionaleò; 
- Implementarea cursului ĂTehnologii 
informaŞionale ĸi comunicaŞionaleò  ´n 
instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt; 
- Crearea centrelor de certificare a 
cunoĸtinŞelor conform cerinŞelor ECDL. 

[105, p. 19] 

 

12. Debutul, în 2004, al programului prezidenŞial ñSaltò de implementare a tehnologiilor 

informaŞionale ĸi comunicaŞionale ´n sistemul de ´nvŁŞŁm©nt. Planul de activitate al programului 

prezidenŞial ñSaltò conŞine drept obiectiv general: ñModernizarea sistemului educaŞional din 

Republica Moldova prin: dotarea instituŞiilor cu tehnicŁ de calcul; conectarea instituŞiilor de 

´nvŁŞŁm©nt preuniversitar la Internet ĸi informatizarea ´nvŁŞŁm©ntului; crearea ĸi implementarea 

Sistemului InformaŞional pentru Managementul EducaŞiei; crearea unui site (portal) educaŞional 

[é]ò [106, p. 1, 69]. 

13. ConferinŞa InternaŞionalŁ BIT+ ĸi-a ´nceput activitatea ´n anul 2001. OrganizatŁ de 

compania òMoldInfonetò, cu susŞinerea Ministerului DezvoltŁrii InformaŞionale (pe atunci 

Departamentul Tehnologii InformaŞionale) ĸi a Academiei de ķtiinŞe a Moldovei, pe parcursul 

celor opt ediŞii ale sale (forumul ĸtiinŞific BIT+ a demarat anual în perioada aa. 2001-2008), a 

realizat un aport substanŞial la mediatizarea procesului de dezvoltare a TIC ´n Moldova, fond©nd 

un ñdialog profesional la nivel internaŞional ĸi local, care a contribuit la formularea ĸi 

promovarea politicilor de edificare a societŁŞii informaŞionale ´n Republica Moldovaò. Fiecare 

ediŞie a ConferinŞei InternaŞionale BIT+ a convocat tot mai mulŞi invitaŞi ĸi participanŞi care au 

demonstrat capacitatea de a reflecta prin rapoartele ĸi discursurile sale specificul ĸi parametrii de 
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dezvoltare a societŁŞii informaŞionale ´n Republica Moldova, fapt care a susŞinut sporirea 

interesului societŁŞii faŞŁ de ConferinŞa BIT+ ĂTehnologii InformaŞionaleò. Astfel, la ediŞia BIT+ 

2004 a fost discutat pe larg proiectul Strategiei NaŞionale ĸi a Planului de AcŞiuni ĂMoldova 

electronicŁò care, în martie 2005, a fost aprobat de cŁtre Guvernul Republicii Moldova.  

Analiza cadrului legislativ privitor la nivelul de implementare IAC în Republica Moldova 

ĸi experienŞa autenticŁ de integrare TIC în sistemul educaŞional autohton ne-a permis sŁ 

conchidem cŁ la momentul actual Republica Moldova ´nregistreazŁ o distonanŞŁ la capitolul 

digitalizarea ´nvŁŞŁm©ntului. Ċn pofida faptului cŁ totalitatea legilor aprobate în Şara noastrŁ 

referitoare la domeniul informatizŁrii ĸcolare ĸi sociale [96-97, 99-100, 103-107] piloneazŁ 

sectorul dat, marea majoritate a acŞiunilor reale este orientatŁ preponderent spre fundamentarea 

componentei de resurse materiale, precum achiziŞionarea calculatoarelor ĸi echipamentelor 

periferice, conectarea ĸcolilor la Internet, deĸi ĸi acestea necesitŁ unele rectificŁri privitoare la 

nivelul de performanŞŁ a hardware- lor ĸi calitŁŞii conexiunilor Internet puse la dispoziŞie.  

La potenŞialele replici referitoare la existenŞa investiŞiilor în sectorul dat, am putea 

confirma cŁ da avem în Republica Moldova climat investiŞional prielnic, garantat prin legi ce 

susŞin implementarea largŁ IAC, dar atâta timp cât nu va fi recunoscutŁ problema insuficienŞei 

bazei de dezvoltare a produselor educaŞionale digitale care se manifestŁ at©t prin deficitul, foarte 

apropiat de lipsŁ, a componentei de resurse umane profesioniste ce ar poseda abilitŁŞi de 

elaborare SE de ´naltŁ performanŞŁ, aceĸtia fiind de o formare pedagogicŁ de profil IT ĸi / sau 

TIC, nu vor fi redistribuite accentele privitoare la specificul investiŞiilor ´n vederea informatizŁrii 

corespunzŁtoare a ´nvŁŞŁm©ntului din Republica Moldova.  

Ċn opinia noastrŁ, ´ntr-o mai mare parte ar trebui sŁ se mizeze pe: (1.) dezvoltarea SE 

autohtone; (2.) susŞinerea dezvoltatorilor SE originari; (3.) pregŁtirea specialiĸtilor de profil 

corespunzŁtor abili sŁ proiecteze ĸi sŁ implementeze pe scarŁ largŁ SE în corespundere cu 

imperativele zilei de azi, tradiŞiile ĸcolii basarabene româneĸti ĸi europene; (4.) formarea unor 

echipe de experŞi SE veritabili, cu experienŞŁ de elaborare SE ĸi, nu doar declarativi; (5.) 

emiterea ĸi acceptarea unor norme de estimare a calitŁŞii SE, puse deja în circulaŞie în sistemul 

nostru de ´nvŁŞŁm©nt ĸi / sau de elaborat în perspectiva apropiatŁ. 

1.3. EvoluŞia elaborŁrii ĸi implementŁrii softwarelor educaŞionale ´n procesul de 

predare-´nvŁŞare-evaluare, pe exemplul domeniului de studiere a limbilor 

1.3.1. Geneza implementŁrii TIC în procesul de studiere a limbilor  

Primele tentative de a utiliza calculatorul în procesul de predare-´nvŁŞare a limbilor au fost 

întreprinse la începutul anilor '60 în SUA la: Universitatea Stanford, în cadrul programului de 

studiere a limbii ruse (Russian-Program) ĸi la Universitatea din New York, în cadrul programului 

de studiere a limbii germane (Das Deutsche Program). Istoria implementŁrii calculatoarelor 

personale ´n practica de formare lingvisticŁ, precum ĸi demersul evoluŞional al traseului ĸtiinŞific 

dat au fost prezentate ´n lucrŁrile cercetŁtorilor Kwapisz W. (1988) [108; 109], Higgins Y. and 

Johns T. [108; 110], Kenning M.M. and Kenning M.J. [108; 111]. 
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Ceva mai târziu, în jurul anilor '70 (sec.XX), de problema datŁ s-au arŁtat interesate ŞŁrile 

din Europa de Vest, Japonia ĸi America LatinŁ. Ċn Republica Moldova, precum ĸi în restul 

republicilor membre componente, pe atunci URSS, studiile de utilizare a calculatoarelor în 

predarea limbilor autohtone ĸi moderne au ´nceput la mijlocul anilor '70. O perioadŁ lungŁ de 

timp aceste tipuri de investigaŞii se tamponau ĸi rŁm©neau continuu lezate de numeroasele 

bariere tehnice, financiare ĸi psihologice care existau vizavi de domeniul dat de cercetare, astfel 

încât de problema data a ajuns sŁ manifeste curiozitate doar de un cerc restrâns de entuziaĸti. Pe 

la mijlocul anilor '80 (sec. XX), odatŁ cu saturaŞia intensŁ a instituŞiilor educaŞionale de nivel 

preuniversitar ĸi universitar din SUA, Europa de Vest ĸi Japonia, precum ĸi, parŞial, în ŞŁrile 

fostului URSS, adicŁ ĸi la noi, cu calculatoare personale aspectele de studiere computerizatŁ a 

limbilor autohtone ĸi moderne capŁtŁ o importanŞŁ deosebitŁ la profesorii de limbi ĸi literaturi, 

metodiĸti, formatori ĸi programatori. 

La mijlocul anilor '80 se contureazŁ fondarea sectorului ĸtiinŞific care, p©nŁ ´n prezent, 

sprijinŁ implementarea calculatorului în predarea-´nvŁŞarea limbilor - Computer Assisted 

Language Learning (CALL).  

Cu aceastŁ ocazie sunt organizate foruri, reuniri, ĸedinŞe internaŞionale, unde sunt 

identificate noile direcŞii de cercetare, valide ´n acea perioadŁ, ale Instruirii Asistate de 

Calculator (IAC), inclusiv ĸi cea de lingvodidacticŁ computerizatŁ. 

Primul forum ĸtiinŞific CALL cu genericul - ñThe 1-st International Symposium on 

Computer Assisted Language Learningò - a derulat în Ungaria, Budapesta la Kossuth University 

în perioada din 12-13 noiembrie 1985 [108, 112]. Cea de a doua conferinŞŁ a avut loc la 15-17 

noiembrie 1989 la Universitatea din Rostock (Universität Rostock, pe atunci Republica 

DemocratŁ GermanŁ; site-ul actual fiind: www.uni-rostock.de), prin suportul catedrei de 

LingvisticŁ AplicatŁ a instituŞiei sus-numite. În lucrŁrile conferinŞei au participat peste 100 

specialiĸti din Bulgaria, Danemarca, Polonia, republicile URSS, SUA, Germania ( reprezentanŞi 

ale ambelor state de atunci ï at©t FederativŁ, c©t ĸi DemocratŁ), delegaŞi ai Iugoslaviei comuniste 

din: Serbia, Muntenegru, Slovenia, Macedonia, CroaŞia, precum ĸi ale altor ŞŁri. 

În cadrul conferinŞei de la Rostock au fost prezentate 50 de lucrŁri cu conŞinut ĸtiinŞific ĸi 

metodic, care ulterior au fost publicate integrat ´n urmŁtoarele culegeri: 

 International Conference CALL ï Computer Assisted Language Learning; Rostock. 15-17 

November 1989. ï Rostock: Wilhelm-Puck-Universität, 1989. ï 80 p. [108; 113]; 

 Language learning via Microcomputer Proceedings of CALLô89. International Conference 

on Computer-Assisted Language Learning at the Institute of Applied Linguistics, Rostock, 15-17 

November, 1989. Rostock: Institute of Applied Linguistics, 1990 ï 119 p. [108; 114]; 

 Fremdspachenlernen mit Mikrocomputer and anderer Informationstechnik. Materialien der 

internationalen Konferenz CALL (Computer Assisted Language Learning) an der Sektion 

Angewandte Sprachwissenschaft Rostock. 15-17 November 1989. ï Rostock: Wilhelm-Puck-

Universität, 1989. ï 96 s. [108; 115]. 

http://www.uni-rostock.de/
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La forumul dat a fost discutat ĸi acceptat conceptul, înaintat de savanŞii din URSS, de 

maĸinŁ pentru formarea lingvisticŁ ï ʆʃɸ (ʆʙʱʝʩʣʘʚʷʥʩʢʠʡ ʃʠʥʛʚʠʩʪʠʯʝʩʢʠʡ ɸʪʣʘʩ) (vezi 

raportul dupŁ Rajmund Piotrowski de la Universitatea Pedagogica de Stat din Rusia 

Ăɸ.I.HerŞenò, ´n continuare denumit: UPSR - çʃʠʥʛʚʠʩʪʠʯʝʩʢʠʡ ʘʚʪʦʤʘʪ ʠ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʘʷ 

ʧʦʜʜʝʨʞʢʘ ʦʙʫʯʝʥʠʶ ʷʟʳʢʘʤè [108; 114, p. 106-107]. ʆʃɸ a fost elaborat drept un mediu 

computerizat pentru instruirea lingvisticŁ, care putea include, at©t cursuri de formare lingvisticŁ 

bazate pe sistemele electronice de concepŞie proprie, cât sistemele universale pentru procesarea 

automatŁ a textului (PAT), procesoare textuale ĸi alte produse software care pot fi utilizate în 

procesul de predare-´nvŁŞare a limbilor, precum ĸi suportul tehnic, necesar ´n aceastŁ 

conjuncturŁ: calculatorul personal, mijloacele audio ĸi video care aveau circulaŞia în acea 

perioadŁ de timp. 

TotodatŁ au fost reprezentate cele douŁ abordŁri fundamentale ale implementŁrii maĸinii  

ʆʃɸ. (1.) behaviorismul - abordarea este pusŁ ´n aplicare la etapa de elaborare a programelor 

educaŞionale în formatele, deja devenite tradiŞionale, axate pe subiecte concrete de gramaticŁ sau 

de evaluare a lexicului elevilor prin intermediul exerciŞiilor cu structurŁ pre-specificatŁ rigidŁ. 

Astfel de programe, deseori, sunt elaborate chiar de profesorii de limbŁ ĸi literaturŁ prin 

mijlocirea sistemelor de tip Authorware. 

Obiectivele magistrale ale dezvoltŁrii acelor programe au fost: 

 analiza ĸi evaluarea elevilor cu sistemul ʆʃɸ în raportul dupŁ A.Menzel (Academia de 

ķtiinŞe din Berlin) [108; 113, p. 45-47]; 

 dezvoltarea bazelor de date ĸi a bazelor de cunoĸtinŞe care sŁ sporeascŁ capacitŁŞile 

intelectuale ale sistemului ʆʃɸ (vezi: raportul dupŁ Dieter Mindt (Freie Universitªt Berlin / 

Universitatea de Vest din Berlin) [108; 115, p. 59-68]; 

 Dezvoltarea programelor pentru testarea computerizatŁ în raportul dupŁ P.Dunkel 

(Pennsylvania State University, SUA) [108; 113, p.16]. 

(2.) abordarea cognitiv-intelectualŁ - consta în a crea un software universal pentru CALL 

(CALL-Software), av©nd la bazŁ experienŞa acumulatŁ pe parcursul dezvoltŁrii diverselor forme 

de prelucrare automatŁ a textului. Tema datŁ a fost pusŁ ´n discuŞie graŞie raportului dupŁ R. O. 

Brienne (University of Exeter, Great Britain) [108; 114, p. 84-105), care recomandŁ aplicarea 

unui sistem automat de corecŞie a erorilor de sintaxŁ ´n procesul de predare-´nvŁŞare a limbii 

engleze. Mare interes a trezit comunicarea dnei A.Benzel (de la Coventry Polytechnic, pe atunci; 

actual - Coventry University, Great Britain) [108; 114, p.7-13] care, consolid©nd ai sŁi zece ani 

de experienŞŁ de utilizare a calculatorului ´n procesul de predare-´nvŁŞare a limbii, propune 

crearea unui mediu de ́nvŁŞare flexibil, ce ar îngloba un sistem de tipul Authorware, liste de 

dicŞionare ĸi texte pentru studiu, precum ĸi un ghid de gramaticŁ.  

Paralel, la prezenta conferinŞŁ au fost pe larg demonstrate posibilitŁŞile de combinare a 

echipamentelor periferice ale calculatorului cu mijloacele audiovizuale. Aici s-au dovedit a fi 
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remarcate lucrŁrile dupŁ Zeylanda K. (Euro Center, Köln) [108; 113, p. 69-70 ĸi D O. Young 

(Universitatea din Marburg, Germania) [108; 115,p. 23-40]. 

A treia conferinŞŁ CALL [108; 116] a demarat între 25-30 iunie 1990 la Kazan (actual, 

FederaŞia RusŁ). Aici au participat 50 de experŞi din universitŁŞile ĸi centrele de cercetare 

ĸtiinŞificŁ din ŞŁrile fostei URSS; Canada; SUA; Germania ĸi Iugoslavia. În deosebi, atenŞia 

participanŞilor a fost focusatŁ pe douŁ obiective: 

 Modificarea ĸi perfectarea sistemului ʆʃɸ, deja existent, orientat spre a asista procesul de 

predare-´nvŁŞare a limbilor (rusŁ ĸi ale altor limbi moderne), precum ĸi de gestionare a translŁrii 

formative; 

 Utilizarea resurselor audio ĸi video în procesul CALL.  

În acest context, primele serii de materiale ĸtiinŞifice susŞineau douŁ abordŁri de elaborare a 

sistemelor CALL ï cel tradiŞional ĸi cel cognitiv- intelectual. 

Cele mai coerente metode referitoare la aplicarea primei abordŁri au fost prezentate ´n 

lucrŁrile dupŁ S. Yu. Karpov (Universitatea K©rg©zstan) cu genericul de ñʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʘʷ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʷ ʠ ʤʝʪʦʜʠʢʘ ʦʙʫʯʝʥʠʷ ʨʫʩʩʢʦʤʫ ʷʟʳʢʫ ʢʘʢ ʥʝʨʦʜʥʦʤʫò [108; 116, p. 25-26] ĸi ʊ. 

ʅ. ʄʘʟʫʨʠʢ (ʄʦʩʢʦʚʩʢʠʡ ʬʠʟʠʢʦ-ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ) "ʂʦʤʧʴʶʪʝʨ ʚ ʦʙʫʯʝʥʠʠ 

ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʦʤʫ ʷʟʳʢʫ: ʷʟʳʢʦʚʘʷ ʧʨʦʛʨʘʤʤʘ ʊʴʶʪʦʨ ʜʣʷ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʛʦ ʚʫʟʘò 

[ ibidem, p. 27-28]. Ċn rapoartele expuse a fost precŁutatŁ proiectarea ĸi implementarea cursurilor 

de instruire lingvisticŁ ´n baza sistemelor tutoriale. Ċn articolul de C. Cioran (Universitatea 

McMaster, Canada) "ʈʘʟʚʠʪʠʝ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʝʡ ʘʚʪʦʨʩʢʠʭ ʩʠʩʪʝʤ" [ ibidem, p.38-39] este 

prezentat în detalii un tutorial înzestrat cu un sistem de asistenŞŁ incorporat, bazat pe 

metodologia deductivŁ. Autorul lucrŁrii încearcŁ sŁ combine ambele abordŁri: at©t cea 

tradiŞionalŁ ĸi cea cognitiv-intelectualŁ. 

Rapoartele consacrate jocurilor lingvistice computerizate dupŁ ɸ.ɺ.ɻʦʣʫʙʝʚa (UPSR 

Ăɸ.I.HerŞenò) [ ibidem, p.17] ĸi ʕ.ɻ.ɸʟʠʤʦʚ (ɻʦʩʫʜaʨʩʪʚʝʥʥʳʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ ʨʫʩʩʢʦʛʦ ʷʟʳʢʘ 

(ʀʈʗ) ʠʤʝʥʠ ɸ. ʉ.ʇʫh ʢʠʥʘ [ ibidem, p. 1] au declanĸat curiozitatea totalŁ a publicului. 

Pe abordarea cognitiv-intelectualŁ au fost concentrate studiile dupŁ ʂ. ʈ. ɻʘʣʠʫʣʠʥʘ 

(Kazan Federal University) [ ibidem, p.14]); ɻ.ɺ.ɼʨʦʟʜʝʮʢaʷ ĸi alŞii (UPSR Ăɸ.I.HerŞenò) 

[ ibidem, p.20]); ʅ. ɸ. ʆʙʥʦʩʦʚa ĸi alŞii (Kazan Federal University) [ ibidem, p. 34]. Autorii 

rapoartelor enumerate pledeazŁ pentru elaborarea unor dicŞionare electronice de limbŁ rusŁ. 

Autorii au propus utilizarea acestor dicŞionare pentru obŞinerea informaŞii lor de ordin 

lexico-gramatical. O tratare mai sistematizatŁ a problemei date putem depista ´n raportul dupŁ 

ʂ.ʈ.ʇʠʦʪʨʦʚʩʢaʷ ĸi alŞii (UPSR Ăɸ.I.HerŞenò ĸi Institutul de CiberneticŁ al Academiei de ķtiinŞe 

a URSS ñɺ. ʄ.ɻʣʫʰʢʦʚò) "ʉʠʩʪʝʤʘ ʫʯʝʙʥʦʛʦ ʧʝʨʝʚʦʜʘ" [ ibidem, p. 36]. Lucrarea descrie 

adaptarea didacticŁ a sistemelor de traducere automatŁ MULTIS, care se efectueazŁ prin apelarea 

unui program cu setŁri predefinite dintr-o sursŁ de tip manual electronic cu conŞinut lexical ĸi 

gramatical, programul în cauzŁ fiind dotat cu un sistem de asistenŞŁ morfologico-sintactic ĸi 
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semantic axat pe informaŞiile dicŞionarelor automate MULTIS, precum ĸi a tabelelor gramaticale 

sintetice. 

Aspectele privitoare de utilizarea mediilor audio-vizuale ´n cadrul ʆʃɸ au fost precŁutate 

în raportul dupŁ X.ɹ. ʄʘʩʣʷʝʚa (Kazan Federal University) "ʌʦʥʝʪʠʯʝʩʢʘʷ ʧʨʦʛʨʘʤʤʘ 

ɹʦʨʤʦʛʣʦʪè [ ibidem, p.28], unde este prezentat un pachet software destinat corecŞiei pronunŞiei 

cu un feedback pe canal vizual, care demonstreazŁ emisia sunetelor pe un dispozitiv de afiĸare ce 

simuleazŁ aparatul fono-articulator al omului. Mecanismul dat permitea studentului sŁ obŞinŁ 

simultan caracteristicile acustice, de articulare ĸi de transcriere a sunetelor ĸi / sau combinaŞiilor 

de sunete pronunŞate, precum ĸi oportunitatea de a le compara cu caracteristicile similare ale 

relatŁrilor normative efectuate de profesioniĸti.  

Unele chestiuni de creare a cursurilor lexico-fonetice cu suportul dispozitivelor audio au 

fost studiate de ʃ.ʅ. ɻʦʣʫʙʝʥʢʦ ĸi alŞii (Universitatea din Odesa) [ ibidem, p. 18]; ʇ.ɸ.ʉʢʨʝʣʠʥ 

(Universitatea de stat din Sankt Petersburg, anterior ʃʝʥʠʥʛʨʘʜʩʢʠʡ ʛʦʩʫʜʘʨʩʪʚʝʥʥʳʡ 

ʫʥʠʚʝʨʩʠʪʝʪ) [ibidem, p.39]; ʃ.ɺ.ɿʣʘʪʦʫʩʪʦʚa ĸi alŞii (ʄɻʋ ñʄ.ɺ.ʃʦʤʦʥʦʩʦʚò) [ ibidem, p. 

21]; P Potapova (Universitatea LingvisticŁ, Moscova, Rusia) [ ibidem, p. 37]. 

Pe l©ngŁ conferinŞele internaŞionale listate, în aceeaĸi perioadŁ de timp, sunt convocate o 

serie de sesiuni extraordinare în Ulyanovsk, Petrozavodsk (FederaŞia RusŁ); Minsk (Republica 

Belarus); Cimkent (Kazahstan) ï privitoare la elaborarea ĸi implementarea în procesul de 

predare-´nvŁŞare autohton, adicŁ pe ´ntregul teren al repubilicior URSS de atunci, a maĸinii  

pentru formarea lingvisticŁ ʆʃɸ. AdiŞional, problemele date au fost discutate ĸi în agenda 

conferinŞei de inginerie lingvisticŁ ĸi inteligenŞŁ artificialŁ de la Tbilisi, Leningrad (San 

Petersburg) ĸi Helsinki (Finlanda), precum ĸi în cadrul reuniunii referitoare la noile tehnologii 

informaŞionale din Omsk. Vom precŁuta cele mai valoroase rapoarte aduse la cunoĸtinŞa 

forumului la aceste întruniri. 

Majoritatea rapoartelor prezentate la întâlnirea de la Institutul Pedagogic de stat I. N. 

Ulianov (or. Ulyanovsk, FederaŞia RusŁ) ´n perioada dintre 27-28 decembrie 1989 (organizator - 

grupul "ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ ʨʝʯʠ"), au fost consacrate elaborŁrii ĸi punerii în aplicare a cursurilor de 

formare, construite pe metodele tradiŞionale de substituŞie în  raportul dupŁ ɽ. ɺ. ɺʝʢʰʠʥ, ʊ. ʌ. 

ɺʝʢʰʠʥa [108; 117] (ʋʩʩʫʨʠʡʩʢʠʡ ɻʦʩʫʜʘʨʩʪʚʝʥʥʳʡ ʇʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʀʥʩʪʠʪʫʪ - ʋɻʇʀ) 

"ʌʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʝ ʛʨʘʤʤʘʪʠʯʝʩʢʠʭ ʥʘʚʳʢʦʚ ʯʪʝʥʠʷ ʥʘ ʘʥʛʣʠʡʩʢʦʤ ʷʟʳʢʝ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʕɺʄè 

[ ibidem, p. 16-17], inclusiv ĸi unele programe de instruire ce recurg la utilizarea calculatorului ĸi 

dispozitivelor audio-vizuale, vezi: raportul dupŁ ʈ.ʉ.ʉʘʢʠʝʚa ĸi alŞii (ɸʨʤʘʚʠʨʩʢʠʡ 

ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ) çʕɺʄ ʚ ʦʙʫʯʝʥʠʠ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʳʤ ʷʟʳʢʘʤ ʚ ʥʝʷʟʳʢʦʚʦʤ ʚʫʟʝè 

[ ibidem, p. 66-67]. 

Cu toate acestea, unii raportori au dezvoltat idei de abordare cognitiv-intelectualŁ, ´n 

particular, a punerii în circulaŞie a aparatului teoretic de inginerie lingvisticŁ la elaborarea 

sistemului pentru formarea lingvisticŁ ʆʃɸ. Au fost atestate mijloace concrete de aplicare ale 

urmŁtoarelor metode: 
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 Metodele de statisticŁ lingvisticŁ, elucidate în raportul dupŁ ʄ. ɸʣʝʢʩʝʝʚ (ʈɻʇʋ) 

çʆʧʧʦʟʠʮʠʠ ʚ ʢʚʘʥʪʠʪʘʪʠʚʥʦʡ ʣʠʥʛʚʠʩʪʠʢʝ» [ ibidem, p. 4-5]; 

 Metodele reŞelelor semantice, trecute în revistŁ de ʊ.ɸ.ʈʦʛʦʟʠʥa (ʀʨʢʫʪʩʢʠʡ 

ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ) în raportul çʆʙʫʯʘʶʱʘʷ ʩʠʩʪʝʤʘ çʀʟʣʦʞʝʥʠʝè [ ibidem, p. 62]; 

 Metodele cadrelor semantico-sintactice descrise de ɺ.ʅ.ɹʠʣʘʥ (ʄʠʥʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ 

ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʳʭ ʷʟʳʢʦʚ) în raportul cu titlul çɸʆʉ ʇʝʨʝʚʦʜʯʠʢ ʥʘ ʙʘʟʝ ʪʘʙʣʠʮ ʨʝʰʝʥʠʡè 

[ ibidem, p. 9-10]. 

Ċn iunie 1990 Institutul de limbi strŁine din Minsk (ʄʠʥʩʢʠʡ ʀʥʩʪʠʪʫʪ ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʭ 

ʗʟʳʢʦʚ - ʄʀʀʗ) ĸi grupul "ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ ʨʝʯʠ" au iniŞiat ĸi derulat o conferinŞŁ reprezentativŁ 

cu privire la utilizarea calculatoarelor ´n activitŁŞile universitare academice ĸi investigaŞionale. 

La aceastŁ reuniune de un interes deosebit s-au bucurat materialele referitoare la studierea 

elementelor de bazŁ a rezumatului ĸi abstractizŁrii lingvistice prin intermediul calculatorului. Un 

grup de cercetŁtori de la ʄʀʀʗ a propus o serie de soluŞii interesante, privind aplicarea, pe de o 

parte, a sistemelor de rezumare ĸi abstractizare lingvisticŁ a textului ´n procesul de predare-

´nvŁŞare (vezi: raportul dupŁ ɸ. ɺ. ɿʫʙʦʚ, ɸ. ɸ. ɺʝʡʟʝ (ʄʀʀʗ) çɸʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʥʥʦʝ 

ʨʝʬʝʨʠʨʦʚʘʥʠʝ ʪʝʢʩʪʘ ʚ ʢʫʨʩʝ ʦʙʫʯʝʥʠʷ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʦʤʫ ʷʟʳʢʫè [108; 118, p.15-16], pe de 

altŁ parte, metodele de construire manualŁ a rezumatului ĸi abstractizŁrii textului prin medierea 

calculatorului (vezi: raportul dupŁ ʃ. ɸ. ʂʫʨʝʚʠʯ ĸi alŞii. (ʄʀʀʗ) çʀʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʕɺʄ ʧʨʠ 

ʧʦʜʛʦʪʦʚʢʝ ʨʝʬʝʨʝʥʪʦʚ-ʧʝʨʝʚʦʜʯʠʢʦʚè [ ibidem, p. 21-22].  

Raportul dupŁ ɻ. ʅ. ʀʛʢʘʪʶʢ (ʄʀʀʗ) çɸʥʘʣʠʟ ʩʝʤʘʥʪʠʯʝʩʢʠʭ ʦʪʥʦʰʝʥʠʡ ʚ ʪʝʢʩʪʝ 

ʧʨʠ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʦʤ ʦʙʫʯʝʥʠʠ ʨʝʬʝʨʠʨʦʚʘʥʠʶè [117, p. 7-18] prezintŁ exerciŞii reale din 

pachetul de software pentru Instruirea AsistatŁ de Calculator (IAC) a rezumŁrii ĸi abstractizŁrii 

lingvistice a textului. 

Seminarul InternaŞional "ʃʠʥʛʚʦʩʪʘʪʠʩʪʠʯʝʩʢʠʝ ʠ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʝ ʤʝʪʦʜʳ; 

ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʪʝʢʩʪʘè [ ibidem 8] organizat de Institutul Pedagogic din Cimkent (ʏʠʤʢʝʥʪʩʢʠʡ 

ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ - ʏʇʀ) ´n colaborare cu ʄʀʀʗ ´ntre 29 noiembrie ĸi 1 decembrie în 

oraĸul Cimkent pune în discuŞie problemele-cheie de creare a unui fond electronic a limbilor 

turcice în raportul dupŁ ʂ. ɹ. ɹʝʢʪʘʝʚ ĸi alŞii (ʏʇʀ) çʇʝʨʩʧʝʢʪʠʚʳ ʤʘʰʠʥʥʦʛʦ ʬʦʥʜʘ 

ʪʶʨʢʩʢʠʭè [ ibidem, p. 5-9]. La nivel de proiect, se presupunea, cŁ fondul ´n cauzŁ ar trebui sŁ 

fie structurat ´n compartimente separate pentru fiecare limbŁ reprezentantŁ a grupului turcic, care 

sŁ includŁ subsisteme lexicale, gramaticale, fonetice, bŁnci de texte etc. Acest fond, potenŞial, ar 

constitui baza lingvisticŁ pentru formarea sistemelor automate de dicŞionare electronice în 

vederea efectuŁrii traducerilor computerizate din ĸi în limbile turcice ĸi, de sisteme informatice 

pentru sprijinirea ́ nvŁŞŁrii limbilor turcice. 

IntenŞia de a automatiza ĸi de a transpune în format electronic cu scopuri educaŞionale 

dicŞionarul ruso-kazah a fost elucidatŁ ´n materialele dupŁ ʇ. ɺ. ʉʘʜʯʠʢʦʚa (Institutul pedagogic 

din Cikment, ʏʠʤʢʝʥʪʩʢʠʡ ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ - ʏʇʀ) çʇʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʳʡ ʠ 

ʫʯʝʙʥʳʡ ʤʘʰʠʥʥʳʡ ʧʝʨʝʚʦʜè [108; 119, p. 147-149]. Ċn perspectivŁ, ´n baza dicŞionarului dat, 



40 

autorul planifica crearea unui sistem de traducere formativŁ din limba rusŁ ´n cea kazahŁ. 

Subiectul curent a fost reflectat ĸi în raportul cercetŁtorilor din Israel ɸ. ʏʘʰʛʠ ĸi ʖ. ʇʘʪʨʠʢ 

(Tel Aviv University, ebraicŁ: ˸˦˧˯˶ ˟˧ˮˣ˞ ˪˸ ) çʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʘʷ ʣʝʢʩʠʢʦʛʨʘʬʠʷ ʠʚʨʠʪʘ: 

ʚʟʛʣʷʜ ʥʘ ʧʨʦʙʣʝʤʫè [ ibidem, p. 177]. 

Analiza utilizŁrii potenŞialului sistemelor lingvistice automate, în special, a sistemelor 

pentru traducerea automatŁ implementate ´n procesul de predare-´nvŁŞare a fost efectuatŁ ´n 

articolul dupŁ ɺ. ʄ. ʄʫʟʘʣʝʚʩʢʘʷ (Universitatea TehnicŁ a Moldovei) [ ibidem, p. 147-149]. 

Autorul considerŁ cŁ rolul studentului, ´n aceste circumstanŞe, rezidŁ ´n a identifica ĸi analiza 

erorile comise de sistemele pentru traducerea automatŁ a textului ´n cadrul procesului de 

prelucrare lingvisticŁ automatŁ ´n limbajul natural. 

ColecŞia automatizatŁ de materiale didactice elaborate ´n baza maĸinii lingvistice ʆʃɸ a 

format obiectul de studiu al rapoartelor prezentate de ɻ. ɺ. ɽʨʤʦʣʝʥʢʦ (Yanka Kupala State 

University of Grodno, ɻʨʦʜʥʝʥʩʢʠʡ ʫʥʠʚʝʨʩʠʪʝʪ) çʄʘʰʠʥʥʘʷ ʧʨʦʛʨʘʤʤʘ ʧʦʜʙʦʨʘ 

ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ʦʧʠʩʳʚʘʶʱʠʭ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʦʝ ʷʟʳʢʦʚʦʝ ʷʚʣʝʥʠʝè [ ibidem, p. 46] ĸi ʆ. ʄ. 

ʀʣʴʷʥʮʝʚa (Omsk State Pedagogical University, ʆʤʩʢʠʡ ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ) 

çɸʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʘʷ ʦʙʨʘʙʦʪʢʘ ʪʝʢʩʪʦʚ ʚ ʆʃɸè [ ibidem, p. 50]. 

Unele probleme de studiere a limbilor prin intermediul IAC, de asemenea, au fost 

reflectate la Workshop-ul InternaŞional cu privire la traducerea automatŁ derulat în Tbilisi sub 

egida Academiei de ķtiinŞe URSS ĸi ɺʩʝʩʦʶʟʥʳʡ ʮʝʥʪʨ ʧʝʨʝʚʦʜʦʚ în intervalul temporar: 27 

noiembrie ĸi 2 decembrie anul 1989. 

O atenŞie deosebitŁ a fost acordatŁ asigurŁrii cu dicŞionare a sistemelor CALL, precum ĸi 

constituirii serviciilor de referinŞŁ ĸi informare ale maĸinii ʆʃɸ. Astfel, lucrarea dupŁ ʄ. ɹ. 

ʇʝʪʨʦʚa (ʂʠʝʚʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʳʭ ʷʟʳʢʦʚ - ʂʀʀʗ) çʇʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʠʝ ʟʥʘʥʠʡ ʚ 

ʩʣʦʚʘʨʝ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʳ, ʧʨʝʜʥʘʟʥʘʯʝʥʥʦʡ ʜʣʷ ʦʙʫʯʝʥʠʷ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʦʤʫ ʷʟʳʢʫè 

[108; 120, p. 242-244], reprezintŁ componenŞa structuralŁ a unui dicŞionar electronic ce ruleazŁ 

pe calculator, menŞion©nd lista unitŁŞilor lingvistice operande, acestea fiind ordonate, în 

conformitate cu criteriile funcŞionale ĸi de comunicare, cum ar fi: informaŞii lexico-gramaticale, 

semantice ĸi pragmatice cu privire la utilizator, lumea exterioarŁ, mijloacele de comunicare etc. 

O astfel de bazŁ de date cu cunoĸtínŞe lingvistice permite, conform opiniei autorului, elaborarea 

unui sistem ʆʃɸ adaptiv ĸi uĸor de configurat. Raportul dupŁ ʇ. ʀ.ʉʝʨʜʶʢʦʚ, ʃ. ʅ. ɺʦʣʯʢʦʚa 

(ʂʀʀʗ) çɸʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʥʥʘʷ ʣʝʢʩʠʢʦʛʨʘʬʠʷ, ʢʘʢ ʦʩʥʦʚʘ ʩʧʨʘʚʦʯʥʦ-ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʛʦ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʫʯʝʙʥʦʛʦè ʧʨʦʮʝʩʩʘè [ ibidem, p. 274] descrie o aplicaŞie-model de asistenŞŁ 

informaŞionalŁ cu elemente de referinŞŁ pentru un sistem ʆʃɸ desŁv©rĸit. Conform viziunii 

autorilor, sistemul perfect este dotat cu o bancŁ de dicŞionare electronice, o bancŁ de materiale 

didactice ĸi baze de date cu cunoĸtinŞe utile, care ar garanta recunoaĸterea mesajelor de cŁtre 

sistemul electronic de ´nvŁŞare la nivelele: obiectual, pragmatic, logico-sintactic ĸi lexico-

semantic. 

http://www.utm.md/
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O opinie diferitŁ, vizavi de totalitatea elementelor software componente ale sistemului 

ʆʃɸ, a fost expusŁ ´n raportul de ʊ. ɺ. ɻʨʠʛʦʨʴʝʚa ĸi ʂ. ʈ. ʇʠʦʪʨʦʚʩʢaʷ (ʈɻʇʋ) 

çʆʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʨʘʙʦʯʝʛʦ ʤʝʩʪʘ ʥʝʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʛʦ ʧʝʨʝʚʦʜʯʠʢʘ ʠ ʦʧʪʠʤʠʟʘʮʠʷ 

ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʳʭ ʷʟʳʢʦʚè [ ibidem, p. 88], unde se propune includerea: unui manual 

computerizat de gramaticŁ, unui motor de corecŞie automatŁ a erorilor ortografice ĸi a unui 

sistem de traducere electronicŁ. 

La ConferinŞa InternaŞionalŁ dedicatŁ Lingvisticii ComputaŞionale [108; 120], desfŁĸuratŁ 

între 20-25 august 1990 la Helsinki (Finlanda), concomitent cu problemele: de elaborare a 

sistemelor paralele de calcul pentru soluŞionarea problemelor lingvistice, de inginerie a 

cunoaĸterii ĸi organizarea bazelor de date, perspectivele creŁrii unui sistem tehnic lingvistic 

inteligent au fost discutate ĸi aspectele de implementare a lingvisticii computaŞionale în procesul 

de elaborare ʆʃɸ. 

Ċn particular, savantul francez G. Fafiott (GETA, IMAG UJF & CNRS) ´n raportul sŁu: 

"Sistem individual de ´nvŁŞare a caracterelor chinezeĸti» [108; 121, vol.3, p. 351-354] ´nainteazŁ 

un proiect de asimilare a caracterelor chinezeĸti prin intermediul IAC. 

Baza de informaŞionalŁ de cunoĸtinŞe al celui dintâi model al sistemului include date 

despre 300 de ieroglife ĸi permite accesul la documentaŞia electronicŁ de conŞinut morfologic, 

fonetic ĸi semantic referitoare la ierogliful concret. Sistemul este echipat cu hypertext ĸi mijloace 

audio. 

Articolul dupŁ ʂ. ʉʠʤʦʚ, ɻ. ɸʥʛʝʣʶʚa ĸi ɽ. ʇʘʩʢʘʣʝʚa (Academia de ķtiinŞe din 

Bulgaria, ɹʲʣʛʘʨʩʢʘ ʘʢʘʜʝʤʠʷ ʥʘ ʥʘʫʢʠʪʝ - ɹɸʅ) çʄʦʨʬʦʘʩʩʠʩʪʝʥʪ: ʠʥʜʠʚʠʜʫʘʣʴʥʳʡ 

ʘʥʘʣʠʟʘʪʦʨ ʤʦʨʬʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʭ ʟʥʘʥʠʡè [ ibidem, vol. 3, p. 455-457] comunicŁ despre un sistem 

software "ʄʦʨʬʦ-ʘʩʩʠʩʪʝʥʪ" ce furnizeazŁ unele adiŞionŁri la oportunitŁŞile standard oferite de 

sistemele moderne de detectare a erorilor ortografice. Software-ul "ʄʦʨʬʦ-ʘʩʩʠʩʪʝʥʪ" include 

funcŞii cum ar fi: detectarea erorilor; subsistemul informaŞional de asistenŞŁ morfologicŁ; 

dicŞionare extinse dotate cu opŞiunea de personalizare administrate de utilizator; proprietŁŞi 

pentru predare-´nvŁŞare. FuncŞiile educaŞionale sunt realizate prin teste ĸi garnituri de exerciŞii 

concepute pentru elevii ce studiazŁ a doua limbŁ. RŁspunsurile sunt verificate prin mijlocirea 

unui spelling. 

În mai 1990 Centrul Republican de Noi Tehnologii InformaŞionale în EducaŞie a FederaŞiei 

Ruse (Russian Federation) a organizat în Omsk [108; 119] (FederaŞia RusŁ) o ĸedinŞŁ la care ´ntr-

un mod deosebit au fost discutate aspectele de organizare ale sistemelor CALL. Putem evidenŞia, 

´n special, douŁ comunicŁri. Unu ï raportul dupŁ ʌ. ʌ. ʃʳʩʝʥʢʦ ĸi alŞii (Universitatea de Star 

din Rostov, ʈʦʩʪʦʚʩʢʠʡ ʫʥʠʚʝʨʩʠʪʝʪ) çʀʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʇʕɺʄ ʧʨʠ ʘʥʘʣʠʟʝ ʪʝʢʩʪʘè [122, p. 

107] ĸi doi - raportul dupŁ ʅ. ɻ. ɺʝʜʝʨʥʠʢʦʚa (Institutul Pedagogic din Omsk, ʆʤʩʢʠʡ 

ʧʝʜʘʛʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʠʥʩʪʠʪʫʪ) çʇʨʠʙʣʠʞʝʥʥʳʡ ʤʦʨʬʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʘʥʘʣʠʟ ʠ ʢʦʨʨʝʣʷʮʠʷ 

ʦʨʬʦʛʨʘʬʠʠ ʨʫʩʩʢʦʷʟʳʯʥʳʭ ʪʝʢʩʪʦʚè [ ibidem, p. 108]. Primul material descrie un sistem 

lexico-statistic de procesare a textelor cu aplicare practicŁ, care poate fi folosit ´n prelucrarea 
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materialelor didactice ĸi construirea automatizatŁ a cursurilor de instruire. Al doilea - un sistem 

adaptiv, personalizabil la caracteristicile dicŞionarului pus în circulaŞie în cadrul sistemului 

computerizat, sensibil la specificul erorilor comise în text. Sistemul este proiectat pentru a 

verifica ortografia, cât ĸi procesarea ĸi analiza textelor formative, stabilirea nivelului de 

dezvoltare a vocabularului, crearea ĸi administrarea unei game de variate dicŞionare, cŁrŞi ĸi 

manuale pentru referinŞŁ. 

Simpozionul, privind problemele lingvistice ale inteligenŞei artificiale [108; 123], organizat 

de grupul "ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ ʨʝʯʠ" ´n colaborare cu comunitatea ĸtiinŞifico-tehnicŁ ñɸ. ʉ. ʇʦʧʦʚò, 

derulat în aprilie 1990 a fost axat predominant pe dezvoltarea de software lingvistice ĸi sisteme 

de traducere electronicŁ (vezi: raportul dupŁ ʉ. ɺ. ʉʦʢʦʣʦʚa (UPSR Ăɸ.I.HerŞenò) [ ibidem, p. 

34], procesoare multifuncŞionale de text (vezi: raportul dupŁ ʄ. ʉ. ɸʭʤʝʜʞʘʥʦʚʘ ĸi alŞii (ɺʎʇ) 

ð [ ibidem 2, p. 5], subiectul de utilizare a sistemelor ɸʇʊ de tip framing ´n vederea selectŁrii 

materialelor didactice (vezi: raportul dupŁ ʆ. ɸ. ʄʝʨʮʘʣʦʚa ĸi ʆ. ʀ. ɹʘʨʘʥʦʚa (UPSR 

Ăɸ.I.HerŞenò) ĸi emiterea dicŞionarelor pentru instruire comunicativ-tematice (vezi: raportul dupŁ 

ɻ. ɸ. ʄʘʨʪʠʥʦʚʠʯ (ʃɻʋ) [ ibidem, p. 16].  

Analiza efectivului integrat de materiale de la ĸedinŞele consacrate optimizŁrii 

computaŞionale de predare a limbilor moderne a demonstrat cŁ eforturile cercetŁtorilor sunt 

centrate pe problema de proiectare ĸi creare a unui sistem ñmultichannelò, cu canale multiple, 

inteligent ʆʃɸ. Principalele obiectivele urmŁrite fiind: 

 Conectarea resurselor audio ĸi video la sistemele CALL; 

 Implementarea de instrumente ɸʇʊ ´n sistemele CALL ĸi anume: dicŞionare electronice; 

motoare pentru traducerea automatŁ; mecanisme de Spelling; instal-uri pentru abstractizare ĸi 

indexare, precum ĸi crearea de sisteme software universale fondate pe baze de date ĸi cunoĸtinŞe 

lingvistice extinse. 

Ansamblul de obiective ĸi teorii expuse au instituit un pas perceptibil important în 

implementarea, de facto, IAC în predarea limbilor. 

1.3.2. Progresul administrŁrii TIC  în procesul educaŞional din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ  

În ultimii ani, accentuaŞi evident de imperativele tehnologice ale societŁŞii informaŞionale, 

principiile educaŞiei inovatoare în care a fost inclusŁ ĸi formarea de competenŞe transversale la 

informaticŁ, specifice domeniului de aplicare TIC, actual una din competenŞele edificatoare spre 

formarea evolutivŁ a cŁreia demareazŁ ´nvŁŞŁm©ntul, germineazŁ atât la nivel global, cât ĸi la 

nivelul tŁrii noastre. 

La modul general, ñ[é] ʩompetenŞele - reprezintŁ ansambluri structurate de cunoĸtinŞe ĸi 

deprinderi dobândite prin ´nvŁŞare. CompetenŞele se formeazŁ prin procese de instruire cu o 

anumitŁ structurare internŁ (prin selectarea conŞinuturilor strict necesare ĸi adecvate) ĸi prin 

activitŁŞi de ´nvŁŞare specifice acestora. Ċn final, acestea permit identificarea ĸi rezolvarea în 

contexte diverse a unor probleme caracteristice unui anumit domeniu [é]ò [7, p. 15-14]. 
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Termenii de competenŞe transversale, supranumite transdisciplinare au fost definite pe baza 

competenŞelor-cheie descrise de CE. Cu unele excepŞii, acestea s´nt formulate în acelaĸi mod în 

toate programele dedicate studiului ĸcolar. Din acestea au fost derivate competenŞele specifice, 

care reprezintŁ detalieri pentru fiecare obiect de studiu al celor 10 competenŞe-cheie, pentru 

treapta licealŁ de ´nvŁŞŁm´nt, printre care se numŁrŁ ĸi competenŞa digitalŁ (CD), activ formatŁ ĸi 

dezvoltatŁ, predominant, ´n cadrul lecŞiilor de InformaticŁ. Corelarea corectŁ a competenŞelor de 

diferite nivele - transversal, specific, sub-competenŞŁ - asigurŁ realizarea integralŁ a funcŞiilor 

curriculumului de bazŁ. 

Ċn accepŞiunea CE, definiŞia competenŞelorïcheie este urmŁtoarea: ĂCompetenŞele - cheie 

reprezintŁ un pachet transferabil ĸi multifuncŞional de cunoĸtinŞe, deprinderi (abilitŁŞi) ĸi atitudini 

de care au nevoie toŞi indivizii pentru ´mplinirea ĸi dezvoltarea personalŁ, pentru incluziune 

socialŁ ĸi inserŞie profesionalŁ. Acestea trebuie dezvoltate p©nŁ la finalizarea educaŞiei 

obligatorii ĸi trebuie sŁ acŞioneze ca un fundament pentru ´nvŁŞarea ´n continuare, ca parte a 

´nvŁŞŁrii pe parcursul ´ntregii vieŞi [é]ò [41; 76; 85; 91]. 

Pe c©nd ñ[é] competenŞele specifice - se definesc pe obiect de studiu ĸi se formeazŁ pe 

parcursul unui an ĸcolar. Ele sunt derivate din competenŞele generale, fiind etape ´n dob©ndirea 

acestora. Programele redau doar un anumit numŁr de competenŞe specifice, care au fost 

considerate minime ĸi suficiente. Ċn condiŞiile unor elevi cu o pregŁtire bunŁ, pot fi imaginate 

mai multe competenŞe specifice, precum ĸi competenŞe cu o complexitate mai mare. 

CompetenŞelor specifice li se asociazŁ, prin programŁ, unitŁŞi de conŞinut [é]ò [ibidem]. 

Astfel, actual fenomenul formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ prin integrarea 

în procesul educaŞional a produselor digitale absoarbe atenŞia nu doar a comunitŁŞii  ĸtiinŞifice de 

profil IT, ci preocupŁ ĸi produce deja mutaŞii în conĸtiinŞa savanŞilor cu formare atât în ĸtiinŞele 

exacte, cât ĸi ale celor din domeniul ĸtiinŞelor socio-umane, printre care se numŁrŁ ĸi lingviĸtii, 

metodiĸtii ĸi profesori de limbi ĸi lit eraturi. 

Cu scopul ´nregistrŁrii dinamicii de implementare a sistemelor electronice ĸi 

calculatoarelor în procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare a limbilor am efectuat o evidenŞŁ 

continuŁ ĸi, ca urmare, o analizŁ a viziunilor, conceptelor, acŞiunilor de cercetare întreprinse ĸi 

prezentate de informaticieni, filologi, metodologi elucidate în diverse publicaŞii ĸtiinŞifice de 

ultimŁ orŁ vizavi de potenŞialul ariei de acoperire TIC în studierea limbilor. 

Astfel, raportul de finalizare a celei de a II-a conferinŞe çɸʢʪʫʘʣʴʥʳʝ ʧʨʦʙʣʝʤʳ 

ʪʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʦʡ ʠ ʧʨʠʢʣʘʜʥʦʡ ʣʠʥʛʚʠʩʪʠʢʠ ʠ ʦʧʪʠʤʠʟʘʮʠʷ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ ʠʥʦʩʪʨʘʥʥʳʭ 

ʷʟʳʢʦʚ. ʇʘʤʷʪʠ ʧʨʦʬʝʩʩʦʨʘ ʈ. ɻ. ʇʠʦʪʨʦʚʩʢʦʛʦè desfŁĸuratŁ la 5-7 octombrie 2010 la 

institutul Umanitar-Pedagogic a UniversitŁŞii din Tolyatti (ʊʦʣʴʷʪʪʠʥʩʢʠʡ ʛʦʩʫʜʘʨʩʪʚʝʥʥʳʡ 

ʫʥʠʚʝʨʩʠʪʝʪ (ʊɻʋ), http://www.tltsu.ru/about/index.html) denotŁ interes cŁtre chestiunile legate 

de: modelarea activitŁŞii cognitiv- lexicale umane ĸi elaborarea de simulatoare electronice 

analogice; aspectele lingvistice ale inteligenŞei artificiale ĸi prelucrarea automatŁ a textului; 

http://www.tltsu.ru/about/index.html
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optimizarea electronicŁ a predŁrii limbilor moderne prin medierea sistemului lingvistic (ʆʃɸ); 

metodele statistice ĸi tehnologiile lingvodidacticii computerizate; lexicografie automatŁ în 

lingvodidactica computerizatŁ; mijloacele de instruire audio-vizuale aplicate în lingvodidactica 

computerizatŁ [123]. 

În Republica Moldova interesul faŞŁ de potenŞialul IAC integrat în didactica limbilor 

moderne constituie preocuparea mai multor cercetŁtori, cum ar fi: 

1. Croitor-Chiriac T. (2010) determinŁ funcŞiile metodice ale calculatorului în cadrul 

´nvŁŞŁrii unei limbi strŁine (limba englezŁ) asistate de calculator [24] ĸi anume: (1.) 

comunicativŁ ï de transmitere a informaŞiilor; motivaŞionalŁ ï de formare a interesului, dorinŞei 

de cunoaĸtere; (2.) operaŞionalŁ ï de mediere ´ntre pŁrŞile actului de ´nvŁŞare: conŞinut, profesor, 

student; (3.) formativŁ ï de formare a competenŞelor, atitudinilor, cunoĸtinŞelor. 

DupŁ Croitor-Chiriac T. (2013) ñ[é] ´nvŁŞarea asistatŁ de calculatorul a unei limbi strŁine 

este o provocare pentru sistemul curent universitar ĸi cu certitudine va induce ĸi în continuare noi 

forme ĸi paradigme educaŞionale într-un context educaŞional caracterizat prin convertirea 

rolurilor, rolul activ revenind studentului [é]ò [25, p. 77]. 

2. Cijacovschi V. (2011) manifestŁ interes faŞŁ de ingineria lingvisticŁ ĸi problemele 

specifice acestui domeniu care pot fi soluŞionate prin intermediul ñ[é] programŁrii automate pe 

de o parte, problema principalŁ fiind prelucrarea automatŁ a textului lingvistic, iar pe de altŁ 

parte de m©nŁ, folosind teoria sinergiei lingvistice [é]ò [124, p.42-50].  

PŁrerea autorul, la care aderŁm, este cŁ ñ[é] persoana care organizeazŁ ĸi desfŁĸoarŁ 

procesul de mai sus trebuie sŁ fie ´n mŁsurŁ de a combina douŁ specialitŁŞi: cea de lingvist ĸi cŁ 

de programator. Unele cerinŞe generale pentru aceĸti specialiĸti au fost parŞial declarate de cŁtre 

Centrul InternaŞional pentru Applied Business Intelligence (ICAPI: recrutement@icapi.com) în 

oferta lor de locuri de muncŁ pentru ingineri ´n maĸini de prelucrare a limbajului natural (NLMP) 

[ibidem]ò. EnumŁr©nd exigenŞele cŁrora trebuie sŁ corespundŁ candidatul-elaborator de produse 

ale ingineriei lingvistice, autorul formuleazŁ ´n concluzie, cŁ ñ[é] dependenŞa reciprocŁ dintre 

limbaj ca un fenomen pe de o parte, ĸi materializat pe de altŁ parte, ´n funcŞie de automatizarea 

textelor de specialitate permite afirmarea de traducere automatŁ, fŁrŁ posteditingò [ibidem, p.50]. 

3. Hometkovski Lud. (2011) analizeazŁ utilitatea produselor terminografice informatizate în 

procesul de predare-´nvŁŞare la facultŁŞile de limbi strŁine (Cazul ITeC), exemplificând reuĸit 

procesul de creare a blog-urilor [ ibidem, p. 102-111].  

Ċn concluzie, autorul, nefiind informatician, afirmŁ precum cŁ ñBazele de date nu sunt 

structuri fixeò, deoarece ñele trebuie actualizate ´n continuu prin crearea de noi fiĸe ĸi 

´mbogŁŞirea celor existente pentru a dispune de informaŞii cu adevŁrat utileò [ibidem], citat care 

ne convinge de faptul cŁ persoanele fŁrŁ o pregŁtire digitalŁ adecvatŁ, cu tot respectul ï absolut 

ĸi sincer ï faŞŁ de profesionalismul lor, mai comit ĸi confuzii de: termeni ĸi noŞiuni IT, circulaŞie 

ĸi aplicabilitate corectŁ ale acestora. 
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4. Rusu Al-dra (2011) aplicŁ calculatorul ´n procesul de predare-´nvŁŞare a lexicului limbii 

engleze la nivel de prezentŁri PowerPoint, asistate de proiectorul multimedia [ibidem, p, 250-

254], caz banal ´n ´nvŁŞŁm©ntul preuniversitar ĸi universitar al Republicii Moldova, deoarece 

chiar ĸi materialele didactice statice, elaborate în aplicaŞiile MS Office, pot fi ajustate la nivelul 

produselor educaŞionale interactive performante doar prin intermediul interconectŁrii de coduri 

programabile VBA.  

5. Stoyanova Inga (2012) descrie în regim pas-cu pas modalitŁŞile de aplicare cu succes a 

diverselor programe de traducere ĸi subtitrare a filmelor strŁine ´n aplicaŞiile de tipul: SubViewer 

traducere 2.0.; Open Subtitle Translator; DivXLand Media Subtitler; Subtitle Workshop [125, p. 

245-254]. 

6. Bolfosu An. (2012) probeazŁ utilizarea smartphone-urilor la lecŞiile de limbŁ englezŁ. 

Doar pentru a derula ñ[é] cu uĸurinŞŁ filme ĸi clipuri video de diferite formate ´n EnglezŁ  

condiŞia e cŁ telefonul are o capacitate de stocare suficientŁ. ExistŁ diferite tehnologii, cum ar fi 

AllShare, Kies Air etc., care oferŁ utilizatorului capacitatea de a reda un film direct de TV - set 

sau computerul de la smartphone-uri [é]ò [ibidem, p. 28-35]. 

7. Mîndru Cr. ĸi Popovici El. (2012) sondeazŁ punerea ´n practicŁ a sistemelor electronice 

pentru studierea limbii spaniole [ibidem, p. 159-165], utilizând activ PowerPoint, Table, 

Messenger, MS Office, Google ĸi susŞin cŁ studentul ñ[é] pentru a utiliza noile tehnologii nu 

trebuie sŁ aibŁ cunoĸtinŞe [é]ò, ´ntruc©t produsele electronice ñsunt simpleò.  

Autorii pledeazŁ doar pentru ñformarea cadrelor didacticeò în care sŁ fie fŁcute doar 

ñinvestiŞii ´n pregŁtire psihologicŁ, formare tehnologicŁ ĸi educativ-metodicŁò, deoarece 

profesorul de limbi moderne poate ñ´nvŁŞa doar din practicaò sa ñde predare, dacŁ credem ´n ea ĸi 

ceea ce facemò, adŁug©nd ca IAC ca instrument ñnu contribuie la ´mbunŁtŁŞirea educaŞieiò, ci 

doar profesorul este acela ñcare deŞine inovare ´n sala de clasŁò [ibidem]. 

Trebuie sŁ recunoaĸtem cŁ nu suntem pŁrtaĸii acestei idei. Mai mult decât atât, în 

comparaŞie cu adepŞii  ñfundamentaliĸtiò a opiniei date, descendenŞi ai domeniului ñķtiinŞe ale 

educaŞieiò, existenŞi într-o ´naltŁ densitate în actualul sistem de ´nvŁŞŁm©nt din Republica 

Moldova, purtŁtori de o oarecare prudenŞŁ exageratŁ versus de implementarea IAC la nivel 

preuniversitar, noi continuŁm sŁ insistŁm asupra multiplelor beneficii avantajoase achiziŞionate 

odatŁ cu administrarea TIC orientatŁ spre formarea ĸi dezvoltarea CTI ale elevilor ĸi nu doar în 

limita orelor de informaticŁ.  

Ċn scopul eficientizŁrii procesului de predare-´nvŁŞare specialiĸtii de informaticŁ 

recomandŁ ñ[é] utilizarea diverselor instrumente digitaleò [7]: Testele la manualul de 

InformaticŁ, clasa a 7-a. Gremalschi A. din http://ctice.md/Teste-07/Index.htm; Instrumentele 

Google; Academia Khan. https://www.khanacademy.org/ - o colecŞie de software educaŞionale, 

completatŁ ´n permanenŞŁ care poate fi gŁsitŁ pe pagina Web a CTICE 

http://ctice.md/ctice2013/?page_id=1278; o colecŞie vastŁ de resurse gratuite, sugestii utile ĸi 
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variate ce ar putea inspira at´t elevii, c´t ĸi profesorii, disponibile pe pagina Web a CSTA 

(Computer Science Teachers Association): 

http://csta.acm.org/WebRepository/WebRepository.html; precum ĸi la adresa 

http://computationaltales.blogspot.com/p/stories-by- level.html; pentru a determina o implicare 

mai mare a elevilor specialiĸtii ´n domeniu recomandŁ pentru aplicare metode / tehnici active, de 

colaborare ĸi creative. Cum ar fi, de exemplu: Web Quest (http://webquest.org), Harta 

conceptualŁ (www.FreeMind.sourceforge.net. Exemple de soft specializat de creare a hŁrŞilor 

conceptuale http://cmap.ihmc.us/cmaptools/, https://www.mindmup.com); în afarŁ de mediul 

fizic de ´nvŁŞare, profesorii sunt ´ncurajaŞi sŁ creeze un mediu de ´nvŁŞare virtual pentru 

gestionarea resurselor de ´nvŁŞare, a ´nsŁrcinŁrilor, a feedback-ului ĸi pentru evaluarea 

rezultatelor ´nvŁŞŁrii; sunt sugerate opŞiuni simple Open Source care pot fi folosite la crearea 

unui mediu de colaborare on- line (de ex. Edmodo.com, Eliademy.com, Lemill - www.lemill.net, 

Moodle - www.moodle.org ), dar nici una dintre acestea nu oferŁ interfaŞŁ ´n limba rom©nŁ. 

Suntem de pŁrerea cŁ, deĸi, aria disciplinei informatica vizeazŁ nemijlocit formarea ĸi 

dezvoltarea CTI ale elevilor, acestea pot fi formate ĸi dezvoltate cu mult înainte de a trece 

elevulul în clasa a VII-a, nivel când oficial, în corespundere cu curriculum naŞional, începe 

studierea obiectului informatica. Implementând software educaŞionale dedicate în practica de 

predare-´nvŁŞare-evaluare a diverselor discipline ĸcolare ajungem sŁ dezvoltŁm adecvat CTI la o 

v©rstŁ sub nivelul clasei a VII-a, fapt care poate deveni ´n perspectivŁ o circumstanŞŁ pozitivŁ ĸi 

stabilŁ ´n incrementarea calitŁŞii studierii altor module ale disciplinei informatica, precum: 

algoritmi ĸi executanŞi; metode de descriere ale limbajelor; vocabularul ĸi sintaxa limbajelor de 

programare de nivel înalt; elemente de modelare; calcul numeric; baze de date; elemente de Web 

design etc. 

Av©nd ´n arsenalul fiecŁrui elev deja formate ĸi dezvoltate unele CTI, actorii procesului 

educaŞional, atât profesorul, cât ĸi elevul vor putea sŁ se axeze la lecŞii mai eficient pe materii 

complexe ĸi performante, mai ales Şinând cont de regimul temporar compact oferit studierii 

informaticii în ĸcoalŁ (clasele V-VI, curriculum la decizia ĸcolii, cu 1 orŁ pe sŁptŁm©nŁ; clasele 

VII -IX cu 1 orŁ pe sŁptŁm©nŁ; clasele X-XII, proful real cu 2 ore pe sŁptŁm©nŁ; clasele X-XII, 

proful uman cu 1 ore pe sŁptŁm©nŁ). 

1.3.3. CondiŞia IAC în studierea limbii ĸi lite raturii române  

Nu putem afirma, cŁ experimentarea de integrare TIC în studierea limbii române asistate 

de calculator este o practicŁ rŁsp©nditŁ atât la nivel ĸtiinŞific, cât la nivel de aplicare educaŞionalŁ 

la noi, în Republica Moldova, sau în România. 

O posibilitate de implementare TIC în educaŞie, promovatŁ larg la noi în ŞarŁ, sunt 

produsele AeL eContent, oferit de SIVECO România. SE dat, supranumit ĸi, conŞinut digital 

educaŞional AeL eContent, este aflat deja ´n circulaŞie în aria ĸcolarŁ din Republica Moldova ĸi la 

disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ. E de menŞionat, ca reputatul AeL eContent nu furnizeazŁ 

http://csta.acm.org/WebRepository/WebRepository.html
https://www.mindmup.com/
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conŞinuturi educaŞionale, dec©t la literatura rom©nŁ. Limba ĸi literatura rom©nŁ sunt doar 

declarate în sumarul SE dat.  

Literatura este o artŁ, pe c©nd examinarea a SE AeL eContent, scoate la ivealŁ lipsa totalŁ a 

unor conŞinuturi didactice de literaturŁ rom©nŁ. AeL-ul nu furnizeazŁ, ´n mod special, nici 

conŞinuturi de literaturŁ rom©nŁ, ci doar secvenŞe incorporate de video, imprimŁri (video) ale 

unor scene de teatru, de cinema ï toate acestea, fiind niĸte produse ale unor altor arte decât 

literare. E bine, dacŁ elaboratorii AeL eContent la disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ ĸi-au 

propus sŁ demonstreze elevilor importabilul joc al actorilor ĸi / sau originala viziune a regizorilor 

de teatru sau cinema, deĸi acestea ar fi binevenite la lecŞiile de Istorie a Artelor ĸi, credem cŁ, 

totuĸi, nu în sistemul preuniversitar, ci poate, foarte îngust, în cel universitar de profil specific. 

Elevul, având în faŞŁ AeL eContent la disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ nu face dec©t sŁ 

tasteze mouse-ul de la începutul ĸi p©nŁ la finele lecŞiei de câteva ori: pe butonul de lansare a 

aplicaŞiei; ´n meniul de selectare a modulului propus, dupŁ care trebuie sŁ stea cuminte ĸi cŁ 

citeascŁ fragmentele de texte, ´n format *.html, de operŁ, criticŁ sau comentariu literar ĸi sŁ 

vizioneze scenele video incorporate. Astfel, manipulaŞiile sunt efectuate de elev într-un mod 

pasiv, pentru cŁ acesta nu depŁĸeĸte decât faza de citire. Pentru un demers didactic interactiv este 

necesarŁ conexiunea cu spiritul creativ al unui bun profesor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, care ar 

trebui sŁ se adapteze el la conŞinuturile rigide impuse de SE AeL eContent. Aĸa dar, aici 

adaptabilitatea SE este invers proporŞionalŁ unei adaptabilitŁŞi normale unde conŞinutul de 

predare- învŁŞare-evaluare este adaptiv utilizatorilor ĸi nu în sens opus.  

Mai mult decât atât, scenariul AeL eContent nu prevede includerea ĸi dezvoltarea la 

utilizatori a reacŞiilor active; verificŁrii imediate ĸi nemijlocite a rŁspunsurilor, corectitudinii 

îndeplinirii ´nsŁrcinŁrilor; ´ntŁririi pozitive a cunoĸtinŞelor ĸi abilitŁŞilor formate. 

Astfel, prin intermediul SE AeL eContent la limba ĸi literatura rom©nŁ pot fi formate: (1.) 

competenŞe specifice disciplinei, precum citirea textului literar ĸi ĸtiinŞific în limba rom©nŁ ĸi (2.) 

competenŞe transversale la informaticŁ, precum butonarea mouse-lui; tastarea pe butoanele ĸi 

meniurile de navigare ale aplicaŞiei; lansarea ĸi oprirea mediaplayer-ului. 

În anul 2013 la data de 25 ĸi 28 iunie AsociaŞia NaŞionalŁ a Trainerilor Europeni din 

Moldova (ANTEM) cu susŞinerea financiarŁ a Ministerului Tineretului ĸi Sportului al Republicii 

Moldova ´n colaborare cu Biroul RelaŞiilor Interetnice a realizat prezentŁri publice de e-

Learning. ParticipanŞii evenimentului au fost elevii a douŁ licee din capitalŁ, beneficiari ai 

proiectului "E- learning - mijloc de integrare socialŁ a tinerilor din RM" [126]. 

La fel ca beneficiarii din Comrat, Briceni ĸi R©ĸcani, tinerii din capitalŁ au fost informaŞi, 

´n detaliu, despre modalitŁŞile de utilizare ale platformei electronice ĂĊnvŁŞŁm rom©na la 

distanŞŁ" ĸi avantajele instruirii prin intermediul computerului [ibidem]. 

La subiectul dat, într-un context reuĸit, poate fi menŞionatŁ savanta rom©nŁ Filip  Mureĸan 

Emilia (2011) preocupatŁ de crearea contextelor de ´nvŁŞare constructivistŁ ĸi ilustrŁrii aplicative 
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ale acestora referitoare la paradigma constructivistŁ IAC ´n studiul limbii ĸi literaturii rom©ne la 

clasa a III -a a ciclului primar.  

Cercetarea iniŞiatŁ de autor este fundamentatŁ teoretic pe constructivism, fiind orientatŁ ´n 

douŁ planuri de analizŁ: exemplificarea ĸi analizarea situaŞiilor de ´nvŁŞare construite printr-un 

SE propriu, bazate pe dob©ndire de cunoĸtinŞe prin observare, receptare, memorare ĸi exerciŞiu, 

muncŁ ´n echipŁ conform constructivismului moderat ĸi social prin aplicaŞiile oferite de 

programul PowerPoint; exemplificarea ĸi analizarea situaŞiilor de ´nvŁŞare, organizate conform 

constructivismului cognitiv ´n baza unor aplicaŞii software, incluz©nd experienŞe de ´nvŁŞare 

inovative prin inserarea programului Visual Basic care permite conceperea ĸi redactarea 

rŁspunsului elevului [127].  

Studiul abordeazŁ IAC ´n condiŞiile valorificŁrii jocului didactic. Sunt descrise funcŞiile 

jocului didactic (funcŞia cognitiv- informativŁ, stimulativ-motricŁ, formativ-educativŁ, de 

echilibrare-tonificare, terapeuticŁ ĸi socialŁ), este realizatŁ, totodatŁ, ĸi o caracterizare a v©rstei 

ĸcolare mici, accentu©nd segmentul de v©rstŁ 9/10 ani [ibidem].  

În perioada 01.10.2010-31.03.2012 la Universitatea ĂLucian Blagaò din Sibiu (Rom©nia) 

este creat, ´n cadrul proiectului ĂStagiile de pregŁtire practicŁ a studenŞilor - un pas important în 

tranziŞia de la studiu la viaŞa activŁò, implementat ĸi cofinanŞat din Fondul Social European prin 

Programul OperaŞional Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-2013 - Laboratorul de 

Inginerie LingvisticŁ (LIL)  [128].  

LIL dispune de dotŁri performante ĸi constituie o bazŁ de formare ĸi de pregŁtire pentru 

studenŞi, contribuind, în acest fel, la modernizarea procesului educaŞional ĸi la accesarea unor 

surse variate de informaŞie (biblioteci virtuale, site-uri ĸi SE). Laboratorul reprezentŁ un suport 

de lucru pentru studenŞi, tutorii de practicŁ ĸi cadrele didactice universitare implicate în proiectul 

dat, fiind, de asemenea, deschis tuturor membrilor comunitŁŞii academice din Sibiu. 

În cadrul laboratorului, studenŞii ´nvŁŞŁ sŁ creeze ĸi sŁ valorifice baze de date terminologice 

multilingve ĸi sŁ utilizeze diverse sisteme de traducere asistate de calculator (memorii ĸi software 

de traducere), put©nd deprinde ĸi aplica ulterior, tehnici de ´mbunŁtŁŞire a performanŞelor acestor 

software, astfel, fiind asiguratŁ pregŁtirea unor viitori specialiĸti ´n domeniul comunicŁrii 

multilingve, capabili sŁ se integreze eficient ´n structuri instituŞionale naŞionale ĸi europene ´n 

care se lucreazŁ cu asemenea instrumente lingvistice. 

În toamna anului 2010 este lansat proiectul ñProfesorul - creator de softò (Romania) [129, 

130], cu finanŞare nerambursabilŁ din Fondul Social European prin Programul OperaŞional 

Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor Umane. Obiectivul general al proiectului cu ID 34533 

este elaborarea ĸi implementarea unui program de formare continuŁ pentru cadrele didactice din 

învŁŞŁmântul preuniversitar în vederea dezvoltŁrii competenŞelor, privind realizarea propriilor 

aplicaŞii SE ĸi îmbunŁtŁŞirea capacitŁŞii de a utiliza metode interactive de predare-´nvŁŞare. Mai 

exact:  
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 Se urmŁrea formarea abilitŁŞilor de utilizare a diverselor materiale educaŞionale digitale 

(SE). 

 80 de experŞi au participat la instruirea a circa 1.500 de profesori din ´nvŁŞŁm©ntul 

preuniversitar din toatŁ Şara, ´n vederea dezvoltŁrii competenŞelor, privind elaborarea propriilor 

aplicaŞii de SE ĸi ´mbunŁtŁŞirea capacitŁŞii de a utiliza metode interactive de predare-´nvŁŞare. 

 AbsolvenŞii programului de formare au primit atestate profesionale purtŁtoare de credite 

transferabile. 

 Au fost organizate sesiuni de (1.) formare ĸi (2.) desfŁĸurare ale concursurilor de proiecte, 

dupŁ care au fost afiĸate cele mai bune proiecte cu propunerea ulterioarŁ ale acestora pentru 

competiŞia naŞionalŁ. 

Începând cu 2010, oportunitŁŞile TIC integrate IAC a limbii române, metodologia de 

elaborare ĸi implementare a SE în studierea limbii române se aflŁ constant ´n obiectivul nostru 

[131-135].  

Studiind modelele de implementare IAC în studierea limbii române atât la noi, în 

Republica Moldova, cât ĸi în Romania, trebuie sŁ confirmŁm insuficienŞa ĸi modestia tentativelor 

date, impactul redus asupra potenŞialilor cursanŞi din aria datŁ de acoperire lingvisticŁ, cât ĸi 

asupra calitŁŞii instruirii din domeniul limbilor, at©t ca formŁ, c©t ĸi ca conŞinut.  

Nu e suficient sŁ declarŁm atestarea unor acŞiuni de utilizare a tehnicii de calcul, deseori 

limitate la nivelul prezentŁrilor electronice PowerPoint, derulate de la calculator sau laptop pe 

ecranul multimedia cu ajutorul proiectorului. Uneori exploratorii IAC ĸi formatorii de TIC sunt 

de un astfel de nivel de pregŁtire, încât nici nu ĸtiu cum se numesc, de fapt, echipamentele care 

le-au fost puse la dispoziŞie, pentru a desemna respectivul demers didactic drept unul cu aplicare 

a metodei IAC ĸi / sau de integrare TIC într-un concret domeniu academic, mai ales cel de 

studiere a limbii române [136] (vezi Anexa 7). 

Normal cŁ avem ĸi foarte puŞine produse program, SE, dezvoltate pentru studierea limbii ĸi 

literaturii române, condiŞie care ne motiveazŁ sŁ ´ntreprindem fapte constructive în vederea 

ameliorŁrii situaŞiei date. 

1.4. Concluzii la capitolul 1  

1. Determinarea fundamentelor praxiologice IAC ´n societatea informaŞionalŁ constituie o 

trŁsŁturŁ de esenŞŁ a fenomenului prin care se produce relaŞionarea pragmaticŁ (1.) dintre individ 

ĸi societate, iar în contextul aplicŁrii lor asupra entitŁŞii sistemului educaŞional (2.) dintre elev ĸi 

mediu educaŞional digitalizat.  

2. Cu toate cŁ ´n procesul educaŞional atestŁm existenŞa caracterului contributiv TIC în IAC  

în ultimii ani, necesitatea prezenŞei palpabile a acesteia s-a accentuat odatŁ cu creĸterea 

complexitŁŞii interacŞiunii profesor-elev, elev-calculator, calculator-elev, calculator-profesor, 

profesor-calculator, elev-profesor în ĸcoala specificŁ societŁŞii informaŞionale. Astfel, reducŞia 

relaŞiilor multidimensionale profesor-calculator-elev ĸi invers a devenit o necesitate stringentŁ 
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în ultimul deceniu, fiind exprimatŁ prin utilizarea metodei IAC ĸi valorificarea, aici, a aportului 

TIC ĸi, în special, a softwarelor educaŞionale. 

3. Analiza literaturii de specialitate a permis: 

- stabilirea demersului evolutiv al ideii generale IAC p©nŁ la asamblarea conceptului definitiv 

al acestuia, care la momentul de faŞŁ este unul cristalizat, a facilitat prezentarea sintezei 

aspectelor de implementare TIC ´n educaŞie, exprimatŁ ´ntr-un raport de ordine succesivŁ în timp 

ĸi spaŞiu cu referire la politicile europene, rezoluŞiile ĸi directivele autohtone; 

- trecerea în revistŁ a precedentelor de integrare IAC în procesul de studiere a limbilor - 

englezŁ, spaniolŁ, francezŁ, germanŁ, rusŁ, ebraicŁ, ungarŁ, bulgarŁ, reliefatŁ fiind ĸi actuala 

condiŞie IAC în studierea limbii române - a scos în evidenŞŁ devenirea sitemelor electronice ´n 

instruirea lingvisticŁ prin: (1.) suportul hardware - sistemul ʆʃɸ, echipamente multimedia, 

calculator etc. ĸi (2.) mijlocirea mediilor software - programul lingvistic pe calculator ñʊʴʶʪʦʨò; 

programul fonetic pe calculator Ăɹʦʨʤʦʛʣʦʪò; sisteme de translare automatŁ a textului; 

dicŞionare electronice lexico-gramaticale; AeL eContent la limba ĸi literatura rom©nŁ etc. 

- determinarea faptului cŁ p©nŁ ´n prezent niciodatŁ cu au fost elaborate ĸi implementate SEIM 

complexe cu conŞinuturi didactice securizatate, cu potenŞial de predare-´nvŁŞare-evaluare-

autoevalure generatoare de subiecte specifice cursului de studiat, în particular, pentru limba ĸi 

literatura rom©nŁ care sŁ formeze ĸi sŁ incrimenteze competenŞele transversale la informaticŁ ale 

elevilor. 

4. Formarea ĸi dezvoltarea, la nivelul ´nvŁŞŁm©ntului preuniversitar, ale competenŞelor 

transversale la informaticŁ prin prisma softwarelor educaŞionale de concepŞie proprie, elaborate 

ĸi impelementate în baza unor modele pedagogice dedicate costituie actual o probelemŁ acutŁ 

atât a sistemului educaŞional, în genere, cât ĸi a ´nvŁŞŁm©ntului preuniversitar, în particular.  

5. Problema incrementŁrii CTI ´n r©ndul populaŞiei ĸcolare este conturatŁ de: lipsa 

modelelor pedagogice pentru dezvoltarea softwarelor educaŞionale; efectiv, ale SE propriu zise; 

ĸi, ca urmare, a metodologiei de impelmentare atât a modelor necesare, cât ĸi a eventualelor SE 

în setul didactic al disciplinelor ĸcolare. 

6. Integrarea largŁ TIC ´n sistemul de ´nvŁŞŁm©nt, cel de instruire lingvisticŁ, în general, 

precum ĸi, în particular, a limbii române la noi, în Republica Moldova ĸi România, constituie o 

premisŁ de corespundere a sistemului educaŞional autohton celui de perspectivŁ europeanŁ 

reglementatŁ de strategia EUROPA 2020.  
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2. FORMATUL PEDAGOGICO -TEHNOLOGIC AL ELABORŀRII DE 

SOFTWARE EDUCAŝIONALE ĊN SISTEMUL DE ĊNVŀŝŀMĄNT MODERN 

2.1. ManifestŁri noŞionale ale fenomenului de software educaŞional 

Procesul IAC este absolut de neconceput ´n afara noŞiunii de software educaŞionale. În 

evoluŞia concepŞiei de elaborare a softului educaŞional se manifestŁ tendinŞa trecerii de la o 

strategie didacticŁ rigidŁ, cu posibilitŁŞi reduse de individualizare a instruirii la una care 

considerŁ elevul o individualitate ce g©ndeĸte, ´nŞelege ĸi are iniŞiativŁ. Teoreticienii explicŁ 

noŞiunea de software educaŞional fŁrŁ a determinŁ cu lux de amŁnunte conŞinutul conceptului ĸi 

semnificaŞia datŁ, enumŁr©nd doar unele din particularitŁŞile de bazŁ ale acestuia. Una din 

consacratele definiŞii existente este cea propusŁ de Marin Vlada, dupŁ care ñun software 

educaŞional reprezintŁ orice produs software ´n orice format (*.exe sau nu), ce poate fi utilizat pe 

orice calculator ĸi care reprezintŁ un subiect, o temŁ, un experiment, o lecŞie, un curs etc., fiind o 

alternativŁ sau unica soluŞie faŞŁ de metodele educaŞionale tradiŞionale (tabla, creta etc.)ò [137]. 

În pofida existenŞei numeroaselor articole ĸtiinŞifice, studii, analize descriptive ĸi 

comparate cu privire la tipologia ĸi aria de utilizare a SE; mijloacele de interferenŞŁ SE ĸi IAC,  

SE ĸi TIC etc. foarte puŞini autori, p©nŁ acum, au demonstrat curajul de a formula ĸi exprima 

ulterior conŞinutul noŞional, notele esenŞiale, indicând genul proxim ĸi diferenŞele specifice, care 

sŁ ne precizeze semnificaŞia conceptului de SE. Unele accepŞii  referitoare, în acest context, la 

noŞiunea de SE sunt (vezi Tabelul 2.1): 

Tabelul 2.1. DefiniŞii a noŞiunii de SE 

Nr.dr.  SemnificaŞia SE Autorul  
Sursa datelor 

preluate 

1.  

Software-ul educaŞional reprezintŁ un produs 
informatic, în diverse formate, care poate fi utilizat cu 
ajutorul calculatorului. El reprezintŁ o temŁ atent aleasŁ, 
specificŁ unui anumit domeniu, put©nd fi o alternativŁ sau 
o soluŞie pentru metodele tradiŞionale de predare ĸi 
´nvŁŞare. Ċn procesul instructiv educativ, SE este cel mai 
adesea folosit ´n etapa de predare ĸi achiziŞie a noilor 
cunoĸtinŞe, ´n etapa de aprofundare a noŞiunilor dob©ndite, 
precum ĸi ´n etapa de verificare ĸi evaluare ale acestora. 
Software-ul educaŞional poate sŁ permitŁ verificarea at©t a 
cunoĸtinŞelor ´nsuĸite, c©t ĸi a deprinderilor dob©ndite.  

Petre Claudia [138]  

2.  

SE reprezintŁ un program informatizat, proiectat 
special pentru rezolvarea unor sarcini sau probleme 
didactice / educative prin valorificarea tehnologiilor 
specifice IAC care asigurŁ: memorarea, organizarea 
datelor ´n fiĸiere, gestionarea fiĸierelor, simularea ´nvŁŞŁrii 
realizarea ´nvŁŞŁrii, evaluarea formativŁ a ´nvŁŞŁrii, 
controlul, reglarea / autoreglarea ĸi autocontrolul 
activitŁŞii de ´nvŁŞare / educaŞie.  

VlŁdoiu 
Daniela 

[139, p. 22] 

3.  

Software-ul pedagogic / educaŞional reprezintŁ un 
program informatizat, proiectat special pentru rezolvarea 
unor sarcini sau probleme didactice / educative prin 
valorificarea tehnologiilor specifice instruirii asistate de 
calculator, care asigurŁ: memorarea datelor; organizarea 
datelor ´n fiĸiere; gestionarea fiĸierelor; stimularea 

AdŁscŁliŞei 
Adrian 

[28, p. 45] 
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´nvŁŞŁrii; realizarea ´nvŁŞŁrii; evaluarea formativŁ a 
´nvŁŞŁrii; controlul, reglarea / autoreglarea ĸi autocontrolul 
activitŁŞii de ´nvŁŞare / educaŞie. 

4.  

Prin "soft educaŞional" denumim un program 
proiectat în raport cu o serie de coordonate pedagogice 
(obiective comportamentale, conŞinut specific, 
caracteristici ale populaŞiei ŞintŁ) ĸi tehnice (asigurarea 
interacŞiunii individualizate, a feedback-ului secvenŞial ĸi 
a evaluŁrii formative); în sens larg, prin soft educaŞional 
se înŞelege orice program proiectat pentru a fi utilizat in 
instruire / învŁŞare.  

Noveanu 
Dragoĸ 

[19] 

5.  
SE ï programe informatice special dimensionate în 

perspectiva predŁrii unor teme specifice. 
Cucoĸ 

Constantin 
[141, p. 255] 

6.  

Softul pedagogic / educaŞional reprezintŁ un 
program informatizat, proiectat special pentru rezolvarea 
unei sarcini sau probleme didactice / educative prin 
valorificarea tehnologiilor proprii IAC care asigurŁ: 
memorarea datelor (esenŞiale; centrale-auxiliare), 
organizarea datelor în fiĸiere; gestionarea fiĸierelor, 
simularea, realizarea ĸi evaluarea formativŁ a ´nvŁŞŁrii, 
reglarea-autoreglarea activitŁŞii de ´nvŁŞare / educaŞie. 

Cristea Sorin [142, p. 469] 

 

Din datele trecute mai sus ´n revistŁ conchidem cŁ actual concept de SE, deĸi este unul de o 

circulaŞie extinsŁ, se constatŁ a fi definit inexact, mai ales, cŁ conjunctura de elaborare ĸi 

exploatare a acestui gen de produse educaŞionale existŁ permanent ´ntr-un continuu ĸi dinamic 

progres evolutiv.  

Noi pledŁm pentru o sinteza a conceptelor analizate - produsul educaŞional complex de tip 

interactiv-multimedia care nu a fost valorificat p©nŁ la noi de alŞi cercetŁtori.  

Astfel, în viziunea noastrŁ, astŁzi softul educaŞional de potenŞial este un complex 

interactiv-multimedia, reprezintând un produs informatic, ´n diverse formate de fiĸiere, proiectat 

´n concordanŞŁ cu o serie de coordonate psihopedagogice (obiective comportamentale; conŞinut 

specific; caracteristici ale grupului-ŞintŁ), metodologice (strategii pedagogice, COMPETENŝE 

concretizate în sarcini de lucru), tehnologice (garantând memorarea datelor - esenŞiale; centrale-

auxiliare); organizarea datelor ´n fiĸiere; gestionarea fiĸierelor cu date stocate, simularea ĸi 

modelarea unor fenomene de ordin educaŞional socio-cultural, evoluŞional-economic etc.) ĸi 

tehnice (asigur©nd interacŞiunea individualizatŁ ñutilizator-calculatorò; feedback-ul secvenŞial ĸi 

evaluarea eterogenŁ), potenŞial puse ´n aplicare pe o serie de dispozitive digitale, inclusiv ĸi pe 

calculator personal, cu scopul de a fi utilizate ´n procesul educaŞional (filiera educaŞie- instruire-

autoinstruire-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare) [143].  

2.2. Principii integrative în determinarea de software educaŞionale 

Indiscutabil, ´nvŁŞarea ´n societatea modernŁ nu mai este rigid legatŁ de elementele 

componente ale unui studiu tradiŞional din sala de clasŁ. Aceasta permite dezvoltarea unor 

metode de ´nvŁŞare, cum ar fi cele ce Şin de implementarea de aplicaŞii educaŞionale, orientate 

spre ´nvŁŞarea individualŁ sau a unor grupuri mari; ´nvŁŞarea sincronŁ ĸi asincronŁ - ajustabile la 

particularitŁŞile individuale ale elevului, progresul academic individual al grupului sau clasei de 
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elevi ĸi alte ´mprejurŁri de ordin particular ce se produc ´n viaŞa de zi cu zi - situaŞii total 

circumscrise ´n metodologia activŁ a ´nvŁŞŁrii centrate pe elev [144]. 

Ideea de temelie pentru aplicarea largŁ de SE în procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare 

constŁ ´n intenŞia de a-i face pe elevi sŁ studieze ĸi sŁ asimileze CEVA (Pillay, Brownlee, si 

Wilss, 1999) [145], fapt care reprezintŁ condiŞia primordialŁ de lansare ´n circulaŞie a practicii 

date. Prezentul argument este deja acceptat principial, ´n mare mŁsurŁ, de cŁtre cadrele didactice 

din lumea ´ntreagŁ. Evident, unele aplicaŞii educaŞionale sunt mai potrivite decât altele, aportul 

lor fiind mai relevant ´n atingerea obiectivelor de ´nvŁŞare, at©t la elevii, c©t ĸi profesorii care le 

utilizeazŁ. Astfel, ´ntrebându-ne, ce facilitŁŞi ale SE cauzeazŁ producerea deosebirilor date în 

procesul de ´nvŁŞare, ajungem sŁ stabilim condiŞiile-garant ale reuĸitei de elaborare ĸi 

randamentului de implementare ale unui SE. 

J. Crozier (1999) [146] afirmŁ cŁ SE poate fi considerat o componentŁ circumscrisŁ a uneia 

din cele patru categorii vag definite:  

1. Mecanism ñdrill and practiceò, adicŁ dupŁ opinia noastrŁ - un instrument bine echipat cu 

diverse adiŞionŁri ce permit efectuarea unor exerciŞii practice, care oferŁ repetarea sau 

antrenarea anumitor abilitŁŞi [144]; 

2. Un remediu pentru soluŞionarea de probleme, ce reprezintŁ un scenariu programat al unor 

conjuncturi, ´n care elevul trebuie sŁ ofere procedeele, rezultatele pentru rezolvarea unor 

probleme, exerciŞii, situaŞii [ibidem]; 

3. Simulator ce reflectŁ ĸi deruleazŁ evenimente reale ´ntr-o serie de medii virtuale distribuite, 

av©nd structurŁ de tipul: 

 motoare ĸi display-e grafice (staŞii de lucru grafice, deseori suport©nd OpenGL, cŁĸti de 

vizualizare, ecrane retinale etc.); 

 dispozitive de comunicare ĸi control (tastaturŁ, mouse, joystick, mŁnuĸŁ senzorialŁ, 

detectoare de miĸcare, microfoane, boxe audio ĸi altele);  

 sisteme de procesare distribuitŁ; reŞele (rapide, locale: Ethernet, Token Ring sau mondiale: 

ISDN (Integrated Services Distribution Network),  

 DSI (Defense Simulation Internet), comunicarea realizându-se printr-un protocol special: 

VRTP (Virtual Reality Transfer Protocol) sau prin folosirea standardului Living Worlds) [147];  

 Tutorial, conŞin©nd o abordare de tip lock-step (pas-blocare) în predarea unui concept. 

E de remarcat cŁ o mare parte de produse electronice educaŞionale emise astŁzi formeazŁ, 

de fapt, o combinaŞie a douŁ sau mai multe categorii dintre cele patru descrise anterior, prin 

urmare, majoritatea acestor parametri se suprapun, fenomen care lezeazŁ hibridizarea unitŁŞilor 

componentelor de grup.  

GraŞie numeroaselor investigaŞii concentrate pe stabilirea caracteristicilor definitorii ale 

succesului educaŞional al unui software, la etapa datŁ a cercetŁrii am identificat urmŁtorii agenŞi 
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distinctivi la nivel de teorie a ́ nvŁŞŁrii, comportamentalŁ ĸi cognitivŁ - factori de gestiune a 

rŁspunsurilor elevului. Fiecare factor specificat stabileĸte cu exactitate domeniul de aplicare a 

unui SE la etapa de selectare a acestora pentru implementarea ´n practica auditorialŁ a unei clase 

ĸi / sau discipline concrete. 

Este logic ca un software destinat utilizŁrii de cŁtre profesor ´n sala de clasŁ la predarea 

unor conŞinuturi educaŞionale sŁ includŁ caracteristici fondate pe unele teorii ale ´nvŁŞŁrii 

acceptate, în caz contrar s-ar cuveni sŁ ne deranjeze situaŞia de balansare a produsului electronic 

dat ´ntre postura de software recreativ ĸi cea a unui SE, situaŞie discriminatorie pentru ambele. 

Parametrii unui SE adecvat sunt circumscriĸi ĸi influenŞaŞi de caracteristicile urmŁtoarelor idei 

ale (1.) teoriilor pedagogice [144]: 

 Gray (1990) afirmŁ cŁ teoria ´nvŁŞŁrii poate fi privitŁ drept un element al celor douŁ 

categorii generale: comportamentale ĸi cognitive [148]. Fiind educatori profesioniĸti, cadrele 

didactice ar trebui sŁ deŞinŁ anumite cunoĸtinŞe despre principiile majore care definesc ambele 

genuri. Ċn plus, educatorii trebuie sŁ fie capabili de a identifica strategiile invocate de cŁtre 

aceste douŁ categorii generale ĸi de a lua decizii referitoare la adecvarea ĸi corespunderea 

aplicŁrii lor cu scopul de a facilita atingerea rezultatelor stabilite ale ´nvŁŞŁrii. 

 AdepŞii teoriei comportamentale susŞin cŁ ´nvŁŞarea este rezultatul unei asocieri dintre un 

stimulent ĸi un rŁspuns. De exemplu, B.F. Skinner ´n teoria sa de condiŞionare operandŁ se 

bazeazŁ pe ideea cŁ ´nvŁŞarea este o funcŞie de o modificare a comportamentului (Skinner, 1954). 

Skinner afirmŁ cŁ metamorfozele comportamentale constituie efectul rŁspunsului unui individ la 

un eveniment (stimulent), care se desfŁĸoarŁ ´ntr-un mediu: RŁspunsul produce o consecinŞŁ. La 

consolidarea unui anumit model de stimulent-rŁspuns (SR), individul este determinat sŁ rŁspundŁ 

[149, 150]. 

Numeroase programe pentru training atât teoretic, cât ĸi practic aplicŁ cu succes aceastŁ 

teorie. Un software fondat pe teoria behavioristŁ este chiar foarte eficient când apare necesitatea 

de a continua practic perfecŞionarea unei competenŞe concrete. AlgeBlaster (vezi Anexa 8), un 

popular tutorial pentru algebrŁ, este un program software fondat pe teoria behavioristŁ, av©nd o 

arie largŁ de circulaŞie printre cadrele didactice de matematicŁ ´n a consolida competenŞele 

matematice de bazŁ. 

 Teoria cognitivŁ diferŁ de teoria behavioristŁ prin faptul cŁ percepe ´nvŁŞarea mai cur©nd, 

drept sursŁ de planuri, obiective ĸi emoŞii dec©t un produs de intrare a stimulenŞilor dintr-un 

mediu dat (Woolfolk, 1993) [151]. ExistŁ mulŞi reprezentanŞi ai teoriei cognitive, dar subiectul 

comun care parcurge efectivul integrat al lucrŁrilor de acest gen rezidŁ ´n faptul cŁ ´nvŁŞarea este 

un proces activ c©nd elevii ´ĸi formeazŁ noi idei ĸi concepte din interacŞiunea sa cu mediul. 

Reieĸind din viziunile reprezentanŞilor mai multor ĸcoli teoretice, nivelul de transpunere ĸi 

posibilitatea practicŁ de a asambla ´ntr-un format electronic-aplicativ de SE elementele 
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doctrinelor ce urmeazŁ a fi trecute ´n revistŁ ĸi principiile de determinare a unei aplicaŞii 

educaŞionale, specificul de elaborare ĸi implementare ale produselor digitale cu scop didactic, ne-

am permis stabilirea, ´n aceastŁ ordine de idei, a concepŞiilor relevante.  

 Teoria psihogenezei cunoĸtinŞelor ĸi operaŞiilor intelectuale dupŁ J. Piaget 

Ċn plan educaŞional, elementele teoriei lui Piaget ĸi-au gŁsit o largŁ aplicare at©t ´n practica 

instruirii (predare în conformitate cu principiul respectŁrii particularitŁŞilor de v©rstŁ ĸi 

psihoindividuale, din perspectiva stadialitŁŞii), c©t ĸi ´n problemele legate de curriculum 

(necesitatea corelŁrii obiectivelor ĸi conŞinuturilor cu stadiile ĸi structurile de g©ndire ale 

elevilor). Astfel, rolul profesorului este acela de a determina potenŞialul fiecŁrui elev ĸi de a crea 

situaŞii educaŞionale care sŁ stimuleze dezvoltarea - fapt complet realizabil pe cale programatŁ, 

cu un nivel de rigoare absolut realist, într-un scenariu de SE. FuncŞia de stabilire a gradului de 

eficienŞŁ a elevului, inclusiv elaborarea ĸi derularea unor situaŞii didactice de tip problemŁ, este 

transmisŁ, prin intermediul unui algoritm perfect reglat, programului executiv al produsului SE 

dat [144]. 

De asemenea, Piaget considera ca esenŞialŁ, ´n procesul de instruire, activizarea elevului. 

Conceptele, ideile se formeazŁ prin interiorizarea acŞiunii, prin urmare apare necesitatea 

individului de a acŞiona asupra mediului, de a- l explora, circumstanŞŁ identicŁ cu ´nvŁŞarea prin 

descoperire. Prin urmare, motivaŞia individului de a ´nvŁŞa sau de a crea noi scheme este 

rezultatul conĸtientizŁrii de cŁtre acesta a discrepanŞei dintre nivelul ĸi calitatea schemelor 

existente ĸi realitatea lumii ´nconjurŁtoare (interacŞiunea cu mediul ĸi cu ceilalŞi sunt modalitŁŞile 

prin care se produce dezechilibrul la nivel mintal, în sensul oferit de Piaget, dezechilibru care 

impune perfectarea structurilor cognitive ´n direcŞia multiplicŁrii ĸi diversificŁrii) [152]. În felul 

acesta, motivaŞia devine intrinsecŁ. CerinŞa individului de a ´nŞelege ĸi de a da semnificaŞie 

universului sŁu asigurŁ motivaŞia necesarŁ procesului de ´nvŁŞare. Pornind de aici, este 

obligatoriu ca, ´n procesul de instruire tradiŞional, profesorul, ´n versiunea noastrŁ de 

reprezentanŞi ĸi adepŞi ai avantajelor erei digitale SE, sŁ utilizeze metode active ĸi interactive, 

care sŁ permitŁ intervenŞia asupra mediului ĸi apariŞia conflictului sociocognitiv, idee nu doar 

aplicabilŁ, ci funcŞionabilŁ ĸi validŁ ´ntr-o dimensiune virtualŁ de produs electronic cu 

destinaŞie cŁtre procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare [144]. 

 Teoria genetic-cognitivŁ ĸi structuralŁ ï J.S.Bruner 

Una dintre implicaŞiile-cheie pentru procesul de instruire ce rezultŁ din elementele teoriei 

lui Bruner se referŁ la faptul cŁ eĸecul ĸcolar al unor elevi poate sŁ aibŁ ĸi alte explicaŞii 

plauzibile, obiective, dec©t lipsa de pregŁtire ĸi interes ai acestora. ExistŁ cel puŞin douŁ astfel de 

explicaŞii ´n concepŞia autorului: (1.) disciplinele pe care trebuie sŁ le parcurgŁ elevii nu sunt 

predate într-o manierŁ care sŁ satisfacŁ modalitatea de reprezentare a lumii, de cunoaĸtere 

specificŁ fiecŁrui elev (activŁ, iconicŁ, simbolicŁ) ĸi (2.) ´n proiectarea ĸi implementarea 
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procesului de instruire se ignorŁ dimensiunea culturalŁ a ´nvŁŞŁrii (existŁ probleme ĸi modalitŁŞi 

de soluŞionare a acestora, tipice unei sau altei culturi). Altfel spus, dacŁ cele trei modalitŁŞi de 

reprezentare a lumii oferŁ o explicaŞie asupra ´nvŁŞŁrii individului ĂdinŁuntru spre ´n afarŁò, 

dimensiunea culturalŁ asigurŁ o imagine Ădin afarŁ spre ´nŁuntruò. Prin urmare, recomandarea 

lui Bruner ca predarea unei discipline sŁ fie efectuatŁ ´ntr-un aĸa mod, ´nc©t sŁ reflecte 

modalitatea de g©ndire prin care opereazŁ copilul este, ĸi ea, o sursŁ de transpunere cu potenŞial 

major într-un SE. Deci ideea lui Bruner cŁ Ăorice copil poate fi ´nvŁŞat orice, la orice v©rstŁ, cu 

condiŞia sŁ fie alese mijloacele ĸi metodele de educaŞie corespunzŁtoareò (Bruner, J., 1970) [152] 

devine, ´n condiŞiile deficitului total al interacŞiunii elev-profesor ĸi profesor-elev în timp, loc, 

spaŞiu, dar ´n prezenŞa de aplicaŞii educaŞionale adecvate, realŁ [144].  

Se desprinde, de aici, ĸi faptul cŁ ideea lui Bruner cu privire la structurarea curriculumului 

´n spiralŁ: tratarea ĸi apoi reluarea unor concepte la v©rste diferite, dar cu o mai mare 

complexitate constituie un principiu de inclus în configurarea scenariilor de SE pe diverse nivele 

de complexitate, adaptabilitate a conŞinuturilor educaŞionale ´n funcŞie de particularitŁŞile 

individuale, de v©rstŁ ĸi / sau gradul de asimilare a materiei de studiu de cŁtre posibilii 

utilizatori [ibidem]. 

Ċn ceea ce priveĸte metoda de ´nvŁŞare, ĸi anume, ´nvŁŞarea prin descoperire propusŁ de 

Bruner, punerea elevului ´n situaŞia de a m©nui obiecte, de a rezolva contradicŞii, probleme etc. 

se aflŁ ´n concordanŞŁ integralŁ cu misiunea ĸi obiectivele didactice ale software-lor 

educaŞionale [ibidem]. Bruner sugereazŁ cŁ procesul de instruire trebuie sŁ asigure participarea 

realŁ, activizarea elevului: ĂA instrui pe cineva nu este o chestiune de ´nmagazinare de rezultate 

(memorare de informaŞii), ci presupune a-l ´nvŁŞa sŁ participe la procesul care face posibilŁ 

crearea de cunoĸtinŞe; nu predŁm o materie oarecare pentru a produce mici biblioteci vii ´n acea 

materie, ci pentru a-l face pe elev sŁ g©ndeascŁ el ´nsuĸi matematic, sŁ priveascŁ fenomenele 

asemenea unui istoric, sŁ ia parte la procesul de creare a cunoĸtinŞelor. Cunoaĸterea este un 

proces, nu un produs.ò (Bruner, J., 1970) [153]. 

Prin teoria sa, Bruner a oferit nu doar educatorilor, ci ĸi actualilor elaboratori de scenarii ĸi 

dezvoltatorilor de aplicaŞii educaŞionale perspective deosebit de valoroase cu privire la felul în 

care ´nvaŞŁ elevii ĸi la modalitŁŞile optime ´n care trebuie sŁ fie conceput procesul de instruire, la 

modul general, ĸi prototipizarea de SE, în mod particular. 

 Teoria organizatorilor cognitivi ĸi anticipativi de progres (OCAP) dupŁ D. P. Ausubel  

Ideile care marcheazŁ aceastŁ contribuŞie, raportate la stilul tradiŞional de ´nvŁŞare, sunt 

sintetizate ĸi prezentate de I. Neacĸu [154], pe c©nd adaptarea viziunilor date la exigenŞele ĸi 

validitatea aplicaŞiilor educaŞionale sunt idei de concepŞie proprie dictate de imperativul de a 

stabili reperele metodologice ale mecanismului de dezvoltate ĸi implementare a software- lor 

educaŞionale (vezi Tabelul 2.2). 
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Tabelul 2.2. RelaŞia de noŞiuni ale teoriei OCAP ĸi aplicativitatea lor în procesul de 

elaborare ĸi implementare de SE [144] 

NoŞiunile 

teoriei OCAP 

Sinteza dupŁ 

I. Neacĸu 

Adaptarea viziunilor teoriei OCAP la elaborarea ĸi 

implementarea de software educaŞionale 

A
c
c
e

le
ra

re
a 

in
s
tr

u
ir

ii
 

este dependentŁ 
de particularitŁŞile 
celui care ´nvaŞŁ, 
dintre care cea mai 
importantŁ este 
capacitatea de a ´nvŁŞa 
(´nŞeleasŁ ca 
posibilitate naturalŁ 
sau ´nnŁscutŁ de a-ĸi 
´nsuĸi unele tipuri de 
comportament); 

este posibilŁ adaptarea ĸi reglarea absolutŁ a 
aplicaŞiilor educaŞionale la ritmul ĸi circumstanŞele de ordin 
particular ale celui care ´nvaŞŁ (inclusiv, aici, pot fi luate ´n 
calcul ĸi unele probleme de sŁnŁtate). Ċntr-o situaŞie 
auditorialŁ tradiŞionalŁ, utilizarea de SE adecvate diminueazŁ 
dependenŞa absolutŁ de particularitŁŞile celui care ´nvaŞŁ, la 
una relativŁ, factorul de implicare ĸi motivare personalŁ a 
elevului ´nsŁ rŁm©ne ´n continuare unul de prim ordin. 
Manipularea cu produsul electronic educaŞional dat, oricum, 
îi permite elevului adoptarea unor modele comportamentale 
sugerate de scenariul, domeniul de aplicare etc. al acestuia; 

I
n
t
e
r
a
c
Ş
i
u
n
e
a

 

p
e
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o

n
a

lit
a

te
-´
n
v
Ł
Ş
a
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e

 

este vŁzutŁ din 
perspectiva a douŁ 
forme de interacŞiune 
(comunicarea ĸi 
relaŞionarea elevilor cu 
profesorul ĸi 
comunicarea ĸi 
relaŞionarea elevului 
cu familia), efectele 
lor fiind analizate din 
perspectiva 
randamentului 
´nvŁŞŁrii; 

este perceputŁ ´n conformitate cu aspectele relaŞionale 
a douŁ forme ce se condiŞioneazŁ reciproc, mediate de 
prezenŞa SE specializate (comunicarea ĸi manipularea pe 
douŁ laterale: elev-aplicaŞie_educaŞionalŁ-profesor ĸi elev-
aplicaŞie_educaŞionalŁ-familie. A douŁ situaŞie are loc ´n 
cazul c©nd membrii adulŞi ai familiei manifestŁ un interes 
activ, exprimat într-un suport didactic, ´n cadrul pregŁtirii de 
cŁtre elev a temelor pentru acasŁ, a lucrului individual, a 
elaborŁrii diverselor proiecte de creaŞie la domiciliu etc.), 
rezultatele obŞinute fiind, la fel, posibil de analizat din 
perspectiva randamentului ´nvŁŞŁrii, acŞiune deseori 
programabilŁ ĸi programatŁ ´ntr-un suport electronic 
educaŞional. 

P
e

rs
o

n
a
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a

te
a 

e
d
u
c
a

to
ru

lu
i 

configureazŁ un 
model sau altul de 
comportament didactic 
eficient. 

element constitutiv unic ĸi irepetabil, ´n aceastŁ ordine 
de idei, dar eventual reproductibil într-o operaŞie bazatŁ pe 
posibilitatea de modelare pe calculator a unor eĸantioane de 
circumstanŞe didactice eficiente. 

 

Astfel, ´n conformitate cu ideile propagate de teoria cognitivŁ elevii vor utiliza cunoĸtinŞele 

anterioare pentru a reduce decalajul dintre ceea ce este deja cunoscut ĸi ceea ce urmeazŁ sŁ fie 

´nvŁŞat. Analiz©nd un SE, ´n acest context, constatŁm cŁ programele de simulare (software- le 

simulatoare), care modeleazŁ evenimente din viaŞa realŁ, cu siguranŞŁ ´ĸi gŁsesc argumentarea sa 

conceptualŁ ´n teoria cognitivŁ. Software- le de simulare impun elevilor circumstanŞe pentru 

sporirea randamentului unei g©ndiri critice ĸi a luŁrilor de decizii bazate pe cunoĸtinŞe limitate. 

MECCôs Oregon Trail este un exemplu excelent de software fondat pe viziunile teoriei cognitive 

(vezi Anexa 9). 

Un alt aspect al teoriei cognitive, care ar trebui sŁ fie evident ´ntr-un SE calitativ, ar fi 

identificarea distincŞiilor elevului. În general, teoria stilurilor de ´nvŁŞare Şine cont de modul de 

concentrare pe procese al individului, capacitatea sa pentru interanalizŁ (internalizes (engl.) > 
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analizŁ intenŁ), precum ĸi cea de a reŞine informaŞii ĸi abilitŁŞi academice noi (Shaughnessy 

1998) [155, p. 141]. 

Software-ul educaŞional ar trebui sŁ permitŁ ajustarea conŞinutul sŁu digital educaŞional 

la stadiul individual al elevului nu doar de instructor, ci sŁ deŞinŁ, de asemenea, capacitatea de 

a prezenta un conŞinut bazat pe stilul de ´nvŁŞare individual al elevului. 

Abordarea respectivŁ este confirmatŁ experimental de acelaĸi cercetŁtor, Shaughnessy, 

care afirmŁ ñ[é] în urma aplicŁrii teoriei stilurilor de ´nvŁŞare, reprezentanŞii efectivului clasei 

au raportat creĸteri statistice semnificative in scorurile testului Student, înregistrând un punctaj 

de grad mediu [é]ò [ibidem]. 

Prin urmare, un SE de calitate va lua în considerare faptul cŁ actul de ´nvŁŞare al elevilor 

poate varia în funcŞie de v©rstŁ, sex ĸi preferinŞele individuale ale acestora de a asimila ĸi exersa 

materia de studiu. Un SE de excepŞie va permite elevului sŁ acŞioneze nu doar în cadrul stilului 

sŁu favorit de ´nvŁŞare, ci trebuie, de asemenea, sŁ expunŁ individul ´n situaŞii în care 

conŞinuturile livrate sunt relatate într-o manierŁ ´n afara stilului ales de el. Acest fapt le va ajuta 

sŁ flexioneze stilul propriu ĸi sŁ-ĸi dezvolte abilitatea de a utiliza strategiile de prelucrare a 

conŞinuturilor rigide care nicicând nu pot fi aplicate într-un alt regim, decât cel algoritmizat în 

software-ul educaŞional dat [144]. 

Astfel, noi nu urmŁrim sŁ agregŁm mecanic elementele teoriei ´nvŁŞŁrii. AdepŞii ĸcolilor  

teoretice prezentate oferŁ un cadru solid de prestare a ideilor sale. Cu toate acestea, apare o 

problemŁ, atunci c©nd instructorul nu poate identifica paradigma din care a fost dezvoltat SE. 

Prin urmare, probabil, cŁ SE nu a fost elaborat dintr-o perspectivŁ educaŞionalŁ, de aceea, 

recomandŁm evitarea aplicŁrii lui.  

Ċn opinia noastrŁ, la etapa actualŁ atestŁm ĸi alte aspecte speciale în tehnologia de 

dezvoltare a softwarelor educaŞionale [156]. 

Aĸa dar, discuŞia despre (2.) proprietŁŞile de joc al unui SE este declanĸatŁ intenŞionat cu 

scopul de a stabili cu precizie factorii de importanŞŁ deosebitŁ, care definesc potenŞialul, aparent 

un pic ciudat, al unui SE de calitate, care, în conformitate cu unul din studiile realizate de Pillay 

Brownlee ĸi Wilss (1999), oferŁ beneficii de ´nvŁŞare pozitive [145]. Pillay ĸi alŞii s-au 

concentrat pe studiul de investigare a procesului cognitiv al copiilor încadraŞi ´n jocul ñPilot 

Wingsò (vezi Anexa 10), acesta fiind un joc de simulare a zborului cu elicopterul. Fiecare copil a 

fost relaŞionat cu un expert analist deja familiarizat cu jocul ĸi instruit în tehnicile calitative de 

colectare a datelor. Rezultatele acestui studiu semnaleazŁ faptul ca elevii implicaŞi în jocul de 

agrement manifestŁ aceleaĸi procese cognitive care se regŁsesc ´n situaŞiile de soluŞionare ale 

altor probleme ce implicŁ utilizarea tehnologiilor. S-a constatat cŁ, deĸi instrucŞiunile oferite 

participanŞilor au fost limitate, raŞionamentul inductiv a fost principala metodŁ a procesului 
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decizional pe parcursul aceluiaĸi joc. Prin urmare, multe dintre strategiile angajate în software- le 

cu jocuri de agrement au efecte cognitive pozitive evidente.  

Roblyer, Edwards, si Havrilik (1997) susŞin cŁ un curs fŁrŁ jocuri ĸi momente de 

divertisment este un curs foarte plictisitor pentru clasŁ [157]. În cadrul unei riguroase analize de 

stabilire a eficienŞei jocurilor ´n optimizarea activitŁŞilor instructiv-educative s-a constatat cŁ 

prezenŞa jocurilor face actul educaŞional mult mai interesant, decât instruirea tradiŞionalŁ 

(Randel, Morris, Wetzel & Whitehill, 1992) [158]. Reieĸind din aceastŁ afirmaŞie, ar fi întemeiat 

sŁ presupunem cŁ un SE în care la nivel de scenariu algoritmizat sunt aplicate strategiile de joc 

va stimula mult mai fervent interacŞiunea elevului cu conŞinutul didactic. O implicare mai intensŁ 

ĸi / sau pe perioade mai lungi de contact cu o activitate de ´nvŁŞare este acea pe care profesorii 

buni ´ncearcŁ constant sŁ o realizeze ĸi, jocurile reprezintŁ aici, o cale eficientŁ de atingere a 

obiectivului dat. 

Clasamentul categoriilor necesare de integrat într-un SE adecvat nu ar fi complet fŁrŁ 

aprecierea factorilor de impulsionare ĸi motivare a: 

 (3.) sensibilitŁŞii  cultural e [159]: 

DupŁ viziunea lui Miller-Lachmann, 1994 ñmulte pachete de software de astŁzi nu deŞin 

precizia ĸi sensibilitatea faŞŁ de cultura non-mainstreamò [160]. DatoritŁ impetuozitŁŞii software-

lor multimedia în transmiterea de sunete, imagini, filme ĸi animaŞie, este imperios necesar ca 

profesorii sŁ acorde o atenŞie deosebitŁ apartenenŞei culturale a modului de prezentare a 

conŞinuturilor contingentului de elevi, recomandŁri de care, dupŁ pŁrerea noastrŁ, conteazŁ 

enorm la elaborarea de SE (vezi Anexa 11). 

Mei-Yen, Walker ĸi Huang (1999) au examinat mai multe pachete de SE produse pentru 

piaŞa mondialŁ [161]. Au fost recrutaŞi profesori americani ĸi taiwanezi pentru a evalua pachetele 

de SE produse, atât în Statele Unite, cât ĸi în Taiwan, selectate pentru distribuŞie globalŁ. 

Ambelor grupuri li s-a oferit o scalŁ identicŁ de 21 de itemi pentru a evalua pachetele de aplicaŞii 

educaŞionale. De asemenea, instrumentarul pentru evaluare era dotat, cu o serie de ´ntrebŁri 

deschise pentru rŁspunsuri personale. Rezultatele studiului susŞin ca doar produsele din Asia au 

fost dezvoltate cu adevŁrat ´n conformitate cu forurile de audienŞŁ globalŁ, comparativ cu 

produsele americane, care au fost dezvoltate strict pentru o piaŞŁ euro-americanŁ.  

Caracterul deosebit al probelor raportate de autori confirmŁ cele expuse mai sus prin faptul 

cŁ toate software-le din Asia au avut opŞiunea de a permite utilizatorului alegerea limbii de 

interfaŞŁ: chinezŁ, englezŁ sau francezŁ, pe c©nd software-le produse în SUA nu au avut o astfel 

de proprietate, engleza fiind unica limbŁ pusŁ la dispoziŞie. AdiŞional, au fost înregistraŞi foarte 

puŞini indici referitori la identificarea particularitŁŞilor de origine non-euro-americanŁ ´n 

software-ele produse în America.  
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Un bun software ar trebui sŁ propage DOAR ADEVŀRUL, adevŁrul ĸtiinŞific , în 

reprezentarea conŞinutului didactic ĸi adevŁrul ´n portretizarea culturii ĸi personajelor 

reprezentate în SE. Punerea ´n practicŁ a sugestiilor menŞionate anterior va sprijini profesorul în 

selectarea de SE cultural sensibile. Alegerea de software cultural sensibile va servi la stoparea 

perpetuŁrii unor stereotipuri peiorative, existente ´n prezent, cu privire la cultura non-mainstream 

[156].  

 (4.) rŁspunsul emoŞional al educatului [ibidem, 159]: 

Weinstein (1997) spune cŁ apariŞia sentimentului de frustrare este de aĸteptat atunci când 

elevul lucreazŁ la calculator ĸi cŁ starea respectivŁ asupra individului este asemŁnŁtoare efectului 

de congelare a unitŁŞii periferice de disc fix sau coliziunii sistemului de calcul [ibidem, 162]. 

Oricum, marile plŁceri de genul: rezolvarea unor probleme statistice complexe print-un unic 

click de mouse sau conectarea la Internet ´n vederea accesŁrii surselor nelimitate de informaŞii 

sunt, de asemenea, preconizate. Din punctul de vedere al corespunderii emoŞionale, profesorul 

trebuie sŁ fie preocupat de aplicarea în procesul didactic a software- lor cu capacitatea de a 

´nlŁtura convenŞionalitatea ĸi ambiguitatea setului de probleme menite a fi soluŞionate de cŁtre 

elevi. SituaŞia menŞionatŁ impune procesului de lucru asupra SE, deja la nivel de proiect, 

detalierea, algoritmizarea ĸi programarea adecvatŁ ĸi optimŁ a unei probleme pentru 

oportunitatea de a obŞine potenŞial obiectivului (- lor), soluŞiei (-lor) date ´n cadrul manipulŁrii 

eventualului produs software didactic.  

Un SE trebuie sŁ cauzeze un nivel de frustrare uĸoarŁ a elevului / jucŁtorului, insuficientŁ 

pentru a- l deconecta, dar îndeajuns pentru a- i provoca o stare uĸoarŁ de disonanŞŁ cognitivŁ, fapt 

care va face conŞinutul didactic provocator. Membrii echipei lui Weinstein au stabilit cŁ ´n 

timpul derulŁrii activitŁŞilor asistate de calculator plŁcerea conteazŁ nu at©t de mult ´n realizarea 

unei sarcini, pe cât mult mai mult contribuie la transcenderea cŁtre punctul de obŞinere a unui 

nou grad de înŞelegere a elevului. Indiferent de faptul cŁ instruirea este bazatŁ pe calculator sau 

pe transmiterea didacticŁ tradiŞionalŁ, transcenderea, ´n urma finalizŁrii unei ´nsŁrcinŁri simple, 

p©nŁ la un nivel intim de ´nŞelegere trebuie sŁ formeze principiul canonic central educaŞional 

[156]. 

 (5.) responsabilitatea instructorului  

Software-ul educaŞional poate include toate caracteristicile discutate anterior, dar în cazul 

în care nu este integrat în curriculum într-un mod conĸtient, determinat drept finalitate, el nu are 

nici o valoare. DupŁ cum informatizarea ´nvŁŞŁm©ntului constituie o prioritate, SE (C. Cucoĸ, 

2006) ñ[é] constituie o necesitate evidentŁ ce este presupusŁ de aceastŁ prioritate [é]ò [141, p. 

255-256], deĸi deocamdatŁ suntem la ´nceput de drum, ñ[é] este de dorit sŁ avem programe 
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dimensionate pentru disciplinele care se predau în ĸcoalŁ [é]ò [ibidem]. 

Cu presiunea at©t de mult exercitatŁ ´n motivarea profesorilor de a utiliza tehnologiile 

informaŞionale în procesul de predare a disciplinelor academice este important nu doar de a 

recurge la utilizarea calculatoarelor ĸi / sau SE de dragul perseverenŞei zilei de azi, deoarece uzul 

tehnologiilor informaŞionale numai de dragul modei îĸi pierde total sensul benefic educaŞional 

predestinat. Gradul de utilizare sau UTILIZABILITATEA (> engl. Usability) este termenul 

aplicat pentru a descrie calitatea de interfaŞŁ cu utilizatorul (Robertson, 1994) [163] a unui sistem 

ĸi determinŁ cota de mŁsurare a nivelului de funcŞionalitate a unei tehnologii exploatate în  

Fig. 2.1. Ansamblul parametric al unui SE adecvat 

anumite scopuri de oameni. Deĸi termenul provine din domeniul de inginerie industrialŁ, Eason 

(1988) ´i extinde sensul pentru a defini modul ´n care planificatorii, adicŁ profesorii, instituie 

tehnologia pentru utilizatori, adicŁ studenŞi / elevi, cu scopul de a obŞine cea mai eficientŁ 
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´nvŁŞare, fŁrŁ a trunchia nejustificat capacitŁŞile acestora [164] (vezi Anexa 12). 

Ċn urma analizei efectivului de idei noŞionale tangente fenomenului de SE, expuse mai sus, 

pachetul unui SE trebuie sŁ ´nglobeze un ansamblu minim de ĸase elemente, principii 

integrative, care, ´n opinia noastrŁ, formeazŁ ansamblul parametric al unui software educaŞional 

adecvat (vezi Figura 2.1). 

Principiile integrative de determinare a softwarelor educaŞionale includ: 1). Conceperea SE 

trebuie fondatŁ pe accepŞiile teoriilor pedagogice; 2). Ċn acŞiunea SE sunt antrenate 

particularitŁŞi specifice jocului didactic; 3). SE trebuie sŁ fie sensibil din punct de vedere 

cultural; 4). Pachetul SE este abil de a obŞine un rŁspuns emoŞional al educatului. 

Educatorul / instructorul (Keith E. Polonoli, 2004) este responsabil de examinarea atentŁ a 

pachetul aplicaŞiei educaŞionale pentru a se asigura de prezenŞa detaliilor enumerate mai sus 

înainte de a accepta software-ul pentru utilizarea auditorialŁ [159].  

Astfel, ´n mod consecvent, se contureazŁ ĸi necesitatea includerii urmŁtoarelor elemente: 

5). SE trebuie sŁ fie adaptabil pentru educat ĸi / sau educator; 6). SE trebuie sŁ fie adaptabil 

pentru diverse situaŞii didactice (Cristea Sorin, 2000) [142]. 

Cu toate acestea, chiar dacŁ software-ul întruneĸte toate caracteristicile menŞionate anterior 

în conformitate cu care produsul electronic poate fi definit din punct de vedere pedagogic drept 

unul educaŞional, ideea despre gradul de usabilitate (utilizare) se impune a fi abordatŁ, deoarece 

factorul uman nu se poate sŁ fie ignorat. Ċn calitate de pedagogi, trebuie sŁ recunoaĸtem faptul cŁ 

utilizarea eficientŁ a unor pachete de SE nu compenseazŁ o planificare redusŁ, insuficientŁ ĸi / 

sau incompetentŁ a procesului de instruire, pe când planificarea calitativŁ permite, totuĸi, unui 

profesor iscusit, cultivarea mŁiestriei sale profesionale dincolo de aria de competenŞŁ a marii 

majoritŁŞi a colegilor sŁi de breaslŁ, fondând astfel temelia devenirii sale drept a unui instructor / 

educator / profesor mult mai bun, abil sŁ aplice într-un mod corespunzŁtor ï adecvat, competent, 

coerent - SE ´n sala de clasŁ. 

2.3. Taxonomia softwarelor educaŞionale 

Vertiginoasa extindere (progres) a tehnologiilor informaŞionale ĸi de comunicaŞie a cauzat 

apariŞia unui sector ĸtiinŞific nou, SOFTWARE-UL EDUCAŝIONAL, un hibrid extrem de 

interesant ce deŞine coordonatele de intersecŞie a mai multor domenii cu investigaŞii de amploare 

precum - programarea informaticŁ, psihopedagogia, diverse materii din curriculum - care astŁzi 

deja a depŁĸit timpul experienŞelor, fiind pe cale sŁ devinŁ un domeniu cu drepturi depline ĸi 

viitor sigur ´n oferta educaŞionalŁ, fenomen impus ĸi profilat ĸi de ñstatutul relaŞionalò (DziŞac, 

Man, Sadoveanu, 2003) al didacticii informatica [165, p. 90], (vezi Figura 2.2). 
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Fig. 2.2. Amplasarea softului educaŞional în cadrul relaŞional ñDidactica informaticaò. 

Fig. 2.2. Adaptat dupŁ DziŞac, Man, Sadoveanu, 2003 [ ibidem] 

Prognozele aproape fanteziste ale teoreticienii anilor 70 [166-175] ce anticipau aplicarea 

calculatorului drept mijloc pentru educaŞie-instruire-autoinstruire-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare 

[25, 55, 175, 176, 172-174] azi sunt o realitate ce atestŁ teoriile tradiŞionale de altŁdatŁ ´ntr-o 

ipostazŁ, cu totul specialŁ, valid©ndu- le pentru fundamentarea unui domeniu nou ĸi original cu 

perspective multidimensionale, precum: 

- Perspectiva teleologicŁ ñ[é] a ´nvŁŞŁm©ntului informatic, fiind orientatŁ spre formarea 

competenŞelor generale cognitive ĸi pragmatice care favorizeazŁ ´ncadrarea individului ´n 

societatea tehnologicŁ contemporanŁò [24, p. 10]. 

- Perspectiva interdisciplinarŁ [24, p. 11] posturŁ constructivŁ ñ[é] în conceperea 

interdisciplinarŁ a produselor educaŞionale interactive de orice naturŁò [ibidem, p. 13], precum ĸi 

în fixarea ñ[é] corelaŞiei interdisciplinare dintre tehnologia informaŞiei ĸi studiul unei limbi 

[é]ò [ibidem, p.14; 137]. Astfel prin anii ñ60 sec. XXé [é] apare ĸi prima aplicaŞie 

interdisciplinarŁ IAC, de tip Ădrill-practiceò (exersare), destinatŁ elevilor din clasa a IV-a în 

studiul matematicii elementareò [ibidem], iar la în intervalul de mijloc a anilor ô60 ĸi ô70 sec. XX 

o serie de laboratoare ĸtiinŞifice ale UniversitŁŞii Illinois SUA, formând un parteneriat sub 

managementul lui Donald Bitzer, au lansat dezvoltarea primului sistem de instruire asistatŁ, 

denumit PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching Operations). Sistemul PLATO, 

fiind de tip mainframe, ́ ngloba o vastŁ colecŞie de programe educaŞionale pentru uzul studenŞilor 
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ĸi accepta, funcŞionând în regim multiuser, accesul simultan a mai multor persoane, stocând 

dinamica progresului de studiu a utilizatori implicaŞi [173], (vezi Figura 2.3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 2.3. Interdisciplinaritatea informaticii. Adaptat dupŁ DziŞac ĸ.al. [165, p. 26]. 

- Perspectiva pluridisciplinarŁ - Croitor-Chiriac T. exprimŁ aderarea sa la ideea datŁ prin 

faptul cŁ ñTehnologia de proiectare ĸi dezvoltare a produsului IAC se bazeazŁ pe integrarea ĸi 

comunicarea simetricŁ ´ntre pedagogie, informatica ĸi TIC, didactica disciplinarŁ, teoria 

sistemelor, psihologia cognitivŁ, management educaŞional ceea ce defineĸte pluridisciplinaritatea 

domeniuluiò [25, p. 11, p. 74]. Astfel, prezentul transfer de concepte ĸi metodologie continuŁ, 

argumentând ĸi procesul de elaborare a ñprodusului educaŞionalò care ñ[é] trebuie realizat 

nemijlocit de instituŞia de ´nvŁŞŁm©nt ´ntr-o corelaŞie pluridisciplinarŁ a domeniilor ĸtiinŞifice, 

Şin©nd cont de conŞinuturile ĸi profilurile de ´nvŁŞare [é]ò [ ibidem, p. 101].  

- Perspectiva asupra formŁrii profesionale a studenŞilor pentru o comunitate 

informaŞionalŁ ĸi economie avansatŁ, motiv din care edificarea societŁŞii informaŞionale are o 

ĂimportanŞŁ majorŁ pentru dezvoltarea ŞŁrii ĸi trebuie sŁ fie realizatŁ ´ntr-un astfel de mod, ca de 

rezultatele ei sŁ poatŁ beneficia toŞi cetŁŞenii [é]ò [103, 104, p. 2, p. 8; 25, p.16; 165, p. 32]. 

- Perspectiva psihopedagogicŁ în ansamblul socio-cibernetic Ăomïcalculatorò implicŁ 
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cercetŁtorii S. Card, T. Moran, A. Newell (1983), au descris o serie de procedee explicative ĸi 

interpretative a relaŞiei Ăomïcalculatorò prin intermediul unor legi ĸi principii psihologice clasice 

[55, p. 95, 56, 60, 63-64, 71, 89, 178, p. 15, 176, p. 18-20, 179, p. 14]. 

- Perspectiva pedagogico-ciberneticŁ susŞine cŁ desfŁĸurarea instruirii se bazeazŁ pe 

integrarea tehnologiei informatice ´n etapele de: cunoaĸtere raŞionalŁ; fixare mentalŁ a 

cunoĸtinŞelor; formare a competenŞelor; evaluare a cunoĸtinŞelor [25, p. 48; 165; 179].  

- Perspectiva pedagogicŁ ï ñdezvoltarea diferitor tipuri de obiecte ´n vederea reutilizŁrii lor 

într-o instituŞie educaŞionalŁ, reprezintŁ o soluŞie viabilŁ pentru proiectarea ĸi crearea resurselor 

didactice. Obiectele de ´nvŁŞare care pot fi reutilizate ´n scenariile didactice sunt: imaginea, 

diagrama, materialul audiovizual, animaŞia, simularea, rezolvarea de probleme, jocul educativ, 

evaluarea, schema de navigare, referinŞele etc.ò [165, 179, 25, p. 69]. 

De acum încolo îĸi face apariŞia ´n scenŁ, prezentarea lipsitŁ de superficialitate, chibzuitŁ, 

maturŁ, scrupuloasŁ ĸi, de data aceasta crucialŁ, a grupului insolit, format din buni pedagogi, 

specializaŞi ´n probleme de psihopedagogie, profesori de diverse discipline ĸi mai cu seamŁ ´n 

informaticŁ, IAC, Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire, abili sŁ preieie funcŞiile de 

programatori ale sistemelor electronice, capabili sŁ transforme ´n SE temele, modulele, unitŁŞile 

de învŁŞare pe care ceilalŞi colegi-pedagogi de breaslŁ le concept doar la nivel de idei pentru 

diverse activitŁŞi didactice relaŞionate atât cu materiile de studiu, cât cu strategiile didactice.  

În prezent, exista o mare varietate de produse software utilizate în procesul instructiv-

educativ, care pot fi caracterizate drept software pentru instruire (SE). O parte dintre aceste 

produse sunt elaborate special pentru activitatea de instruire, în timp ce altele reprezintŁ software 

generale, aplicabile în numeroase domenii de activitate, inclusiv ´n activitŁŞile educaŞionale, ca 

instrumente de lucru. 

Softul educaŞional pare sŁ îĸi lŁrgeascŁ astŁzi domeniul p©nŁ la confuzie. Ce este de fapt un 

soft educaŞional? Orice produs multimedia cu conŞinut educaŞional este un soft educaŞional? 

RŁspunsul e hotŁr©t NU! Ċn afarŁ de alegerea atentŁ a temei, care trebuie sŁ ofere condiŞii 

obiective de transpunere ´n secvenŞele multimedia, un soft educaŞional este proiectat fie 

conŞin©nd propria strategie didacticŁ, fie ca un moment precis într-un set de strategii posibile, din 

care educatorul poate alege. Este deosebit de important sŁ se evidenŞieze tipul de soft 

educaŞional, din punct de vedere al conŞinutului tematic ĸi a strategiei, pentru a putea fi corect 

folosite.  

Conform clasificŁrii UNESCO, se pot evidenŞia urmŁtoarele clase de sisteme software 

pentru instruire: sisteme pentru antrenare (exersare), denumite si sisteme drill and practice 

(D&P); sisteme tutoriale; sisteme pentru simulare; sisteme utilitare (de tip instrument); sisteme 

destinate rezolvŁrii problemelor [180]. AlŁturi de clasificarea datŁ astŁzi ĸtiinŞa atestŁ ĸi alte 

tipuri de repartiŞii descriptive ale tipologiilor de SE care respectŁ, dar ĸi evocŁ mai mult sau mai 

puŞin distribuŞia UNESCO. Astfel sunt (vezi Tabelul 2.3): 
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Tabelul 2.3. Exemple de clasificŁri de SE (ordine cronologic-descendentŁ), (vezi Anexa 13) 

Nr.

dr.  

Cuantumul tipuri lor SE descrise 

în diverse clasificŁri 

Anul, autorul;  

Sursa datelor preluate 

1.  

Teza deosebeĸte: 
I. Resurse pentru activitatea didacticŁ din sala de studiu - 
produse software educaŞionale / didactice; cŁrŞi / manuale 
electronice (e-books); aplicaŞii multimedia educative (enciclopedii, 
dicŞionare multimedia, atlase, hŁrŞi interactive etc.);  
II. Medii virtuale de instruire bazate pe Web ce combinŁ cu 
succes tehnicile multimedia, instrumentele Internet ĸi metodele 
pedagogice [87, 147, 148, 149, 150]. 

2013 - Croitor-Chiriac T. 
[25, p. 62]; 
2007 ï Vlada M. 
Jugureanu R. [33]; 
2004 ï ʇʦʣʘʪ ɽ.ʉ., 
ɹʫʭʘʨʢʠʥʘ ʄ.ʖ. [181]; 
2003 - Croitor T. [182]; 
2002 - Ghilic B., Stoica M. 
[183]. 

2.  

Autorii distribuie produsele educaŞionale în: 
1) Softul de simulare; 2) Softul interactiv de ´nvŁŞare 3) Softul de 
investigare; 4) Softul tematic; 5) Softul de testare; 6) Softuri 
(jocuri) educative. 

2012 - NOREL Mariana 
[184]  
2012 - PŁdure Angela 
[185]. 

3.  

Prezentarea sinteticŁ ne face sŁ distingem urmŁtoarele tipuri de 
SE: 
I. softul interactiv de ´nvŁŞare înglobeazŁ strategia / 

strategiile ce permit feedback-ul, verificarea ĸi supravegherea 
permanentŁ, determinând personalizarea demersului didactic în 
funcŞie de conŞinuturile educaŞionale ĸi nivelul de pregŁtire al 
educatului; 
II. soft de simulare care într-un format electronic imitŁ niĸte 
condiŞii reale pentru soluŞionarea unor probleme din diverse 
domenii ĸtiinŞifice (vezi Figura A13.3.- A13.4); 
III.  soft de investigare - elevului nu i se prezintŁ informaŞiile 
deja structurate (calea de parcurs), ci este un mediu de unde elevul 
poate sŁ ´ĸi extragŁ singur informaŞiile; 
IV. soft tematic, de prezentare, ce abordeazŁ subiecte ĸi / sau 
teme din diverse domenii, arii curriculare din programa ĸcolarŁ, 
oferind ĸi unele oportunitŁŞi de lŁrgire a orizontului cunoaĸterii ´n 
diverse domenii; 

V. soft de testare ĸi / sau evaluare de diferit nivel ĸi / sau la 
diverse discipline curriculare; 
VI. softuri utilitare ce servesc drept instrumente de tipul: 
dicŞionarelor, tabelelor, editoarelor; 
VII. jocuri educative, în care sub forma unor jocuri electronice 
se ating scopuri didactice (vezi Figura A13.5); 

VIII. soft de administrare ĸi management educaŞional este un 
produs de suport al activitŁŞilor ĸcolare sau de instruire în general;  

În accepŞia noastrŁ finalŁ prezenta tipologie trebuie sŁ includŁ ĸi: 
IX. generatorul de teste / probleme / exerciŞii ï sistem digital, 
produs interactiv al tehnologiilor informaŞionale ĸi de programare 
de ´naltŁ performanŞŁ; instalabil, securizat, capabil sŁ genereze / sŁ 
producŁ o continuitate N de variante M de subiecte cu ´nsŁrcinŁri 
didactice asupra unor conŞinuturi educaŞionale concrete în baza unor 
ĸabloane elaborate de cadrul didactic (profesor) specialist într-un 
anumit domeniu. 

2010 ï Burlacu Natalia 
[186]  

4.  

Este prezentatŁ clasificarea de SE conform nivelelor:  
I. Primar - corespondenŞa dintre obiectele multimedia 
interactive ce acoperŁ situaŞii variate de ´nvŁŞare, instrumentele de 
corelare dintre acestea ĸi proiectele didactice pentru care sunt create 
într-o formŁ elementarŁ, susŞin autorii, pe c©nd profitul cognitiv 

2009 - Jugureanu D., 
Jugureanu R. [32]. 
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durabil poate fi atins doar prin accesarea nivelului secundar. 
II. Secundar - cuprinde sarcini de lucru, idei principale ale 
subiectului definit prin proiect, surse de informare vaste organizate 
´n biblioteci informative de tip wiki, referinŞe corecte, clare ĸi 
coerente ale temei definite (vezi Figura A13.7). 

5.  

AplicaŞiile educaŞionale pe calculator sunt sistematizate în 
funcŞie de cunoĸtinŞele formate: 1) programe computerizate de 

formare a cunoĸtinŞelor cognitive; 2) programe computerizate de 

formare a cunoĸtinŞelor aplicative; 3) programe computerizate de 

instruire mixte. 

2007 - N. CanŞer 
[187, p. 27]. 

6.  

Softwarele educaŞionale sunt clasificate dupŁ demersul 
pedagogic: 1) soft de exersare; 2) soft interactiv pentru predarea de 
cunoĸtinŞe noi; 3) soft de simulare; 4) soft de evaluare a 
cunoĸtinŞelor; 5) joc educativ; 6) conŞinuturi educaŞionale 
informative (dicŞionar, articol, referat, colecŞie de probleme ĸi 
exerciŞii). 

2007 - Corlat S. [6]. 

7.  

Autorul distinge produsele educaŞionale în: 
I. Software multimedia - presupune cunoaĸterea principiilor 

generale de lucru cu texte, imagini, sunete [154, p. 22] (vezi Figura 
A13.6);  
II. Software specializate cum ar fi: Hyper Method conŞine 

elemente de automatizare care permit economisirea timpului 
producŁtorului de PI; Softul Director este un mediu instrumental 
care conŞine un pachet de funcŞii implicite, pentru crearea 
prezentaŞilor demonstrative de animaŞii, multimedia ĸi soft-uri 
multimedia demonstrative. Softul Hyper Studio oferŁ posibilitatea 
de a crea proiecte multimedia, utilizând toate tipurile de obiecte 
media. AplicaŞia ToolBook are o interfaŞŁ graficŁ pentru Windows 
ĸi un mediu de programare pentru elaborarea proiectelor multimedia 
care sunt denumite cŁrŞi (book) etc. [ibidem, p. 22-27]; 
III.  Software de instruire caracterizate conform criteriilor de: 
individualizare a activitŁŞii de instruire; activizare a procesului de 

´nvŁŞare care ñse bazeazŁ pe regimul de dialog al utilizatorului cu 
calculatorul, pe activitatea individualŁ a elevului, pe posibilitŁŞile de 
autoevaluare, ceea ce nu se poate spune despre forma tradiŞionalŁ de 
instruireò [ibidem, p. 30]; posibilitŁŞile grafice ale monitoarelor ĸi 

funcŞiile oferite de limbajele de programare care ñau drept rezultat 
mŁrirea ilustrativitŁŞii procesului de instruire, fapt ce implicŁ 
focusarea atenŞiei asupra informaŞiei necesareò ò [ibidem, p. 30]; 
aplicarea ´n practicŁ a conceptelor teoretice; stimularea de 
competenŞe creative [ibidem, p. 29-35]. 

2006 - FULEA Teodora 
[188]. 

8.  

OferŁ clasificarea empiricŁ a SE în: 1) software de prezentare a 
materialului de ´nvŁŞare; 2) software de control al cunoĸtinŞelor; 3) 
software de antrenare; 4) software educativ / moral; 5) software de 
modelare ĸi imitare; 6) joc didactic; 7) program mixt; 8) manual 
electronic / manual Web. 

2001 ï ɹʘʣʳʢʠʥʘ ɽ.ʅ. 
[189]. 

9.  

Ċn descrierea clasificŁrii sale autorul ´nclinŁ spre: 1) prezentarea 
electronica; 2) mediul de simulare; 3) testul electronic; 4) cursul 
electronic; 5) soft-ul de antrenare a unor competenŞe; 6) mediul 
creative; 7) generatorul de teste / probleme. 

1999 - Suzi R. [190]. 

10.  Lucrarea pledeazŁ pentru repartiŞia programelor IAC în tutoriale 
(Computer tutoring), (vezi Figura A13.1); teste (Quizzes) ĸi 
exersŁri (Drill-and-practice); (vezi Figura A13.2). 

1995 - Bostock S. [191]. 
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Deĸi existŁ ĸi versiuni mixte ale tipologiilor de SE prezentate mai sus, cum ar fi: jocul 

educaŞional interactiv, software-ul interactiv pentru testarea cunoĸtinŞelor, SE tematic 

multimedia etc. BineînŞeles, cel mai complex, în acest context, produs educaŞional digital este 

SEIM de ´nvŁŞare (actul de ́ nvŁŞare aici, fiind absolut egal cu procesul de predare-´nvŁŞare-

evaluare-autoevaluare) [131-135, 221, 235-236], acesta reprezentând, ´n faza sa finalŁ, un sistem 

digital cu valoare educaŞionalŁ care, întrunind diverse elemente de ordin atât psihopedagogic, cât 

ĸi informaŞional-tehnologic (vezi Tabelul 2.4), formeazŁ ansamblul multidimensional constituit 

din numeroase componente combinate între ele (DI; POO; PR; regim de securizare a 

conŞinuturilor didactice integrate realizate de profesorul-utilizator de SE, cât ĸi rezultatele 

activitŁŞii didactice ale elevului-utilizator a SE ´n cauzŁ; multimedia ï sunet; video cu 

oportunitŁŞi interactive de manipulare a substraturilor înglobate) [ibidem]. 

Reieĸind din riguroasa analizŁ efectuatŁ a tipologiilor de SE reprezentate la diferiŞi autori ĸi, 

Şin©nd cont de deficienŞele de clasificare depistate la acest subiect, ´n opinia noastrŁ, actual, 

numeroasele clase de software dedicate utilizŁrii ´n domeniul educaŞional pot ĸi trebuie supuse 

unei repartiŞii sistemice ĸi ample care respectŁ urmŁtorii factori determinanŞi (vezi Tabelul 2.4). 

Tabelul 2.4. Versiunea de autor a taxonomiei de software educaŞionale [143].  

CATEGORIA FACTORILOR DETERMINAN ŝI  A ELABORŀRII DE SE 

Nr.  
dr.  

De ordin: 
PSIHOPEDAGOGIC (A) 

De ordin: 
INFORMAŝIONAL-TEHNOLOGIC (B) 

1.  
Raportarea la evoluŞia istoricŁ a metodelor 
de ´nvŁŞŁm©nt integrate ´n SE concret. 

Tehnologia informaticŁ aplicatŁ la elaborarea 
produsului educaŞional. 

2.  
Extensiunea sferei de aplicabilitate a 
suportului educaŞional digital. 

Modul / Regimul de derulare a aplicaŞiei 
educaŞionale (on / off-line, aici Internet ĸi / sau 
Intranet). 

3.  
Modalitatea principalŁ de prezentare a 
cunoĸtinŞelor în scenariul SE. 

Modele de dezvoltare a programelor educaŞionale 
digitale. 

4.  
Modul de administrare a experienŞei care 
urmeazŁ a fi ´nsuĸitŁ. 

Algoritmul informatic implementat la elaborarea 
produsului educaŞional. 

5.  
Gradul de angajare a elevilor la lecŞie ĸi / 
sau altŁ formŁ de activitate educaŞionalŁ 
asistatŁ de SE. 

Gradul de securizare a produsului educaŞional. 

6.  
Forma de organizare a muncii cu elevii la 
lecŞie ĸi / sau altŁ formŁ de activitate 
educaŞionalŁ asistatŁ de SE. 

Modalitatea de securizare a acceselor nesancŞionate 
a persoanelor fizice la conŞinuturile didactice ĸi 
rezultatele activitŁŞilor didactice. 

7.  FuncŞia didacticŁ principalŁ. 
AcŞiunile de bazŁ ale procesului de ´nvŁŞŁm©nt 
(predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare) 
implementate la nivel de SE. 

8.  
În funcŞie de axa de ´nvŁŞare: - prin 
receptare (´nvŁŞare mecanicŁ); - ´nvŁŞare 
prin descoperire (´nvŁŞare conĸtientŁ). 

Modele de Design InstrucŞional aplicat în 
dezvoltarea programelor educaŞionale digitale. 

9.  
Originea schimbŁrilor - metamorfozelor ĸi 
rezultatelor educaŞionale ï produse ale 
elevilor. 

Monitorizarea rezultatelor activitŁŞii educaŞionale 
digitale (de cŁtre: profesor ĸi / sau elev; elev ĸi / sau 
pŁrinte; profesor ĸi / sau pŁrinte). 

Taxonomia ca ĸtiinŞŁ care se ocupŁ cu stabilirea legilor de clasificare ĸi de sistematizare a 

domeniilor din realitate cu o complexŁ structurŁ este supusŁ controverselor, pentru cŁ ´ncadrarea 

unor sisteme de cercetare, de cunoaĸtere ĸi de transformare, fiind acestea obiecte, fenomene, 
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metode ĸi / sau conjuncturi ĸtiinŞifice de diferite categorii, admite doar o repartizare, indiferent 

de cât de riguroasŁ, scrupuloasŁ, precisŁ ĸi / sau amplŁ e, relativŁ. Astfel, ceva considerat 

tradiŞional cu sau fŁrŁ elemente educaŞionale moderne poate dobândi ́ n unele situaŞii ´nsuĸiri 

specifice predominante care pot deplasa entitatea supusŁ clasificŁrii în domeniul didactic 

postmodern. Efectul este valid, în special, pentru SE. Astfel, formatul pedagogico-tehnologic al 

elaborŁrii de SE se prezintŁ drept un set de dimensiuni care caracterizeazŁ conŞinutul, forma ĸi 

capacitatea didacticŁ ale unui SE, de regulŁ, acesta fiind unul de tip interactiv-multimedia, unde 

factorii determinanŞi  constituie grupurile de criterii care faciliteazŁ determinarea modului de 

dezvoltare ĸi a ariei de aplicare ale unui SE [143]. 

2.4. CondiŞii distincte ale dezvoltŁrii de software educaŞionale 

2.4.1. Premise pentru elaborarea de software educaŞionale 

Lumea contemporanŁ reprezintŁ o permanentŁ ĸi ineditŁ provocare pentru educaŞie. 

Utilizarea calculatorului ´n educaŞie a ´nceput ´n anii '50 prin realizarea ´n SUA a primelor 

programe pentru IAC [192-193]. 

Dezvoltarea multiplŁ a procesului IAC este determinatŁ de perpetuarea, ´ncep©nd cu anii 

'80 a calculatoarelor personale , av©nd la bazŁ iniŞial memorabila tehnologie GUI - Grafic User 

Interface (InterafaŞŁ graficŁ pentru utilizatori) [193], prin intermediul cŁreia se face posibilŁ 

reprezentarea graficŁ a comenzilor, procedurilor, programelor, fiĸierelor, interacŞiunea cu 

sistemul de calcul fiind ´nlocuitŁ de operarea cu diversele controale.  

Mai t©rziu se apeleazŁ la o altŁ metodologie mai performantŁ RAD - Rapid application 

development, aceasta fiind utilizatŁ ´n procesul de dezvoltare al aplicaŞiilor, care focalizeazŁ 

asupra construirii de aplicaŞii ´ntr-un timp mai scurt ca altŁdatŁ. De aici, modalitŁŞile de 

interacŞiune cu calculatorul devin relativ ieftine, av©nd oportunitŁŞi extinse de realizare al 

dialogului cu un utilizator nonprofesionist [195-199]. Ċntruc©t calculatorul oferŁ posibilitŁŞi reale 

de individualizare a instruirii ĸi nu este doar un mijloc de transmitere a informaŞiei, el poate oferi 

programe de ´nvŁŞare adaptate conduitei ĸi cunoĸtinŞelor elevului. Astfel, se contureazŁ conceptul 

de asistare a procesului de ´nvŁŞŁm©nt cu calculatorul, care include: 

 predarea unor lecŞii de comunicare de noi cunoĸtinŞe; 

 aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor cunoĸtinŞe; 

 verificarea automatŁ a unei lecŞii sau a unui grup de lecŞii;  

 verificarea automatŁ a unei discipline ĸcolare sau a unei anumite programe ĸcolare. 

Utilizarea calculatorului ´n procesul de ´nvŁŞŁm©nt devine din ce ´n ce mai important nu 

doar din cauza informatizŁrii rapide a societŁŞii, ci pentru cŁ mediile de instruire digitale oferŁ un 

puternic potenŞial educativ [180, 186]. 

Printre activitŁŞile ĸcolare care pot fi realizate cu ajutorul calculatorului enumŁrŁm: 

1. realizarea, formatarea, editarea ĸi / sau procesarea unui document scris cu un editor de 

texte; 
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2. prezentarea informaŞiei sub formŁ graficŁ (tabele, scheme, diagrame, grafice) sau chiar 

realizarea unor desene, creaŞii artistice ´n format electronic; 

3. realizarea unor calcule numerice, mai mult sau mai puŞin complicate, ´n scopul formŁrii 

deprinderilor de calcul; determinarea procedeelor de calcul electronic; dezvoltarea gândirii 

algoritmice pentru soluŞionarea problemelor prin intermediul calculatorului, ba chiar ĸi eliberarea 

de etapa calculatorie ´n rezolvarea unor probleme, operaŞii ce Şin, ´n general, de prelucrarea unor 

date; 

4. realizarea ĸi utilizarea unor bŁnci de date, adicŁ stocarea de informaŞii dintr-un domeniu 

oarecare într-o modalitate care sŁ permitŁ ulterior regŁsirea informaŞiilor dupŁ anumite criterii de 

selecŞie ĸi / sau de cŁutare, cu sau fŁrŁ aplicarea unor expresii logico-matematice ĸi operarea cu 

parametri; 

5. ´nvŁŞarea unui limbaj de programare simplu ĸi / sau compus, structurat ĸi / sau orientat pe 

obiecte, interpretativ ĸi / sau compilatoriu; studierea ĸi aplicarea modalitŁŞilor de funcŞionare ĸi 

conlucrare ale acestora; 

6. realizarea unor laboratoare asistate de calculator (fizicŁ, biologie, chimie, astronomie, 

logicŁ, informaticŁ, limbŁ rom©nŁ, limbi moderne). 

De aici, distingem douŁ moduri ´n care calculatorul preia o parte din sarcinile profesorului:  

 direct - c©nd sistemul de calcul ´ndeplineĸte principala sarcinŁ a profesorului, adicŁ 

predarea. 

IntervenŞia directŁ a calculatorului se poate face printr-un soft educaŞional ĸi constŁ ´n 

utilizarea lui pentru controlul ĸi planificarea intervenŞiei sistemului electronic în instruire. Ca 

mijloc de realizare a unei instruiri asistate, calculatorul poate fi utilizat în principal ca tutorial, 

atunci c©nd deŞine un rol activ, ´n desfŁĸurarea interacŞiunii educaŞionale sau ca instrument, 

pentru realizarea diferitelor activitŁŞi didactice (cu funcŞie utilitarŁ), ´n aceasta situaŞie afl©ndu-se 

editoarele de texte, sistemele de gestiune a bazelor de date, foile electronice de calcul etc. [180]. 

 indirect - sistemul de calcul funcŞioneazŁ ca manager al instruirii. 

IntervenŞia indirectŁ constŁ ´n utilizarea calculatorului pentru controlul ĸi planificarea 

instruirii în care sistemului electronic preia o parte din sarcinile profesorului.  

Ċn prezent, existŁ o mare varietate de produse software utilizate ´n procesul instructiv-

educativ, care pot fi caracterizate drept SE. O parte dintre aceste produse sunt scrise special 

pentru activitatea de instruire, ´n timp ce altele reprezintŁ produse software, la modul cel mai 

general, aplicate în numeroase domenii de activitate, inclusiv ĸi ´n activitŁŞile educaŞionale, ca 

instrumente de lucru, lansate pe piaŞŁ de marii monopoliĸti ĸi creatori ale sistemelor electronice 

[186, 192]. 

Etapele de verificare ĸi evaluare ale cunoĸtinŞelor ĸi deprinderilor ´n însuĸirea 

competenŞelor prevŁzute de scenariul didactic, pot fi implementate sau nu într-un SE, acest lucru 

fiind dependent de particularitŁŞile specifice ale cunoĸtinŞelor corespunzŁtoare disciplinei 
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academice. Ċn acest caz, obŞinerea competenŞelor trebuie sŁ se realizeze ´n urma verificŁrii ĸi 

evaluŁrii at©t a cunoĸtinŞelor ´nsuĸite, c©t ĸi a deprinderilor ´n utilizarea corectŁ ĸi eficientŁ a 

calculatorului [137], astfel primordialŁ fiind, ´n acest sens, acumularea eficientŁ a abilitŁŞilor de 

lucru la calculator [186], precum: (1.) dezvoltarea ĸi formarea abilitŁŞii  de a naviga prin resursele 

sistemului de fiĸiere ale calculatorului personal (CP); (2.) manipularea cu resursele sistemului de 

fiĸiere a CP; (3.) lansarea ´n execuŞie a unei secvenŞe audio; (4.) manipularea cu secvenŞa audio 

lansatŁ ´n execuŞie; (5.) audierea ĸi redactarea propriei secvenŞe audio recent efectuate; (6.) 

reproducerea conŞinutului unui fiĸier audio, prin ´nregistrarea de la tastierŁ, într-o secvenŞŁ 

textualŁ; (7.) dezvoltarea ĸi formarea abilitŁŞii  unui typing adecvat, sincronizat cu scrierea 

ortograficŁ corectŁ de la tastierŁ; (8.) dezvoltarea ĸi formarea abilitŁŞii  unui typing adecvat, 

utiliz©nd tastiera virtualŁ a aplicaŞiilor educaŞionale ĸi / sau Touch Keuboard-ul incorporat actual 

în SO Windows; (9.) stocarea pe calculatorul local, serverul local ĸi / sau pe serverul ´ndepŁrtat 

propria înregistrare în format de fiĸier audio, text, video etc. 

Imperativele zilei de azi ne motiveazŁ sŁ examinŁm ĸi sŁ depistŁm mecanisme eficiente 

pentru soluŞionarea optimalŁ a problemei de implementare extinsŁ IAC, TIC ĸi e-Learning, una 

dintre care se contureazŁ a fi dezvoltarea de SE, necesitatea cŁrora este reliefatŁ ĸi ´n lucrŁrile 

autorilor autohtoni: Zastînceanu L. (2006) [176], Fulea T. (2006) [188], Deinego N. (2009) 

[200], Gremalschi An. (2010) [30, 31], Chirchina Ol. (2010) [55], Railean El. (2012) [180], 

Croitor-Chiriac T. (2013) [25], precum ĸi într-o serie de articole de autor precum [43, 113-135, 

144, 156, 186, 192, 203-205], deĸi la unii cercetŁtori lansarea procesului de dezvoltare a SE pe 

scarŁ largŁ este asociat exclusiv cu expansiunea tehnologiilor Web, Web 2 ĸi Internet, viziune, 

dupŁ pŁrerea noastrŁ, deficitarŁ. 

2.4.2. Cadrul conceptual al realizŁrilor IAC ĸi Internet ´n domeniul SE 

Literatura de specialitate descrie numeroase exemple de ´ncercŁri de a utiliza Internet-ul 

drept un mediu de instruire. Stanchev a remarcat cinci atribute de privilegiu ale reŞelei Internet, 

fapt care-i oferŁ anumite avantaje faŞŁ de metodele de formare convenŞionale: (1.) relaŞionarea 

mai multor obiecte; (2.) independenŞa de teren; (3.) independenŞa de timp; (4.) posibilitatea 

comunicŁrii multimedia; (5.) interacŞiunea prin intermediul calculatorului [206]. 

Deĸi atributele date sunt valide nu doar pentru Internet, cel puŞin primele trei dintre ele sunt 

mai uĸor aplicabile, anume, în Web. Atributele enumerate mai sus au permis dezvoltarea 

urmŁtoarelor concepte ĸi sisteme: 

a) Berns a propus conceptul de Tutorial Global (Global Tutoring) care presupune utilizarea 

tehnologiei informaŞiei ´n formarea individualŁ sau de grup, pe ´ntregul parcurs al cŁruia elevul / 

studentul ĸi profesorul nu se ´nt©lnesc niciodatŁ, interacŞion©nd doar prin mijloace electronice 

[207]. 

b) Lemone a descris aĸa-numitul WebCourser, program apt sŁ creeze automat unele cursuri 

de formare, în baza datelor despre utilizator, precum ĸi, aĸa-numitul Web Recourse, acesta fiind 

un program ce permite profesorilor sŁ ´ntocmeascŁ automat unele cursuri personalizate din 
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secvenŞe de materie educaŞionalŁ prefabricatŁ (documente HTML, fiĸierele grafice etc.) [208]. 

c) Nawarecki & Dobrowolski au elaborat un sistem Inteligent distribuit ĸi descentralizat 

(multi-agent) [209]. Modelul ´n cauzŁ permite realizarea comunicŁrii mai multor elevi ĸi 

profesori ´ntre ei, menŞin©nd totodatŁ pregŁtirea intelectualŁ prin intermediul agenŞilor autonomi.  

d) Angelides & Gibson au recomandat PEDRO - sistemul educaŞional electronic bazat pe 

Hypertext. PEDRO este un program tutorial de gramatica spaniolŁ pentru elevii de nivel avansat 

[210]. AplicaŞia datŁ oferŁ mecanisme de verificare a cunoĸtinŞelor la modulul: verbe regulate ĸi 

neregulate, bazându-se pe harta de imagine (HyperCards), ce propune cursuri de formare pe baza 

rezultatelor obŞinute de elevi anterior.  

e) Cu toate acestea, rezultatele experimentelor descrise în literatura de specialitate 

avertizeazŁ cŁ pentru a crea un sistem de instruire ´n Internet e necesar de mai mult, decât doar 

de un instrumentar bun pentru crearea paginilor Web. Aici ar trebui sŁ fie utilizate rezultatele 

obŞinute ´n timpul evoluŞiei IAC (lb.englezŁ: CAL - Computer Assisted Learning) ĸi Sistemelor 

EducaŞionale Electronice (SEE). Ċn vederea elaborŁrii unor materialelor didactice utile pentru 

Internet, este indispensabilŁ prezenŞa echipei de specialiĸti ´n domeniul elaborŁrii ĸi 

implementŁrii aplicaŞiilor educaŞionale, ´n domeniul psihologiei ĸi educaŞiei informatizate [211]. 

De fapt, apariŞia SEE confirmŁ riguroasa recunoaĸtere a necesitŁŞii  elaborŁrii globale de 

SE de nivel performant. Yum & Crawford sugereazŁ cŁ perspectiva SEE depinde de hotŁr©rea 

utilizatorului de rând de a participa la procesul de elaborare a SEE [212]. Ei aduc drept exemplu 

sistemele de operare, bazele de date ĸi WWW, care au cŁpŁtat succes, predominant, datoritŁ 

faptului cŁ utilizatorul de r©nd a avut ocazia de a dezvolta propriile aplicaŞii ĸi de a le integra ´n 

aceste medii. SavanŞii se ´ntreabŁ despre oportunitatea de a lansa elaborarea ´n proporŞii ale SEE.  

Literatura ĸtiinŞificŁ nu menŞioneazŁ nici unul dintre SEE care ar permite comunitŁŞilor 

elevii-profesori sŁ contribuie la ´mbunŁtŁŞirea SEE, fŁrŁ sŁ se recurgŁ la derularea ´ntregului 

proces de la zero. Majoritatea cadrelor didactice nu dispun, în timp, de posibilitatea de a ´nŞelege 

suficient tehnologiile constitutive hardware ĸi software, fapt care ar contribui la elaborarea 

propriilor aplicaŞii educaŞionale. ColectivitŁŞile respective au nevoie de software care ar putea fi 

adaptate la cerinŞele lor.  

Configurarea sugeratŁ reprezintŁ un efort ´n direcŞia datŁ ĸi este proiectatŁ pentru crearea 

unor SEE rentabile din punct de vedere economic ĸi aplicabile ´ntr-un mediu educaŞional real 

pentru un numŁr considerabil de elevi, ´n vederea justificŁrii continuŁrii cercetŁrilor ĸi eforturilor 

de ´mbunŁtŁŞire a rezultatelor ´n acest domeniu. Acest cadru conceptual se bazeazŁ pe cinci 

principii: 

Contextul SEE: Fiind de o primordialŁ importanŞŁ configurŁrii sugerate, principiul dat 

evidenŞiazŁ diferite contexte de SEE. Ċn primul r©nd, rolul central ´i revine profesorului -  

participant obligatoriu în crearea SE, el fiind ĸi utilizatorul principal al programului dat, aici fiind 

incluse: potenŞialul ĸi restricŞiile tehnologiilor educaŞionale aplicate, natura procesului de 

´nvŁŞare, obiectivele ĸi componentele sale de cunoaĸtere. De exemplu: Patel & Kinshuk au 
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remarcat cŁ e mai uĸor de a ´nvŁŞa din greĸeli atunci c©nd formarea este axatŁ pe acŞiunea ´n care 

nu apare necesitatea unui nivel sporit de abstractizare [213]. Astfel, modalitatea operaŞionalŁ de 

acumulare a cunoĸtinŞelor este mai potrivitŁ pentru un sistem de ´nvŁŞare interactiv bazat pe 

calculator. 

Principiul sistemelor expert: Procesul educaŞional include mai mult dec©t doar furnizarea 

de informaŞii, ci ĸi imperativul de verificare a acŞiunilor elevului prin intermediul unui feedback 

dinamic încorporat în procedura de ´nvŁŞare cu scopul de a evita concluziile eronate, precum ĸi 

conexiunea inversŁ perfect reglatŁ pentru evaluarea periodicŁ a cunoĸtinŞelor elevilor. Paradigma 

sistemului expert distinge absolut evident cunoĸtinŞele de formele lor de evaluare electronicŁ, 

increment©nd posibilitatea derulŁrii multi-repetative a unui astfel de proces. 

Principiul Hypertext: Flexibilitatea oferitŁ de mecanismul bazat pe hyperlegŁturi permite 

profesorului de a corela actuala structurŁ corespunzŁtor sistemului de Intelligent Educational 

Applets (IEA, lb.englezŁ > Applete EducaŞionale Inteligente, AEI) pentru edificarea unui SEE 

mai vast, fapt care va permite crearea unei liste de applete care vor putea fi copiate ĸi / sau 

modificate, elabor©nd, astfel, ĸi mai multe applete cu perspectiva de a le relaŞiona ´n diverse 

SEE. Mijloacele tradiŞionale pentru vizualizarea conŞinutului multimedia potenŞial ´ĸi vor gŁsi 

aplicarea la organizarea de comentarii ´nsoŞitoare. 

Orientat pe obiect: Cunoaĸterea este privitŁ drept o reŞea de entitŁŞi. Applete- le 

educaŞionale sunt create pe baza entitŁŞilor date, form©nd astfel o concordanŞŁ eminentŁ dintre 

structurarea cunoĸtinŞelor ĸi principiile programŁrii orientate pe obiect, beneficiate ´n limbajele 

de programare Delphi, C++, Java etc. 

InteracŞiunea individ-calculator: Calea spre soluŞionarea problemei de cŁtre elev se 

recomandŁ sŁ nu fie extrem de anevoioasŁ. De asemenea, elevului nu- i vor fi propuse pentru 

rezolvare probleme extrem de dificile. Se recomandŁ un sistem abil sŁ menŞinŁ o interfaŞŁ 

intuitivŁ simplŁ, capabilŁ de detalierea tuturor elementelor unui întreg în scop de studiu, de 

exemplu: simbolurile diacritice ale limbii rom©ne, ortogramele de limbŁ rom©nŁ etc. 

2.4.3. Paradigme ĸi discrepanŞe ale sistemelor electronice ĸi SE 

La etapa curentŁ Web-ul oferŁ o infrastructurŁ furnizoare de oportunitŁŞi excepŞionale de 

comunicare ĸi colaborare. Ċn domeniul educaŞional prezenta infrastructurŁ asigurŁ conlucrarea 

cadrelor didactice din diverse domenii de instruire, inclusiv a posibilitŁŞii partajŁrii ĸi schimbului 

de materiale didactice electronice interactive între colegii atelierului pedagogic. Internetul 

reprezintŁ un stoc informaŞional de proporŞii colosale care poate fi utilizat at©t sistemic, adicŁ 

succesiv, c©t ĸi non-sistemic, adicŁ haotic, fapt care acceptŁ crearea sistemelor educaŞionale 

electronice cu aplicarea variatelor strategii pedagogice. Deĸi, ´n momentul c©nd se va face 

abstracŞie de eventualele posibilitŁŞi ĸi analiza minuŞioasŁ asupra caracterului specific al 

procesului instructiv, al avantajelor tehnologiilor pedagogice moderne ´n cadrul elaborŁrii SE, 

libertatea ĸi flexibilitatea Web-ului pot aduce la pierderi enorme ale resurselor de timp, eforturi ĸi 

fonduri [204]. 
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Proiectarea sistemelor educaŞionale electronice iniŞial suportŁ consecinŞele faptului ca 

metodologia elaborŁrii produselor software de bazŁ nu a fost conceputŁ, ´n mod particular, 

pentru ´nvŁŞare, astfel aceasta fiind lipsitŁ de atributele necesare ce ar sprijini studiul intelectual. 

Pe de o parte SE moĸtenesc funcŞionalitatea consistentŁ ale obiectivelor ĸi potenŞialului 

metodologiei utilizate ´n punctele lor de intersecŞie, pe de o altŁ parte - suprimarea coeziunii 

contextuale în punctele dezacordate ale obiectivelor exerciŞiilor instructive executate prin 

intermediul sistemelor educaŞionale electronice cu finalitatea metodologicŁ. Elaborarea 

tradiŞionalŁ a sistemelor educaŞionale electronice, de regulŁ, era fondatŁ pe paradigma Sistemelor 

Expert (SisExpert), deĸi tot mai apreciatŁ de programatori devine paradigma Hypertext. 

Sistemele educaŞionale electronice elaborate doar ´n baza SisExpert sau doar a celor Hypertext 

reprezintŁ sisteme de tipul ñinstructor superficialò ĸi ñconstructor superficialò, superficialitatea 

cŁrora constituie consecinŞa suprimŁrii coeziunii contextuale [ ibidem]. 

Analiza perspectivelor dezvoltŁrii SE a desemnat o serie de atribute negative ale acestor 

paradigme ĸi ilustr©nd configurarea conceptualŁ, ´n funcŞie de imperativul diminuŁrii suprimŁrii 

coeziunii contextuale, precum ĸi garnitura laturilor pozitive ale paradigmelor de cercetat 

[ibidem]. 

Ċn ultimii ani a sporit impresionant semnificaŞia Web-ului. Un numŁr considerabil de 

sisteme electronice educaŞionale au fost create pentru Internet, parte cov©rĸitoare ale cŁrora sunt, 

dupŁ esenŞŁ, niĸte produse Hypertext, deseori destinate cŁutŁrii de informaŞii. De asemenea, în 

Internet au fost ´nregistrate c©teva ´ncercŁri de a constitui sisteme electronice educaŞionale 

(SEE), predominant axate Hypertext, decât pe paradigma SE, care diferŁ de cele tratate 

tradiŞional drept SEE. Ċn lucrarea sa Harmon & King [214], Edward Feigenbaum, explicŁ 

noŞiunea de SE, calificându-l drept un program intelectual electronic care utilizeazŁ cunoĸtinŞele 

ĸi procedurile logice concluzionare pentru soluŞionarea unor probleme destul de dificile cu 

expertizarea prin factorul uman. Bielawski & Lewland au explicat termenul dat precum cŁ: ñSE 

reprezintŁ niĸte aplicaŞii pe calculator care recurg la cunoĸtinŞele ĸi experienŞa de modelare a 

activitŁŞii individului-expert într-un domeniu ´ngust de activitate ĸtiinŞificŁ, pe c©nd Hypertextul 

ĸi Hypermedia din contra asigurŁ activitatea intuitivŁ, non-liniarŁ de navigare informaŞionalŁ ĸi 

executivŁ, fapt ce reflectŁ mult mai realist comportamentul intelectualò [215]. 

Evident, ca paradigma SisExpert a fost elaboratŁ pentru a fi aplicatŁ ´n diversele domenii 

de expertizŁ umanŁ, precum ĸi substituirea ï bine´nŞeles - parŞialŁ, a omului prin maĸinŁ, aceasta, 

într-un cadru educaŞional, simul©nd relaŞia profesor-elev, ´n vederea acordŁrii unei asistenŞe reale 

´n cadrul analizei ĸi valorificŁrii problemei de rezolvat. De exemplu, pentru a depista nivelul de 

cunoaĸtere a unei limbi de cŁtre elevii nepurtŁtori de limbŁ sau determinarea gradului de 

asimilare a cunoĸtinŞelor ´n timpul diverselor tipuri de lecŞii (de la cele mixte ĸi de comunicare / 

´nsuĸire de noi cunoĸtinŞe, p©nŁ la lecŞiile de formare de priceperi ĸi deprinderi), situaŞii implicit 

circumscrise într-o lecŞie cu utilizarea calculatorului, acestea sunt: formarea de competenŞe 
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transversale la informaticŁ (CTI) ĸi în domeniul tehnologiilor informaŞionale ĸi comunicaŞionale 

ï competenŞele edificatoare spre formarea evolutivŁ a cŁrora demareazŁ ´nvŁŞŁm©ntul din 

întreaga lume, inclusiv ĸi cel din Republica Moldova. Paradigma Hypertext a fost conceputŁ 

pentru asigurarea utilizatorul cu un spectru larg de informaŞii descendente din variate surse. 

Ambele paradigme comportŁ restricŞii serioase, privind organizarea procesului de predare-

´nvŁŞare, deoarece nici una, nici alta nu au fost iniŞial predestinate procesului educaŞional [204]. 

Prezentând structura conceptualŁ a reŞelei Internet, fondatŁ de sisteme electronice educaŞionale, 

întreprindem proba de cumulare a aspectelor pozitive ale ambelor paradigme, deĸi atenŞia de 

bazŁ o concentrŁm asupra procesului de acumulare a cunoĸtinŞelor necesare majoritŁŞii  elevilor. 

Schema structurii este descrisŁ ĸi în lucrarea dupŁ Patel & Kinshuk [216]. 

Aspectele de neconcordanŞa a paradigmelor SisExpert ĸi Hypertext sunt abordate în una 

din lucrŁrile dupŁ Angelides & Gibson, unde SisExpert sunt supuse unei critici aspre. Autorii  

menŞioneazŁ douŁ criterii-cheie ale SE, care diminueazŁ utilitatea lor pentru sistemele 

educaŞionale.  

Primul criteriu ar fi cŁ partajarea cunoĸtinŞelor, reprezentarea cunoĸtinŞelor ĸi a 

mecanismului output-ului logic sunt distribuite într-o ordine ierarhicŁ fixŁ.  

Al doilea constŁ ´n faptul cŁ, ´ntruc©t toate relaŞiile din interiorul sistemului se stabilesc 

prin intermediul conchiderilor logice, SisExpert ́ nregistreazŁ o lipsŁ de relaŞii informaŞionale 

incontestabile, pe c©nd interpretarea Hypertext faciliteazŁ interferenŞa categoricŁ ale 

informaŞiilor ordonate ierarhic ĸi non- ierarhic [210]. Lesgold a remarcat existenŞa unei limite a 

nivelului de expertizŁ efectuat de SisExpert aplicate în sistemele de predare-´nvŁŞare [217]. 

Întrucât SisExpert au fost proiectate pentru soluŞionarea diverselor probleme, ele imediat 

returneazŁ rŁspunsul, fŁrŁ a direcŞiona efortul elevului cŁtre o activitate dinamicŁ la etapele 

intermediare rezolvŁrii definitive. SisExpert are abilitatea de a instrui într-o formŁ narativŁ la 

etapele intermediare ĸi se manifestŁ drept un ñinstructor confuz, slabò, astfel ´n interacŞiunea sa 

cu SisExpert elevul va trebui sa dea dovadŁ de suficient spirit motivaŞional pentru a studia, 

analiz©nd ĸirul logic livrat de sistem. Elaborarea SisExpert necesitŁ mult timp, SisExpert posedŁ 

anumite restricŞii privitoare la gradul de expertizŁ, nu sunt suficient de flexibile, pe c©nd 

modelele Hypertext oferŁ: vitezŁ de elaborare mai rapidŁ, transformŁri eventuale facile, 

actualizŁri frecvente. 

Giannoti & Ponta au subliniat urmŁtoarele oportunitŁŞi ale metodelor de predare 

Hypermedia: 

a) ĊnvŁŞarea prin dublare, c©nd Hypermedia poate asigura afiĸarea textualŁ ĸi / sau graficŁ a 

datelor, a relaŞiilor structurale de gestionare, a relaŞiilor contextuale pentru extinderea 

cŁutŁrilor ĸi hyperlegŁturilor, reprezentarea dinamicŁ a informaŞiei (animaŞia, sunetul, regimul 

video-life, alte medii externe); 

b) ĊnvŁŞarea prin tautologie (aici ï legitŁŞi logice), c©nd secvenŞele materialelor 
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educaŞionale pot fi proiectate ĸi divizate pentru a ghida elevul ´n procesul de ´nvŁŞare cu 

ajutorul Hypermedia; 

c) ĊnvŁŞarea cu mijlocirea interacŞiunii dinamice, c©nd informaŞia electronicŁ este furnizatŁ 

nu doar drept suport didactic, ci eventual mai poate fi modificatŁ ĸi completatŁ de cŁtre elev 

[218]. 

Libertatea ĸi flexibilitatea oferite de sistemele de Hypertext deseori cauzeazŁ rŁtŁcirea 

utilizatorului ´n ramificaŞiile infinite, lipsindu-l de posibilitatea concentrŁrii pe obiectivul 

principal, continuu plec©nd cŁtre link-uri aleatoare [219]. Succesul unui sistem de ´nvŁŞare 

Hypertext ñnetò depinde ´n ´ntregime de motivarea ĸi auto-disciplina elevilor. Deĸi paradigma 

Hypertext ne permite cercetarea cantitativŁ a informaŞiei ĸi, astfel, sprijinŁ ñconstruireaò de 

cunoĸtinŞe, aceasta se prezintŁ doar ca un Ădesigner indefinitò ´n materii de predare, deoarece 

corectitudinea, adecvarea cunoĸtinŞelor construite nu poate fi verificatŁ de aplicaŞia tutorialŁ. 

Luck a observat cŁ, atunci c©nd modalitŁŞile de ´nvŁŞare Hypermedia sunt utilizate ´n calitate de 

tutoriale, ele, de fapt, sunt utilizate incorect din punct de vedere cognitiv [220]. Paradigma 

Hypertext nu posedŁ mecanisme pentru producerea conchiderilor logice necesare ´n evaluarea 

acŞiunilor elevilor. Pentru a asambla toate calitŁŞile ñpozitiveò ale acestor douŁ tipuri de SEE este 

necesarŁ obŞinerea unei uniunii constituite a SisExpert ĸi paradigmei Hypertext, idee posibilŁ de 

realizat constructiv în SEIM. 

2.5. Securizarea softwarelor educaŞionale 

Azi, continua extindere a ariei de adoptare TIC de cŁtre sistemul de ´nvŁŞŁm©nt specific 

societŁŞii digitale, ´n care calculatorul a devenit un instrument indispensabil intermediar de 

comunicare a utilizatorilor prin Intra ĸi / sau Internet ĸi / sau serviciile e-mail, atrage dupŁ sine 

riscuri deosebite. Gestiunea corespunzŁtoare a documentelor, ´n cazul nostru, ale celor elaborate 

prin intermediul ĸi / sau pentru SE concrete, cu conŞinut educaŞional bine definit, ´n diverse 

formate electronice face necesarŁ implementarea unor procedee speciale care sŁ asigure protecŞia 

informaŞiilor, precum:  

 Materialele didactice, având menirea (de studiere a unei teme noi; explicare a unor 

concepte; de exemplificare a unor modele de urmat - de sintezŁ; de reflecŞie; de declamare, 

de improvizare etc.) ĸi orientarea ĸtiinŞificŁ predestinatŁ unui anumit obiect de studiu, fie ĸi 

dintr-un cadru de discipline ĸcolare, precum ñLimba ĸi Literatura rom©nŁ. Curs integratò; 

unei anumite teme ´n cadrul unui modul dat, conŞin©nd subiecte / itemi concreŞi pentru 

evaluarea continuŁ sau sumativŁ etc.  

 Rezultatele activitŁŞilor didactice: iniŞiale ï de stabilire a nivelului primar de formare a 

contingentului de elevi; intermediare - colectate în scopuri experimentale; de efectuare a 

unei evidenŞe statistice ale progreselor ´nregistrate ´n urma aplicŁrii anumitor procedee ĸi / 

sau strategii didactice; finale, ´n care figureazŁ at©t varianta electronica a subiectului (- lor) 
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evaluŁrii (-lor) de diverse tipuri specifice disciplinei academice ´n cauzŁ, c©t ĸi, de facto, 

lucrŁrile elevilor ´n format electronic ´n care negru pe alb sunt lizibile erorile comise de ei; 

verificarea ĸi / sau corectura lucrŁrii efectuatŁ de profesor ĸi / sau modulul SE utilizat; 

statistica tipologiei erorilor comise; precum ĸi succesul academic al elevului, exprimat în 

note obŞinute la fiecare lucrare efectuatŁ de elev ĸi stocatŁ ´n sistem. 

Securizarea SE este orientatŁ ´mpotriva pierderii, deteriorŁrii, modificŁrii accidentale ĸi / 

sau intenŞionate a datelor (at©t a materialelor, conŞinuturilor didactice, c©t ĸi a rezultatelor 

activitŁŞilor didactice); copierii iniŞiale ale subiectelor / itemilor din sistem sau finale ale 

lucrŁrilor efectuate de alŞi elevi; divulgŁrii neautorizate (a subiectelor / itemilor concreŞi pentru 

evaluarea continua sau sumativŁ; alte probe, mostre, note colectate ´n cadrul procesului 

instructiv-educativ). Cel mai sensibil aspect este acela de asigurare a securitŁŞii informaŞiei 

gestionatŁ de sistemele informatice ´n noul context tehnologic educaŞional. 

Securitatea informaŞiei este un concept mai larg care conform standardului ISO/IEC 17799 

trebuie tratat prin prisma a trei elemente principale: (1.) ConfidenŞialitatea ï informaŞiile sunt 

accesibile doar persoanelor autorizate; (2.) Integritatea ï asigurŁ acurateŞea ĸi completitudinea 

metodelor prin care se realizeazŁ prelucrarea informaŞiilor; (3.) Disponibilitatea ï utilizatorii 

autorizaŞi au acces la informaŞii ĸi la activele asociate ´n momente oportune [221, p. 6]. 

Dinamica tehnologiei informaŞiei induce noi riscuri pentru care dezvoltatorii de SE trebuie 

sŁ implementeze noi mŁsuri de control. De exemplu, popularizarea unitŁŞilor minuscule de 

memorii portabile cu capacitate mare (stik-uri USB; cartele de memorie etc.), induce riscuri de 

copiere neautorizatŁ sau furt de date, iar lucrul ´n reŞea ĸi conectarea la Internet induc ĸi ele 

posibile pericole digitale suplimentare, cum ar fi: accesul neautorizat (în cazul nostru în sistemul 

SE; la conŞinutul de date a SE ĸi / sau corelate cu SE) sau chiar fraudŁ, cum ar fi una din cele mai 

rŁsp©ndite ´nĸelŁtorii din realitatea noastrŁ educaŞionalŁ - realizarea unui profit pe contul 

drepturilor altuia ï copierea ĸi / sau plagierea a tot felului de lucrŁri. 

Aproape mereu, atunci când e vorba de dezvoltarea ĸi implementarea unui sistem 

informatic, cerinŞele de securitate sunt neglijate. Eforturile sunt ´ndreptate mai mult spre 

aspectele funcŞionale ĸi mai puŞin pe controlul riscurilor de integritate ĸi confidenŞialitate a 

informaŞiilor.  

Aspectele de securitate nu trebuie neglijate ´n partea de elaborare ĸi implementare, deĸi 

acestea s-ar putea sŁ deranjeze ĸi sŁ nu aducŁ aparent nici un beneficiu. Ċn opinia noastrŁ 

obiectivele de control prevŁzute de securizarea SE sunt menite sŁ se asigure cŁ noile sisteme 

dezvoltate au prevŁzute mecanisme de securitate, prin: 

 dezvoltarea cerinŞelor ĸi analiza specificaŞiilor de securitate;  
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 validarea datelor de intrare; 

 controlul procesŁrii interne; 

 validarea datelor de ieĸire; 

 utilizarea tehnicilor de criptare; 

 protejarea codului aplicaŞiilor ĸi a fiĸierelor sistemului de operare. 

Noi considerŁm necesarŁ, de asemenea, garantarea securitŁŞii mediilor de elaborare ĸi a 

serviciilor suport, iar mediile ´n care se dezvoltŁ conŞinuturile educaŞionale sau proiectele pentru 

activitŁŞile didactice noi trebuie controlate.  

2.5.1. Tipuri de control al accesului ´n software educaŞionale  

Controlul accesului într-un SE sistem este implementat pentru reducerea riscului la care 

sunt supuse aplicaŞiile ĸi pentru reducerea eventualelor pierderi. Controlul poate fi preventiv, 

detectiv sau corectiv. 

Controlul preventiv  are ca scop pre´nt©mpinarea apariŞiei unor incidente ´n sistem. 

Controlul detectiv presupune descoperirea unor apariŞii ciudate ´n sistem, iar controlul corectiv  

este folosit pentru readucerea la normalitate a sistemului dupŁ anumite incidente la care a fost 

expus. 

Controalele vizeazŁ responsabilizarea persoanelor care acceseazŁ informaŞii sensibile. 

Responsabilizarea este ´nfŁptuitŁ prin mecanisme de control al accesului care necesitŁ, la r©ndul 

lor, exercitarea funcŞiilor de identificare, autentificare ĸi auditare [221, p. 25]. Aici, auditare, 

conform viziunii noastre, proces prin care persoanele competente, independente (de regulŁ, 

profesorul) colecteazŁ ĸi evalueazŁ probe pentru a-ĸi forma o opinie asupra gradului de 

corespondenŞŁ ´ntre cele observate ´n cadrul aplicŁrii SE de cŁtre elevi / studenŞi ĸi anumite 

criterii educaŞionale prestabilite. 

2.5.2. Controlul accesului prin parole 

Parolele sunt utilizate pentru a permite accesul la un calculator, fie ca utilizator, fie sub 

forma grupurilor de utilizatori, fie ca personal al sistemului de prelucrare automatŁ a datelor. 

DupŁ identificarea persoanei ĸi eventual oferirea unei cartele de acces, utilizatorul prezintŁ 

sistemului parola proprie, fie prin tastarea la un terminal fie prin introducerea unei cartele care 

conŞine parola. Calculatorul comparŁ parola introdusŁ cu o listŁ aprobatŁ ĸi ´i permite sau nu 

utilizatorului accesul, garantând respectarea drepturilor definite la anumite resurse ale sistemului.  

Drepturile pot fi de: 

 execuŞie ï poate lansa ´n execuŞie un program, dar nu i se permite sŁ umble la configurarea 

acestuia, prin adŁugarea sau modificarea unor linii;  

 citire ï poate citi un fiĸier, dar nu mai poate realiza nici o altŁ operaŞie; 

 scriere ï se pot scrie date ´n acel fiĸier, dar fŁrŁ alte drepturi;  
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 citire-scriere ï se poate citi fiĸierul ĸi se poate scrie ´n el;  

 adŁugare ï se pot doar adŁuga date la fiĸier, nu se pot modifica datele introduse ĸi nici citi;  

 ĸtergere ï oferŁ dreptul de a ĸterge date din fiĸier.  

Oric©t de complex ar fi sistemul cu parole, el nu realizeazŁ ĸi o securitate sigurŁ, ea 

depinz©nd de modul de pŁstrare a integritŁŞii parolei. Problema principalŁ a parolelor este 

alegerea nejudicioasŁ a acestora de cŁtre utilizatorii lor [221, p.28-29]. 

Deoarece parolele sunt niĸte chei de acces la valorile proprii, ´n cazul punerii ´n aplicare a 

unor SE este vorba despre: conŞinuturile didactice elaborate de profesor; materialele electronice 

proiectate în anumite scopuri educaŞionale ĸi / sau pentru anumite situaŞii auditoriale ĸi / sau 

extra-auditoriale; rezultatele activitŁŞilor didactice - trebuie protejate cu grijŁ ĸi, dupŁ pŁrerea 

noastrŁ, impun respectarea doar a c©torva reguli de bazŁ la alegerea lor. Ċn conjunctura de 

securizare SE va fi suficientŁ urmarea succesivŁ a recomandŁrilor de mai jos: 

 DacŁ parolele duplicat sunt pŁstrate prin intermediul calculatorului, astfel de fiĸiere trebuie 

sŁ fie protejate ´mpotriva acceselor neautorizate, inclusiv create copii de siguranŞŁ ale 

acestora. Accesul la tipul dat de fiĸiere trebuie sŁ fie permis doar persoanelor autorizate, 

respectându-se principiul "niciodatŁ singur". Parolele vor fi memorate sub formŁ criptatŁ;  

 A nu se afiĸa nicic©nd parolele pe echipamentele din configuraŞia sistemului, iar la 

introducerea lor ´n sistem a nu se afla persoane strŁine ´n preajmŁ;  

 OdatŁ logat ´n sistem, utilizatorului a nu i se permite modificarea identitŁŞii cu care a lansat 

sesiunea ĸi a i se interzice pŁtrunderea ´n partiŞiile alocate altor utilizatori. 

Pentru pre´nt©mpinarea unor aspecte vulnerabile din sistemul de protecŞie prin parole, se 

recomandŁ aplicarea unor sisteme speciale sau recurgerea la unele dovezi de recunoaĸtere a 

utilizatorului. Elaborarea acestor tipuri de mecanisme de securizare SE este vizatŁ de utilizarea 

tehnicilor de criptare [222]. 

2.5.3. Tehnici criptografice desemnate pentru securizarea softwarelor educaŞionale 

Criptologia este o ĸtiinŞŁ, din domeniul matematicilor. Ea are douŁ ramuri criptografia ĸi 

criptoanaliza. Criptografia studiazŁ metodele de transmitere confidenŞialŁ a informaŞiei. Pentru 

realizarea acestor obiective ´n criptografie se parcurg douŁ etape: criptarea ĸi decriptarea 

informaŞiei ´n baza unor chei secrete. Criptanaliza studiazŁ algoritmii de criptare, având ca scop 

depistarea momentelor slabe ´n baza cŁrora informaŞia se decripteazŁ fŁrŁ cunoaĸterea cheii de 

criptare. Aceste douŁ ramuri ale criptologiei s-au dezvoltat mult ´n prima jumŁtate a secolul XX 

datoritŁ necesitŁŞii acute de transmitere securizatŁ a informaŞiei prin canale slab securizate: 

telegraf, telefon, radiou. Deosebit de rapid se dezvoltatŁ criptologia, ´ncep©nd cu a doua jumŁtate 

a secolului XX, datoritŁ utilizŁrii tehnicii de calcul ĸi necesitŁŞii de transmitere securizatŁ a 

informaŞiei prin reŞeaua globalŁ Internet (vezi Anexa 14).  
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IAC, de asemenea, este un domeniu ´n care informaŞia cere a fi securizatŁ. AceastŁ 

problemŁ este deosebit de actualŁ ´n SE ce deŞin posibilitŁŞi de testare ĸi evaluare a cunoĸtinŞelor. 

De regulŁ, informaŞia pentru testarea computerizatŁ a cunoĸtinŞelor este stocatŁ ´n fiĸiere audio / 

video, imagini, texte, care necesitŁ un anumit nivel de securizare [ibidem].  

Teoretic informaŞiile protejate criptografic nu pot fi citite ĸi ´nŞelese, dec©t de cŁtre 

persoanele cŁrora le sunt adresate, deĸi, practic, persoanele neautorizate le pot citi, ´nsŁ ñcitirea 

unei comunicaŞii criptate este doar o problemŁ de timp ï egal cu timpul aferent necesar persoanei 

neautorizate de a decripta mesajul cititò [221, p. 32]. Normal cŁ ´n situaŞiile reale de securizare a 

SE ĸi a modulelor didactice incluse aici, decriptarea conŞinuturilor de cŁtre reprezentanŞii 

contingentul de elevi este imposibilŁ.  

Ċn prezent existŁ douŁ tipuri principale de tehnici utilizate ´n criptografie, ĸi anume: 

 criptografia prin cheie simetrice (chei secrete sau chei private) ĸi,  

 criptografia prin chei asimetrice (chei publice) [223].  

În cazul cheii simetrice, atât expeditorul, c©t ĸi destinatarul mesajului folosesc o cheie 

comunŁ secretŁ. Ċn cazul cheii asimetrice, expeditorul ĸi destinatarul folosesc ´n comun o cheie 

publicŁ ĸi, individual, c©te o cheie privatŁ. 

Variate surse bibliografice [221, 223] dau descrierea diferitor algoritmi de criptare a 

informaŞiei printre care: 

1. SubstituŞia - cea mai simplŁ metodŁ de criptare prin substituŞie este cunoscutŁ ´n zilele 

noastre sub denumirea de cifrul lui Cezar, dupŁ numele ´mpŁratului roman care a inventat-o. În 

acest cifru, caracterele mesajului ĸi numŁrul de repetiŞii ale cheii sunt ´nsumate ´mpreunŁ, 

modulo 26. Ċn adunarea modulo 26, literelor alfabetului latin, de la A la Z, li se oferŁ valori de la 

0 la 25 (vezi Tabelul 2.5). Pentru cheie trebuie sŁ fie propuĸi doi parametri: 

 D ï numŁrul literelor ce se repetŁ, reprezent©nd chei;  

 K ï cu rol de cheie.  

Tabelul 2.5. Parametrii pentru cifrul lui Cezar 

Simbol CorespondenŞa litere-numere 

Lite ra  A B C D E F G H I  J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

NumŁr 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
 

2. Permutarea sau transpoziŞia. Prin aceastŁ metodŁ ´n loc sŁ se ´nlocuiascŁ un 

caracter cu un altul, se ´nlocuieĸte ordinea caracterelor. Astfel, este eliminatŁ posibilitatea de 

descifrare a mesajului prin analiza frecvenŞei de apariŞie a caracterelor. TotodatŁ, cheia pentru un 

asemenea cifru nu este standard, ci ´n loc de o listŁ a substituirilor se va apela la o schemŁ a 
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ordinii. De exemplu, dacŁ ordinea ´ntr-un cuvânt clar este 1, 2, 3, 4, 5 într-un text criptat prin 

transpoziŞie ordinea poate fi 5, 4, 1, 2, 3. PermutŁrile unui astfel de ciclu acŞioneazŁ ´ntr-o 

matrice bloc, ceea ce ´nseamnŁ cŁ va fi formatŁ o matrice de tip "patul lui Procust", ´n care tot 

ceea ce nu ´ncape pe o linie se va alinia ´n cea urmŁtoare etc. 

3. Cifrul lui Vernam este compus dintr-o cheie constituitŁ dintr-un ĸir se caractere 

aleatoare nerepetitive. Fiecare literŁ a cheii se adaugŁ modulo 26 la o literŁ a mesajului clar. Ċn 

varianta datŁ, fiecare literŁ a cheii este folositŁ o singurŁ datŁ pentru un singur mesaj dupŁ care 

nu va mai putea fi pusŁ ´n aplicare niciodatŁ. Lungimea ĸirului de caractere a cheii este egalŁ cu 

lungimea mesajului. Metoda este foarte utilŁ pentru criptarea mesajelor scurte. 

4. Steganografia este arta ascunderii existenŞei unui mesaj pe un anumit suport. Termenul 

vine din cuvintele greceĸti steganos care ´nseamnŁ acoperit ĸi graphien ï a scrie. 

Prin Steganografie se exprimŁ interesul pentru confidenŞialitate, deoarece scopul ei este de 

a include mesaje într-un anumit mediu, astfel ´nc©t sŁ rŁm©nŁ insesizabil.  

Ċn prezent, o tehnicŁ frecvent utilizatŁ este ascunderea mesajului printre biŞii imaginilor 

digitale. Imaginile sunt reprezentate printr-o formŁ matricealŁ de pixeli (picture x elements), 

´nsemn©nd puncte din care se realizeazŁ imaginea. O imagine "modestŁ" poate avea 400Ĭ300 

pixeli. Fiecare pixel este codificat printr-o secvenŞŁ de biŞi care stabileĸte culoarea. Cea mai 

simplŁ formŁ de codificare este sistemul RBG (red, blue, green) prin 24 de biŞi, adicŁ c©te 8 biŞi 

pentru fiecare culoare. Cei 8 biŞi determinŁ realizarea a 256 de variante, prin combinarea lor 

rezultŁ aproximativ 17 milioane de nuanŞe de culori. Unora dintre biŞi li se poate da o altŁ 

destinaŞie, pentru a codifica mesaje, fŁrŁ sŁ fie afectatŁ semnificativ calitatea imaginii. 

Ultimul bit, cel mai din dreapta, nu are un rol semnificativ ´n stabilirea culorii, el schimbŁ 

culoarea cu un spectru, echivalent cu modificarea orei cu o secundŁ. 

BiŞii succesivi ai mesajului vor fi plasaŞi pe poziŞia biŞilor cel mai puŞin semnificativi ai 

octeŞilor, fŁrŁ a fi afectatŁ semnificativ imaginea. FŁcând un calcul simplu, pentru o imagine de 

400Ĭ300 pixeli, fiecare cu c©te trei octeŞi, de la care se pot ´mprumuta 3 biŞi, rezultŁ 400Ĭ300Ĭ3 

= 360.000 biŞi alocaŞi pentru mesajul nostru secret. Un caracter poate fi scris pe 8 biŞi, deci 

360.000 / 8 = 45.000 de caractere poate avea mesajul nostru [221]. 

5. Filigranarea. Un filigran este un model distinct încapsulat într-un document, imagine 

[ibidem], video sau audio de cŁtre cel care se aflŁ la originea datelor. Filigranul poate avea 

câteva scopuri, printre care: indicarea proprietarilor datelor; Şinerea evidenŞei copiilor datelor; 

verificarea integritŁŞii datelor [221-223]. Spre exemplu, filigranele sunt folosite în bancnote au 

scopul de a fortifica siguranŞa posesorilor cŁ se aflŁ ´n faŞa banilor originali ĸi nu a unora 

contrafŁcuŞi, scopul fiind de securizare ´mpotriva falsificŁrii. Un filigran poate fi invizibil cu 
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ochiul liber sau insesizabil la nivelul receptŁrii auditive, dar existŁ mijloace de detectare ĸi 

extragere a acestora pentru verificarea autenticitŁŞi datelor sau a sursei de date. 

6. De-a lungul anilor au fost dezvoltaŞi mai mulŞi algoritmi de chei publice. Unii dintre ei 

se folosesc pentru semnŁtura digitalŁ, pentru criptare sau în ambele scopuri. Din cauza 

numeroaselor calcule solicitate de procesul de criptare prin chei publice, acestea fiind de la 1000 

la 10.000 ori mai lente, dec©t criptarea prin chei secrete, au apŁrut metode hibride, care folosesc 

criptografia prin chei publice pentru transmiterea sigurŁ a cheilor secrete utilizate ´n criptografia 

prin chei simetrice. 

Dintre algoritmii importanŞi ai cheilor publice, amintim Diffie-Hellman, RSA, El Gamal 

Knapsak ĸi curba elipticŁ etc. Este important ca elaboratorii ĸi utilizatorii cu drepturi de 

administrare a SE, de regulŁ, profesorii care integreazŁ activ TIC ´n IAC ale unor discipline 

ĸcolare, sŁ pŁtrundŁ riscurile asociate cu utilizarea tehnologiei ĸi gestionarea informaŞiilor ĸi sŁ 

abordeze pozitiv acest subiect printr-o conĸtientizare ´n r©ndul elevilor a importanŞei securitŁŞii 

informaŞiilor, riscurilor ĸi vulnerabilitŁŞilor specifice mediilor informatizate ĸi aplicarea 

practicilor de control. Din respectarea acestor itemi va decurge inviolabilitatea codului sursŁ a 

SE, a conŞinuturilor activitŁŞilor de predare-´nvŁŞare-evaluare, pregŁtite de profesor în mediul SE 

accesat cu drepturi de administrare, precum ĸi ´nsuĸi integritatea ĸi obiectivitatea rezultatelor 

activitŁŞilor didactice ale elevilor. 

2.6. Modelele pedagogice (MP) - AEE ĸi BCI  - ale SEIM  din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ 

Începând cu ultimul deceniu al sec. XX domeniul de elaborare a SE parcurge traiectoria 

ascendentŁ spre o nouŁ treapta evolutivŁ IAC, cea a dezvoltŁrii multiple, determinatŁ de 

ñevoluŞia concepŞiei de elaborare a softului educaŞionalò ´n care se ñmanifestŁ tendinŞa trecerii de 

la o strategie didacticŁ rigidŁ, cu posibilitŁŞi reduse de individualizare a instruirii la una care 

considerŁ elevul o individualitate care g©ndeĸte, ´nŞelege ĸi are iniŞiativeò [224]. 

În perioada de timp care urmeazŁ diverĸi autori tind sŁ contureze ĸi sŁ delimiteze etapele 

de elaborare a SE. Ċn opinia bunei majoritŁŞi de reprezentaŞi a comunitŁŞii ĸtiinŞifice interesaŞi de 

domeniul SE, produsul educaŞional digital finit rezultŁ dint-un dinamic proces de proiectare 

divizat ´n trei mari etape, care insistŁ ñpe specificarea rolurilor, activitŁŞilor, strategiilor, 

metodelor pedagogice, resurselor hardware / software disponibileò [25, p. 71]: 

1. stabilirea temei; 

2. proiectare pedagogicŁ; 

3. realizare informaticŁ [ibidem; 224; 225]. 
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Pe c©nd un demers mai precis de elaborare a unui soft didactic conŞine etapele de: (1.) 

proiectare pedagogicŁ ĸi selectare a conŞinutului, (2.) realizare a unei machete, (3.) realizare a 

programului, (4.) testare a programului, (5.) corecŞie a programului, (6.) difuzare ĸi livrare [226]. 

DupŁ Olimpus Istrati, ñprincipalele operaŞii ce ghideazŁ proiectarea muncii de instruire pot 

fi traduse ĸi aplicate ´ntr-un program de educaŞie asistatŁ de calculator prin specificarea 

particularitŁŞilor cerute de specificul instruiriiò [227]. Succint, aceste operaŞii sunt: (1.) stabilirea 

obiectivelor; (2.) elaborarea modalitŁŞilor finale de evaluare a competenŞei elevilor; (3.) 

ordonarea pe capitole a conŞinutului materialului; (4.) specificarea ĸi detalierea secvenŞelor de 

studiu ĸi a materialelor auxiliare; (5.) elaborarea programului sub forma textului, a schemelor 

iconice, simbolice sau sub forma suporturilor audiovizuale; (6.) aplicarea programului; (7.) 

evaluarea; (8.) reelaborarea programului [ibidem]. 

Analiza efectivului de viziuni savante asupra proceselor de proiectare ĸi elaborare SE ĸi 

ansamblului de factori esenŞiali pentru dezvoltarea unui SE adecvat, expuĸi anterior detaliat ´n 

prezenta lucrare, ne-a determinat sŁ deducem pe cale analiticŁ modelul pedagogic de elaborare 

etapizatŁ a SEIM din perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul studierea limbii ĸi literaturii române 

(vezi Figura 2.4). Cazul particular cercetat de noi îl constituie metodologia procesului de 

elaborare a SE de tip interactiv-multimedia pentru studierea limbii ĸi literaturii române.  

Ċn versiunea propusŁ de noi modelul analitic de elaborare etapizatŁ (MP AEE) a SEIM din 

perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul CILLR, care reprezintŁ un recipient ideatic ce ´nglobeazŁ 

patru etape de dezvoltare ĸi anume: 

ETAPA 1 - Proiectarea pedagogicŁ iniŞialŁ de ansamblu; 

ETAPA 2 - Proiectarea pedagogicŁ ĸi informaticŁ a pŁrŞilor componente; 

ETAPA 3 - Integrarea componentelor elaborate ĸi realizarea informaticŁ a SE; 

ETAPA 4 - Testarea de software educaŞional ĸi asigurarea calitŁŞii. 

Drept precondiŞii a lansŁrii procesului de elaborare a SEIM pentru studierea limbii române 

conform MP AEE propus recomandŁm a se Şine cont de raportul elementelor prealabile, precum 

(vezi Tabelul 2.6): 

Tabelul 2.6. PrecondiŞii a lansŁrii procesului de elaborare SE, conform MP AEE 

Nr. dr.  Definirea precondiŞiei Menirea precondiŞiei 

 ANALIZA GRUPULUI-ŝINTŀ 

1.  

A observa modificŁrile comportamentale, 
apariŞia unor reacŞii rezultante ale ´nvŁŞŁrii 
la contingentul de elevi, constituent al 
grupului-ŞintŁ.  

SprijinŁ: (1.) evaluarea eficacitŁŞii ´nvŁŞŁrii; (2.) 
motivarea elevului; (3.) raŞionalizarea 
conŞinutului. 

2.  

A obŞine date despre reprezentanŞii 
grupului-ŞintŁ, cŁrora li se adreseazŁ SE, 
´n vederea adaptŁrii caracteristicilor SE 
tocmai acestui gen de populaŞie ĸcolarŁ. 

AjutŁ la determinarea factorilor personali a 
reprezentanŞilor grupului-ŞintŁ, precum: (1.) 
structura cognitivŁ; (2.) nivelul dezvoltŁrii 
cognitive; (3.) capacitatea intelectualŁ; (4.) 
factorii motivaŞionali; (5.) factorii atitudinali; (6.) 
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factorii situaŞionali; (7.) factorii socio-psihologici; 
(8.) factorii sociali. 

 ANALIZA CATEGORIILOR DE RESURSE 

3.  

A lua decizii asupra resurselor materiale 
potenŞiale, rezervate ĸi / sau vacante: cu ce 
echipamente tehnice se va lucra ĸi care 
sunt disponibilitŁŞile grupului-ŞintŁ. 

Permite stabilirea ansamblului de echipamente 
tehnice angajate la diverse etape de elaborare SE 
ĸi disponibilitŁŞile grupului-ŞintŁ. 

4.  

A preciza setul de resurse ale 

conŞinutului exprimat în: ansamblul 
noŞiunilor de transmis; a 
comportamentelor necesare de format în 
vederea soluŞionŁrii obiectivelor propuse.  

VizeazŁ maniera de ierarhizare a noŞiunilor pentru 
facilitarea ´nvŁŞŁrii. Rezultatele cercetŁrilor 
pedagogice ajutŁ proiectantul SE la depistarea 
diverselor tehnici de structurare a conŞinutului ´n 
urma cŁrora se va opta pentru cea mai potrivitŁ. 

5.  

A calcula resursa elev din perspectiva 
caracteristicilor grupului-ŞintŁ ĸi a 
circumstanŞelor de utilizare SE.  

SupravegheazŁ: selectarea activitŁŞilor oferite 
elevilor cu scopul de a atinge finalitŁŞile propuse; 
transpunerea activitŁŞilor educaŞionale 
determinate în format digital în cadrul unui 
scenariu bine argumentat. 

6.  

A delimita resursa interacŞiune SE-elev la 
nivelul unui ansamblu de unitŁŞi de 
condiŞionare reciprocŁ a obiectelor relaŞiei 
(SEd-elev), realizate într-un mod deosebit 
graŞie cŁruia activitatea reprezentanŞilor 
grupului-ŞintŁ va fi monitorizatŁ de 
sistemul intern al SE instalat pe 
calculator.  

Presupune ca autorii SE sŁ posede cunoĸtinŞe 
temeinice de naturŁ teoreticŁ ĸi practicŁ 
referitoare la: proiectarea, transpunerea 
algoritmicŁ ĸi informaticŁ; exploatarea 
mecanismului unitŁŞii de interacŞiune. 

 ANALIZA REPERELOR RELEVANTE IN PROIECTAREA SE 

7.  

A examina natura ĸi volumul 

informaŞiei de transpus în formatul 
digital al SE. 

StimuleazŁ: (1.) includerea elementelor pertinente 
ĸi utile ´n raport cu obiectivul; (2.) recurgerea 
doar la preachiziŞiilor enunŞate; (3.) adaptarea la 
nivelul de dificultate asumat de elevii ´n cauzŁ; 
(4.) respectarea corectitudinii informaŞiei 
operande în SE. 

8.  

A cerceta oportunitŁŞile obligatorii ĸi 
facultative; reale ĸi  optative de 
prezentare a conŞinutului în SE. 

DeterminŁ: (1.) vocabularul raportat la nivelul 
ĸcolar concret; (2.) propoziŞiile concise ĸi 
accesibile; (3.) pertinenŞa informaŞiei - grafice 
(*.bmp; *.dib; *.*.giff; *.tiff; *.tif; *. jpg; *. jpeg; 
*.jpe; *. jfif; *.png etc.); audio (*.mp3; *.wav; 
*.midi;; *.aa; *.aac; *.amr; *.ape; *.cda; *.flac; 
*.mt9; *.wma etc.) ĸi / sau vizuale (*.avi; *.swf; 
*.ani; *.bik; *.mkv; *.mov; *.qt; *.smk etc.)  în 
raport cu tematica ĸi contextul ecranului. 

9.  

A ordona situaŞiile didactice implicate în 
´nvaŞarea sprijinitŁ de SE. 

Impune respectarea urmŁtoarelor reguli: de la 
cunoscut la necunoscut; (2.) de la simplu la 
complex; (3.) de la concret la abstract; (4.) de la 
observare cŁtre raŞionament; (5.) de la o privire 
generalŁ spre o tratare detaliatŁ; (6.) de 
ascendenŞŁ progresivŁ a gradului de dificultate 
(startul fiind determinat de exerciŞii simple care 
sŁ-i ofere elevului satisfacŞia unei reuĸite); (7.) de 
proiectare a secvenŞelor de actualizare a 
cunoĸtinŞelor asimilate anterior; (8.) de realizare a 
sintezelor de ansamblu a unor cunoĸtinŞe. 

 



85 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 2.4. MP AEE a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ (CTI), pe exemplul studierii CILLR 
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Respectarea precondiŞiilor recomandate pentru lansarea procesului de elaborare a SEIM 

din perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul studierii CILLR, va constitui o platformŁ de traversare 

mai lejerŁ de la derularea consecventŁ a ideilor educaŞionale proiectate conform MP AEE cŁtre 

un SE real. Astfel, pe parcursul etapelor I-II proiectantul SE va adopta mai mult un demers 

general deductiv (de la general la particular), ca mai apoi la etapele III-IV, prin testarea multiplŁ 

SE sŁ se parcurgŁ ĸi traseul demersului inductiv (de la particular la general), fapt care va conduce 

la elaborarea unui prototip SE mai exact în ceea ce priveĸte calea parcursŁ de elev.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 2.5. Modelul pedagogic bifazic conceptual de implementare (MP BCI) SEIM 

din perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul studierii CILLR 
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finalitŁŞilor sistemului de ´nvŁŞŁm©nt ĸi / sau al educaŞiei permanente. Coordonarea acestor 

finalitŁŞi trebuie sŁ determine cŁile prin care se produce ´nvŁŞarea. Spre exemplu, dacŁ una dintre 

aceste finalitŁŞi este dezvoltarea potenŞialului creativ, prin intermediul ´nvŁŞŁrii lecturii 

expresive, care este o artŁ, atunci din sarcina de lucru inclusŁ ´n SE nu poate lipsi cea bazatŁ pe 

g©ndirea divergentŁ.  

Ċn vederea obŞinerii unui randament maximal optimizat al exploatŁrii ´n practicŁ a SE, la 

modul general, ĸi, ´n particular, a aplicaŞiilor dezvoltate conform MP AEE, noi am generalizat, 

elaborat ĸi propus MP BCI SEIM pentru studierea limbii romane (vezi Figura 2.5) ´n baza cŁruia 

a evoluat experimentul la nivelul de integrare a ñLDSSLRò ´n viaŞa ĸcolarŁ a elevilor participanŞi 

EE ĸi EC. 

2.7. Concluzii la capitolul 2 

1. Studiul literaturii ĸtiinŞifice constatŁ cŁ entitatea de SE ´nregistreazŁ puncte tangente ĸi cu 

alŞi termeni, mai mult sau mai puŞini generali, ai domeniului de produse educaŞionale digitale 

potrivite pentru practica educaŞionalŁ modernŁ ´n corespundere cu care au fost elaborate: (1.) 

ansamblul parametric al unui SE adecvat, ´n baza specificŁrii condiŞiilor-garant ale reuĸitei de 

elaborare ĸi randamentului de implementare a unui SE; (2.) versiunea de autor a taxonomiei de 

SE. 

2. Implementarea largŁ de software educaŞionale dezvoltate ´n concordanŞŁ cu aspectele 

esenŞiale predominante ale teoriilor ´nvŁŞŁrii, unanim recunoscute de comunitatea ĸtiinŞificŁ, nu 

doar dilueazŁ concentrarea de metode standard la lecŞiile tradiŞionale din ĸcoalŁ, ci ĸi 

incrementeazŁ: (1.) nivelul motivaŞiei elevilor; (2.) gradul sporit de eficienŞŁ a ´nvŁŞŁrii ĸi a 

aplicŁrii subiectelor studiate ĸi reŞinute; (3.) abilitatea elevilor de a realiza faptul cŁ ´nvŁŞarea are 

sens, deoarece a stŁp©ni materia ´nseamnŁ a o ´nŞelege; (4.) ĸansele de includere amplŁ ale 

elevului în derularea evenimentelor didactice, adaptabile, într-un SE, la potenŞialul, variatele 

capacitŁŞi de ´nvŁŞare ale membrilor contingentului de elevi ĸi contextele specifice de studiu; (5.) 

conjuncturile benefice pentru a transforma ´n fapt real semnificaŞiile metodologiei active ale 

´nvŁŞŁrii centrate pe elev. 

3. Cercetarea formatului pedagogico-tehnologic al elaborŁrii de SE în sistemul de 

´nvŁŞŁm©nt modern a permis stabilirea faptului cŁ acesta este definit prin aspecte de naturŁ 

teleologicŁ, interdisciplinarŁ, pluridisciplinarŁ; de formare profesionalŁ a actualilor studenŞi de la 

specialitŁŞile de InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire din ŞarŁ, tot ei ï viitori 

profesori de informaticŁ, informaticŁ-matematicŁ, matematicŁ-informaticŁ etc., iar ansamblul 

dimensiunilor ce caracterizeazŁ dezvoltarea de perspectivŁ a SE este înscris într-un set 

parametric socio-cibernetic Ăomïcalculatorò cu profunde implicŁri de psihologie cognitivŁ, 
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socialŁ ĸi organizaŞionalŁ, pedagogicŁ ĸi pedagogico-ciberneticŁ. Unde, formatul pedagogico-

tehnologic al elaborŁrii de SE se prezintŁ drept un set de dimensiuni care caracterizeazŁ 

conŞinutul, forma ĸi capacitatea didacticŁ ale unui SE, de regulŁ, acesta fiind unul de tip 

interactiv-multimedia, unde factorii determinanŞi constituie grupurile de criterii care faciliteazŁ 

determinarea modului de dezvoltare ĸi a ariei de aplicare ale unui SE. 

4. Prezentarea cronologic-descendentŁ a cuantumului tipurilor de SE descrise în diverse 

clasificŁri, vizavi de analiza descriptivŁ a realizŁrilor IAC ĸi Internet ´n domeniul SE a favorizat 

identificarea premiselor ĸi factoriilor de nepotrivire flagrantŁ ´ntre sistemele electronice uzuale ĸi 

SEIM. 

5. Analiza profundŁ a tipologiei de SE, produse ale paradigmelor sistemelor educaŞionale 

electronice plasate actual în Internet permite sŁ afirmŁm cŁ acestea nu corespund sau corespund 

insuficient exigenŞelor sistemului de instruire contemporan ĸi potenŞialului de care dispun 

performantele sisteme de calcul la etapa de faŞŁ. SituaŞia curentŁ ne determinŁ sŁ declanĸŁm o 

discuŞie serioasŁ nu doar referitor la imperfecŞiunile paradigmelor SisExpert ĸi Hypertext dictate 

de structura lor internŁ, ci ĸi de calitatea eventualei arii de acoperire didacticŁ acordate de 

produsele electronice educaŞionale de acest gen, o alternativŁ promiŞŁtoare, aici, fiind cea de 

elaborare ĸi implementare largŁ a SE complexe interactiv-multimedia. 

6. Ċn faza finalŁ a subcercetŁrii privitoare la configuraŞia metodologicŁ de elaborare a SE 

din perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul studierii  limbii ĸi literaturii române, am dedus pe cale 

analiticŁ ĸi am efectuat reprezentarea graficŁ a MP AEE a SEIM pentru studierea CILLR. 

Astfel, MP AEE este format din patru etape constituente: (1.) Proiectarea pedagogicŁ iniŞialŁ de 

ansamblu; (2.) Proiectarea pedagogicŁ ĸi informaticŁ a pŁrŞilor component; (3.) Integrarea 

componentelor elaborate ĸi realizarea informaticŁ a SE; (4.) Testarea de software educaŞional ĸi 

asigurarea calitŁŞii. 

7. Având ca scop optimizatrea potenŞialului de exploatare ´n practicŁ a SE, la modul general 

ĸi, ´n particular, ale aplicaŞiilor de concepŞie proprie, dezvoltate conform MP AEE, adiŞional, 

propunem MP BCI a SEIM. Modelul stipulat are drept scop major corespunderea unor exigenŞe 

sporite orientate spre formarea ĸi dezvoltarea CTI prin prisma aplicŁrii SEIM ´n ´nvŁŞŁm©ntul 

preunivesitar.  
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3. CONFIGURAŝIA METODOLOGICŀ DE ELABORARE A SOFTWARELOR 

EDUCAŝIONALE DIN PERSPECTIVA FORMŀRII COMPETENŝELOR 

TRANSVERSALE LA INFORMATIC ŀ 

3.1. Raportul de congruenŞŁ a proiectŁrii instruirii tradiŞionale ĸi digitale 

ExperienŞa de implementare din ultimele decenii a diverselor forme de TIC ´n sŁlile de 

clasŁ ĸi ´n alte concursuri de circumstanŞe educaŞionale demonstreazŁ cŁ realizarea deplinŁ a 

beneficiilor oferite de TIC pentru educaŞie nu va fi automatŁ. O integrare eficientŁ de TIC ´n 

sistemul educaŞional este un proces complex, multicomponent, care implicŁ aspectele 

curriculare, pedagogice, precum ĸi cele de competenŞe transversale la informaticŁ ale cadrelor 

didactice asupra performanŞei cŁrora urmeazŁ sŁ insistŁm [192]. Astfel, abordarea focalizatŁ pe 

profesorul susŞinŁtor activ al metodei IAC (vezi Figura 3.1), în general, ĸi a utilizŁrii de SE, în 

particular, constituie unul din subiectele importante tratate [ibidem, 28, 144, 228].  

Fig. 3.1. SintetizŁ a competenŞelor ĸi sarcinilor profesorului ´n IAC. 

Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

Aceste roluri noi impun actului de educaŞie o varietate de abordŁri ĸi stiluri de predare 
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diferite medii ĸi cu niveluri diferite de abilitŁŞi [43], deoarece, reieĸind din viziunea savantului 

AdŁscŁliŞei Ad., metodele digitale moderne implementate în procesul educaŞional ñvalorificŁ 

urmŁtoarele operaŞii didactice integrate la nivelul unei acŞiuni de dirijare euristicŁ ĸi 

individualizatŁ a activitŁŞilor de predare-´nvŁŞare-evaluare: 
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 organizarea informaŞiei conform cerinŞelor programei adaptabile la capacitŁŞile fiecŁrui 

elev; 

 stimularea cognitivŁ a elevului prin secvenŞe didactice ĸi ´ntrebŁri care vizeazŁ depistarea 

unor lacune, probleme, situaŞii problematice; 

 rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau obŞinerea infor-

maŞiilor necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul calculatorului; 

 realizarea unor sinteze recapitulative dupŁ parcurgerea unor teme, module de studiu: 

lecŞii, grupuri de lecŞii, subcapitole, capitole, discipline ĸcolare; 

 asigurarea unor exerciŞii suplimentare de stimulare a creativitŁŞii elevuluiò [28, p. 21], 

fapt ilustrat reuĸit în schema de prezentare succintŁ a activitŁŞilor elevului, participant ´n 

procesul IAC (vezi Figura 3.2). 

Fig. 3.2. Instruire focalizatŁ pe elev. Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

Astfel, atât tradiŞionala, cât ĸi digitala proiectare a instruirii implicŁ organizarea ĸi 

ordonarea materialului care urmeazŁ sŁ fie predat, ´nvŁŞat, evaluat la nivelul corelaŞiei 

funcŞional-structurale dintre profesor ĸi elev [28, p. 22]. 
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metodologie, cât ĸi tehnici de programare orientatŁ pe obiect (POO) sunt parteneri cooperanŞi ai 
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Croitor-Chiriac T. ï valenŞe metodologice ale IAC ´n ´nvŁŞŁm©ntului superior, exemplificate în 

baza integrŁrii TIC ´n cursul universitar de limbŁ englezŁ [25, p.101, 85, 88-98]; Gîncu S. - 

formarea ĸi dezvoltarea competenŞei POO la viitorii profesori de informaticŁ [229, p. 40-69]; 
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Burlacu N. - metodologia elaborŁrii ĸi implementŁrii SE, în corespundere cu concepŞia 

disciplinei informatica, pe exemplul studiului preuniversitar al cursului integrat de limbŁ ĸi 

literaturŁ rom©nŁ [131-135, 144, 156, 186, 192, 201-203, 226]. 

Majoritatea reprezentanŞilor comunitŁŞii academice pledeazŁ pentru profesori de 

informaticŁ, formatori TIC, abili at©t sŁ proiecteze, c©t ĸi sŁ transpunŁ, într-un format algoritmic 

adecvat SE complexe, iniŞiate pe acŞiunea de fondare al viitorului SE bazat pe patru operaŞii 

concrete descendente IAC: 

1. definirea obiectivelor pedagogice; 

2. stabilirea conŞinutului; 

3. aplicarea metodologiei; 

4. asigurarea evaluŁrii respectivei activitŁŞi didactice, educative. 

În opinia noastrŁ, procesul de proiectare a SE, precum ĸi valorificarea exploatŁrii 

aplicaŞiilor de tipul dat care, bineînŞeles, ĸi deja demult indiscutabil, constituie o metodŁ 

didacticŁ IAC, impune produselor digitale educaŞionale atât statutul de obiect de studiu, cât ĸi de 

subiect, deoarece dezvoltarea SE este susŞinutŁ ĸi cercetatŁ drept componentŁ IAC ĸi, de aici, un 

astfel de proces de proiectare SE este definit ca un demers de duratŁ, de extindere sistematicŁ a 

specificaŞiilor unui act de instruire, utilizând teoriile ´nvŁŞŁrii ĸi instruirii pentru asigurarea 

realizŁrii  calitŁŞii procesului de educaŞional. 

Dezvoltarea instruirii în cadru SE, definitŁ drept consecutivitate de acŞiuni complet 

implementate a planurilor de proiectare a instruirii, într-un mod absolut consecvent, subînŞelege 

ĸi proiectarea sistemicŁ ĸi metodicŁ a procesului de instruire transpus într-un scenariu de SE în 

percepŞia noastrŁ avantajos, deoarece: 

1. susŞine instruirea focalizatŁ, concentratŁ asupra ´nvŁŞŁrii; 

2. menŞine o instruire efectivŁ, eficientŁ ĸi atractivŁ; 

3. susŞine comunicarea ĸi colaborarea dintre proiectanŞi, profesori, specialiĸti ´n informaticŁ 

aplicatŁ (reŞele informatice) ĸi utilizatori; 

4. faciliteazŁ difuzarea ĸi diseminarea cunoĸtinŞelor pedagogice de cŁtre educatorii 

profesioniĸti; 

5. oferŁ soluŞii practice, posibile ĸi acceptabile pentru problemele de instruire; 

6. faza de analizŁ susŞine, de asemenea, elaborarea ulterioarŁ a altor tipuri de materiale 

didactice; 

7. asigurŁ faptul cŁ tot ceea ce se predŁ este necesar pentru realizarea obiectivelor de 

´nvŁŞare ale elevilor; 

8. faciliteazŁ o evaluare corectŁ ĸi precisŁ a procesului de instruire. 

DupŁ (DziŞac, Man, Sadoveanu, 2003) proiectarea unui SE Ăpresupune adoptarea unui 

demers metodologic diferit de sistemul tradiŞional de ´nvŁŞŁm©ntò [165, p. 293], deĸi în viziunea 

noastrŁ aspectele-cheie de elaborare propriu-zisŁ a SE sunt tangente cu principiile sistematice de 

proiectare a instruirii, iar conŞinuturile educaŞionale sunt, în mare parte, adaptabile ĸi 
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programabile [131-135, 144, 156, 186, 192, 201-203, 226].  

Consecutivitatea activitŁŞilor de proiectare, elaborare, implementare a produselor 

educaŞionale trebuie sŁ se potriveascŁ cu categoriile factorilor determinanŞi de ordin 

psihopedagogic (A) ĸi de ordin informaŞional-tehnologic (B) (vezi Tabelul 2.4). În opinia lui 

Noveanu Dragoĸ, pe care o acceptŁm, derularea proiectŁrii unui SE constituie o acŞiune 

complicatŁ cu multiple interferenŞe de tipul: cazul, obiectivele educaŞionale, grupul-ŞintŁ, 

disciplina, structurarea conŞinutului unitŁŞii de ´nvŁŞare, strategia de instruire, scenariul de 

derulare a paginilor, ergonomia cognitivŁ a interfeŞei, feedback-ul, componenta de evaluare [19]. 

3.2. Principii de Design InstrucŞional (DI) aplicate la elaborarea SE 

Nu existŁ o viziune unicŁ asupra elaborŁrii de SE, care sŁ fie acceptatŁ sau care ar putea fi 

utilizatŁ universal ´n toate circumstanŞele. Ċn schimb, existŁ unele variante publicate, care se 

potrivesc într-un sens larg ĸi versiunile cŁrora pot fi modificate ´n funcŞie de circumstanŞe. 

ExplicaŞia acestei varietŁŞi o vom descrie, incorporând-o în aliajul dintre: Ingineria Software ce 

se prezintŁ drept un fenomen de elaborare software ĸi Design InstrucŞional ca proces de instruire.  

Scopul SE este de a promova ´nvŁŞarea. Acest lucru este destul de diferit, de exemplu, 

pentru sfera de afaceri ar fi necesare pachete de software pentru business, cum ar fi conturile sau 

sisteme de suporturi decizionale, precum ĸi altele mult mai dificile. Pentru SE ĸi / sau cele de 

formare profesionalŁ imperativul este de a performa capacitŁŞile personale ale elevilor, at©t de 

analizŁ, c©t ĸi de proiectare, care trebuie sŁ stabileascŁ o interconexiune ĸi cu procesele lor de 

´nvŁŞare, ce nu sunt pe deplin ´nŞelese ĸi se deosebesc ´n mod detaliat de la o persoanŁ la alta. 

ñProcesul de ´nvŁŞare este dificil pentru reproducere ĸi pare a fi imposibilŁ prezentarea lui într-

un model complet automatizatò(Barron, 1995) [230]. 

Termenul Design InstrucŞional (DI) îĸi are originea în SUA, iniŞial fiind în serviciul 

domeniului de calculatoare ĸi altor mijloace multimedia. Sinonim pentru "Design" este 

"Development", adicŁ "dezvoltare, evoluŞie, desfŁĸurare, progres, perfecŞionare, extindere, 

developare", deoarece include analiza prealabilŁ, proiectarea, considerentele de livrare (cum ar fi 

componentele mass-media adecvate) ĸi de evaluare ulterioarŁ. Cuv©ntul "InstrucŞiunea" implicŁ 

prezentarea didacticŁ, care ar putea fi nonrecomandabilŁ. PreferŁm termenul de "intervenŞie 

educaŞionalŁ", aceasta ´nsemn©nd orice activitate derulatŁ de cŁtre profesor pentru motivarea 

elevilor / studenŞilor ´n procesul de ´nvŁŞare. De aici, noŞiunea - Design InstrucŞional (DI) este 

mai potrivitŁ, dec©t "intervenŞia pentru dezvoltare" ("intervention development"). Cronologia 

istoricŁ generalŁ de DI ĸi tehnologia de instruire o reprezentŁm ´n continuare (vezi Figura 3.3). 

DI este o abordare sistemicŁ pentru proiectarea instruirii ĸi a materialelor de instruire în 

vederea obŞinerii finalitŁŞilor stipulate ´n timpul ´nvŁŞŁrii. Acest lucru contrasteazŁ cu metodele 

tradiŞionale. DI este independent de utilizarea calculatoarelor pentru "furnizarea" indicaŞiilor.  

Actualmente ĸtiinŞa atestŁ un numŁr impunŁtor de teoreticieni adepŞi ai proiectŁrii de SE 

prin prisma DI ĸi valorificŁrii tehnologiilor de instruire. 
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Fig. 3.3. Cronologia istoricŁ generalŁ: DI ĸi tehnologia de instruire. Adaptat dupŁ [235] 

Autorul K. Anagnostopoulo este de pŁrerea cŁ DI ĂcombinŁ Ăprocesele de designò ĸi 

Ăprocesele de soluŞionare a problemelorò ĸi este mai complex dec©t o simplŁ aplicare a 

tehnologiei. (é). Designul instrucŞional nu este doar Ăun produs finalò, ci un proces, o serie de 

etape, decizii ĸi experienŞeò [231]. 

L. Taylor în comunicarea sa face trimitere cŁtre C. Berger ĸi R. Kam, venind cu o 

interpretare mai complexŁ, conform cŁreia DI reprezintŁ Ădezvoltarea sistematicŁ a 

specificaŞiilor instrucŞionale prin utilizarea teoriei de ´nvŁŞare ĸi instrucŞionale pentru a asigura 

calitate instruirii. Este procesul de analizŁ a necesitŁŞilor ĸi obiectivelor de ´nvŁŞare ĸi de creare a 

unui sistem care va satisface aceste necesitŁŞiò [232]. 

Ideea de proiectare SE prin prisma doctrinei DI are ĸi susŞinŁtori autohtoni [226, 228, 229]. 

Astfel, Croitor-Chiriac T. declarŁ cŁ ñmodel DI oferŁ structurŁ ĸi ´nŞeles unei probleme 

instrucŞionale, ne ajutŁ sŁ vizualizŁm problema ´n ansamblu, sŁ o segmentŁm ´n unitŁŞi discrete ĸi 

flexibileò [25, p.63]. 

De-a lungul timpului, DI a fost influenŞat de transformŁri globale at©t de ordinul 

tehnologic, c©t ĸi de ordinul modelelor care ´l fundamenteazŁ. Un aport semnificativ ´n 

proiectarea instrucŞionalŁ este adus de teoriile ´nvŁŞŁrii: behaviorism (J. Watson, I. Pavlov, E. 

Thorndike, J. Hartley); cognitivism (K. Lewin, J. Piaget, J. Bruner, R.Mayer, E. Tolman); ĸi 

constructivism (C. Rogers, D. Kolb, J. Dewey, L. Vygotsky). Teoriile ´nvŁŞŁrii reprezintŁ modele 

conceptuale care transpun procesul ´nvŁŞŁrii prin prisma anumitor sisteme de concepte ĸi legi 

[ ibidem]. 
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EvoluŞia DI în contextul tehnologiei de instruire recunoaĸte mai multe modele: 

Primele principii ale instruirii d upŁ David Merrill . Majoritatea modelelor moderne DI 

sugereazŁ cŁ mediile de ´nvŁŞare hyper eficiente sunt cele bazate pe problematizarea menitŁ sŁ 

implice elevul în patru etape distincte ale ´nvŁŞŁrii: (1.) activarea de experienŞŁ anterioarŁ, (2.) 

demonstraŞie de aptitudini, (3.) aplicarea abilitŁŞilor ĸi (4.) integrarea aptitudinilor de ´nvŁŞare în 

activitŁŞile reale ale vieŞii cotidiene. Este stabilit cŁ practica de instruire demult se concentreazŁ 

în principal pe faza (2.) ĸi ignorŁ celelalte faze ale prezentului ciclu de ´nvŁŞare.  

Figura 3.4. ilustreazŁ aceste cinci idei.  

 

INTEGRARE   ACTIVARE  

     

     

     

     

APLICARE   DEMONSTRARE 

 

Fig. 3.4. Etapele distincte ale ´nvŁŞŁrii conform primelor principii ale instruirii de David Merrill. 

Adaptat dupŁ [235] 

 

Taxonomia lui Bloom. În 1956, Benjamin Bloom a condus un grup de savanŞi preocupaŞi 

de psihologia ´nvŁŞŁrii, care au dezvoltat o clasificare a nivelurilor de comportament intelectual 

´n procesul de ´nvŁŞare. Bloom a identificat ĸase niveluri de domenii cognitive. DupŁ Bloom lista 

de procese cognitive este organizatŁ, pornind de la cele mai simple, amintirea cunoĸtinŞelor, p©nŁ 

la cele mai complexe, cum ar fi emiterea unei judecŁŞi cu privire la valoarea unei idei. Descrierea 

proceselor g©ndirii ierarhizate pe ĸase niveluri a fost de atunci adaptatŁ ĸi utilizatŁ la scarŁ largŁ, 

´n nenumŁrate contexte.  

Taxonomia ñCreateò. În 1999, un grup de savanŞi, condus de Lorin Anderson (fost 

student a lui Bloom), actualizeazŁ taxonomia tradiŞionalŁ dupŁ Bloom pentru a reflecta relevanŞa 

la locul de muncŁ al secolului 21 (vezi Figura 3.5). Noua taxonomie include performanŞe 

cognitive de nivel superior ĸi este ´ntitulatŁ "Create" [233]. 

 

PROBLEMA  
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Versiunea taxonomiei Bloom-Anderson, care ia ´n considerare un numŁr mai mare de 

factori de impact asupra predŁrii ĸi ´nvŁŞŁrii. AceastŁ taxonomie revizuitŁ ´ncearcŁ sŁ corecteze 

unele dintre erorile celei originale. Spre deosebire de versiunea din 1956, noua taxonomie face 

diferenŞa ´ntre Ă a ĸti ceò, conŞinutul g©ndirii ĸi Ăa ĸti cumò, procedeele utilizate ´n rezolvarea 

problemelor. Dimensiunea cunoĸtinŞelor este reprezentatŁ de Ăa ĸti ceò ĸi are patru categorii: 

factualŁ, conceptualŁ, proceduralŁ ĸi metacognitivŁ.  

Fig. 3.5. Taxonomia ñCreateò de Anderson, actualizatŁ dupŁ Bloom (1999). Adaptat dupŁ [235] 

 

Modelul de evaluare a programelor de instruire dupŁ Kirkpatrick. Donald 

Kirkpatrick, profesor emerit, reprezentant a UniversitŁŞii din Wisconsin publicŁ pentru prima 

datŁ ideile sale ´n 1959, ´ntr-o serie de articole în revista American Society of Training Directors. 

Articolele au fost ulterior incluse în cartea lui Kirkpatrick - Evaluating Training Programs.  

1994 lucrarea lui Donald Kirkpatrick Evaluating Training Programs definitiveazŁ ideile 

sale, publicate iniŞial în 1959, sporind ĸi mai mult gradul lor de conĸtientizare, astfel încât teoria 

sa devine una dintre cele mai utilizate, pe scarŁ largŁ, ĸi populare modele pentru evaluarea de 

formare ĸi de ´nvŁŞare.  

Cele patru niveluri ale modelului de evaluare dupŁ Kirkpatrick se rezumŁ la (vezi Figura 

3.6): (1.) REACŝII ï ĊnregistreazŁ ideile ĸi percepŞiile cursantului despre formarea concretŁ; (2.) 

ĊNVŀŝARE ï AtestŁ ascendenŞa rezultatŁ a activitŁŞilor de formare în cunoaĸtere sau capacitate; 

(3.) TRANSFER ï Duce evidenŞa: gradului de comportament, a progresul capacitŁŞii de 
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implementare / aplicare a cunoĸtinŞelor, deprinderilor cursantului acumulate ´n cadrul formŁrii; 

(4.) REZULTATE ï NoteazŁ efectele asupra mediului care rezultŁ din performanŞa stagiarului. 

În cazul nostru efectele sunt de ordin educaŞional ĸi performanŞele de ordin academic. 

 

Fig. 3.6. Evaluarea de formare în 4 niveluri a programelor de instruire dupŁ Kirkpatrick.  

Adaptat dupŁ [235] 

 

Modelul Systems Approach dupŁ Dick ĸi Carey - un alt model DI bine-cunoscut, în 

varianta rom©neascŁ fiind cunoscutŁ sub denumirea de Abordare SistemicŁ. Model dat este de 

naturŁ sistematicŁ, proceduralŁ, ce ´nglobeazŁ zece componente majore - nouŁ etape de bazŁ 

înscrise într-un ciclu iterativ ĸi o evaluare culminatŁ a eficacitŁŞii instruirii  [234].  

Totalitatea elementelor structurale a modelului ñDick & Careyò, fiind: (1.) Formularea 

obiectivelor operaŞionale (FObOp); (2.) Organizarea analizei instrucŞionale (OrgAnInstr); (3.) 

Identificarea caracteristicilor acŞionale ale instruiŞilor (IdCrAcŞInstr); (4.) Formularea 

obiectivelor de performanŞŁ (FObPr); (5.) Elaborarea itemilor de testare (ElbItTest); (6.) 

Dezvoltarea strategiei instrucŞionale (DezStrInstr); (7.) Dezvoltarea ĸi selectarea materialelor 

instrucŞionale (DezSelMatInstr); (8.) Reviziunea analizei de instruire (RvAnInstr); (9.) 

Dezvoltarea ĸi organizarea evaluŁrii formative (DezOrgEvFr); (10.) Dezvoltarea ĸi organizarea 

evaluŁrii sumative (DezOrgEvSm) (vezi Figura 3.7). 
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Fig. 3.7. Modelul de Abordare SistemicŁ ñDick & Careyñ.Adaptat dupŁ [234] 

 

Modelul ADDIE  oferŁ un suport de listare a procesului generic aplicabil ĸi adaptabil de 

cŁtre formatori ĸi dezvoltatori DI (vezi Figura 3.8 ).  

revizuire    revizuire 

     

     

     

     

     

     

     

revizuire    revizuire 

Fig. 3.8. Modelul ADDIE. Adaptat dupŁ [235] 

 

Etalonul ADDIE , actualmente serveĸte drept un ĸablon frecvent utilizat în elaborarea DI, 

reprezintŁ un ghid pentru construirea de instrumente eficiente de formare profesionalŁ ĸi de 

asistenŞŁ de performanŞŁ ´n cinci etape (vezi Tabelul 3.1). 
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Tabelul 3.1. ConŞinutul fazelor modelului ADDIE  

Nr.  

dr.  

Fazele 

modelului 
ConŞinutul fazelor modelului (ADDIE)  

1.  

F
a
z
a
 
d
e
 
a
n
a
l
i
z
Ł
 

(F
A

) 

DetecteazŁ problemele ĸi obiectivele de instruire; identificŁ mediul de ´nvŁŞare, 

cunoĸtinŞele ĸi competenŞele deja existente ale cursantului. 

Chestiuni de clarificat incluse ´n faza de analizŁ: (1.) Cine sunt cei care ´nvaŞŁ ĸi 

care sunt caracteristicile lor. (2.) Care este comportamentul nou dorit. (3.) Ce 

tipuri de constr©ngeri de ´nvŁŞare exista. (4.) Care sunt opŞiunile de livrare. (5.) 

Care sunt considerentele pedagogice. (6.) Ce considerente teoretice sunt aplicate 

la instruirea adulŞilor. (7.) Care este sunt termenii de finalizare a proiectului. 

2.  

F
a

z
a

 d
e

 p
ro

ie
c
ta

re
 (

F
P

) 

Ofertele FP sunt: obiective de ´nvŁŞare, instrumente de evaluare, exerciŞii, 

conŞinut, analiza subiectului, planificarea lecŞiei ĸi selectarea mass-media. FP ar 

trebui sŁ fie sistematicŁ, adicŁ logicŁ, ordonatŁ ´n identificarea, dezvoltarea ĸi 

evaluarea unui set de strategii planificate, vizate pentru atingerea obiectivelor 

proiectului ĸi, specificŁ, aici mijloacelor fiecŁrui element al planului DI care 

trebuie sŁ fie executat cu atenŞie la detalii. În FP a se Şine cont de: (1.) 

documentarea instructivŁ, vizualŁ, precum ĸi de strategia de proiectare tehnicŁ; 

(2.) aplicarea strategiilor de instruire în funcŞie de rezultatele comportamentale 

destinate pe domenii (cognitive, afective, psihomotorii); (3.) Elaborarea design-

ului de interfaŞŁ cu utilizatorul ĸi experienŞa utilizatorului; (4.) Crearea 

prototipului. (5.) Elaborarea ĸi aplicarea de design vizual. 

3.  

F
a

z
a

 d
e

 

d
e

z
v
o

lta
re

 (
F
D

) Acum, designerii ĸi dezvoltatorii de instruire creeazŁ ĸi asambleazŁ conŞinutul 

activ al FP. La etapa datŁ, designerii elaboreazŁ scenariile ĸi conŞinutul grafic. În 

cazul implicŁrii de IAC, e-Learning, SE programatorii dezvoltŁ ĸi / sau 

incorporeazŁ tehnologiile digitale necesare. Sunt organizate testere de depanare 

a materialelor ĸi a procedurilor incorporate; proiectul este reevaluat ĸi revizuit în 

funcŞie de feedback. 

4.  

F
a

z
a

 d
e

 im
p
le

m
e

n
ta

re
 

(F
I)

 

FI dezvolta proceduri pentru utilizatorii DI ï profesori ĸi / sau cursanŞi. Sunt 

urmŁrite: acoperirea curricularŁ a cursului; rezultatele ´nvŁŞŁrii, metoda de 

livrare a conŞinuturilor; procedurile de testare. PregŁtirea elevilor va include 

antrenarea pe instrumentele noi (software sau hardware), precum ĸi subetapa de 

înregistrare a cursanŞilor drept utilizatori ai sistemelor digitale concrete (IAC, e-

Learning, SE). FI include neapŁrat ĸi: evaluarea design-ului; verificarea de cŁtre 

managerul de proiect a prezenŞei ĸi validitŁŞii suporturilor software ĸi 

echipamentelor hardware în funcŞie de cerinŞele aplicaŞiei educaŞionale (SE). 

5.  

F
a

z
a

 d
e

 

e
v
a

lu
a
re

 

(F
E

) 

FE este alcŁtuitŁ din douŁ componente: formativŁ care la momentul de faŞŁ este 

prezentŁ la fiecare etapŁ a procesului ADDIE ĸi, cea sumativŁ ce constŁ din teste 

concepute în funcŞie de criteriul obiectelor de referinŞŁ specifice domeniului ĸi 

care oferŁ oportunitŁŞi de feedback de la utilizatori. 

Modelul DI dupŁ Jerold Kemp defineĸte nouŁ componente diferite ale unui DI, adopt©nd 

totodatŁ un model de implementare / evaluare continuŁ. Diagrama modelului DI dupŁ Kemp 

simbolizeazŁ ciclul continuu al procesului de proiectare ĸi dezvoltare, acestea necesitând atât 

planificare constantŁ, c©t ĸi proiectare, dezvoltare ĸi evaluare abile sŁ asigure o instruire eficientŁ 

(vezi Figura 3.9). Modelul este sistemic, neliniar ĸi pare sŁ încurajeze elaboratorii DI pentru a 

lucra în toate domeniile.  

Modelul ĂKempò ´nglobeazŁ nouŁ etape interconectate: (1.) identificarea problemelor 
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instrucŞionale ĸi specificarea scopurilor relevante; (2.) identificarea caracteristicilor instruiŞilor; 

(3.) identificarea contextului ĸi analiza sarcinilor ´n acord cu obiectivele operaŞionale; (4.) 

formularea obiectivelor operaŞionale; (5.) succedarea contextului ´n cadrul fiecŁrei unitŁŞi de 

´nvŁŞare pentru a sprijini ´nvŁŞarea logicŁ; (6.) design-ul strategiilor de ´nvŁŞare pentru a ajuta 

instruitul sŁ atingŁ obiectivele; (7.) planificarea ofertei instrucŞionale; (8.) elaborarea 

metodologiei de evaluare; (9.) selectarea resurselor suport pentru activitŁŞile de ´nvŁŞare. 
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Fig. 3.9. Diagrama modelului ñKempò. Adaptat dupŁ [235] 

Modelul DI ñKempò este deosebit de util pentru dezvoltarea de programe de instruire care 

´mbinŁ tehnologia, pedagogia ĸi managementul conŞinuturilor educaŞionale pentru a asigura o 

´nvŁŞare eficientŁ. 

Ideile lui Robert Gagné si ale colegiilor sŁi sunt bine cunoscute ĸi ilustreazŁ importanŞa 

DI drept a unei teorii ce formeazŁ baza ´nvŁŞŁrii. 

Robert Gagn® (1985) clasificŁ tipurile rezultatelor (finalitŁŞilor) ´nvŁŞŁrii [236]. O bunŁ 

modalitate de a identifica tipurile de ´nvŁŞare este de a ´ntreba CUM ar putea fi demonstratŁ 

´nvŁŞarea: 
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contextului  

Livrarea 

instruirii  

Proiectarea 

mesajelor 
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 abilitŁŞile intelectuale ï concepte sunt demonstrate prin etichetarea sau clasificarea 

obiectelor, 

 aptitudinile intelectuale ï regulile sunt aplicate, iar principiile sunt demonstrate, 

 aptitudinile intelectuale - rezolvarea de probleme permite generarea de soluŞii ĸi / sau 

proceduri, 

 strategiile cognitive sunt utilizate  pentru ´nvŁŞare, 

 informaŞiile verbale sunt declarate, 

 abilitŁŞile motrice permit performanŞa fizicŁ, 

 aptitudinile sunt demonstrate de opŞiunile preferate.  

Tabelul 3.2. Cele 9 Evenimente ale Instruirii dupŁ Gagn®. Adaptat dupŁ [228, 229] 

Procesul instrucŞional extern (PrInEx), cauzŁ a evenimentului intern (CEvIn) 

Nr. dr.  PrInEx  CEvIn  

1.  
De a atrage atenŞia. Pentru asigurarea recepŞiei informaŞiei de predat elevul va fi 

stimulat. 

2.  
De a anunŞa cursanŞilor 
obiectivul ´nvŁŞŁrii. 

A anunŞa elevii asupra competenŞelor ce vor fi poteŞial formate 
în urma instruirii.  

3.  
De a stimula reactualizarea 
´nvŁŞŁrii anterioare. 

A ruga elevii sŁ reactualizeze cunoĸtinŞele relevante existente.  

4.  De a demonstra stimularea. A afiĸa fondul unitŁŞii ĸi / sau  unitŁŞilor de conŞinut. 

5.  
De a pune la dispoziŞie 
ghidul de ´nvŁŞare. 

A ajuta ´nŞelegerea (codificarea semanticŁ), oferind organizare 
ĸi relevanŞŁ. 

6.  De a provoca performanŞa. Elevului i se cere sŁ rŁspundŁ, demonstr©nd ´nvŁŞarea. 

7.  De a asigura feedback-ul.  A oferi un feedback informativ, privind performanŞa elevului. 

8.  
De a evalua performanŞa. Necesitatea de a performa ´nvŁŞarea ĸi oferirea feedback-ului 

pentru consolidarea cunoĸtinŞelor. 

9.  
De a spori retenŞia ĸi 
transferul cŁtre alte contexte. 

Furnizarea de practici variate pentru generalizarea 
capacitŁŞilor. 

Rezultatele vor constitui consecinŞele proceselor interne ale ´nvŁŞŁrii realizate de fiecare 

elev ´n parte, fiind deosebite de la cursant la cursant. Acestea oferŁ elevilor cu capacitŁŞi mai 

bune posibilitatea de a însuĸi ceea ce profesorii doresc sŁ- i înveŞe. CondiŞiile externe ale ´nvŁŞŁrii 

(cum ar fi indicaŞiile verbale ĸi / sau electronice) care determinŁ procesul de ´nvŁŞare sunt 

distincte pentru diferite tipuri de finalitŁŞi ai actului de ´nvŁŞare. De exemplu, pentru a ´nsuĸi 

cunoĸtinŞe trebuie sŁ efectuŁm diverse activitŁŞi, mult mai multe, decât în cazul acumulŁrii 

abilitŁŞilor intelectuale ĸi / sau motrice. Cu toate acestea, Gagn® sugereazŁ cŁ, deĸi ´n detalii 

diferite, aceleaĸi tipuri ale activitŁŞilor de instruire sunt necesare at©t pentru efectivul proceselor 

de ´nvŁŞare, c©t ĸi pentru finalitŁŞile învŁŞŁrii. El scoate ´n relief faptul cŁ existŁ nouŁ evenimente 

generale ale instruirii (Instructional Events), care sunt ´ntotdeauna relevante, chiar dacŁ ´n mod 

detaliat acestea vor varia ´n funcŞie de tipul ´nvŁŞŁrii, rezultatul fiind obŞinut prin intermediul 

unui conŞinut specific de ´nvŁŞare (vezi Tabelul 3.2). 
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Acest fapt oferŁ un bun punct de plecare pentru proiectarea oricŁrei instruiri. Acum ne 

gândim cum am putea reuĸi sŁ realizŁm astfel de evenimente de instruire. Actual rezultatele 

´nvŁŞŁrii, condiŞiile interne ĸi condiŞiile externe pot fi luate spre aplicare. Astfel, Gagn® descrie 

procesul de dezvoltare ´n felul urmŁtor: 

Analiza cerinŞelor de ´nvŁŞare funcŞioneazŁ doar contrar direcŞiei iniŞiale a obiectivului de 

´nvŁŞare scontat. 

1. A identifica tipul finalitŁŞilor actului de ´nvŁŞare pe care dorim sŁ- l obŞínem. 

2. Majoritatea finalitŁŞilor de ´nvŁŞare nu sunt simple ´n realizare. Fiece rezultat trebuie 

plasat într-o ierarhie a finalitŁŞilor de ´nvŁŞare, acestea fiind dependente de pre-cerinŞe, pentru 

generarea unei ierarhii a finalitŁŞilor simple de ´nvŁŞare. 

3. A identifica condiŞiile ĸi / sau procesele interne de efectuat ale ´nvŁŞŁrii pentru a atinge 

aceste rezultate. 

4. A preciza care condiŞii externe ĸi / sau de instruire trebuie sŁ se producŁ pentru realizarea 

condiŞiilor interne. 

Selectarea Mediului include: 

5. A înregistra fondul de ´nvŁŞare. 

6. A înregistra caracteristicile cursanŞilor. 

7. A selecta mediul de instruire ï modalitatea de livrare a evenimentelor de instruire: 

cŁrŞile, tabla tradiŞionalŁ, albŁ sau interactivŁ, instruirea asistatŁ de calculator, secvenŞele video - 

pot forma un ansamblu special. 

DI  presupune planificarea evenimentelor de instruire pentru a sprijini activitŁŞile de 

´nvŁŞare. 

8. A planifica motivarea cursantului prin stimulare, mŁiestrie acŞionalŁ ´n efectuarea 

´nsŁrcinŁrilor sau descrierea ĸi / sau  prezentarea realizŁrilor. 

9. Pentru fiecare tip de finalitate a actului de ´nvŁŞare planificat ´n ierarhia de ´nvŁŞare, cele 

nouŁ evenimente de instruire au o destinaŞie relevantŁ ´n selectarea tipului finalitŁŞii actului de 

´nvŁŞare necesar, Şinând cont de pre-cerinŞele ierarhiei de ´nvŁŞare, precum ĸi de utilizarea 

corespunzŁtoare a mediilor de ´nvŁŞare ĸi a profesorilor. 

10. Deĸi predarea este aparent mereu pregŁtitŁ de a fi utilizatŁ, ´n practicŁ, ea este testatŁ ´n 

cadrul lucrului cu elevii (evaluarea formativŁ). 

11. DupŁ finisarea procesului de predare se apeleazŁ la o evaluare sumativŁ care poate 

estima eficacitatea instruirii. 

Ċn linii mari, DI dupŁ Gagn® produce o analizŁ de ´nvŁŞare de realizat (1-6), apoi transpune 

acest fenomen într-un DI de evenimente, care eventual determinŁ ĸi sprijinŁ procesele interne ale 

cursantul (7-9). Acestea sunt apoi testate, utilizate ĸi evaluate (10-11). Doar la unii autori (Petry, 

Mouton & Reigluth, 1987) se mai spune câte ceva despre crearea materialelor de instruire [237]. 
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Ingineria Software - modelarea de software. Ċn contextul aplicativitŁŞii DI  am cercetat ĸi 

un alt aspect al elaborŁrii de aplicaŞii educaŞionale - Ingineria Software. Acest termen se remarcŁ 

prin provenienŞŁ sa dualŁ. Pe de o parte ´ĸi are originea ´n programarea non sistemicŁ (non 

System Programming ï produsul finit al acestui tip de programare îl constituie software- le ce 

oferŁ servicii pentru hardware-ul calculatorului; programatorii de sistem necesitŁ un grad mai 

ridicat de cunoaĸtere a fizicii ĸi electronicii hardware), adicŁ Şin de programarea aplicaŞiilor 

(Aplication Programming) ĸi, pe de altŁ parte, în ĸtiinŞa calculatoarelor, care stŁ la baza sa 

teoreticŁ. Ambele sunt la fel de practice ĸi ordonate. Pentru a produce SE, o analizŁ a sistemului 

manualului în vigoare sau necesitatea unui nou sistem de reper ĸi ´nvŁŞare poate specifica 

totalitatea finalitŁŞilor de realizat, un design poate specifica modul în care acest lucru poate fi 

efectuat ĸi, apoi, programatorii pot pune ´n aplicare proiectul de elaborare al software-lui valid. 

Testarea adecvatŁ duce la instalarea probabilŁ de software, care ar trebui sŁ ruleze. Software 

Engineering is the systematic approach to the development, operation, maintenance and 

retirement of software. (IEEE Glossary, in van Vliet 1993) [238]. 

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

Fig. 3.10. Cascada ciclului vital al SE. Adaptat dupŁ [228] 

 

Figura 3.10. ilustreazŁ secvenŞa liniarŁ tradiŞionalŁ de activitŁŞi. AceastŁ secvenŞŁ liniarŁ a 

fost numit model "cascadŁ". DiferiŞi autori au elaborat versiuni ale acestei scheme ĸi utilizeazŁ 

termeni diferiŞi pentru aceleaĸi idei, deĸi secvenŞa de bazŁ este unanim recunoscutŁ, de exemplu, 

Sommerville 1989 capitolul 1 [239], van Vliet 1993 capitolul 3 [238]. Pe scurt, schema expune 

ansamblul de evenimente care au loc ´n evoluŞia procesului vital de software: Analiza, Design-ul 
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sau Proiectarea ï ĸi Producerea sau Elaborarea, detaliat acestea urmeazŁ a fi descrise ´n 

continuare. Un studiu de fezabilitate evalueazŁ dacŁ soluŞia este economicŁ ĸi posibilŁ din punct 

de vedere tehnic. Aceasta este o analiza iniŞialŁ ale opŞiunilor de producere care include ĸi 

costurile. Analiza cerinŞelor genereazŁ descrierea problemei. 

Faptul dat ´nglobeazŁ descrierea funcŞiilor necesare SE, eventualele ĸi / sau ulterioarele 

prorogŁri ale acestuia, documentele necesare, cerinŞele de performanŞŁ, cum ar fi timpul de 

rŁspuns. Aceasta include, de asemenea, mediul ´n care soluŞia trebuie sŁ funcŞioneze (efectivul 

de: hardware, software, organizarea, utilizatorii). Rezultatul din faza de analizŁ este un 

document, conŞin©nd specificaŞiile cerinŞelor care, ´n cele din urmŁ, descrie tot ceea ce este 

necesar. Faza Design ï Proiectare genereazŁ un oarecare model de sistem care satisface 

cerinŞelor. FuncŞiile necesare sunt descompuse ´n module ĸi interfeŞe. InterfaŞa cu utilizatorul este 

proiectatŁ. Structurile de date sunt specificate. Design-ul transformŁ conŞinutul de analizat ï CE 

- într-un mod de proiectare ï CUM - a specificaŞiilor care nu conŞin detaliile de implementare. 

Producerea ï Elaborarea (etapŁ cu supranumele de codificare sau implementare), cuprinde 

crearea de SE valide. Detaliile referitoare la acest moment depind de instrumentul de compunere 

utilizat, ´nsŁ existŁ ĸi unele principii generale. Nu poate exista o etapŁ de tranziŞie ´n care 

specificaŞiile de proiectare ï Design - logicŁ sunt transformate ´ntr-o specificaŞie detaliatŁ, cum 

ar fi cerinŞa de aplicare a unui limbaj de nivel înalt pentru programarea proceselor (Delphi [55, 

24, 25, 131-135, 186, 188, 226, 240-243], Java [55, 131, 176, 186, 188 ], C++ [55, 131, 227, 

187, 188]). Producerea decurge modul dupŁ modul. Acestea sunt asamblate în software-ul de 

lucru. Testarea constŁ din mai multe aspecte ĸi deruleazŁ nu doar la finele etapei de producere, 

dar ĸi pe parcursul dezvoltŁrii aplicaŞiei. Testarea ĸi depanarea de nivel inferior au loc ´n cadrul 

fiecŁrui modul scris. Reglarea ĸi optimizarea pot fi necesare odatŁ cu asamblarea acestora. 

Verificarea supune unui control faptul dacŁ produsul codat este o transpunere corectŁ a 

specificaŞiilor de proiectare. (Doar ca specificaŞiile de proiectare sunt verificate contrar cerinŞelor 

specificaŞiilor.) Validarea probeazŁ dacŁ produsul software executŁ ´n continuare cerinŞele 

utilizatorului. Instalarea pune la punct software-ului valid. ExistŁ mai multe modalitŁŞi de 

realizare a acestui moment. MenŞinerea: software-ul ar putea avea erori interne nedetectate. În 

plus, acesta va avea nevoie de adaptare ĸi / sau ameliorare de-a lungul timpului. Pentru software, 

la modul general, precum ĸi, în particular, la cele educaŞionale, acest lucru poate constitui mai 

mult din jumŁtatea eforturilor, inclusiv comerciale, depuse la etapa de dezvoltare a aplicaŞiei. 

Descrierea de mai sus prezintŁ un punct de vedere simplu al procesului de dezvoltare a software-

lor. Fiecare etapŁ genereazŁ ceva: planuri, diagrame, coduri, proceduri, iteraŞii etc., care 

debuteazŁ ´n etapa urmŁtoare ĸi sunt elaborate. Ċn practicŁ, aceastŁ abordare logicŁ, secvenŞialŁ 

este ´mbunŁtŁŞitŁ prin procesele de feedback. Prezentul se datoreazŁ faptului cŁ dezvoltarea 
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aplicaŞiei continuŁ la etapa urmŁtoare, c©nd ne dŁm seama cŁ produsul etapei precedente nu a 

fost performant, aĸa cŁ urmeazŁ revizuirea acestuia. Asta nu ´nseamnŁ cŁ secvenŞa respectivŁ nu 

meritŁ sŁ fie adoptatŁ, ci doar cŁ nu ar trebui sŁ rŁm©nem surprinĸi atunci când e necesar un 

"back-up". 

În opinia noastrŁ, ansamblul modelelor DI prezentate anterior se bazeazŁ pe diferite tipuri 

de finalitŁŞi ai actului de ´nvŁŞare care au nevoie de activitŁŞi de ´nvŁŞare eterogene ĸi, prin 

urmare, condiŞii de instruire deosebite. Spre exemplu, în versiunea modelului DI dupŁ Gagn® 

cele noua Evenimente de bazŁ ale Instruirii  pot varia în funcŞie de rezultatele ce Şin a fi obŞinute. 

"Dezvoltarea, evoluŞia, desfŁĸurarea, progresul, perfecŞionarea, extinderea, developarea" 

instruirii implicŁ analiza cerinŞelor, selectarea mediului de ´nvŁŞare ĸi proiectarea evenimentelor 

de instruire, care la nivel de proiectare ale SE se implementeazŁ prin intermediul tehnicilor de 

modelare matematicŁ [55, p. 73; 131, 189, 201, 203, 226, 227, p.24, 33, 35-37, 60, 62, 71, 73; 

228], inclusiv a SE - Ingineria Software [228, 229] - constituie abordarea sistemicŁ pentru 

dezvoltarea de software, de aici Modelul CascadŁ al ciclului vital de software are oportunitŁŞi de 

transpunere ale principiilor DI în elaborarea de SE. 

3.3. Asamblarea juxtapusŁ de DI ĸi Prototipizare RapidŁ 

Comunitatea ĸtiinŞificŁ continuŁ sŁ studieze efectele DI. Progresele metodologice, cum ar 

fi crearea rapidŁ de prototipuri, au remodelat g©ndirea tradiŞionalŁ cu privire la sistemele bazate 

pe managementul de proiect (Tripp & Bichelmeyer) [244]. Instrumentele sofisticate elaborate în 

baza calculatorului, ajutŁ la automatizarea procesului de elaborare ĸi implementare a DI-ul 

(Wilson & Jonassen) [245]. La etapa de aplicare a acestor idei, în mare parte, contribuie SE [228, 

229]. Pe de altŁ parte, criticii din psihologia cognitivŁ au pus ´n discuŞie multe dintre cerinŞele 

reŞetei comportamentale, cum ar fi acelea care se gŁsesc ´n teoriile tradiŞionale ale DI (Bednar, 

Cunningham, Duffy, ĸi Perry [246]; Jonassen [247]). Ca urmare a acestor metamorfoze, DI se 

deplaseazŁ, ´n mod evident, spre un mai ´nalt grad de flexibilitate ĸi intensitate ´n procesele sale 

recomandate ĸi specificaŞiile pentru produsele sale de instruire. 

La ´nceput practica DI nu a urmat prevederile sale ideale. BazatŁ pe principiile cibernetice 

ale teoriei generale a sistemelor, procesul de proiectare idealŁ are ´n esenŞŁ un feedback sistemic 

constant. Ċn practicŁ, ´nsŁ, metodele DI au tendinŞa de a continua ´ntr-un mod liniar de la 

necesitŁŞi cŁtre obiective definite. OdatŁ cu identificarea exigenŞilor ĸi obiectivelor de instruire 

definite, proiectanŞii rareori mai privesc ´n retrovizor. Ċn schimb, acestea au tendinŞa de a 

parcurge fazele de planificare, proiectare, elaborare într-un circuit dat închis. Faptul acesta  este 

cauzat unui motiv de costuri enorme a revenirii ciclice la fazele "finalizate" anterior. Elaboratorii 

sensibili, ´n primul r©nd, la critica de cost au detestat aplicarea veritabilŁ a ciclurilor iterative de 
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examinare ĸi de revizuire prevŁzute de teoria sistemelor. Aplicarea teoriei în continuare s-a 

diminuat din momentul c©nd activitŁŞile au fost compartimentate ĸi membrii de echipe izolaŞi de 

restul sistemului. Într-un proiect extins, o persoanŁ se poate specializa la analiza activitŁŞilor 

educaŞionale ĸi nu interacŞioneazŁ cu proiectanŞii de la etapele ulterioare. Pe scurt, exigenŞele 

situaŞiei au fŁcut imposibilŁ aplicarea teoriei. Pentru anumite tipuri de conŞinuturi bine definite ´n 

mediile de instruire stabile abordarea linearŁ poate funcŞiona ´n mod satisfŁcŁtor. Cu toate 

acestea, restricŞiile de potenŞial al DI liniar devin evidente atunci c©nd se lucreazŁ ´n domeniile 

cu conŞinuturi definite mai puŞin bine sau c©nd se lucreazŁ cu un efectiv de cursanŞi extrem de 

variat. 

Drept rŁspuns la problema datŁ au fost elaborate o serie de tehnici ĸi tehnologii care sŁ 

permitŁ o flexibilitate mai mare ´n activitŁŞile elaboratorilor DI. DouŁ dintre acestea vor fi puse 

´n discuŞie ´n continuare. 

DI are numeroase tangenŞe cu Tehnologiile InformaŞionale ĸi ComunicaŞionale (TIC), 

îndeosebi cu cele orientate spre domeniul de ķtiinŞe ale EducaŞiei ĸi, în particular, în sub 

domeniul TIC denumit "Proiectarea Sistemelor" ("Systems Design"). Spiritul de prevedere 

tradiŞional al proiectanŞilor de sisteme informatice ĸi SE constŁ ´n a crea sisteme ´n mod liniar pe 

baza obiectivelor necesare bine definite, concomitent cu elaborarea DI (Maher & Ingram [249]). 

Cu toate acestea, proiectarea de sisteme ĸi / sau software se confruntŁ, iarŁĸi, de problemele 

costurilor ĸi rigiditŁŞii. De recent, proiectanŞii de sisteme ĸi / sau software au elaborat o metodŁ 

pentru dezvoltare la scarŁ largŁ (sisteme de Whitten, Bentley, & Barlow [249]). La etapele foarte 

timpurii de planificare, un prototip la scarŁ redusŁ este construit, prezent©nd caracteristicile-cheie 

ale sistemului de elaborat. Prototipul dat este explorat ĸi testat pentru a obŞine un ansamblu de 

procedee ĸi mijloace caracteristice mai performante ale sistemului. Apoi, prototipul este eliminat, 

astfel ´nc©t elaboratorii iau de la capŁt construirea sistemului la scarŁ largŁ. Acest proces este 

numit prototipizare rapidŁ (Rapid Prototyping). Avantajul sŁu rezidŁ ´n faptul cŁ se face posibilŁ 

testarea conceptelor-cheie la etape timpurii, c©nd cheltuielile sunt reduse, iar modificŁrile mai 

uĸor de realizat. 

Prototipizarea RapidŁ (PR) aplicatŁ ´n DI este o tehnologie predestinatŁ de a permite un 

grad mai ´nalt de flexibilitate ´n definirea obiectivelor ĸi formei de instruire ´n fazele incipiente 

(Tripp & Bichelmeyer) [244]. Prototipurile pot fi superficiale sau limitate: superficiale, în sensul 

cŁ ´ntregul aspect al unui software este reprodus fŁrŁ unele funcŞionalitŁŞi; sau limitate, ´n sensul 

cŁ un segment ´ngust este completat cu toate funcŞionalitŁŞile, lŁs©nd alte porŞiuni, majore, ale 

produsului final software nedezvoltate. 
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Un prototip este o versiune iniŞialŁ a unui sistem software, folositŁ pentru demonstrarea 

unor concepte, verificarea unor opŞiuni de design si, la modul general, clarificarea mai multor 

detalii referitoare la problema dezvoltŁrii eventualului produs digital, inclusiv depistarea 

metodelor ĸi procedeelor aplicabile în vederea soluŞionŁrii acestora.  

Actual domeniul de modelare software recunoaĸte douŁ feluri de prototipizŁri:  

 Prototipizarea de încercare (throw-away prototyping) [250] (vezi Anexa 15; Figura A15.1); 

 Prototipizarea evolutivŁ (evolutionary prototyping) [251, p.68-69; 252, p. 337] (vezi Anexa 

15; Figura A15.2). 

Prototipurile pot fi relevante pentru toate tipurile de proiecte educaŞionale, deĸi valoarea lor 

este maxim evidentŁ ´n proiectarea de sisteme informaŞionale ĸi software. Este de neconceput 

dezvoltarea unui sistem sofisticat multimedia, axat strict pe necesitŁŞile ĸi obiectivele 

identificate, fŁrŁ prototipuri timpurii de acŞiune. Direct utilizabile sunt programele de autor, cum 

ar fi: HyperCard sau ToolBook care, de obicei, sunt folosite ca instrumente de creare a 

prototipurilor datoritŁ posibilitŁŞilor sale de flexibilitate. Drept exemplu poate servi experienŞa 

descrisŁ de Wilson & Heckman [253], pentru care a fost emis un proiect de colaborare în vederea 

creŁrii unui prototip de curs multimedia, elaborat pe baza tehnologiei de SuperCard, un 

descendent de HyperCard ce acceptŁ culoarea. Acest prototip a fost testat ´n mod repetat asupra 

utilizatorilor ĸi revizuit cu patru luni înainte de a fi pus în circulaŞie, astfel încât s-a determinat ĸi 

punctul de plecare pentru faza finalŁ, un curs bazat pe TIC, evident, derulat la calculator.  

PR poate fi realizatŁ din mai multe motive variate, inclusiv: 

1. pentru a testa o interfaŞŁ de utilizator; 

2. pentru a testa structura bazei de date ĸi fluxul de informaŞii ´ntr-un sistem de formare 

profesionalŁ;  

3. pentru a testa eficacitatea ĸi recursivitatea unei strategii de instruire speciale;  

4. pentru a dezvolta un model de caz sau de exerciŞiu practic care pot servi ca ĸabloane 

pentru alŞii;  

5. pentru a oferi clienŞilor ĸi sponsorilor un model mai concret al produsului instructiv 

preconizat;  

6. pentru a obŞine feedback-ul utilizatorului ĸi reacŞiile la douŁ abordŁri concurente. 

Este limpede cŁ PR poate ajuta proiectanŞii sŁ depŁĸeascŁ abordarea liniarŁ ´n elaborarea 

DI. Tripp ĸi Bichelmeyer [244] susŞin, de asemenea, cŁ PR este mult mai acceleratŁ, decât 

abordarea liniarŁ. PR fiind un mod ´n care, de fapt, sunt soluŞionate problemele de elaborare a 

SE, precum ĸi ale celor prevŁzute pentru alte domenii, care nici pe departe nu constituie un 

proces liniar. 
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DI poate fi mult mai favorizat de intervenŞia calculatorului, fapt care transformŁ procesul 

´n unul mai eficient ĸi flexibil. ExistŁ trei modalitŁŞi de bazŁ a intervenŞiei calculatorului ce pot 

susŞine automatizarea procedurilor de elaborare a DI: 

1. De gestionare a datelor (sau Managementul Datelor). Bunderson ĸi colegii sŁi 

(Bunderson, Gibbons, Olsen, si Kearsley [251]) au descris DI drept un ciclu repetativ care 

´ncepe cu analiza de performanŞŁ expert ĸi se ´ncheie cu demonstrarea de cŁtre cursanŞi ale 

aceloraĸi competenŞe. Ċntre timp, elaboratorii produc topuri de documente, pentru generarea 

unui "ciclu lexical". Un astfel de proces impune prezenŞa unei baze de date care poate 

organiza ĸi interacŞiona necesitŁŞile unui proiect, scopul, obiectivele, efectivul de teste ĸi 

conŞinuturile de instruire. 

2. OpŞiunea de sprijin. O gamŁ largŁ de activitŁŞi de producere pot fi sprijinite de 

calculatoare: DI, sisteme electronice, SE, elaborarea graficŁ, procesarea textelor de 

comunicare între membrii echipei. 

3. Calculatoare pot asista luarea deciziilor de proiectare prin oferirea de numeroase 

ajutoare, cum ar fi: accesul la informaŞii; listele de verificare; template-uri (ĸablonizarea); 

sistemul expert de consiliere [228, 229]. 

Ultimele douŁ decenii s-a tot accentuat faptul cŁ ´n curs de evoluŞie experimentalŁ sunt o 

serie de tentative pentru dezvoltarea sistemelor complexe ce vor automatiza procesul de 

elaborare a DI. Azi, cea mai mare parte a acestora, existŁ deja ´n format de prototip. IniŞial se 

aĸtepta cu impacienŞŁ apariŞia instrumentelor complexe ĸi a sistemelor ce vor fi puse la dispoziŞia 

proiectanŞilor zilei de m©ine [233], fapt care se face deja realizat prin implementarea 

performanŞelor limbajelor de programare orientate pe obiect ĸi programarea vizualŁ, cum ar fi 

Delphi, Java, C++, în mediul de elaborare DI ĸi cel al SE [228, 229]. 

3.4. Analiza metodologico-descriptivŁ a SEIM  de concepŞie proprie  

Decizia asupra mediului de programare în care va fi creat, deja actualul, complex SEIM 

pentru studierea limbii române, dezvoltat în baza MP AEE elaborat, ´n varianta finalŁ, ´ntitulat 

de noi - ñLABORATOR DIGITAL SPECIALIZAT PENTRU STUDIEREA LIMBII 

ROMĄNEò (ñLDSSLRò) [255] (vezi Anexa 26) - a fost luatŁ chiar din start. Drept furnizor de 

inventar, mijloacele instrumentale ĸi componente de programare ne-a servit platforma Borland 

Delphi. 

CŁutarea unor remedii care ne-ar fi determinat asupra temei ĸi ariei de acoperire didacticŁ 

ĸi ĸtiinŞificŁ a viitorului suport digital pentru studierea limbii ĸi literaturii rom©ne, pe atunci, ´n 

2010, ne-a adus la ideea de elaborare a unor dictŁri, supranumite de noi, tot atunci, ñelectroniceò. 

Exemplul-tip al viitorului produs al muncii noastre creatoare, fiind inspirat de noi la adresa Web: 

http://www.ladictee.fr/ (vezi Figura 3.11).  

http://www.ladictee.fr/
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Aici, chiar pe pagina de start a locaŞiei, ´ntr-o secvenŞŁ video, francezii, mari protectori ai 

tezaurului sŁu lingvistic ĸi literar, fiind ´ngrijoraŞi, ´ĸi expun temerile referitoare la nivelul ĸi 

condiŞia de cunoaĸtere, at©t oralŁ, c©t ĸi scrisŁ, a limbii franceze, limbii lor materne, la ei ´n ŞarŁ. 

Profunda impresie pe care ne-a lŁsat-o respectul cert al francezilor faŞŁ de limba lor ĸi 

proiectul Web ñLadictee.frò, efectuat cu scopul de a favoriza conjunctura de cunoaĸtere a limbii 

franceze de cŁtre cei interesaŞi, ne-a motivat sŁ preluŁm aceastŁ experienŞŁ, dupŁ pŁrerea noastrŁ, 

extrem de patrioticŁ ĸi constructivŁ, ĸi sŁ realizŁm o elaborare de concepŞie proprie de orientare 

asemŁnŁtoare pentru limba rom©nŁ, acesta fiind ´n versiunea noastrŁ autonomŁ, complexŁ, 

sistematizatŁ metodologic ĸi ĸtiinŞific. 

 

 
Fig. 3.11. Captura de pe ecran a paginii de start a site-ului ñLadictee.frò 

AplicaŞia ñDictElò. Cu scopul de a defini setul de obiecte specifice ĸi selectarea 

strategiilor didactice programabile ĸi transferabile într-un format digital în mediul de programare 
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Delphi a fost studiatŁ literatura de profil, documentaŞia [143, 256, 257] referitoare la tipologia 

metodica de efectuare a dictŁrilor tradiŞionale de limbŁ rom©nŁ [258-260], precum ĸi experienŞa 

anterioarŁ a elaborŁrilor informatice tangente cu subiectul nostru [42]. 

Ċn urma cercetŁrii metodice ´ntreprinse am sistematizat tipologia, frecvenŞa ĸi ponderea 

dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n noua versiune de curriculum naŞional 2010 at©t ´n ĸcoala naŞionalŁ 

(vezi Figura A27.1), c©t ĸi ´n cea alolingvŁ [134, 261, 262] (vezi Figura A27.2) ĸi penetrarea 

profundŁ, ´n particular, efectuatŁ de competenŞele transversale la informaticŁ, produs al viziunii 

de ´nvŁŞare bazate pe competenŞe, pe care ´nvŁŞŁm©ntul din Republica Moldova tinde sŁ le 

formeze ´n domeniul tehnologiilor informaŞionale ĸi comunicaŞionale, concretizate.  

Pentru disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ ´n gimnaziu, drept competenŞŁ specificŁ apare: 

Manipularea suporturilor audiovizuale ĸi informatice ´n calitate de surse sau mijloace de 

´nvŁŞare a limbii de instruire. Ċn fiecare clasŁ de gimnaziu, sunt stipulate subcompeteŞe derivate 

din aceastŁ competenŞŁ specificŁ [134, 256, 257, 261, 262]. 

Ċn pofida tipologiei destul de impunŁtoare pe care o deŞin, fiind o sursŁ tradiŞionalŁ de 

succes didactic emerit, testatŁ ´n timp, dictŁrile au cam dispŁrut din activitatea cotidianŁ, fiind 

´nlocuite de grile de evaluare ĸi elaborŁri de compuneri, eseuri, raŞionamente, relatŁri ĸi 

comentarii literare etc.  

Cu toate acestea, dictŁrile rŁm©n o modalitate eficientŁ ĸi necesarŁ de formare a 

competenŞei ortografice ĸi sunt recomandate pentru aplicare ´n ĸcoala prin actele respective: 

 Curriculum naŞional pentru disciplina Limba ĸi literatura rom©nŁ ´n instituŞiile de 

´nvŁŞŁm©nt preuniversitare. Clasele a V-a ï a IX-a, ChiĸinŁu, 2010 [256] (vezi Tabelul 3.3). 

Tabelul 3.3. Analiza curriculumului 2010 la limba ĸi literatura rom©nŁ ´n ĸcoala naŞionalŁ [260] 

Sugestii de realizare a dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n ĸcoala naŞionalŁ 

Clasa Tipul dictŁrilor 

Aria de utilizare a dictŁrilor 

Nr. de ore/an În activitatea 

de ´nvŁŞare 

În activitatea 

de evaluare 

C
la

sa
 5
 

 

DictŁri de cuvinte   1  

DictŁri libere   1  

AutodictŁri   1  

DictŁri comentate   1  

DictŁri instructive   1  

DictŁri comentate  1    

DictŁri preventive 1    

DictŁri de control   1  

Total:   2 6 204 

C
la

sa
 

6
 

DictŁri de cuvinte //selective   1  

DictŁri libere   1  

AutodictŁri   1  

 

DictŁri comentate 1    
DictŁri instructive 1    

DictŁri de control   1  
Total:   2 4 204 
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C
la

sa
 7
 

DictŁri grafice   1  

DictŁri libere   1  
AutodictŁri   1  

DictŁri explicative 1    
DictŁri de control   1  

Total:   1 3 170 
 Clasa 8 DictŁri de control   1  

Total:     1 170 
 Clasa 9 DictŁri de control   1  

Total:     1 170 

General 
TOTAL:   

5 14 918 

 Curriculum naŞional pentru disciplina Limba ĸi literatura rom©nŁ ´n instituŞiile de 

´nvŁŞŁm©nt preuniversitare cu limba rusŁ de instruire. Clasele a V-a ï a IX-a, ChiĸinŁu, 2010 

[257] (vezi Tabelul 3.4). 

Tabelul 3.4. Analiza curriculumului 2010 la limba ĸi literatura rom©nŁ ´n ĸcoala alolingvŁ [261] 

Sugestii de realizare a dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n ĸcoala alolingvŁ 

SubcompetenŞele disciplinei, 
unitŁŞile de conŞinut 

ActivitŁŞi de ´nvŁŞare ĸi 
evaluare 

Nr. de unitŁŞi 
de conŞinuturi 

pe clase 

General 
TOTAL 

Nr. de 
ore/an 

SCRIEREA    9 

30 132 

CLASA A VI-A   19 

NIVELUL 2   2 

Realizarea lucrŁrilor scrise: 
expunerilor, compunerilor, 
dictŁrilor.  

de realizare a unor texte scurte, 
pe baza unui suport vizual, 
dupŁ o ilustraŞie sau dupŁ un 
ĸir de ilustraŞii, dupŁ benzi 
desenate, ĸir de ´ntrebŁri.   

CLASA A VII -A  20 

33 132 

SCRIEREA   8 

NIVELUL 1   5 

Realizarea lucrŁrilor scrise 
(dictŁri, expuneri cu caracter 
narativ, compuneri scurte 
dupŁ o imagine, serii de 
imagini etc.).  

de redactare a unor texte 
scurte, pe baza unui suport 
vizual, dupŁ o ilustraŞie sau 
dupŁ un ĸir de ilustraŞii, dupŁ 
benzi desenate, ĸir de ´ntrebŁri.   

Dictarea ca activitate de evaluare ĸi / sau autoevaluare oferŁ o corespundere perfectŁ 

unitŁŞilor de conŞinut (module, pŁrŞi, capitole, paragrafe, teme etc.) curricular, ´n ĸcoala naŞionalŁ 

ĸi cea alolingvŁ, care fiind concepute drept entitŁŞi didactico-educaŞionale integreazŁ urmŁtoarele 

domenii de referinŞŁ: texte de bazŁ ĸi auxiliare; analizŁ de text, elemente de semioticŁ ĸi 

hermeneuticŁ literarŁ; probleme de comunicare oralŁ ĸi scrisŁ; vocabular ĸi gramaticŁ 

funcŞionalŁ; ortoepie ĸi ortografie; punctuaŞie ĸi stilisticŁ [256, 257] (vezi Anexa 28). 

Conform autorilor de curriculum naŞional pentru disciplina ñLimba ĸi literatura rom©nŁò 

[256, 257], ediŞia ChiĸinŁu, 2010 - dictarea este o probŁ scrisŁ clasicŁ, aplicatŁ de mult timp la 

studiul limbilor. Prin dictŁri evaluŁm cunoaĸterea regulilor de ortografie ĸi punctuaŞie ĸi ï într-o 
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cheie specificŁ, de rezolvare de probleme ï cu aplicarea anumitor reguli dintr-un text audiat. 

Formarea deprinderilor proeminente de ortografie constituie una din finalitŁŞile de predare 

ale limbii rom©ne ´n ĸcoalŁ. Succesul realizŁrii obiectivului dat depinde, ´n mare mŁsurŁ, de: 

specificul, conŞinutul ĸi nivelul elaborŁrilor metodice de asimilare a ortografiei. Actualmente 

aceastŁ metodologie este consideratŁ una suficient de avansatŁ. Ea defineĸte volumul de 

concepte ortografice ce stau la baza formŁrii de competenŞe ortografice; studiazŁ mecanismele 

psihologice ale formŁrii de aptitudini ortografice; oferŁ reguli ĸi principii normative interesante 

pentru studiul individual ĸi ´n grup ale unor ortograme ĸi / sau grupuri de ortograme. 

Metodologia ortograficŁ a prezentului laborator digital ñDictElò, fiind amplificatŁ de includerea 

în procesul de însuĸire a scrisului corect ale diverĸilor analizatori: motorici, vizuali ĸi / sau 

auditivi, se prezintŁ a fi deosebitŁ de tehnica tradiŞionalŁ de efectuare a dictŁrilor auditoriale de 

limbŁ rom©nŁ. 

Integrarea ´n procesul de ´nvŁŞare a ortografiei prin intermediul aplicaŞiei ñDictElò ale 

diverselor tipuri de memorie: motoricŁ, vizualŁ ĸi / sau auditivŁ, se poate efectua prin exerciŞii 

care sŁ conŞinŁ la baza sa capacitatea de a dezvolta una din categoriile de memorie enumerate 

mai sus, inclusiv cea motoricŁ ĸi / sau chinestezicŁ, precum ĸi a auzului fonematic. La acestea se 

referŁ: copierea complexŁ, pronunŞarea ortograficŁ, scrierea comentatŁ, autodictarea, dictarea 

vizualŁ etc. de texte integrate ĸi / sau fraze; propoziŞii dispersate; expresii fixe; ´mbinŁri de 

cuvinte sau, doar, cuvinte ï mai mult sau mai puŞin dificile, ´n funcŞie de acoperirea curricularŁ 

´n clasa respectivŁ ĸi / sau cerinŞele individuale ale elevului orientat spre optimizarea condiŞiei 

sale ortografice din proprie iniŞiativŁ. 

Astfel, în cazul, dictŁrilor tipice existŁ un mod de derulare ale acestora care impune 

anumite circumstanŞe standard, cum ar fi:  

 Pentru situaŞiile c©nd dictŁrile nu sunt efectuate la lecŞiile de limbŁ rom©nŁ, trebuie gŁsitŁ 

o persoanŁ c©t de c©t competentŁ, care nemijlocit sŁ dicteze textul; ´n cadrul orelor, acesta fiind ï 

profesorul; 

 Trebuie bine determinat locul efectuŁrii dictŁrii, aici, la momentul dictŁrii fiind necesarŁ o 

liniĸte absolutŁ, care sŁ permitŁ desluĸirea textului de cŁtre elevi ĸi concentrarea acestora la 

exerciŞiu (´n ĸcoalŁ, de obicei, clasa de studiu; de regulŁ, ´n timpul lecŞiei); 

 Indiferent de circumstanŞele de efectuare a dictŁrii, mai devreme sau mai t©rziu, va fi 

necesarŁ prezenŞa unei persoane competente pentru evaluarea celor scrise;  

 În cazul unui training de sine stŁtŁtor estimarea ĸi / sau notarea obiectivŁ, corectŁ a 

lucrŁrii este dificilŁ, deoarece probabilitatea cŁ persoana care a comis deja un numŁr anumit de 

erori într-un text dat ´ĸi va putea identifica integrat propriile lacune ´n lucrarea sa - este foarte 

joasŁ.  
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Avantajul dictŁrilor electronice rezidŁ ´n luxul de a ne permite sŁ nu Şinem cont de 

condiŞiile enumerate mai sus. Astfel, e nevoie, doar, de ´nsuĸi SE ï recipient al laboratorul digital 

ñDictElò, calculatorul la care sŁ fie instalat programul ĸi, bine´nŞeles, dorinŞa elevului de a 

cunoaĸte ĸi a profesorului de a moderniza procesul de instruire, fapt care impune efectuarea 

continuŁ a unor anumite eforturi de autoiniŞiere ´n vederea pregŁtirii terenului pentru 

implementarea noilor tehnologii electronice (digitale) în procesul clasic de instruire [131-134]. 

AplicaŞia poate fi utilizatŁ at©t de cŁtre profesorul de limbŁ rom©nŁ ´n cadrul orelor, c©t ĸi 

de sine stŁtŁtor de cŁtre elevi ´n afara instituŞiei de ´nvŁŞŁm©nt.  

Implementarea laboratorului digital ñDictElò (vezi Figura 3.12) de cŁtre profesor permite 

organizarea lecŞiilor ´ntr-un alt format dec©t cel tradiŞional; oferŁ realizarea adaptiv-individualŁ a 

obiectivelor educaŞionale; optimizeazŁ controlul dictŁrilor, reduc©nd considerabil timpul de 

verificare a lucrŁrilor ĸi, excluz©nd tratarea ĸi notarea subiectivŁ a rezultatelor lucrŁrilor. În 

timpul lecŞiilor de limbŁ rom©nŁ aria de utilizare a laboratorului digital ñDictElò poate fi diferitŁ 

´n funcŞie de temŁ, proiect, viziune a profesorului etc.  

 

Fig. 3.12. Panoul de prezentare a laboratorului digital ñDictElò 

Astfel, este posibilŁ efectuarea dictŁrilor: 

a) colectiv;  b) în grup;  c) individual [28]. 

Utilizarea colectivŁ a laboratorului digital ñDictElò se realizeazŁ cu prezenŞa profesorului 

la lecŞie, acesta gestion©nd resursele programului, dŁ indicaŞii verbale elevilor referitor la faptul 

cum se acceseazŁ softul educaŞional, sursa ï textul dictŁrii fiind acelaĸi pentru toatŁ clasa, este 

derulat prin intermediul boxelor. Elevii sunt puĸi ´n condiŞii absolut egale de timp ĸi modalitate 

de efectuare a lucrŁrii, textul fiind citit cu aceeaĸi voce, intonaŞie, tempou pentru toŞi. 

FuncŞionarea ´n grup a laboratorului digital ñDictElò urmŁreĸte scopul de a individualiza 

procesul de studiere a ortografiei ĸi punctuaŞiei limbii rom©ne, ´ntruc©t diferiŞi elevi au nivele de 

cunoĸtinŞe diferite, fapt care se caracterizeazŁ ĸi prin lacune diferite la diverse compartimente. 

Astfel, cineva ´nt©mpinŁ dificultŁŞi la scrierea cuvintelor prin liniuŞŁ, alŞii au probleme la scrierea 
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vorbirii directe sau dialogului etc. Aĸa dar, profesorul poate diferenŞia procesul de studiere ĸi 

control a contingentului de elevi. Din punct de vedere tehnic ´n cadrul tratŁrii ´n grup, profesorul, 

gestionând resursele programului, oferŁ indicaŞii verbale elevilor referitor la faptul cum se 

acceseazŁ SE ĸi / sau se selecteazŁ din timp sursa ï textul dictŁrii, acesta fiind diferit pentru elevi 

diferiŞi. Textul dictŁrii electronice poate fi audiat de cŁtre elevi prin intermediul cŁĸtilor. Acum 

elevii sunt puĸi ´n condiŞii relativ egale de timp, adicŁ sunt limitaŞi de durata unei lecŞii, de timpul 

stipulat iniŞial de profesor pentru fiecare elev ´n parte sau pentru ´ntregul grup de control. Deja 

diferŁ ĸi modalitŁŞile de efectuare a lucrŁrii, textul poate fi citit de voci cu intonaŞie ĸi tempou 

aparte pentru fiecare participant al grupului de control [131-134]. 

Aplicarea individualŁ a laboratorului digital ñDictElò permite adaptarea totalŁ a 

conŞinutului dictŁrii pentru fiecare elev aparte din contingentul unei clase, ´n funcŞie de temŁ ĸi 

obiective, excluzând, în caz de necesitate, posibilitatea elevilor de a copia unul de la altul. 

Profesorul gestioneazŁ la lecŞie resursele programului, d©nd indicaŞii verbale elevilor referitor la 

faptul cum se acceseazŁ SE sau, din nou, se selecteazŁ din timp sursa ï textul dictŁrii, aceasta 

deosebindu-se absolut ori relativ de la elev ĸi / sau grup de elevi cŁtre alt elev ĸi / sau grup de 

elevi. Audierea dictŁrii electronice de cŁtre elevi se va efectua prin intermediul cŁĸtilor. Astfel 

acum pot fi create condiŞii absolut individuale de timp ĸi modalitate de efectuare a lucrŁrii pentru 

toŞi reprezentanŞii grupului de control. 

Ċn cazul exploatŁrii programului ´n regim de sine stŁtŁtor, drept instrument de training 

pentru studierea ortografiei ĸi punctuaŞiei limbii rom©ne, dupŁ ore ´n orice salŁ de calculatoare 

sau la domiciliu, astfel decade necesitatea de a asista, ajuta, examina ĸi / sau nota elevul prompt 

de cŁtre profesor [131-134].  

Laboratorul digital ñDictElò constŁ nemijlocit din 2 formulare de bazŁ: 

1. Panoul comasat: de prezentare a aplicaŞiei ĸi de accesare a aplicaŞiei; (vezi Figura 3.12) 

2. InterfaŞa de lucru a aplicaŞiei (vezi Figura 3.13). 

 

Fig. 3.13. InterfaŞa de lucru a laboratorului digital ñDictElò 

dupŁ activarea meniului LansareDictare 
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DupŁ lansarea, ´nregistrarea cu succes a utilizatorului ´n sistem ĸi selectarea din lista 

derulantŁ a tipului dictŁrii de efectuat este afiĸatŁ interfaŞa de lucru a aplicaŞiei, care poate fi 

gestionatŁ datoritŁ unui meniu prezentat ´n continuare ´n varianta de lucru validŁ pentru dictŁrile 

clasice:  

LansareDictare ï unicul meniu activ la momentul intrŁrii ´n interfaŞa de lucru a aplicaŞiei; 

afiĸeazŁ structura arborescentŁ a locaŞiei de pe discul fix, de unde poate fi deschisŁ dictarea 

selectatŁ. Toate dictŁrile plasate ´n locaŞia de lucru a aplicaŞiei trebuie prelucrate ´ntr-un mod 

special ĸi prezentate iniŞial ´n douŁ formate de bazŁ: fiĸier audio *.wav sau *.mp3 ĸi etalonul ´ntr-

un fiĸier *.doc, care apoi se supun unor modificŁri serioase de decriptare prevŁzute de aplicaŞia 

´n cauzŁ. 

Demarare ï la accesarea meniului dat ´ncepe derularea fiĸierului audio cu conŞinutul 

dictŁrii selectate; ´n fiĸier, conform metodicii de realizare a dictŁrilor, este imprimatŁ prima 

lecturŁ a textului ï integratŁ; cea de-a doua lecturŁ ï dictarea textului pe fraze; urmatŁ de lectura 

trei - pe sintagme; cea de-a patra lecturŁ, fiind din nou fraza; lectura finalŁ ï verificarea textului 

dictat (vezi Figura 3.13). 

ReDemarare ï Opreĸte derularea audio a dictŁrii electronice curente; relansarea fiĸierului 

audio poate fi efectuatŁ doar acŞion©nd din nou meniul Demarare. 

PauzŁ - opreĸte derularea audio a dictŁrii electronice curente; acŞionarea repetatŁ a 

meniului PauzŁ reia derularea fiĸierului audio din punctul ´n care a fost oprit. 

<<=2s ï DeruleazŁ dictarea, repet©nd textul citit acum 2 secunde; poate fi acŞionat mai 

multe ori; repetarea dictŁrii se va efectua din poziŞia Nr_de_click-uri*2 secunde timp ´n urmŁ. 

Validare  ï efectueazŁ verificarea celor scrise la nivel de algoritm implementat ´n aplicaŞie, 

compar©nd varianta scrisŁ de cŁtre elev cu originalul dictŁrii. 

Corectura ï deschide partea a doua a suprafeŞei de lucru a aplicaŞiei, afiĸ©nd cele scrise de 

cŁtre elev cu marcarea automatŁ a ´ntregului efectiv de erori comise de el. Ċn actualul regim de 

lucru vor fi afiĸate: numele, prenumele utilizatorului ´nregistrat ´n sistemul laboratorului digital; 

data, timpul, inclusiv la nivel de secunde, a ´nregistrŁrii ´n sistem a utilizatorului într-un format 

acceptat de calculatorul personal ´n cauzŁ ĸi statistica erorilor care se prezintŁ drept o sintezŁ de 

date legate de corectitudinea ĸi succesul exerciŞiului efectuat ´n cadrul aplicaŞiei ñDictElò, aici 

fiind prelucrate ĸi valorificate date numerice referitoare la: textul dictŁrii scris de elev; numŁrul 

total de caractere din text; numŁrul total de caractere modificate, suplimentare, omise, precum ĸi 

numŁrul total de cuvinte, totul urmat de textul original al dictŁrii, astfel fiind evidentŁ cantitatea 

de greĸeli comise de elev la nivel de caractere ĸi cuvinte raportate la numŁrul total de caractere ĸi 

cuvinte din text (vezi Figura 3.15). 
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Fig. 3.15. InterfaŞa de lucru a laboratorului digital ñDictElò 

dupŁ activarea meniului Corectura 

Fereastra de lucru Corectura oferŁ trei opŞiuni pentru salvarea rezultatelor dictŁrii care se 

efectueazŁ automat ´n calculator ´ntr-un fiĸier de tip *.doc ´n una din locaŞiile de lucru a 

aplicaŞiei:  

Imprimare  ï rezultatele dictŁrii stocate ´n fiĸierul MS Word pot fi scoase direct la 

imprimanta configuratŁ la calculatorul personal dat. 

Ċnregistrare ReŞea ï conŞinutul lucrŁrii efectuat ´n mediul laboratorului digital ñDictElò 

poate fi salvat doar ´n fiĸierul MS Word implicit (vezi Figura 3.15). 

Înregistrare CriptatŁ - permite efectuarea criptŁrii conŞinutului lucrŁrii efectuat de 

utilizator ´n mediul laboratorului digital ñDictElò direct la: o adresŁ electronicŁ datŁ ĸi / sau pe 

serverul reŞelei locale de calculatoare. 

Închidere - permite închiderea dictŁrii ĸi abandonarea aplicaŞiei; la accesarea meniului dat 

programul va afiĸa o casetŁ de dialog ´n care va cere confirmarea salvŁrii dictŁrii efectuate cu sau 

fŁrŁ ieĸirea din aplicaŞie. AcŞiunea similarŁ este dublatŁ ĸi acces©nd comanda Ieĸire a meniului 

Fiĸier din interfaŞa programului. Aici se va afiĸa o casetŁ de dialog care va cere confirmarea 

salvŁrii dictŁrii efectuate cu sau fŁrŁ ieĸirea din aplicaŞie [134, 243]. 

PrecŁutarea cu o deosebitŁ atenŞie a materialului metodologic privitor la modurile de 

efectuare ale diverselor tipuri de dictŁri la lecŞiile de limbŁ rom©nŁ, de la cele mai simple, de 

cuvinte, p©nŁ la cele clasice, at©t ´n ĸcoala naŞionala, c©t ĸi ´n cea alolingvŁ; aria de utilizare ale 

acestora în corespundere cu noile prevederi curriculare emise în 2010 a permis determinarea 

valorii practice a studiului dat, acesta fiind definit de posibilitŁŞile extinse ale limbajelor de 

programare de nivel ´nalt, ´n cazul laboratorului nostru digital de ortografie, gramaticŁ ĸi 

foneticŁ, vorba este despre mediul de programare Borland Delphi, de a elabora ĸi implementa pe 

calculator SE care ar permite desfŁĸurarea exerciŞiilor ortografice ĸi / sau ortoepice în regim 

multifuncŞional, ´n dependenŞŁ de circumstanŞe, necesitŁŞi ĸi / sau numŁr de elevi ĸi / sau 
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profesori interesaŞi de integrarea ´n practica realitŁŞii educaŞionale de zi cu zi ale ideilor ĸi 

invenŞiilor ascendente din tehnologiile informaŞionale ´n instruire.  

AdiŞional, Principiul corelaŞiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui demers 

didactic interdisciplinar cu toate disciplinele ĸcolare, prin utilizarea principiilor ĸi metodelor 

informatice pentru rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor, prelucrare de informaŞii 

specifice disciplinelor ĸi utilizarea resurselor educaŞionale digitale [256, 257], ne condiŞioneazŁ, 

de acum ´nainte, ´n mod necesar, sŁ pregŁtim viitori profesori de InformaticŁ dotaŞi ĸi cu 

capacitŁŞi serioase ´n proiectarea, programarea ĸi implementarea SE pentru studierea 

disciplinelor ĸcolare, inclusiv a limbii si literaturii rom©ne, care ar facilita ĸi optimiza formarea 

de competenŞe ĸi / sau subcompetenŞe specifice disciplinelor ĸi unitŁŞilor de conŞinut necesare, 

conform dispoziŞiilor cuprinse ´n actele normative ´n vigoare care, indiscutabil, trebuiesc 

respectate. 

Mintea umanŁ fiind progresivŁ, atrasŁ continuu de nou, orientatŁ spre ascensiuni 

fructuoase periodic manifestŁ ĸi stagnare ´n faŞa fenomenelor sociale ĸi educaŞionale mai puŞin 

tradiŞionale ï reacŞie, cu certitudine naturalŁ, exprimatŁ ĸi de cadrele didactice raportat la 

elaborarea ĸi implementarea produselor de tehnologii informaŞionale ´n instruire. 

Din fericire, evoluŞia este un fenomen determinat de sau fŁrŁ intervenŞia omului. Astfel e ĸi 

conform spuselor remarcabilului irlandez George Bernard Shaw, laureat al premiului Nobel 

pentru literaturŁ ´n 1925: ñALL PROGRES MEANS WAR WITH SOCIETYò (engl.) =>orice 

progres ´nseamnŁ rŁzboi cu societatea. (G.B. Shaw, ĂGetting marriedò, p.559.), fapt care ne mai 

confirmŁ o datŁ cŁ interacŞiunea dintre douŁ sau mai multe fenomene, inclusiv educaŞionale, aici 

acŞiunea reciprocŁ a ´nvŁŞŁm©ntului tradiŞional ĸi ale mijloacelor digitale elaborate prin 

intermediul tehnologiilor informaŞionale moderne, ´ĸi va face efectul pozitiv inevitabil mai 

devreme sau mai târziu [ibidem]. 

AplicaŞia ñRecitalMasterò. Ċn cadrul studierii cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ o importanŞŁ majorŁ ´i revine lecturii expresive. La orele de studiu ale modulelor de 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ se efectueazŁ lectura expresivŁ de trei tipuri: lectura expresivŁ a 

profesorului, a cursanŞilor ĸi lecturŁ artisticŁ a maeĸtrilor cuv©ntului ´n imprimare sonorŁ. O 

importanŞŁ crucialŁ o are lectura profesorului. Profesorul nu poate preda o artŁ pe care nu o 

stŁp©neĸte. RaŞionamentul este valabil ĸi pentru arta de a citi expresiv o operŁ literarŁ, indiferent 

cŁ e prozŁ sau poezie, text  epic sau liric. 

Ca urmare a unei analize minuŞioase de acte normative, inclusiv a cadrului curricular al 

cursului integrat de ñLimbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁò ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ, ce ñ[é] 

vizeazŁ, aĸadar, activitŁŞile de predare ï ´nvŁŞare ï evaluare în diversitatea lor formativŁ, 

asigur©nd interesul permanent al elevului pentru performarea sa ca vorbitor ĸi cititor elevat, cult, 

pentru stimularea ĸi dezvoltarea sa ca receptor / producŁtor de mesaje ĸi interpret de texte 

diverse, ce au o funcŞionalitate evidentŁ ´n contextul actual [é]ò [256] a luat naĸtere ideea de a 

http://ro.wikipedia.org/wiki/Premiul_Nobel
http://ro.wikipedia.org/wiki/1925
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elabora ĸi a implementa un soft educaŞional care sŁ ajute la asimilarea ĸi dezvoltarea abilitŁŞilor 

de a efectua o lecturŁ expresivŁ artisticŁ adecvatŁ [135, 143]. 

Delimitarea metodologicŁ a ´nvŁŞŁrii lecturii expresive (LE) ne-a determinat sŁ examinŁm 

activitatea educaŞionalŁ datŁ din urmŁtoarele trei ipostaze: 

1. Lectura expresivŁ - artŁ ´n cadrul ĸcolar. Uneori printre metodiĸti apar discuŞii 

controversate referitoare la ce este lectura expresivŁ - metodŁ sau procedeu? ConsiderŁm o astfel 

de abordare fundamental greĸitŁ. LecturŁ expresivŁ este o artŁ la fel de liberŁ ca muzica sau 

pictura. Fiecare dintre aceste forme de artŁ pot fi incluse ´n studiul limbii ĸi al literaturii rom©ne 

ĸi nu numai. DiferenŞŁ constŁ ´n faptul cŁ implicarea lecturii expresive este mult mai necesarŁ ĸi 

mai avantajoasŁ dec©t o altŁ formŁ de intervenŞie a oricŁrei alte arte. Utilizarea acesteia în 

procesul de predare-´nvŁŞare a limbii ĸi / sau literaturii române, în fiecare caz aparte, poate fi 

acceptatŁ drept metodŁ sau procedeu. C©nd un profesor, explic©nd propoziŞia cu pŁrŞi omogene, 

intenŞioneazŁ sŁ exemplifice intonaŞional secvenŞele menŞionate, lecturŁ expresivŁ serveĸte doar 

drept procedeu. Deĸi ´n cadrul analizei literare a unei opere unde este determinat ĸi scopul de a 

´nvŁŞa elevii citirea expresivŁ a acesteia, lectura expresivŁ constituie o metodŁ. 

Ċn cazul ´n care lectura expresivŁ nu este consideratŁ o arta, acest tip de exersare ´ĸi pierde 

impactul sŁu emotiv asupra procesului pedagogic, fapt care conduce la aglomerarea memoriei 

elevilor cu noŞiuni ĸi / sau definiŞii formale despre intonaŞie. Drept rezultat ´n sala de clasŁ ´n 

locul revigorŁrii ĸi entuziasmului pentru operŁ apare plictiseala.  

Cu cât este mai aproape versiunea auditorialŁ a lecturii expresive de recitarea artisticŁ a 

marilor maeĸtri, cu at©t e mai bine. Dar recitarea marilor maeĸtri, ´nregistratŁ ĸi derulatŁ ´n mai 

multe formate digitale este doar o completare importantŁ, nu ĸi un substitut pentru lectura 

expresivŁ a profesorului ĸi / sau cursantului. Activitatea datŁ serveĸte cursanŞilor drept argument 

convingŁtor a accesibilitŁŞii lor la ´nvŁŞarea lecturii expresive. De asemenea, lectura expresivŁ a 

profesorului ĸi / sau cursantului permite contingentului de elevi de a urmŁri ´n dinamicŁ evoluŞia 

creativŁ a acestora. Analiza erorilor ´n timpul lecturii este ĸi ea importantŁ. PercepŞia lecturii 

artistice a maeĸtrilor este un element deosebit al procesului de ´nvŁŞare a unei limbii, dar nu 

poate supliní creativitatea cadrului didactic ĸi / sau a cursantului [135]. 

2. Lectura expresivŁ a profesorului. DupŁ cele menŞionate anterior la lecŞiile de limbŁ ĸi 

literatura rom©nŁ se apeleazŁ pe larg la lectura expresivŁ. MŁsura ´n care un profesor trebuie sŁ 

posede abilitŁŞi de efectuare a lecturii expresive constituie o chestiune ce necesitŁ unele 

clarificŁri. Adesea profesorul justificŁ lipsa de expresivitate ´n lecturŁ sa cu un: "Eu nu sunt 

actor!" O astfel de declaraŞie, la prima vedere, pare incontestabilŁ, deĸi doar la prima vedere. Da, 

un profesor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ nu este un actor, dar el este un profesionist, astfel 

trebuie sŁ fie capabil de a realiza lectura expresivŁ a textelor, fŁrŁ de care nu poate exista 

predarea limbii ĸi literaturii rom©ne ´n deplinul sens al cuvântului.  
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AfirmaŞiile enumerate mai sus ne determinŁ sŁ acceptŁm oportunitŁŞile de a ´nsuĸi lectura 

expresivŁ ´n caz de persistenŞŁ personalŁ majorŁ. 

E notabil de a preciza cŁ, chiar ĸi prezenŞa unui mare talent, studiul minuŞios ĸi profund al 

operei conteazŁ oricum. Un astfel de studiu, ´n mŁsura posibilitŁŞilor sale, cititorul-profesor este 

obligat sŁ-l realizeze. Din efectivul datelor prezente profesorul le selecteazŁ doar pe cele ce sunt 

indispensabile pentru ´nŞelegerea deplinŁ, corectŁ, care permit ilustrarea adecvatŁ a operei ĸi / sau 

pasajului citit. Cititorul-profesor trebuie sŁ stŁp©neascŁ ´n ´ntregime informaŞiile cu conŞinut 

metodic ĸi / sau de criticŁ literarŁ, percepute anterior (´n timpul pregŁtirii cŁtre ore, seminare 

metodice etc.), convingŁtor apel©nd la ele pe parcursul lecŞiilor. DacŁ ´n opinia mai multor critici 

literari asupra operei existŁ contradicŞii, a se alege o poziŞie de care sŁ se ŞinŁ cont pe viitor, fapt 

care va distribui într-un mod anumit accentele logice, inclusiv la efectuarea lecturii expresive. 

Altfel spus, cititorul trebuie sŁ aibŁ atitudine proprie, fermŁ asupra operei ´n ´ntregime, precum ĸi 

asupra fiecŁrei fraze citite.  

Este de dorit ca lectura profesorului de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ sŁ fie maximal 

corespondentŁ cu lectura de maestru, deziderat de neatins pentru mulŞi profesori. Mai ales c©nd 

practica lecturii expresive începe relativ târziu ĸi / sau nu e suficient timp ĸi perseverenŞŁ ´n a se 

dedica serios activitŁŞii date. Astfel, ar trebui sŁ se tindŁ cŁtre propriul apogeu interpretativ 

artistic. Ċn cazul ´n care un profesor va urma aceastŁ recomandare, mŁiestria sa succesiv va 

progresa. PrezenŞa unei insatisfacŞii referitoare la propriul mod de a citi expresiv este, ´n general, 

un semn bun, indicând aici posibilitatea de ascensiune artisticŁ [135].  

3. LecturŁ expresivŁ a elevilor. Scopul ´nvŁŞŁrii lecturii expresive (LE) ´n cadrul cursului 

integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ constŁ ´n a dezvolta la elevi abilitatea de a transpune opera 

literarŁ ´n cuv©nt rostit ´n conformitate cu pŁtrunderea personalŁ ´n esenŞa acesteia. Ċn 

corespundere cu aceastŁ finalitate apare necesitatea de a educa la cursanŞi competenŞele 

obligatorii pentru cititor, precum ĸi dob©ndirea de cunoĸtinŞe specifice ´n arta lecturii expresive. 

Ċn practica ĸcolarŁ analiza literarŁ generalŁ se considerŁ o pregŁtire suficientŁ pentru lectura 

expresivŁ. Uneori, adiŞional, ´n textul operei se marcheazŁ o schemŁ a accentelor logice. Ċn 

aceasta rezidŁ pregŁtirea specialŁ a cursanŞilor cŁtre citirea expresivŁ, dupŁ care LE a elevului 

este ascultatŁ ĸi notatŁ cu o anexŁ de evaluare oralŁ de tipul: "ai recitat ĸi / sau citit expresiv" sau 

"... nu ai fost destul de expresiv". Ċntre timp, pregŁtirea cŁtre lectura expresivŁ la toate nivelurile 

ĸcolare reprezintŁ un ansamblu din mai multe etape. Chiar la orŁ introductivŁ de prezentare 

generalŁ a informaŞiilor necesare pentru a cunoaĸte ĸi pŁtrunde fondul operei literare, profesorul 

acordŁ o atenŞie deosebitŁ acelor cursanŞi care pot contribui la materializarea operei în cuvânt 

rostit. LE a profesorului trebuie sŁ trezeascŁ interesul ĸi chiar pasiunea pentru operŁ, oferind 

astfel, elevilor, cheia pentru a ´nŞelege temele, conŞinutul de idei, originalitatea genului literar ĸi 

perfecŞiunea formelor ´n cauzŁ. Apoi, se executŁ o analizŁ specialŁ, care orienteazŁ, totodatŁ, 

spre o lecturŁ expresivŁ adecvatŁ.  
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Lectura expresivŁ este un indicator al nivelului de cunoaĸtere ĸi ´nŞelegere a textului de 

cŁtre elevi. Profesorul de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, cunosc©nd particularitŁŞile individuale a 

contingentului sau de elevi, nivelul lor de competenŞŁ ´n efectuarea lecturii expresive, poate 

determina dupŁ calitatea citirii cursantului gradul lui de ´nŞelegere a textului [135]. 

Vorbind din perspectiva elementelor de concepere, funcŞionare ĸi utilizare a SE pentru 

´nvŁŞarea LE trebuie sŁ remarcŁm cŁ funcŞionarea prezentului SE ´n procesul de ´nsuĸire a LE 

amplificŁ rolul analizatorilor auditivi ĸi / sau vizuali, efectul fiind deosebit de cel obŞinut prin 

intermediul tehnicii tradiŞionale de ´nvŁŞare a LE ´n condiŞii auditoriale.  

Astfel, ´n cazul, ´nvŁŞŁrii LE ´ntr-o conjuncturŁ standard existŁ un mod de derulare a 

acestei activitŁŞi care impune anumite circumstanŞe obiĸnuite, cum ar fi:  

 Pentru situaŞiile c©nd LE nu sunt efectuate la lecŞiile de limbŁ rom©nŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, 

trebuie gŁsitŁ o persoanŁ c©t de c©t competentŁ, care nemijlocit sŁ gestioneze activitatea; sŁ 

audieze ´n mod repetat nivelul de LE, estim©nd calitatea acesteia ĸi efectu©nd anumite 

recomandŁri; ´n cadrul orelor, acesta este profesorul; 

 DacŁ LE este exersatŁ de cŁtre cursanŞi public ´n timpul orelor nu sunt excluse situaŞiile 

de jenŁ ´n faŞa colegilor, fapt ce creeazŁ un disconfort psiho-emoŞional, drept consecinŞŁ al cŁruia 

se poate diminua viitorul nivel de performanŞŁ a celui audiat; ´n unele cazuri poate apŁrea refuzul 

total de a continua o astfel de Ăincursiuneò ´n lumea frumosului; 

 Trebuie bine determinat locul efectuŁrii LE, la momentul exersŁrii fiind necesarŁ o liniĸte 

absolutŁ, care sŁ permitŁ desluĸirea textului de cŁtre elevi ĸi concentrarea acestora la lecturŁ (´n 

ĸcoalŁ, de obicei, clasa de studiu; de regulŁ, ´n timpul lecŞiei); 

 Indiferent de circumstanŞele de efectuare a LE, mai devreme sau mai t©rziu, va fi necesarŁ 

prezenŞa unei persoane competente pentru evaluarea celor citite ĸi / sau recitate;  

 Ċn cazul unui training de sine stŁtŁtor estimarea obiectivŁ, corectŁ a lucrŁrii este dificilŁ, 

deoarece probabilitatea ca persoana care a comis deja o serie de anumite erori tipice într-un text 

dat sŁ-ĸi poatŁ identifica integrat propriile lacune ´n lectura sa - este foarte joasŁ.  

Avantajul prezentei aplicaŞii pentru ´nvŁŞarea LE rezidŁ ´n luxul de a ne permite sŁ nu 

Şinem cont de condiŞiile enumerate mai sus. Astfel, e nevoie, doar, de ´nsuĸi SE ï sistem 

electronic complex pentru ´nvŁŞarea lecturii expresive; calculatorul la care sŁ fie instalat 

programul ĸi, bine´nŞeles, dorinŞa elevului ĸi / sau a viitorului sau prezentului profesorului de a 

lucra asupra factorilor de ameliorare a LE, precum ĸi, inclusiv, aspiraŞia profesorului de a 

moderniza procesul de instruire, fapt care impune efectuarea continuŁ a unor anumite eforturi de 

autoiniŞiere ´n vederea pregŁtirii terenului pentru implementarea noilor tehnologii informaŞionale 

în procesul clasic de instruire. 

AplicaŞia poate fi utilizatŁ at©t de cŁtre profesorul de limbŁ rom©nŁ ´n cadrul orelor, c©t ĸi 

de sine stŁtŁtor de cŁtre cursanŞi ´n afara instituŞiei de ´nvŁŞŁm©nt.  
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Implementarea SE pentru ´nvŁŞarea lecturii expresive de cŁtre profesor permite 

organizarea lecŞiilor ´ntr-un alt format dec©t cel tradiŞional; oferŁ realizarea adaptiv-individualŁ a 

obiectivelor educaŞionale; optimizeazŁ controlul lecturii expresive, oferind posibilitatea de 

audiere integratŁ a tuturor cursanŞilor ´ntr-un regim de lucru lejer (în pauza ĸi / sau dupŁ ore, 

acasŁ); suspendŁ cursantul de tentaŞia de a nu exersa ĸi / sau ´nvŁŞa LE a unui text dat (´n prozŁ ĸi 

/ sau liric), imprimarea versiunii de autor a elevului neput©nd fi trucatŁ din simplul motiv, ca ñpe 

viuò este ´nregistratŁ vocea persoanei care realizeazŁ citirea.  

Din setul de ´nregistrŁri de verificat profesorul poate asambla o colecŞie a modelelor reuĸite 

de LE, efectuate de elevi ĸi / sau personal, care poate fi utilizatŁ pe viitor la cursul de limbŁ ĸi 

literaturŁ rom©nŁ.  

Ċntruc©t reuĸita, oricum, trebuie supusŁ unei analize ĸi pentru a reduce situaŞiile de 

stingherealŁ a elevilor ´n cazul LE efectuate ñpe viuò, foarte productivŁ, ´n acest sens, este 

declanĸarea unor discursuri colective asupra lecturii imprimate anterior de cursanŞi ĸi stocate ´n 

formatele *.WAV, *.MP3 cu care este compatibil programul. IniŞial, dupŁ LE ñpe viuò, 

declaraŞiile colegiilor pot fi extrem de subiective, neargumentate, fapt care-i intimideazŁ ĸi mai 

mult pe cei evaluaŞi, pe c©nd expunerea opiniei personale privitoare la LE a colegilor, imprimatŁ 

din timp, versiunea fiind una reuĸitŁ din punctul de vedere al elevului, deoarece doar el decide 

care din variantele imprimate meritŁ a fi expuse publicului, scade intensitatea psiho-emotivŁ ´n 

sala de clasŁ. O astfel de examinare a performanŞelor de LE poate fi antrenatŁ prin intermediul 

analizei comentate a modelelor *.WAV, *.MP3 de performanŞŁ, elaborarea unui plan dur al 

eventualei discuŞii, finalizate de anumite aspecte ale teoriei ĸi practicii de lecturŁ. 

De regulŁ, ´n sala de clasŁ, atunci c©nd se lucreazŁ asupra LE cursanŞii sunt implicaŞi ´n 

rectificarea performanŞei lor interpretative, fapt ce serveĸte ĸi drept modalitate veritabilŁ de 

activizare a auditoriului. 

Un rol semnificativ ´i revine LE ´n familiarizarea cursanŞilor cu noŞiunile de teorie literarŁ. 

Desigur, unele date (cum ar fi: conceptul de proces literar; de subiect etc.) pot fi explicate 

elevilor fŁrŁ medierea directŁ a LE, dar existŁ noŞiuni (precum: sintaxa poeticŁ, ritmul etc.) 

asimilarea profundŁ a cŁrora este posibilŁ doar pe calea unui text rostit expresiv.  

Versul intonat de un maestru permite identificarea mai lejerŁ a particularitŁŞilor de stil al 

autorului.  

Ċn cazul exploatŁrii programului în regim de sine stŁtŁtor, drept instrument de training 

pentru ´nvŁŞarea LE, dupŁ ore, ´n orice salŁ de calculatoare sau la domiciliu, decade necesitatea 

de a asista, ajuta, examina elevul prompt de cŁtre profesor.  

Software-ul educaŞional pentru ´nvŁŞarea lecturii expresive constŁ nemijlocit din 3 

formulare de bazŁ: 

1. Panoul de prezentare a aplicaŞiei (vezi Figura 3.16); 

2. Panoul de ´nregistrare a utilizatorului ´n cadrul aplicaŞiei; 



121 

 

Fig. 3.16. Panoul de prezentare al aplicaŞiei ñRecitalMasterò 

 

Fig. 3.17. InterfaŞa aplicaŞiei ñRecitalMasterò ´n modul: audierea model a fiĸierului sursŁ 

InterfaŞa de lucru a aplicaŞiei care, la r©ndul sŁu, funcŞioneazŁ ´n trei moduri: 

Modul 1. - Audierea model a fiĸierului sursŁ (vezi Figura 3.17); 

Modul 2. - Imprimarea de cŁtre utilizator a fiĸierului cu texul destinat LE (vezi Figura 3.18); 

Modul 3. - Salvarea rezultatelor imprimŁrii audio (vezi Figura 3.19). 

DupŁ lansarea, ´nregistrarea cu succes a utilizatorului ´n sistem ĸi selectarea din lista 

derulantŁ a tipului activitŁŞii de efectuat este afiĸatŁ interfaŞa de lucru a aplicaŞiei, care poate fi 

gestionatŁ datoritŁ unui meniu prezentat ´n continuare ´n varianta de lucru validŁ:  

Deschide ï unicul meniu activ la momentul intrŁrii ´n interfaŞa de lucru a aplicaŞiei; 

afiĸeazŁ structura arborescentŁ a locaŞiei de pe discul fix, de unde poate fi deschis textul destinat 

exerciŞiului de LE ´n cauzŁ. Toate textele plasate ´n locaŞia de lucru a aplicaŞiei trebuie prelucrate 

într-un mod special ĸi prezentate iniŞial ´n douŁ formate de bazŁ: fiĸier audio *.wav sau *.mp3 cu 

sau fŁrŁ fiĸierul auxiliar *.doc, ce conŞine texul operei ĸi / sau secvenŞei de text (´n prozŁ sau 

liricŁ) de studiat.  
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Fig. 3.18. InterfaŞa aplicaŞiei ñRecitalMasterò ´n modul: 

imprimarea-utilizator a LE în format audio 

Demarare ï la accesarea meniului dat ´ncepe derularea fiĸierului audio cu conŞinutul 

secvenŞei sonore selectate.  

ReDemarare ï opreĸte derularea audio a textului dedicat LE curente; relansarea fiĸierului 

audio poate fi efectuatŁ doar acŞion©nd din nou meniul Demarare. 

PauzŁ - opreĸte derularea audio a imprimŁrii curente; acŞionarea repetatŁ a meniului PauzŁ 

reia derularea fiĸierului audio din punctul ´n care a fost oprit. 

Înregistrare  - pune la dispoziŞia utilizatorului posibilitatea de a efectua ´nregistrŁrile de 

LE ´n numeroase formate de fiĸiere audio, cum ar fi: Uncompressed WAV (PCM), Compressed 

WAV (ADPCM, A-LAW, U-LAW, DSP, GSM etc., MP3 (MPEG Layer-3) cu rata de 8, 16 sau 

32 B, fapt ce permite ´nregistrarea ĸi reproducerea corectŁ a textului pronunŞat anterior la 

momentul creŁrii imprimŁrii sonore [133], (vezi Figura 3.18). 

Validare  ï efectueazŁ stocarea ´n aplicaŞie la nivel de algoritm implementat a secvenŞei 

sonore de LE recent înregistrate. 

Salvare fiĸier audio ï rezultatele ´nregistrŁrii de LE realizate pot fi stocate în formate de 

fiĸiere *.WAV sau *.MP3 pe calculatorul gazdŁ, pe serverul reŞelei locale de calculatoare sau un 

oarecare calculator ´n reŞeaua off- line; expediat on-line cŁtre un calculator ´ndepŁrtat (vezi Figura 

3.19). 
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Fig. 3.19. InterfaŞa aplicaŞiei ñRecitalMasterò ´n modul: 

salvarea rezultatelor imprimŁrii audio a LE 

Închidere ï permite ieĸirea din regimul de elaborare personalŁ a fiĸierului audio de 

conŞinut artistic ĸi abandonarea aplicaŞiei. AcŞiunile date sunt posibile prin accesarea comenzii 

Ieĸire ´n meniul Fiĸier din program. Aici se va afiĸa o casetŁ de dialog care va cere confirmarea 

salvŁrii secvenŞei de LE efectuate cu sau fŁrŁ ieĸirea din aplicaŞie [135, 243]. 

ĊnvŁŞarea oricŁrei arte, inclusiv a lecturei expresive este imposibilŁ fŁrŁ activitatea de 

tratare individualŁ a fiecŁrui elev ´n parte. Deĸi, ´n cadrul analizei ĸi comentariului literar 

cursanŞii reproduc ĸi / sau citesc pasaje din opera care se discutŁ, numai ´n cazul lecturii 

individuale integrate sau fragmentate a operei literare e posibilŁ cu adevŁrat practicarea ĸi 

testarea calitŁŞilor necesare pentru LE, fapt care este asigurat, ´n mare parte de prezenta aplicaŞie 

educaŞionalŁ pentru ´nvŁŞarea LE. 

La elaborarea scenariului ĸi implementarea acestuia ´ntr-un algoritm s-a Şinut cont de 

metodicile moderne pentru asigurarea dezvoltŁrii multilaterale a cursanŞilor,  luând în considerare 

particularitŁŞile lor individule, interesele, aptitudinile, emoŞiile, caracterul. 

Lectura individualŁ reprezintŁ acea formŁ de activitate didacticŁ ce ia ´n calcul 

caracteristicile ĸi capacitŁŞile fiecŁrui cursant. Anume aici e sŁ ne aĸteptŁm la unele dificultŁŞi, 

deoarece fiind la o lecŞie de 45 de minute sau pereche de 1orŁ ĸi 20 minute cu toate provocŁrile, 

ne confruntŁm ĸi cu situaŞia: un cursant responsabil de o lucrare ´ncorporatŁ ´n sunetul vocii sale 

vizavi de un întreg auditoriu. 

Ċn ñArta de a ascultaò autoarea Madelyn Burley-Allen expune o idee, care se potriveĸte 

foarte bine cu ceea ce profesorii de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ numesc lecturŁ expresivŁ: ñCititul 

depinde uneori într-o mŁsurŁ at©t de mare de ascultare, ´nc©t pare a fi o extensie a acestei 

aptitudini. Orice copil va reuĸi sŁ citeascŁ un text mai corect, dupŁ ce va fi ascultat ĸi va ĸi 

discutat despre el. Astfel, abilitatea de a asculta stabileĸte, se pare, limitele aptitudinii de a citi.ò 
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Prezenta aplicaŞie pentru ´nvŁŞarea LE nu e doar un soft ce ´nregistreazŁ procesul ĸi 

rezultatele unei citiri / recitŁri artistice. ImprimŁrile mediate de produsul nostru educaŞional sunt 

valoroase pentru o varietate mai largŁ de investigaŞii de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, precum ĸi 

pentru utilizarea social beneficŁ ´n continuare a ´nregistrŁrilor efectuate: ´n cadrul unor emisiuni 

la radioul ĸcolar, sonorizarea unor secvenŞe video elaborate de utilizatori, analiza calitŁŞii 

interpretative a operelor literare. Audierea, ´nregistrarea ĸi analiza lecturii sprijinŁ eliminarea 

erorilor semnificative ale cursanŞilor, perfect©nd astfel abilitatea de exprimare oralŁ a acestora. 

Avantajele exploatŁrii corecte a programului pentru ´nvŁŞarea LE, cum sunt: calitatea 

performantŁ a ´nregistrŁrilor audio ´n diverse formate de ultimŁ orŁ ĸi nivelul tehnic de 

reproducere a sunetului (vocii persoanei ce realizeazŁ LE), de asemenea, se ´nscriu ´n setul de 

factori enumeraŞi mai sus, care contribuie la stimularea interesului auditoriului cŁtre activitatea 

de ´nvŁŞare a LE. 

Seria de aplicaŞii ñResursCreatorò. Ċn corespundere cu consecutivitatea prevŁzutŁ de MP 

AEE, la un moment dat, s-a conturat exigenŞa de a proiecta ĸi implementa pe calculator 

succesiunile situaŞiilor de ´nvŁŞare (vezi Figura 2.4). FuncŞia datŁ, de la bun ´nceput, a fost 

menitŁ excepŞional, doar pentru uzul profesorilor, în cazul nostru de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. 

AplicaŞiile compartimentului ñResursCreatorò reprezintŁ mecanismul de elaborare, prelucrare, 

criptare a conŞinuturilor educaŞionale iniŞial stocate sub formŁ de date textuale ´n diverse formate 

de fiĸier, cum ar fi: *.txt, *.doc, *.docx ĸi / sau audio, predominant în formatele: *.WAV sau 

*.MP3 ´n vederea machetŁrii grupurilor de materiale sintetizate pentru eventuala furnizare a 

conŞinuturilor de predare-´nvŁŞare-evaluare compatibile cu aplicaŞiile utilizator a SEIM 

ñLDSSLRò: DictEl ĸi RecitalMaster [143]. 

Conform ĸablonului acceptat de noi, la etapa respectivŁ, aplicaŞia pentru elaborarea 

resurselor didactice compatibile cu aplicaŞiile utilizator la nivelul conŞinutului ecranelor deŞine 

acelaĸi design vizual determinat, conform MP AEE (vezi Figura 2.4) de douŁ principii: (1.) 

claritate, concizie, precizie; (2.) prezentare completŁ sau minimalŁ, aplicate aici cu scopul de a 

evalua sarcinile (´ntrebŁrile, exerciŞiile, problemele etc.) ĸi proiectarea unui scenariu de 

FEEDBACK adecvat de încorporat în macheta SE, în cazul nostru, ale componentelor SE 

prezent: DictEl ĸi RecitalMaster. 

Astfel, aplicaŞiile seriei ñResursCreatorò sunt abile de a derula ´n douŁ formulare: 

1. Panoul de prezentare a aplicaŞiei; 

2. InterfaŞa de lucru a aplicaŞiei pentru elaborarea resurselor educaŞionale (vezi Figura 3.20). 
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Fig. 3.20. InterfaŞa aplicaŞiei ñResursCreatorò 

DupŁ lansarea ĸi selectarea din interfaŞa panoului de prezentare a aplicaŞiei pentru care vor 

fi elaborate eventualele resurse didactice, conform tipului de activitŁŞi preconizate de efectuat ´n 

cadrul lecŞiei planificate de profesor la cursul integrat de ñLimbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁò va fi 

afiĸatŁ interfaŞa de lucru a aplicaŞiei, care poate fi gestionatŁ datoritŁ unui meniu prezentat ´n 

continuare ´n varianta ce urmeazŁ:  

DeschidereFiĸier *.phr ï meniu activ ca, de altfel, ĸi celelalte, la momentul intrŁrii ´n 

interfaŞa de lucru a aplicaŞiei; permite selectarea ĸi lansarea variantei criptate a resursei 

educaŞionale. Acesta fiind potenŞial protejatŁ prin criptare de profesor ´n cadrul pregŁtirii pentru 

lecŞie sau de elev pe parcursul pregŁtirii unor teme, ´nsŁrcinŁri etc. efectuate la lecŞie sau ´n 

regim de lucru pentru acasŁ; afiĸeazŁ structura arborescentŁ a locaŞiei de pe discul fix, de unde 

poate fi deschisŁ resursa necesarŁ. Toate materiale de transpus în format digital trebuie plasate în 

locaŞia de lucru a aplicaŞiei ĸi cer a fi prelucrate ´ntr-un mod special ĸi prezentate iniŞial ´n douŁ 

formate de bazŁ: fiĸier audio *.wav sau *.mp3 cu sau fŁrŁ fiĸierul auxiliar *.doc, ce conŞine 

textul operei ĸi / sau secvenŞei de text (´n prozŁ sau liricŁ) de studiat.  

DemarareNouŁ*.mp3, *.wav ï la accesarea meniului dat ´ncepe derularea fiĸierului audio 

cu conŞinutul secvenŞei sonore selectate. 

Stop MediaPlayer ï opreĸte derularea audio a imprimŁrii curente; acŞionarea repetatŁ a 

meniului ReDemarare Media Player va continua derularea fiĸierului audio din punctul ´n care a 

fost oprit. 

ReDemarare MediaPlayer ï poate fi acŞionat doar dupŁ activarea opŞiunii precedente, 

adicŁ - Stop Media Player. Astfel, va depana derularea audio a textului dedicat dictŁrii sau LE 

curente. 
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Salvare ï - pune la dispoziŞia utilizatorului posibilitatea de a stoca rezultatele ´nregistrŁrii 

combinaŞiei text-audio a resursei de fiĸier criptat destinat dictŁrii sau LE. Materialele digitale 

efectuate ´n aceastŁ interfaŞŁ pot fi stocate ´n formate de fiĸiere *.DRS compatibile cu aplicaŞia 

ñDictElò sau *. PHR compatibile cu aplicaŞia ñRecitalMasterò - pe calculatorul gazdŁ, pe 

serverul reŞelei locale de calculatoare sau un oarecare calculator ´n reŞeaua off- line; expediat on-

line cŁtre un calculator ´ndepŁrtat. 

Editare ParolŁ ï ´n cadrul aplicaŞiei date permite fixarea de cŁtre profesorul-creator de 

resurse educaŞionale multimedia a unei parole care ar proteja materialul didactic digital finit de 

probabilele copieri ale elevilor ĸi / sau plagieri nesancŞionate ale altor colegi. 

Editare TimpRezervat ï determinŁ timpul rezervat de cŁtre profesor pentru lucrul 

elevului cu materialul didactic digital dat ´n aplicaŞiile ñDictElò sau ñRecitalMasterò la sau în 

afara lecŞiei. La epuizarea timpului determinat de aceastŁ opŞiune ´n aplicaŞiile educaŞionale 

ñDictElò sau ñRecitalMasterò va fi oprit timer-ul ĸi totodatŁ posibilitatea de a mai continua 

efectuarea exerciŞiului ´n interfaŞa softwarelui dat (vezi Figura 3.21), fapt care ´nseamnŁ cŁ orice 

gen de activitate didacticŁ mediatŁ de ñ LDSSLRò poate fi sau nu proiectatŁ ĸi realizatŁ de 

profesor contra timp ´n funcŞie de imperativele ĸi doleanŞele academice.  

 

Fig. 3.21. Bara de meniuri comunŁ ´nzestratŁ cu un ceasornic digital (timer) 

Editare Cale Salvare ReŞea ï precizeazŁ adresa absolutŁ cŁtre calculatorul gazdŁ, pe 

serverul reŞelei locale de calculatoare sau un alt calculator ´n reŞeaua off ĸi / sau on- line pentru 

stocarea resurselor educaŞionale criptate. 

Antet ï oferŁ profesorului posibilitatea de a specifica ĸi ´nregistra pentru elevi setul de 

condiŞii de efectuat, rezolvat, ´ndeplinit, care vor fi afiĸate ´n compartimentul corespunzŁtor al 

aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

Închidere ï permite ieĸirea din regimul de elaborare personalŁ a fiĸierului criptat cu 

conŞinut didactic; abandonarea aplicaŞiei este posibilŁ prin accesarea comenzii Ieĸire ´n meniul 

Fiĸier din program.  

Integrarea componentelor elaborate ĸi realizarea informaticŁ a complexului SEIM pentru 

studierea limbii rom©ne a fost marcatŁ de unitatea conceptualŁ a efectivului de elemente 

formative a ñ LDSSLRò. De aici, elaborarea prototipului adecvat a produsului educaŞional digital 

dat a fost definitŁ de exigenŞa categoricŁ ĸi necondiŞionatŁ de a proiecta ĸi programa o interfaŞŁ 

comunŁ, unitarŁ la nivel de funcŞionare, Design Visual, controale similare, motoare de securizare 
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ĸi hŁrŞi de navigare pentru ´ntreg setul de aplicaŞii a ñ LDSSLRò. 

 Astfel, pentru crearea unui dialog eficient cu utilizatorul ´n ambele aplicaŞii propuse - 

ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò, ´n cele mai bune tradiŞii de dezvoltare software, deŞin interfeŞe 

cu aspect unitar, înzestrate cu: (1.) bare de meniuri comune (vezi Figura 3.22. - 3.23), (2.) 

suprafeŞe de lucru (vezi Figura 3.24. ï 3.25), (3.) motoare de gestionare ale resurselor 

(vezi Figura 3.26. - 3.27), care sunt menite sŁ faciliteze interacŞiunea eventualului solicitant 

de a utiliza produsul dat cu sistemul intern al aplicaŞiilor precŁutate, organizarea fiĸierelor 

sursŁ, mecanismul de corectare a erorilor, procesul de imprimare ĸi reproducere electronicŁ 

a rezultatelor activitŁŞilor de ´nvŁŞare [242, 243].  

 
Fig. 3.22. Bara de meniuri a aplicaŞiei ñDictElò 

 

Fig. 3.23. Bara de meniuri a aplicaŞiei ĂRecitalMasterò 

 

 
Fig. 3.24. InterfaŞa de lucru 

a aplicaŞiei ñDictElò. 

Fig. 3.25. InterfaŞa de lucru a aplicaŞiei 

ñRecitalMasterò. 

  
Fig. 3.26. AplicaŞia ñDictElò ´n regimul de 

salvare criptatŁ a rezultatelor activitŁŞii de 

´nvŁŞare / evaluare. 

Fig. 3.27. AplicaŞia ñRecitalMasterò ´n 

regimul de salvare standard a rezultatelor 

activitŁŞii de ´nvŁŞare / evaluare. 
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 Ċn vederea securizŁrii SE elaborat conform modelului MP AEE (vezi Figura 2.5.) a fost 

urmŁritŁ protejarea de: (4.) ConŞinuturi didactice, (5.) Rezultatele activitŁŞilor didactice 

prin intermediul programŁrii (6.) Accesului prin parole ĸi aplicarea de (7.) Tehnici 

criptografice corespondente ´n toate aplicaŞiile integrate ´n ñLDSSLRò. 

Vorbind despre tehnicile criptografice, în realizarea securizŁrii produselor educaŞionale 

digitale elaborate de noi preferinŞa a fost oferitŁ algoritmilor de criptare / decriptare a informaŞiei 

cu potenŞial de implementare ´n mediu de programare Delphi ĸi, anume: (8.) Criptarea 

informaŞiei textuale ´ntr-o imagine bitmap, algoritmul cŁreia se bazeazŁ pe modificarea 

neesenŞialŁ a biŞilor de culoare a pixelilor unei imagini ´n baza codului ASCII al caracterului, 

care urmeazŁ sŁ fie criptat. Decriptarea se realizeazŁ prin operaŞia inversŁ [220] (vezi Anexa 29).  

În continuare (vezi Figura 3.28) prezentŁm o secvenŞŁ a aplicaŞiei Delphi ´n care se 

cripteazŁ, apoi se decripteazŁ un text cu 65328 caractere ´ntr-o imagine *.bmp cu dimensiunile 

(252x309) pixeli.  

 

Fig. 3.28. Exemplu Delphi de criptare / decriptare a informaŞiei textuale ´ntr-o imagine 

Din Figura 3.28. se vede, cŁ modificŁrile realizate ´n imaginea cu textul criptat nu sunt 

esenŞiale. Ele nu pot fi observate cu ochiul liber. Acest mod de criptare a informaŞiei textuale 

este foarte comod de utilizat ´n aplicaŞiile pentru testarea cunoĸtinŞelor (geografie, biologie, 

istorie, limba maternŁ etc.) ´n care itemii conŞin niĸte imagini, iar variantele de rŁspuns sunt niĸte 

texte [ibidem]. 

(9.) Criptarea informaŞiei textuale ´ntr-un bitmap ï aici algoritmul de criptare se bazeazŁ 

pe coincidenŞa numŁrului de biŞi necesari pentru stocarea ´n memoria calculatorului a unui 

caracter ASCII ĸi a fiecŁrei dintre culorile (roĸu, verde, albastru) ale unui pixel. De aici reiese, cŁ 

într-un bitmap cu N pixeli pot fi stocate 3N caractere ASCII (vezi Anexa 30). 

Mai jos (vezi Figura 3.29) este prezentatŁ o secvenŞŁ a aplicaŞiei Delphi ´n care se 

cripteazŁ, apoi se decripteazŁ un text cu 65328 caractere ´ntr-un bitmap cu dimensiunile 95x205 

pixeli. Acest mod de criptare a informaŞiei textuale este foarte comod de utilizat ´n aplicaŞiile 

pentru testarea cunoĸtinŞelor ´n care subiectul conŞine informaŞii textuale de dimensiuni mari 

(dictŁri electronice). De asemenea, metoda poate fi utilizatŁ pentru documentarea securizatŁ a 

rezultatelor testŁrilor [ibidem]. 
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Fig. 3.29. Exemplu Delphi de criptare / decriptare a informaŞiei textuale ´ntr-un bitmap 

(10.) Criptarea informaŞiei prin metoda inversŁri biŞilor de informaŞie ï unde algoritmul 

de criptare se bazeazŁ pe citirea informaŞiei binare din fiĸierul sursŁ (filIn), modificarea biŞilor ´n 

conformitate cu o cheie secretŁ ĸi salvarea rezultatului ´n alt fiĸier de acelaĸi tip (fileOut). 

Comoditatea metodei constŁ ´n faptul, cŁ decriptarea se realizeazŁ cu aceeaĸi procedurŁ ĸi 

aceeaĸi cheie (vezi Anexa 31) ĸi, adiŞional, procedura permite criptarea ĸi decriptarea informaŞiei 

de orice tip (fiĸiere sonore, imagini, texte etc.).  

Dezvoltarea tehnologicŁ dintotdeauna a fost acompaniatŁ ĸi de soluŞii de securitate, 

producŁtorii de echipamente ĸi aplicaŞii incluz©nd metode tehnice de protecŞie din ce ´n ce mai 

performante. Totuĸi, ´n timp ce ´n domeniul tehnologiilor informaŞionale schimbarea este 

exponenŞialŁ, componenta umanŁ rŁm©ne neschimbatŁ, de aici apare ĸi necesitatea de asigurare a 

securitŁŞii informaŞiilor ĸi de naturŁ educaŞionalŁ, deĸi acesta nu poate fi efectuatŁ exclusiv prin 

mŁsuri tehnice. 

Majoritatea incidentelor de securitate sunt generate de o gestiune ĸi organizare 

necorespunzŁtoare ĸi, mai puŞin, din cauza unei deficienŞe a mecanismelor de securitate, cu toate 

cŁ principala problemŁ este factorul uman. Ċn cazul elevilor cu un diapazon de v©rstŁ de la 11-16 

ani se mai ´nt©mplŁ uneori sŁ se gŁseascŁ persoane insuficient de conĸtiente pentru a nu admite 

accesarea nesancŞionatŁ a sistemelor digitale educaŞionale. 

3.5. Concluzii la capitolul 3 

1. Drept urmare a interpŁtrunderii vieŞii sociale activ informatizate, expansiunii ariei de 

utilizare a tehnologiilor digitale, continue experimentŁri de integrare TIC în demersul 

educaŞional, p©nŁ nu demult, absolut tradiŞional, provoacŁ anumite mutaŞii benefice ĸi asupra 

relaŞii lor mecanismelor ĸi strategiilor de proiectare a instruirii, fie tradiŞionale ĸi / sau digitale, 

acestea devenind din ce în ce mai flexibile una faŞŁ de alta. Astfel, noi atestŁm ĸi descriem un 

nou raport de congruenŞŁ dintre aspectele tradiŞionale ĸi digitale ale actului de proiectare a 

instruirii în contextul elaborŁrii de SE, în special, destinate domeniului de studiere a limbilor. 

2. Caracterul concordant al relaŞiei dintre proiectarea tradiŞionalŁ ĸi digitalŁ se face remarcat 

prin prezenŞa imperativŁ de a organiza ĸi ordona materialul destinat predŁrii, ´nvŁŞŁrii, evaluŁrii 

într-un acord funcŞional-structural dintre efectivul calitativ-cantitativ a totalitŁŞii informaŞiilor, 

datelor necesare de asimilat în cadrul unui obiect, modul, temŁ etc. furnizat-recepŞionat în 
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contextul relaŞiei profesor-elev, toate acestea având potenŞial de transpunere într-un format 

algoritmic programabil. 

3. Design-ul InstrucŞional (DI) ca disciplinŁ este fundamentat dual, av©nd drept bazŁ (1.) 

modelul cu design sistemic pentru gestionarea ĸi realizarea procesului de instruire [263], precum 

ĸi (2.) teorii ce specificŁ modul ´n care ar trebui sŁ fie confirmatŁ ´nalta calitate a instruirii [264]. 

DI-ul poate fi adaptat - diferenŞelor de conŞinut, setŁri ĸi parametri; caracteristicilor elevului ĸi 

altor factori ĸi transpus, conform unor scenarii didactice adecvate, într-un format digital în 

mediul de programare Delphi, C++, Java. 

4. PrecŁut©nd montarea juxtapusŁ de DI ĸi Prototipizare RapidŁ, am determinat cŁ actual 

domeniul de modelare software recunoaĸte douŁ feluri de prototipizŁri: (1.) Prototipizarea de 

încercare (throw-away prototyping) ĸi (2.) Prototipizarea evolutivŁ (evolutionary prototyping), 

iar DI asistat de tehnologiile PR poate fi mult mai favorizat de intervenŞia calculatorului, fapt 

care va transforma procesul de elaborare a SE ´n unul de perspectivŁ pentru formarea de CTI, ´n 

prezenta tezŁ exemplificat pe instruirea lingvisticŁ, ´n unul mai eficient ĸi flexibil.  

5. Actualul concurs de ´mprejurŁri ´n contextul cŁrora se produce elaborarea ĸi 

implementarea SE, la modul general, orientate spre formarea de CTI, poate fi caracterizat drept 

un sistem didactic foarte promiŞŁtor, dar la momentul de faŞŁ, pe c©t de promiŞŁtor, pe at©t de 

fraged ĸi neosificat, bazat, ´n mare parte, pe activitatea ĸi implicarea cadrelor didactice ce 

activeazŁ ´n condiŞii de contact direct cu elevii ´n sŁlile de clasŁ, care funcŞioneazŁ defectuos la 

capitolul IAC ĸi implementare TIC ´n procesul real de predare-´nvŁŞare-evaluare.  

6. S-a constatat cŁ, ´n mare parte, aspectele de elaborare ĸi implementare ale SE destinate 

procesului educaŞional este valorificat insuficient ĸi deseori neglijat de cŁtre actanŞii care, ´n 

virtutea funcŞiilor de serviciu, au obligaŞia sŁ-l realizeze.  

7. Etapa de proiectare ĸi dezvoltare a SEIM a permis validarea MP AEE, conform 

ansamblului de repere metodologice din perspectiva formŁrii ĸi dezvoltŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ. 

8. Confirmarea valabilitŁŞii atât a MP AEE, cât, prin el, ĸi a SEIM de concepŞie proprie, 

elaborat în mediul de programare Borland Delphi - ñLDSSLRò - au fost realizate în 

corespundere cu cerinŞele ĸi recomandŁrile de: (1.) Curriculum naŞional pentru disciplina 

Informatica, clasele V-IX (la decizia ĸcolii ï cl.V,VI; obligatorie - cl.VII, VIII, IX); (2.) 

Curriculum pentru disciplina Informatica, clasele X-XII , profil real; (3.) Curriculum pentru 

disciplina Informatica, clasele X-XII , profil umanist; (4.) Curriculum naŞional pentru disciplina 

limba ĸi literatura rom©nŁ ´n instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt preuniversitare. Clasele a V-a ï a IX-a, 

ChiĸinŁu, 2010 ĸi (5.) Curriculum naŞional pentru disciplina limba ĸi literatura rom©nŁ ´n 

instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt preuniversitare cu limba rusŁ de instruire. Clasele a V-a ï a IX-a, 

ChiĸinŁu, 2010. Ajustarea respectivŁ ale acestora a fost efectuatŁ din persectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ. 
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4. ARGUMENTAREA EXPERIMENTAL ŀ A IMPACTULUI UTILIZŀRII 

SOFTWARELOR EDUCAŝIONALE ÎN  FORMŀREA COMPETENŝELOR  

4.1. Scenariul ĸi derularea experimentului pedagogic 

Una din tendinŞele procesului educaŞional modern constŁ ´n realizarea instruirii oriunde, 

oric©nd, adaptabilŁ la necesitŁŞile instruiŞilor de ´nvŁŞŁm©nt ĸi la diversele niveluri ale acestora, 

´ncep©nd de la cel preĸcolar, ĸcolar mic p©nŁ la cel gimnazial, liceal etc. Astfel, metodele 

educaŞionale computerizate aplicate în procesul de predare-´nvŁŞare faciliteazŁ calea spre 

finalitŁŞile determinate de obiectivele pe care profesorul ĸi le planificŁ pentru o anumitŁ 

componentŁ structuralŁ de ´nvŁŞare ĸi / sau evaluare [240].  

MP AEE a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, 

dedicat studierii  limbii ĸi literaturii române (vezi Figura 2.4), realizat ĸi propus pentru 

implementare în prezenta teza este chemat sŁ sprijine demararea acŞiunilor de dezvoltare a 

produselor educaŞionale digitale care vor asigura un eminent grad de flexibilitate în corespundere 

cu imperativele procesului educaŞional ale zilei de azi. În versiunea MP AEE a SE propus de noi 

este preconizat integrŁrii tehnologiilor interactive ĸi multimedia. FuncŞiile multimedia, aĸa cum 

le ´nŞelegem astŁzi, cu excepŞia faptului cŁ sunt total compatibile, prelucrabile, incluzive ĸi 

incorporabile atât între ele, cât ĸi cu diverse configuraŞii , de la cele modeste la cele hyper-

performante, ale sistemelor de calcul, fiind abile sŁ acŞioneze asupra vorbirii, vŁzului ĸi auzului, 

ca efect nu sunt cu mult diferite de celelalte metode de comunicare umanŁ.  

În opinia noastrŁ, caracterul interactiv-multimedia al MP AEE a SE din perspectiva 

formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii  limbii ĸi literaturii 

române, rezidŁ ´n folosirea în procesul didactic a unor aplicaŞii specifice pe calculator ce, în 

funcŞie de acŞiunile utilizatorului, controleazŁ o pluralitate de medii de comunicare, o varietate de 

mijloace de transmitere a informaŞiei, în care mesajele sunt propagate-recepŞionate într-un mod 

mult mai eficient, decât pe cele emise-preluate pe cale tradiŞionalŁ non digitalŁ.  

Valoarea preponderentŁ a cercetŁrii pedagogice iniŞiate de noi este determinabilŁ de 

urmŁtoarele idei: 

 Complinirea conŞinuturilor teoretice explicative referitoare la: analiza descriptivŁ a 

diversitŁŞii tipologice a SE; identificarea factorilor determinanŞi în definirea taxonomiei de SE; 

deducerea caracteristicilor constituente a unui software de uz educaŞional etc. cu reperele 

metodice aplicative elaborate cu privire la dezvoltarea unor aplicaŞii educaŞionale performante, 

interactiv-multimedia din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe 

exemplul studierii CILLR, în condiŞiile realitŁŞii academice de perspectivŁ a ĸcolilor din ŞarŁ ĸi 

de peste hotare unde se studiazŁ limba rom©nŁ (Romania; Ucraina etc.);  
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 Stabilirea, conform [265, 266], a conjuncturii metodologice ĸi a efectivului de agenŞi 

complimentari: subiecte, obiecte, circumstanŞe a eventualului demers educaŞional ĸi tangenŞe ale 

acestora etc. privitoare la reperele metodologice ale elaborŁrii de SE din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul CILLR, într-un cadru de pregŁtire a 

specialiĸtilor de informaticŁ, profil ñķtiinŞe ale EducaŞieiò; 

 Elaborarea ĸi descrierea unei metode noi, incorporabile în strategia de pregŁtire a 

specialiĸtilor de informaticŁ, profil ñķtiinŞe ale EducaŞieiò, de predare-´nvŁŞare a elementelor de 

programare aplicatŁ în vederea dezvoltarea unor SE eventual utilizabile în IAC, având la bazŁ 

exemplul de integrare IAC în studiul preuniversitar al CILLR [256, 257]; 

 Crearea MP AEE a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la 

informaticŁ, exemplul studierii CILLR (vezi Figura 2.4), în corespundere cu prevederile [256, 

257]; 

 Integrarea în cadrul MP AEE realizat a fazelor de proiectare, elaborare, dezvoltare de 

software educaŞionale ´n contextul ĸi CONCEPŝIEI DIDACTICE A DISCIPLINEI 

INFORMATICA ĸi anume a: TEHNICILOR DE PROGRAMARE ĸi a ELEMENTELOR DE 

MODELARE, incluse ĸi în [265, 266];  

 Incorporarea în cadrul MP AEE realizat a elementelor: de estimare a complexitŁŞii 

algoritmilor; utilizŁrii tehnicilor de programare la rezolvarea problemelor din domeniul IAC (în 

versiunea propusŁ de noi cu dedicaŞie pentru cursul integrat de studiere a limbii ĸi literaturii 

române); de alegere a tehnicii de programare adecvate problemei de dezvoltare a unui SE pentru 

studierea limbii române la etapa de gimnaziu [256, 265, 266]; 

 Înglobarea în cadrul MP AEE realizat a elementelor substratelor de modelare [266], 

precum: aplicarea criteriilor de clasificare a modelelor; elaborarea modelelor matematice; 

motivarea importanŞei modelŁrii ´n activitatea educaŞionalŁ; identificarea soluŞiilor analitice ĸi 

soluŞiilor de simulare; selectarea tipului soluŞiei ´n dependenŞŁ de natura problemei; planificarea 

ĸi realizarea procesului de rezolvare a unei probleme de elaborarea ĸi implementare pe calculator 

a unui SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul 

studierii cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ românŁ;  

 Universalizarea algoritmului de dezvoltare a SE din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ la specificul studierii  disciplinei - limba ĸi literatura românŁ ï prin: 

adaptabilitate SE atât la necesitŁŞile purtŁtorilor nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi a reprezentaŞilor 

alolingvi sau strŁini, precum ĸi la imperativele conŞinuturilor didactice obligatorii ĸi / sau 

opŞionale pentru formarea de competenŞe, inclusiv ale CTI, în cadrul procesul de studiere a 
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CILLR  mijlocit de aplicaŞiile educaŞionale elaborate conform MP AEE (vezi Figura 2.4); 

 Proiectarea ĸi elaborarea aplicaŞiilor pentru derularea conŞinuturilor de predare-´nvŁŞare-

evaluare-autoevaluare în uzul elevilor-profesorilor din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ în cadrul procesului de studiere a CILLR; 

 Conceperea ĸi programarea aplicaŞiilor de elaborare a conŞinuturilor de predare-´nvŁŞare-

evaluare-autoevaluare pentru uzul profesorilor din perspectiva formŁrii competenŞelor 

transversale la informaticŁ în cadrul procesului de studiere a CILLR; 

 Stabilirea, conform [256, 257], a conjuncturii metodologice ĸi a efectivului de agenŞi 

complimentari: subiecte, obiecte, circumstanŞe a eventualului demers educaŞional ĸi tangenŞe ale 

acestora etc. privitoare la reperele metodologice ale implementŁrii, conform MP AEE elaborat 

(vezi Figura 2.4) din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, SE pentru 

studierea CILLR într-un cadru auditorial de predare a unor module a disciplinei ´n cauzŁ în 

ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ; 

 Descrierea unor noi practicii educaŞionale de ´nvŁŞare optimizatŁ a limbii ĸi literaturii 

române în cadrul procesul didactic mediat de SEIM elaborate în corespundere cu MP AEE din 

perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ (vezi Figura 2.4). 

MP AEE realizat de noi ´n contextul concepŞiei didactice a disciplinei informatica ĸi 

anume, în conformitate cu tehnicile de programare ĸi a elementele de modelare, acceptate în 

cadrul pregŁtirii universitare a specialiĸtilor de informaticŁ, profil ñķtiinŞe ale EducaŞieiò, 

contribuind la valorificarea studierii elementelor de programare aplicatŁ prin dezvoltarea de 

aplicaŞii educaŞionale cu potenŞial de practicare IAC a adus ĸi la proiectarea inevitabilŁ a unui 

mediu de ´nvŁŞare constructiv ĸi formativ de implementare a produsului educaŞional finit. 

În urma actualei investigaŞii ĸtiinŞifice ĸi experimentale au fost: reliefate idei generale 

sintetice privitoare la teoria ĸi strategia de implementare a SE ´n ´nvŁŞŁm©ntul preuniversitar, 

având ca baza exemplul de studiere a cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ ´n ĸcoala 

naŞionalŁ ĸi alolingvŁ; sistematizate tehnicile ĸi metodologia de elaborare a complexului SEIM 

pentru studierea limbii ĸi literaturii române, intitulat - ñLABORATOR DIGITAL 

SPECIALIZAT PENTRU STUDIEREA LIMBII ROMÂNEò; structurat aparatul informatic 

privitor la elaborarea, stocarea, prelucrarea, furnizarea resurselor didactice elaborate pentru 

procesul de predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevalure a limbii române. 

Metodologia cercetŁrii a însumat urmŁtoarele tipuri de metode: 

 Pedagogice - documentarea ĸtiinŞificŁ, observarea, conversaŞia, analiza produselor 

activitŁŞii elevilor, analiza produselor activitŁŞii elevilor / studenŞilor (activitatea de testare a SE 
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elaborat conform MP AEE), compararea, chestionarul, experimentul pedagogic (de constatare, 

de formare ĸi de control);  

 Statistice - prelucrarea ĸi interpretarea statisticŁ a datelor colectate din punct de vedere: 

cantitativ, calitativ, grafic; prin indicatorii variaŞiei: media aritmeticŁ, verificarea gradului de 

omogenitate a seriei; dispersia. 

Experimentul pedagogic s-a desfŁĸurat prin tehnica de eĸantioane experimental ĸi de 

control ĸi a fost derulat ´n urmŁtoarele cinci prize: 

1. Constituirea teoreticŁ a cercetŁrii pedagogice (obiectivele cercetŁrii, ipoteza cercetŁrii, 

metodologia cercetŁrii);  

2. Proiectarea ĸi dezvoltarea complexului SEIM, de concepŞie proprie, din perspectiva 

formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul studierea limbii ĸi literaturii 

române, în vederea raŞionalizŁrii procesului educaŞional ĸi formŁrii competenŞelor: (1.) 

transversale, precum: competenŞele transversale la informaticŁ; de comunicare ´n limba maternŁ; 

de a ´nvŁŞa sŁ ´nveŞi, competenŞe acŞional-strategice etc.; (2.) transdisciplinare, specifice treptei 

gimnaziale de ́ nvŁŞŁm©nt ĸi (3.) competenŞe specifice sau disciplinare ale elevilor;  

3. Testarea ĸi asigurarea calitŁŞii complexului SEIM, de concepŞie proprie, din perspectiva 

formŁrii competenŞelor transversale la informaticŁ, pe exemplul studierii CILLR, în vederea 

determinŁrii stabilitŁŞii  ĸi funcŞionalitŁŞii produsului educaŞional digital în conjunctura de testare 

a: unitŁŞilor, sistemului ĸi versiunii BETA elaborate conform MP AEE (vezi Figura 2.4); 

4. Implementarea complexului SEIM, de concepŞie proprie, din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ ´n realitatea academicŁ a ĸcolilor naŞionale ĸi alolingve 

din ŞarŁ cu scopul de a facilita ĸi optimiza studierea CILLR;  

5. Colectarea, analiza ĸi interpretarea datelor experimentale obŞinute. 

Obiective. În cercetarea experimentalŁ ne-am propus sŁ determinŁm: 

1. EficienŞa MP AEE a SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale la 

informaticŁ, pe exemplul studierii  CILLR, implementatŁ ´n aplicaŞiile complexului ñLDSSLRò; 

2. Randamentul complexului SEIM, pe exemplul studierii CILLR, ñLDSSLRò, ca element 

constitutiv adiŞional ´n metodologia de formare a competenŞelor transversale la informaticŁ, atât 

pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi pentru reprezentanŞii alolingvi, conform [256, 

257, 265, 266]; 

3. Randamentul complexului SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale, pe 

exemplul studierii CILLR, ñLDSSLRò, ca element constitutiv adiŞional în metodologia de 

formare atât a competenŞelor transversale de comunicare în limba maternŁ, pentru purtŁtorii nativ 
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de limbŁ rom©nŁ, cât ĸi ale altor competenŞe disciplinare ale elevilor tangente cursului dat, 

conform [256]; 

4. Randamentul complexului SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale, pe 

exemplul studierii CILLR, ñLDSSLRò, ca element constitutiv adiŞional în metodologia de 

formare a competenŞei transversale de comunicare ´ntr-o limbŁ strŁinŁ, aceasta fiind una de stat, 

pentru reprezentanŞii alolingvi, ĸi ale altor competenŞe disciplinare ale elevilor tangente cursului 

integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, conform [257];  

5. Impactul implementŁrii de SEIM din perspectiva formŁrii competenŞelor transversale, 

elaborate conform MP AEE (vezi Figura 2.4), asupra finalitŁŞilor procesului de studiere a CILLR 

asistatŁ de calculator în ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ. 

Perioada de desfŁĸurare a experimentului pedagogic. Experimentul a fost organizat ĸi 

derulat pe parcursul anilor academici 2011-2013. 

Baza experimentalŁ (BE). Experimentul pedagogic a fost organizat ĸi derulat (vezi 

Tabelul 4.1) în urmŁtoarea baza documenta: 

Tabelul 4.1. Tabloul bazei experimentale 

Statul lingvistic al 

elevilor 
PurtŁtori de limbŁ rom©nŁ ReprezentanŞi alolingvi  

Baza experimentalŁ 

(BE) 

LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu, 
R. Moldova 

LT ñOlimpò, or. ChiĸinŁu, 
R. Moldova 

Adresa BE 
MD-2043, ChiĸinŁu, 
str. Hristo Botev 9/2 

MD-2044, ChiĸinŁu, 
str. P.Zadnipru7/1 

Clasa / Eĸantionul 

experimental (EE) 

cl. a 6-ea ñAò cl. a 6-ea ñAò 
cl. a 8-a ñAò cl. a 8-a ñAò 

Clasa / Eĸantionul de 

control (EC) 

cl. a 6-ea ñBò cl. a 6-ea ñBò 
cl. a 8-a ñBò cl. a 8-a ñBò 

Partener de 

experiment 

Dna Moroz Diana, profesor de limbŁ 
ĸi literaturŁ rom©nŁ 

Dna Belousov Marina, profesor de 
limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ 

TehnicŁ de calcul ĸi 

utilaje periferice 

 Laboratorul de calculatoare dotat 
suplimentar cu: un proiector 
multimedia, un ecran multimedia, 
un set de boxe; 

 Microfoane, cŁĸti conform 
numŁrului total de elevi; 

 Dispozitiv mp3 ĸi laptop (la 
necesitate). 

 Laboratorul de calculatoare dotat 
suplimentar cu: un proiector 
multimedia, un ecran multimedia, 
un set de boxe; 

 Microfoane, cŁĸti conform 
numŁrului total de elevi; 

 Dispozitiv mp3 ĸi laptop (la 
necesitate). 

1. Procesul verbal nr. 5 al ĸedinŞei catedrei de InformaticŁ ĸi TII din 25.02.2013 (vezi 

Anexa 16); 

2. Contract de colaborare ´ntre Universitatea PedagogicŁ de Stat "Ion CreangŁ" din 

ChiĸinŁu ĸi liceul teoretic ñOlimpò din ChiĸinŁu, Moldova, perioada 2013 ï 2018 (vezi Anexa 

17); 
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3. Contract de colaborare ´ntre Universitatea PedagogicŁ de Stat "Ion CreangŁ" din 

ChiĸinŁu ĸi liceul teoretic ñLiviu Rebreanuò din ChiĸinŁu, Moldova, perioada 2013 ï 2018 

(vezi Anexa 18); 

4. Contract de colaborare ´ntre facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n 

Instruire, Universitatea PedagogicŁ de Stat "Ion CreangŁ" din ChiĸinŁu ĸi liceul teoretic ñLiviu 

Rebreanuò din ChiĸinŁu, Moldova, perioada 2013 ï 2018 (vezi Anexa 19); 

5. Contract de colaborare ´ntre facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n 

Instruire, Universitatea PedagogicŁ de Stat "Ion CreangŁ" din ChiĸinŁu ĸi liceul teoretic  

ñOlimpò din ChiĸinŁu, Moldova, perioada 2013 ï 2018 (vezi Anexa 20). 

4.2. Experimentul de constatare 

Cercetarea ĸtiinŞificŁ ´ntreprinsŁ ´n perioada pre-experimentalŁ ne-a determinat sŁ divizŁm 

activitŁŞile decisive în derularea experimentului de formare. Astfel, etapa de constatare a fost 

segmentatŁ în patru subetape distincte realizate pe parcursul anilor 2010-13: etapa de analizŁ; 

etapa de proiectare ĸi dezvoltare; etapa de testare ĸi asigurare a calitŁŞii; etapa de constatare. 

1.2.1. Etapa de analizŁ 

Cu scopul determinŁrii condiŞiei veritabile de utilizare TIC, în particular, a SE în procesul 

de studiere a cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ în ĸcolile din ŞarŁ, au fost elaborate 2 

chestionare (vezi Anexa 21, 23) care predominant urmŁresc: 

1. Determinarea iniŞialŁ a tipologiei ĸi ariei de utilizare a tehnicii de calul ĸi tehnologiilor 

informaŞionale în viaŞa profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ; 

2. Identificarea intermediarŁ a opiniei profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ privitor la 

diverse componente ale Instruirii Asistate de Calculator, precum ĸi stabilirea terenului de 

aplicare TIC în cadrul procesului educaŞional de predare-´nvŁŞare-evluare a limbii ĸi literaturii 

române. 

La nivelul de determinare iniŞialŁ au fost distribuite chestionare (vezi Anexa 21) unui 

efectiv din 60 de profesori de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, ce activeazŁ ´n municipiul ChiĸinŁu, 

participanŞi la activitŁŞile atelierului de lucru cu genericul ñEficienŞa utilizŁrii TIC ´n procesul 

didacticò, derulat la 31 ianuarie 2013 în incinta UPSC ñIon CREANGŀò din ChiĸinŁu, organizat 

de cŁtre catedra InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire la etapa de preplenŁ a 

întrunirii. Chestionarele (vezi Anexa 21) au fost repartizate p©nŁ la deschiderea atelierului de 

lucru, ĸedinŞei plenare ĸi prezentŁrii nemijlocite de comunicŁri, care ar fi putut rŁspunde la 

anumite ́ ntrebŁri referitoare la noŞiunile, tipologiile, tehnologiile informaŞionale aplicabile în 

instruire etc. (vezi Anexa 25), afectând, astfel, caracterul cert ĸi obiectivitatea probelor colectate 

din chestionarele completate de respondenŞi. 
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La nivelul de identificare intermediarŁ, la finele aceluiaĸi forum, au fost distribuite alte 

chestionare (vezi Anexa 23), aceluiaĸi efectiv format din cei 60 de profesori de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ din municipiul ChiĸinŁu, menŞionaŞi mai sus. Chestionarele (vezi Anexa 23) au fost 

repartizate dupŁ finisarea totalŁ a activitŁŞilor prevŁzute ´n atelierul de lucru, fapt care a fost 

efectuat intenŞionat pentru a identifica ´n dinamicŁ, dupŁ explicarea anumitor principii teoretice 

ĸi demonstrarea fundamentelor de funcŞionare a SE, opinia profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ privitoare la diverse componente IAC ĸi viziunea acestora asupra potenŞialului ĸi ariei de 

aplicare TIC, în particular, a SE specializate în cadrul procesului de predare-´nvŁŞare-evluare a 

limbii ĸi literaturii române (vezi Anexa 24). 

 Rezultatul analizei chestionarului Nr. 1 (vezi Anexa 22) reflectŁ: 

Cu privire la tipologia ĸi aria de utilizare a dispozitivelor digitale în viaŞa profesionalŁ ĸi 

personalŁ predominŁ, ´n special, calculatorul personal (39% / 27%), portabil (32% / 21%) ĸi 

netbook-urile (12% / 9%) (vezi Figura A22.1. - A22.2); din activitŁŞile asistate de calculator în 

domeniul profesional ĸi personal predominŁ, editarea (9% / 9%) ĸi machetarea de texte (7% / 

6%), utilizarea motoarelor de cŁutare (9% / 7%); apoi redactarea (2% / 5%), machetarea (6% / 

4%) ĸi derularea (6% / 3%) fotografiilor digitale; printre activitŁŞile bizare de efectuat la locul de 

muncŁ ´l ocupŁ: navigarea pe Internet (13% / 9%), comunicarea prin Skype cu rudele (5% / 8%) 

ĸi comunicarea în chat ( 2% / 5%) (vezi Figura A22.3. - A22.4).  

În efectivul respondenŞilor sunt înregistrate foarte multe confuzii referitoare la semantica ĸi 

aplicarea atât de termeni, cât ĸi de dispozitive sau fenomene digitale concrete care sunt 

reprezentate prin termenii daŞi. Prin aplicaŞii educaŞionale mulŞi înŞeleg orice numai nu ce este de 

fapt (vezi Figura A22.7. - A22.9). La fel stau lucrurile ĸi cu noŞiunea de SmartBoard, dispozitiv 

pe care unii respondenŞi pretind cŁ îl folosesc în viaŞa cotidianŁ (2 %) (vezi Figura A22.1), pe 

când la serviciu lumea nu- l ia cu sine (0%) (vezi Figura A22.2), normal, e greu sŁ aduci de acasŁ, 

zi de zi, o tablŁ electronicŁ. De asemenea, e foarte interesant câmpul asociativ care- l creeazŁ 

respondenŞii vizavi de Tehnologiile InformaŞionale (vezi Figura A22.5. - A22.6), IAC (vezi 

Figura A22.7. - A22.8) ĸi Software EducaŞionale (vezi Figura A22.9.- A22.10). 

Trezesc interesul ĸi ne bucurŁ factorii, indicaŞi de respondenŞi, în dependenŞŁ de care 

aceĸtea utilizeazŁ TI ´n pregŁtirea cŁtre lecŞii ĸi, nemijlocit la lecŞiile de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ. Astfel, la acest compartiment figureazŁ: dorinŞa de a motiva elevii (17% / 19%); 

motivarea profesionalŁ (16% / 17%); motivarea personalŁ (13% / 10%); dorinŞa de a implementa 

IAC (10% / 14%); recomandŁrile didactice (12% / 14%); necesitatea (15% / 13%) (vezi Figura 

A22.10.- A22.11). 

 Rezultatul analizei chestionarului Nr. 2 (vezi Anexa 24) reflectŁ:  

Printre ´ntrebŁrile rŁspunsurile la care au adunat un punctajul de top sunt: (1.) 72 % din 

persoanele anchetate au marcat cŁ calculatorul poate ´mbogŁŞi munca profesorului, aceasta fiind 
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de ordinul 10 (superior, scala a fost determinatŁ ´n intervalul de la 0-10); (2.) 53 % din 

respondenŞi au marcat cŁ necesitatea de SE complexe interactiv-multimedia pentru dezvoltarea 

unor capacitŁŞi ĸi aptitudini printr-o activitate de joc în ĸcoalŁ este de ordinul 10; (3.) 50% au 

pledat pentru necesitatea în ĸcoalŁ de SE complexe interactiv-multimedia pentru testarea 

cunoĸtinŞelor (ordinul 10); (4.) 47 % au pledat pentru necesitatea ´n ĸcoalŁ de SE complexe 

interactiv-multimedia de prezentare interactivŁ a cunoĸtinŞelor noi (ordinul 10); (5.) 44 % de 

respondenŞi au oferit ordinul 10 afirmaŞiilor : calculatorul poate uĸura munca profesorului, 

necesitŁŞii în ĸcoalŁ de SE complexe interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de 

antrenare a unor abilitŁŞi (de efectuare a dictŁrilor, de ´nvŁŞare-consolidareïrepetare a normelor 

ortoepice a limbii române etc.) ĸi accesului permanent la o clasa de calculatoare cu tehnicŁ 

performantŁ, care dupŁ viziunea celor chestionaŞi, va spori calitatea asimilŁrii materiei de studiu 

de cŁtre elevi; 39 % de respondenŞi au oferit ordinul 10 necesitŁŞii în ĸcoalŁ de SE complexe 

interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a unor abilitŁŞi (de efectuare a 

lecturii expresive, de reproducere a textului). 

Trezeĸte curiozitatea ĸi ne bucurŁ conĸtientizarea insuficienŞei de abilitŁŞi ĸi cunoĸtinŞe 

digitale printre respondenŞi care au indicat cŁ doresc sŁ-ĸi sporeascŁ nivelul aptitudinilor de acest 

gen în comparaŞie cu cel posedat la momentul completŁrii anchetei, indic©nd, cu diferit raport, 

dar predominant cu tendinŞŁ spre maximal, drept factori motivaŞionali - activitatea profesionalŁ, 

socialŁ ĸi uzul cotidian. În acest context, demn de atenŞie este faptul cŁ în ambele chestionare 

distribuite, Nr.1 (vezi Anexa 21) ĸi Nr.2 ï (vezi Anexa 23), figureazŁ aceiaĸi întrebare referitoare 

la autoaprecierea respondenŞilor a nivelului propriilor abilitŁŞi digitale, propusŁ fiind asocierea 

acestuia cu un calificativ de la 0-10.  

Majoritatea predominantŁ a participanŞilor au rŁspuns diferit la ´nceputul ĸi la finele 

derulŁrii activitŁŞilor atelierului de lucru, adicŁ dupŁ numeroasele explicaŞii ĸi prezentŁri, 

amŁnunŞitele demonstrŁri ĸi implementŁri care, dupŁ toate, au schimbat percepŞia gradului de 

competenŞe transversale la informaticŁ posedate a celor interogaŞi, populaŞia devenind mai 

obiectivŁ ĸi exigentŁ faŞŁ de sine. Compararea ĸi prelucrarea rezultatelor colectate din 

Chestionarul Nr.1, întrebarea 12 (vezi Figura A22.12) ĸi Chestionarul Nr.2, întrebarea 8 (vezi 

Anexa 24.11) ne-a permis sŁ efectuŁm urmŁtoarea reprezentare graficŁ (vezi figura 4.1) a 

raportului de autoapreciere a abilitŁŞilor digitale posedate de respondenŞi, p©nŁ ĸi dupŁ a fi 

informaŞi de noi asupra unor nuanŞe IAC, TIC ĸi altor aspecte complementare, inclusiv de 

utilizare ale acestora.  
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Fig. 4.1. Diagrama de autoapreciere a abilitŁŞilor CTI posedate de respondenŞi, 

profesori de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ  

1.2.2. Etapa de proiectare, dezvoltare ĸi validare experimentalŁ a MP AEE 

Ċn scopul organizŁrii ĸi derulŁrii experimentului de formare din start ne-am propus sŁ 

elaborŁm SEIM în conformitate cu MP AEE (vezi Figura 2.4) pentru studierea cursului de limbŁ 

ĸi literaturŁ rom©nŁ cu potenŞial de aplicare în practica de predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare 

unor module incluse în disciplina datŁ în ĸcolile naŞionale ĸi alolingve din ŞarŁ. Ideea ĸi-a pornit 

materializarea de la sondarea terenului privitor la teoria ĸi practica de elaborare a SE cu o 

asemenea direcŞie metodico-ĸtiinŞificŁ, inclusiv de concepere a unor produse digitale mai mult 

sau mai puŞin complexe pentru studierea limbilor, în special, a celei române. 

În pofida faptului cŁ de pe piaŞa de dezvoltare a softwarelor, în particular, ale celor 

educaŞionale, din când în când mai ajung pe la noi unele ecouri estompate referitoare la careva 

elaborŁri mai mult sau mai puŞin reuĸite, nu sunt prea frecvente cazurile de lansare a unor idei 

care-ar cŁpŁta ´n final o formŁ materialŁ reuĸitŁ, definitivatŁ din punctul de vedere a programŁrii, 

a unor aplicaŞii educaŞionale autonome, complexe pentru instruirea lingvisticŁ, indiferent despre 

ce limbŁ ar fi vorba. 

Din punctul de vedere al tehnologiilor de algoritmizare ĸi programare rolul central al setul 

de aplicaŞii a ñLABORATORULUI DIGITAL SPECIALIZAT PENTRU STUDIEREA LIMBII 

ROMĄNEò ´l deŞine algoritmul de comparare a douŁ ĸiruri formatate, de proporŞii  care, 

examinând STRING-urile pentru stabilirea asemŁnŁrilor ĸi deosebirilor dintre ele, depisteazŁ ĸi, 

în cele din urmŁ, afiĸeazŁ erorile de neconcordanŞŁ dintre ĸirurile de comparat (vezi Anexa 32).  
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 La modul general, hŁrŞile de navigare prezintŁ schematic conexiunile sau legŁturile dintre 

diferitele pŁrŞi ale conŞinutului, facilitând organizarea acestuia în interiorul aplicaŞiei ĸi / 

sau aplicaŞiilor. O hartŁ de navigare oferŁ un cuprins ĸi o diagramŁ care ilustreazŁ 

succesiunea logicŁ de parcurgere a interfeŞei interactive. Ċntr-o formŁ mai detaliatŁ a 

proiectului se pot descrie obiectele multimedia ĸi / sau funcŞionalitatea acestora la 

interacŞiunea cu utilizatorul.  

In multimedia existŁ patru structuri de organizare fundamentale ce pot fi utilizate ĸi ´n 

combinaŞie (vezi Anexa 33), definite astfel:  

 Structura liniarŁ, unde utilizatorii navigheazŁ secvenŞial de la o informaŞie la alta (vezi 

Figura A33.1);  

 Structura ierarhizatŁ, unde utilizatorii navigheazŁ pe ramurile unei structuri 

arborescente, edificatŁ în mod natural în baza succesiunii logice a ideilor de conŞinut (vezi 

Figura A33.2);  

 Structura nonliniarŁ (neliniarŁ), ´n care utilizatorii navigheazŁ liber prin conŞinutul 

aplicaŞiei fŁrŁ a fi limitaŞi de cŁi prestabilite (vezi Figura A33.3);  

 Structura mixtŁ, unde utilizatorii pot naviga liber (neliniar), dar uneori sunt restrânĸi la 

prezentŁri liniare de secvenŞe video sau informaŞii critice care sunt organizate maximal logic  

ierarhizat (vezi Figura A33.4).  

Specificarea metodei de navigare face parte din proiectarea interfeŞei cu utilizatorul. La 

modul ideal, proiectarea interfeŞei cu utilizatorul trebuie sŁ ŞinŁ cont ĸi de (1.) forma generalŁ a 

acesteia; (2.) modalitatea de implementare a elementelor grafice, alte detalii cum ar fi: (3.) 

poziŞia butoanelor interactive; (4.) activarea sau nu a butoanelor date; (5.) utilizarea sau nu a 

meniurilor standard etc. Cu c©t interfaŞa cu utilizatorul este mai bine proiectatŁ, cu atât calitatea 

produsului educaŞional final este mai înaltŁ.  

1.2.3. Etapa de testare ĸi asigurare a calitŁŞii  

Etapa de testare a SEIM pentru studierea limbii române, elaborat în corespundere cu MP 

AEE (vezi Figura 2.4), a derulat în perioada 1 februarie 2012 ï 25 mai 2012 în cadrul catedrei de 

InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire a UPSC ñIon CreangŁò ´n conlucrare cu 

studenŞii anului I, pe atunci, grupa 104, a FacultŁŞii de Filologie, specialitatea limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ, cu rata de 4 ore academice pe sŁptŁm©nŁ ĸi cu o activitate individualŁ de circa 60 ore 

suplimentare pe semestru. 

Reieĸind din considerentele cŁ un test de SE este echivalent cu execuŞia programului 

pentru un numŁr anumit de intrŁri, convenabil ales, pentru a verifica dacŁ rezultatul obŞinut 
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coincide cu cel estimat am fixat rolul testŁrii ĸi anume: (1.) Testarea joaca un rol important în 

îmbunŁtŁŞirea calitŁŞii produselor de SE, detectarea erorilor fiind scopul principal al testŁrii; (2.) 

Calitatea produselor de SE sporeĸte pe parcursul ciclului de realizare a testŁrii ĸi / sau în cadrul 

repetŁrii ciclului ñtest ï detectare corectareò, adeverind ideea multor programatori, precum cŁ un 

sistem software evolueazŁ atunci c©nd nu ´ndeplineĸte cerinŞele impuse; (3.) Asigurarea calitŁŞii 

cuprinde toate evenimentele de testare care au drept scop îmbunŁtŁŞirea calitŁŞii produsului SE. 

Astfel, procesul de testare planificat de noi a fost realizat în concordanŞŁ cu urmŁtoarele 

obiective: de a concepe cazuri de test; de a executa testele; de a evalua rezultatele testelor din 

diverse perspective ĸi, anume: (1.) Ce funcŞioneazŁ: au fost supuse testŁrii unitŁŞile ĸi sistemele 

componente integrate în vederea demonstrŁrii funcŞionalitŁŞii acestora; (2.) Ce nu funcŞioneazŁ: 

dupŁ testarea funcŞionalitŁŞii au fost lansate probele pentru evidenŞierea defectelor de unitate sau 

sistem; (3.) Reducerea riscului de defectare: a avut ca scop diminuarea situaŞiilor de dereglare 

provizorie sau permanentŁ a componentelor aplicaŞiilor, cât ĸi în întregime a SE ñLDSSLRò. 

Testarea de software cuprinde o multitudine de strategii. Metodele de testare sunt 

specializate ĸi personalizate, în sensul, cŁ cele mai multe proiecte creeazŁ propriile metode de 

testare în dependenŞŁ de produsul elaborat, deĸi pentru efectivul de teste existent la ora actualŁ 

specialiĸtii în testarea de software, aĸa-numiŞii testeri, în englezŁ Software Tester, exprimŁ un 

acord total referitor la adevŁrul cŁ cu c©t numŁrul de probe este mai înalt cu atât mai performante 

vor fi rezultatele testŁrii ĸi, de aici calitatea produsului digital finit. 

Astfel, noi am preferat ca studenŞii, aflându-se atât în postura de utilizatori-elevi, cât ĸi în 

cea de profesori de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ care potenŞial vor utiliza în practica lor 

profesionalŁ aplicaŞiil e noastre sau poate altele alternative, sŁ examineze ñpe viuò 

funcŞionalitatea ĸi designul aplicaŞiilor, plasarea ĸi volumul conŞinuturilor educaŞionale exprimate 

´n text, imagini, exerciŞii, componente multimedia, diverse nivele de interactivitate. 

Pe parcursul demersului nostru investigaŞional aplicaŞiile proiectate ĸi elaborate au fost 

prezentate parŞial, în diverse versiuni ĸi configuraŞii ĸi, integrat în cadrul mai multor foruri 

ĸtiinŞifice, cele mai semnificative fiind: 

1. ConferinŞa InternaŞionalŁ ñTelecomunicaŞii, ElectronicŁ ĸi InformaticŁò, ChiĸinŁu, 

Moldova, May 20-23, 2010. Universitatea TehnicŁ a Moldovei [220]. 

2. ConferinŞa ķtiinŞificŁ InternaŞionalŁ: ĊnvŁŞŁm©ntul universitar din Republica Moldova 

la 80 ani. ChiĸinŁu, 28-29 septembrie 2010. Universitatea de Stat din Tiraspol [132]. 

3. A VIII -a ConferinŞŁ NaŞionalŁ de ĊnvŁŞŁm©nt Virtual, Târgu - Mureĸ, România, 29-31 

Octombrie, 2010. Universitatea de MedicinŁ ĸi Farmacie T©rgu ï Mureĸ [133]. 

4. A IX-a ConferinŞŁ NaŞionalŁ de ĊnvŁŞŁm©nt Virtual, Cluj-Napoca, România, 28-29 

http://www.umftgm.ro/
http://www.umftgm.ro/
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Octombrie, 2011. SECŝIUNEA B: Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi 

AplicaŞii. Universitatea ĂBabeĸ-Bolyaiò Cluj-Napoca [134]. 

5. A X-a ConferinŞŁ NaŞionalŁ de ĊnvŁŞŁm©nt Virtual, Braĸov, România, 2 - 3 Noiembrie, 

2012. SECŝIUNEA C: Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. 

Universitatea "Transilvania" din Braĸov, Rom©nia [135]. 

6. A XI-a ConferinŞŁ NaŞionalŁ de ĊnvŁŞŁm©nt Virtual, Bucureĸti, România, 25 - 26 

Octombrie, 2013. SECŝIUNEA C: Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi 

AplicaŞii. Universitatea din Bucureĸti, Facultatea de România [242]. 

7. ConferinŞa InternaŞionalŁ: The-8th-INTERNATIONAL CONFERENCE ON 

VIRTUAL LEARNING, Bucureĸti, România, 25-26 Octombrie, 2013. SECŝIUNEA C: 

Software educaŞional ´n ´nvŁŞŁm©ntul universitar. Proiecte ĸi AplicaŞii. Universitatea din 

Bucureĸti, Facultatea de România [243]. 

8. Proiectul de sprijinire a reformei în domeniul educaŞiei, finanŞate de fundaŞiile pentru o 

societate deschisŁ prin intermediul fundaŞiei Soros-Moldova. Concursul resurse digitale 

educaŞionale pentru clasele multimedia. 26 martie ï 21 mai 2015. Proiect câĸtigŁtor la douŁ 

nominaŞii: (a). DiplomŁ de gradul II; (b). DiplomŁ de menŞiune pentru cooperare digitalŁ [267]. 

4.2.1. Etapa de constatare 

Stadiul de constatare a fost precedat atât de planificarea interacŞiunii elevilor din 

eĸantioanele experimentale ĸi de control (vezi Tabelul 4.1, 4.4), participante la experiment, cu 

aplicaŞiile SEIM ñLDSSLRò, cât ĸi cu procesul de implementare a produselor educaŞionale 

elaborate.  

Tabelul 4.4. ComponenŞa eĸantioanelor experimentale 

Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

InstituŞia/clasa Nr. elevi InstituŞia/clasa Nr. elevi 

în ĸcoala alolingvŁ LT ñOlimpò, or. ChiĸinŁu 

cl. a 6-sea ñAò 20 cl. a 6-sea ñBò 18 

cl. a 8-a ñAò 20 cl. a 8-a ñBò 19 

în ĸcoala naŞionalŁ LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 

cl. a 6-sea ñAò 17 cl. a 6-sea ñBò 19 

cl. a 8-a ñAò 20 cl. a 8-a ñBò 19 

Pentru stabilirea gradului de eficienŞŁ a aplicaŞiilor date în cadrul procesului de studiere a 

limbii rom©ne de cŁtre persoanele a cŁror limbŁ maternŁ este limba rom©nŁ, precum ĸi de 

persoanele alolingve, în perioada de la 3/09-14/12 ï 2012a.st. în liceele teoretice (LT) ñLiviu 

Rebreanuò (ĸcoalŁ naŞionalŁ) [242] ĸi ñOLIMPò (ĸcoalŁ alolingvŁ) [243] din oraĸul ChiĸinŁu, a 

fost declanĸatŁ cercetarea pedagogicŁ de constatare, av©nd ca scop perspectiva de implementare 

experimentalŁ a aplicaŞiilor ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò. 

http://www.umftgm.ro/
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La etapa familiarizŁrii profesorilor ĸi elevilor participanŞi la experiment cu SE propuse, au 

fost luate ´n calcul cerinŞele ĸi preŞioasele sugestii ale cadrelor didactice cu care am conlucrat ´n 

cadrul colaborŁrii pedagogice ´ntreprinse, precum ĸi doleanŞe ale elevilor, care au format EE ĸi 

cele EC, cu scopul optimizŁrii ĸi operaŞionalizŁrii algoritmilor ĸi interfeŞelor produselor 

educaŞionale ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò. 

Ċn total experimentul a cuprins o populaŞie de 152 de elevi dintre care: o populaŞie de 77 de 

elevi din clasele a VI-a ĸi a VIII -a - limba de maternŁ ĸi limba de instruire a reprezentanŞilor 

acestora, fiind limba rusŁ - a LT ñOlimpò, or. ChiĸinŁu, R. Moldova (vezi Tabelul 4.4) ĸi o 

populaŞie de 75 elevi din clasele a VI-a ĸi a VIII -a - limba de maternŁ ĸi limba de instruire a 

reprezentanŞilor acestora, fiind limba rom©nŁ - a LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu, R. Moldova 

(vezi Tabelul 4.4).  

Prelucrarea rezultatelor experimentului pedagogic de constatare (EPC): Ċn statisticŁ 

existŁ mai multe metode pentru estimarea deosebirilor / asemŁnŁrilor dintre douŁ eĸantioane 

unde Ăeĸantionul reprezintŁ o submulŞime a populaŞiei statistice avute ´n vedereò [268, p.148]. 

Vom numi eĸantion experimental (EE) eĸantionul care a fost instruit prin aplicarea 

metodologiei de implementare a SE elaborate ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò, iar eĸantion de 

control (EC), eĸantionul care a fost instruit ´n mod tradiŞional. 

Clasele participante la experiment au fost selectate în corespundere cu condiŞiile ce 

urmeazŁ: (1.) nivelul iniŞial de deŞinere a abilitŁŞilor CTI a populaŞiei EE ĸi EC, exprimate ´n 

viteza, corectitudinea ĸi calitatea de lucru cu textul at©t la etapa de tapare, c©t ĸi la etapa de 

formatare a acestuia; (2.) numŁrul elevilor ´n clasŁ de p©nŁ la 20 de persoane, influenŞat ĸi de 

cantitatea, tradiŞional redusŁ, a calculatoarelor ´ntr-o salŁ destinatŁ predŁrii orelor de informaticŁ 

´n ĸcoalŁ; (3.) nivelul mediu de pregŁtire al elevilor la cursul integrat de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ; precum ĸi, (4.) factorul motivaŞional, dorinŞa de cooperare ĸi interesul faŞŁ de instruirea 

lingvisticŁ asistatŁ de calculator prin intermediul SEIM atât a efectivului claselor EE ĸi EC, cât ĸi 

a profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, eventuali colegi de experiment. 

Reieĸind din faptul cŁ volumul populaŞiei ´n EC nu este identic cu volumul populaŞiei ´n 

EE, pentru validarea rezultatelor experimentale au fost utilizate douŁ criterii statistice ĸi, anume: 

Criteriul ʉramer-Welch [269-273] ĸi Criteriul Mann -Whitney U [268-270]. 

Argumentarea crite riilor statistice selectate: 

 Criteriul ʉramer-Welch. În cadrul experimentelor pedagogice uneori criteriul de testare 

t Student este înlocuit cu un criteriu alternativ Cramer-Welch, acesta din urmŁ 

reprezentând o versiune de test aplicabilŁ la eĸantioane de control ĸi experimentale cu un 

numŁr mai restr©ns de participanŞi. Valoarea empiricŁ a acestui criteriu este calculatŁ prin 
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intermediul formulei ce urmeazŁ: 

21

21

* nn
DnDn

yx
T

yx

emp , 

unde Temp reprezintŁ valoarea empiricŁ ´n baza mediilor ĸi dispersiilor pentru cele douŁ 

eĸantioane; n1, n2 reprezintŁ volumul eĸantioanelor x ĸi y respectiv, iar Dx, Dy ï dispersia 

caracteristicilor eĸantioanelor x ĸi y respectiv.  

E de remarcat cŁ valoarea empiricŁ a criteriului Cramer-Welch este valoarea aproximativŁ 

a valorilor empirice ale testului t Student. Este evident cŁ pentru valorile suficient de mari ale lui 

n1 ĸi n2, este validŁ urmŁtoarea egalitate aproximatŁ: 

Este important a sublinia cŁ valorile critice pentru testul Cramer-Welch sunt dependende 

doar de nivelul de semnificaŞie Ŭ ĸi sunt exprimate de valorile critice ale testului t Student în 

felul care urmeazŁ: 

;58.2);01.0()01.0( crcr tT  ;96.1);05.0()05.0( crcr tT  

65.1);1.0()1.0( crcr tT  

Prin urmare, algoritmul ĸi schema de aplicare ale criteriului Cramer-Welch vor fi aceleaĸi 

ca ĸi pentru testul t Student. 

De exemplu: GŁsim valoarea empiricŁ pentru criteriul de Cramer-Welch: 

19.533*32*
41.4*3317.6*32

3.2235.19
empT  

Deoarece empcr TT 19.558.2)01.0( , atunci valorile medii comparate diferŁ 

semnificativ. 

Exemplul dat demonstreazŁ cŁ valorile empirice ale testului t Student ĸi cele dupŁ Cramer-

Welch nu diferŁ substanŞial unele de altele. Este evident cŁ cu cât mai mare va fi volumul 

eĸantionului, cu atât mai mici vor fi diferenŞele dintre valorile numerice ale criterii lor [271, 272, 

p. 46-47]. 

 Crite riul Mann -Whitney U. Acest test statistic este unul dintre cele mai utilizate tehnici 

de analizŁ a datelor din sfera neparametricŁ, alŁturi de testul Wilcoxon pentru eĸantioane 

dependente (perechi). De altfel, unii autori chiar îl denumesc testul U Mann-Whitney-

Wilcoxon (Vasilescu, 1992), nu pentru cŁ cele douŁ teste ar reprezenta acelaĸi lucru, ci 

pentru a reflecta contribuŞia celor trei statisticieni la dezvoltarea testului U [268-269, 270, 

p.192-195]. 

Testul se aplicŁ, la fel ca ĸi proba medianei, rangurilor pe care le au datele, nefiind 
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sensibile la distribuŞia acestora, ci doar la numŁrul de cazuri, dupŁ cum vom vedea imediat. 

I. Pentru a determina valoarea exactŁ a testului statistic, trebuie, ´n primul r©nd, sŁ ordonŁm 

crescŁtor sau descrescŁtor datele, apoi sŁ calculŁm rangurile. RealizŁm acest lucru prin 

cumularea cele douŁ ĸiruri într-unul singur.  

II.  Se calculeazŁ suma rangurilor pentru fiecare eĸantion aparte. Se verificŁ, dacŁ coincide 

suma obŞinutŁ a rangurilor cu cea calculatŁ preventiv conform formulei.  

III.  Se stabileĸte, care din sumele rangurilor pe eĸantioane este mai mare. 

IV.  Se calculeazŁ U conform formulei: x
xx T

nn
nnU

2

)1(
21 , unde n1 - numŁrul 

persoanelor din eĸantionul I, n2 - numŁrul persoanelor din eĸantionul II, Tx - cea mai mare 

din cele douŁ sume de ranguri, nx- numŁrul persoanelor din eĸantionul cu suma Tx. 

V.  Se stabilesc valorile critice ale lui U conform tabelei asociate criteriului. DacŁ Uemp Ò 

U0,05 se acceptŁ ipoteza H1, iar H0 se respinge. Cu cît este mai micŁ valoarea lui U, cu 

atît precizia deosebirilor este mai mare.  

Vom încheia prezentarea acestui test statistic, atrŁg©nd atenŞia asupra unui singur element: 

atunci c©nd comparŁm direct valoarea U cu valorile prag prezentate în tabelul asociat criteriului, 

aceasta trebuie sŁ fie mai micŁ sau cel mult egalŁ cu valoarea prag pentru ca testul sŁ prezinte 

semnificaŞie statisticŁ. DacŁ ´nsŁ lucrŁm cu notele z, atunci valoarea notei z pentru testul U  

trebuie sŁ fie mai mare, decât valorile prag pentru ca acesta sŁ prezinte semnificaŞie statisticŁ. 

Am accentuat asupra acestor idei, deoarece de multe ori se creeazŁ confuzie la interpretarea 

semnificaŞiei testului statistic U Mann-Whitney [ibidem]. 

Acest test statistic, deĸi preferat ´n mai toate cercetŁrile care folosesc date neparametrice, 

se foloseĸte atunci c©nd numŁrul de ranguri egale nu este foarte mare. DacŁ aceastŁ condiŞie nu 

poate fi ´ndeplinitŁ din cauza naturii datelor, atunci se preferŁ testul medianei sau se 

administreazŁ o serie de procedee ĸi tehnici de corecŞie pentru egalitatea rangurilor [270, p. 197]. 

ConsiderŁm cŁ acest test poate fi utilizat ´n aprecierea eficienŞei MP AEE ĸi MP BCI, 

implementate de noi în SE orientate spre formarea CTI, deoarece: (1.) eĸantioanele sunt 

independente din punct de vedere al caracteristicii mŁsurate cantitativ; (2.) mŁrimea eĸantionului 

este suficientŁ pentru a reda caracteristicele esenŞiale ale testului dat, respectiv (40 ĸi 37 de elevi 

în ĸcoala naŞionalŁ; 37 ĸi 38 de elevi în ĸcoala alolingvŁ); (3.) se poate evalua dacŁ una dintre 

valori este clasatŁ drept mai mare, dec©t cealaltŁ. 

Aplicarea criteriilor statistice selectate: 

1. Criteriul ʉramer-Welch [269, p. 82, 111, 113] - conform cŁruia pentru douŁ 

eĸantioane x (cu un volum al populaŞiei egal cu N1) ĸi y (cu un volum al populaŞiei egal cu N2) se 
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determinŁ valoarea empiricŁ T ´n baza mediilor ĸi dispersiilor pentru cele douŁ eĸantioane. 

Conform criteriului vor fi formulate: 

ipoteza nulŁ H0: este cea a identitŁŞii repartiŞiilor. Nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul 

de control este apropiat de nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul experimental; 

ipoteza alternativŁ H1: afirmŁ cŁ repartiŞiile sunt distincte ´ntre cele douŁ eĸantioane, adicŁ 

nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul de control se deosebeĸte considerabil în sens statistic de 

nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul experimental. 

Estimarea asemŁnŁrilor dintre douŁ eĸantioane, conform criteriului ʉramer-Welch, se 

realizeazŁ conform algoritmului: (1.) ĂCalculŁm valoarea empiricŁ T conform formulei: 

)1.4(
)(*

12

21

yx

yx

DNDN

MMabsNN
T ,  

unde N1, N2 reprezintŁ volumul eĸantioanelor x ĸi y respectiv; 

)2.4(
1 1

11

N

i

ix x
N

M , 

Mx, My ï media caracteristicilor eĸantioanelor x ĸi y respectiv; 

)3.4()(
1

1 1

11

N

i

xix Mx
N

D  

Dx, Dy ï dispersia caracteristicilor eĸantioanelor x ĸi y respectiv. 

(2.) ComparŁm valoarea obŞinutŁ cu valoarea criticŁ T0.05=1.96ò [ibidem]. 

Decizia în test presupune: 

 Se acceptŁ ipoteza nulŁ a identitŁŞii repartiŞiilor, la nivel de semnificaŞie =0,05 fixat, dacŁ 

valoarea calculatŁ Temp 1,96. 

 Se respinge ipoteza nulŁ ´n caz contrar. 

2. Criteriul Mann-Whitney U [270; 269, p.128-134] este aplicat ´n cazul estimŁrii 

deosebirilor dintre douŁ eĸantioane dupŁ nivelul unei caracteristici concrete. In baza acestui 

criteriu se verificŁ urmŁtoarele ipoteze: 

ipoteza nulŁ H0: este cea a identitŁŞii repartiŞiilor. Nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul 

de control este apropiat de nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul experimental. 

ipoteza alternativŁ H1: afirmŁ cŁ repartiŞiile sunt distincte intre cele douŁ eĸantioane, adicŁ 

nivelul mediu de pregŁtire in eĸantionul de control se deosebeĸte considerabil, în sens statistic, 

de nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul experimental. 

Conform algoritmului pentru estimarea deosebirilor dintre douŁ eĸantioane independente x 

(cu un volum al populaŞiei egal cu N1) ĸi y (cu un volum al populaŞiei egal cu N2) se determinŁ 
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conform algoritmului: (1.) cele N1+N2 valori se considerŁ ´mpreunŁ ĸi se ordoneazŁ crescŁtor; 

(2.) se atribuie ranguri valorilor ordonate ale ĸirurilor reunite; (3.) se identificŁ rangurile 

valorilor, aparŞinând fiecŁrui eĸantion; notŁm cu T1 suma rangurilor pentru primul eĸantion, 

respectiv, cu T2 suma rangurilor pentru al doilea eĸantion; (4.) se calculeazŁ cantitŁŞile: 

)4.4(,
2

)1(
1

11
211 T

NN
NNW  

 

)5.4(,
2

)1(
2

22
212 T

NN
NNW ,  

unde W1 ĸi W2 reprezintŁ criteriul statistic (dupŁ Wilcoxon) destinat testarii propriu-zise a 

ipotezei H0; unde N1, N2 reprezintŁ volumul eĸantioanelor x ĸi y respectiv; T1, T2 ï suma 

rangurilor caracteristicilor eĸantioanelor x ĸi y respectiv; (5.) statistica testului este valoarea 

minima dintre W1 ĸi W2: U=min(W1,W2)ò [242, 243]. 

Decizia în test presupune: 

 Se respinge ipoteza nulŁ a identitŁŞii repartiŞiilor, la nivel de semnificaŞie Ăfixat, dacŁ 

valoarea U calculatŁ este mai micŁ sau egalŁ cu valoarea criticŁ W1-a;n;m;ò [268, p.209]; 

 Nu se respinge ipoteza nulŁ ´n caz contrar. 

Nivelul iniŞial al competenŞelor transversale la informaticŁ ĸi de comunicare în limba 

rom©nŁ posedate de elevii participanŞi la experiment au fost testate, rezultatele fiind reflectate în 

prezenta lucrare (vezi Tabelul 4.5.-4.8). Mediile notelor obŞinute la diverse probe au servit drept 

sursŁ fundamentalŁ de date pentru determinarea gradului de posedare a CTI (vezi Anexa 34-36; 

41-44), de cunoĸtinŞe lingvistice ĸi literare (vezi Anexa 38-40; 45-48). Valorile obŞinute au fost 

definite drept indicatori ai nivelul iniŞial de competenŞe transversale la informaticŁ ĸi de 

comunicare ´n limba rom©nŁ (ale elevilor participanŞi ai EE ĸi EC). Asupra mŁrimilor colectate 

în timpul cercetŁrii au fost aplicate criteriile statistice trecute anterior ´n revistŁ, astfel fiind 

determinŁ omogenitatea eĸantioanelor EE ĸi EC la etapa de constatare a experimentului atât în 

ĸcoala naŞionalŁ (vezi Tabelul 4.5, 4.7), cât ĸi ´n cea alolingvŁ (vezi Tabelul 4.6, 4.8).  

Tabelul 4.5. Statistica datelor experimentului de constatare ´n ĸcoala naŞionalŁ.  

Omogenitatea eĸantioanelor conform criteriul ʉramer-Welch (vezi Anexa 34-35, 37-38) 

EPC, competenŞe transversale de informaticŁ 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 
EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 
Nota medie M (x) 6,24 M (y) 6,16 
Dispersia (D) D (x) 0.96 D (y) 1,45 
T 0,21 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 4,50 Min (y) 4,50 
Valoarea maxima (Max) Max 8,00 Max (y) 8,50 
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(x) 
SUMA (S) S (x) 106,00 S (y) 117,00 

EE8A EC8B 
Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Nota medie M (x) 5,79 M (y) 5,96 
Dispersia (D) D (x) 2,15 D (y) 2,05 
T 0,37 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 4,00 Min (y) 4,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

8,50 Max (y) 8,00 

SUMA (S) S (x) 115,75 S (y) 113,25 
EPC, competenŞe-cheie de comunicare 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 
EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 
Nota medie M (x) 7,00 M (y) 7,105é 
Dispersia (D) D (x) 2,00 D (y) 1,90 
T 0,26 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 5,00 Min (y) 5,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

10,00 Max (y) 10,00 

SUMA (S) S (x) 119,00 S (y) 135,00 
EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Nota medie M (x) 7,05 M (y) 7,00 
Dispersia (D) D (x) 2,37 D (y) 2,56 
T 0,099é 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 5,00 Min (y) 5,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

10,00 Max (y) 10,00 

SUMA (S) S (x) 141,00 S (y) 131,00 

Tabelul 4.6. Statistica datelor experimentului de constatare ́n ĸcoala alolingvŁ 

Omogenitatea eĸantioanelor conform criteriul ʉramer-Welch (vezi Anexa 36-37, 39-40) 

EPC, competenŞe transversale de informaticŁ 
Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE6A EC6B 
Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 
Nota medie M (x) 5,15 M (y) 5,42 
Dispersia (D) D (x) 2,12 D (y) 2,59 
T 0,54 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 3,00 Min (y) 2,50 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

7,25 Max (y) 8,00 

SUMA (S) S (x) 103 S (y) 97,50 
EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Nota medie M (x) 5,30 M (y) 5,87 
Dispersia (D) D (x) 1,63 D (y) 1,29 
T 1.47é 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 3,50 Min (y) 4,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

7,50 Max (y) 9,00 

SUMA (S) S (x) 106,00 S (y) 111,50 
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EPC, competenŞe-cheie de comunicare 
Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE6A EC6B 
Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 
Nota medie M (x) 6,35 M (y) 6,44 
Dispersia (D) D (x) 2,48 D (y) 2,75 
T 0,17 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 4,00 Min (y) 4,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

9,00 Max (y) 9,00 

SUMA (S) S (x) 127,00 S (y) 116,00 
EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Nota medie M (x) 6,04 M (y) 6,5 
Dispersia (D) D (x) 2,03 D (y) 2,49 
T 0,21 
Valoarea minimŁ (Min) Min (x) 4,00 Min (y) 4,00 

Valoarea maxima (Max) 
Max 
(x) 

9,00 Max (y) 9,00 

SUMA (S) S (x) 128,00 S (y) 124,00 

Tabelul 4.7. Statistica datelor experimentului de constatare ´n ĸcoala naŞionalŁ.  

Omogenitatea eĸantioanelor conform criteriul Mann-Whitney U (vezi Anexa 42-43; 45-46) 

EPC, competenŞe transversale de informaticŁ 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 
EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 
Suma 
rangurilor 

T1 (x) 298 T2 (y) 319 

Suma totalŁ  617 
 W1 (x) 178,00 W2 (y) 194,00 
 U  178 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 
EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Suma 
rangurilor 

T1 (x) 371 T2 (y) 369 

Suma totalŁ  740,00 
 W1 (x) 219 W2 (y) 201 
 U  201 

EPC, competenŞe-cheie de comunicare 
Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 
Suma 
rangurilor 

T1 (x) 253 T2 (y) 301 

Suma totalŁ  554,00 
 W1 (x) 223 W2 (y) 212 
 U  212 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 
EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 
Suma 
rangurilor 

T1 (x) 339 T2 (y) 317 
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Suma totalŁ  656,00 
 W1 (x) 251 W2 (y) 253 
 U  251 

 

Tabelul 4.8. Statistica datelor experimentului de constatare ´n ĸcoala alolingvŁ.  

Omogenitatea eĸantioanelor conform criteriul Mann-Whitney U (vezi Anexa 44-45; 47-48) 

EPC, competenŞe transversale de informaticŁ 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 

Suma 

rangurilor 
T1 (x) 379 T2 (y) 353 

Suma totalŁ  732,00 

 W1 (x) 191 W2 (y) 178 

 U  178 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Suma 

rangurilor 
T1 (x) 318 T2 (y) 399 

Suma totalŁ  717,00 

 W1 (x) 272 W2 (y) 171 

 U  171 

EPC, competenŞe-cheie de comunicare 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE6A EC6B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 

Suma 
rangurilor 

T1 (x) 323 T2 (y) 302 

Suma totalŁ  742,00 

 W1 (x) 247 W2 (y) 229 

 U  229 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

EE8A EC8B 

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Suma 
rangurilor 

T1 (x) 331 T2 (y) 321 

Suma totalŁ  652,00 

 W1 (x) 259 W2 (y) 249 

 U  249 

Datele elucidate ne ajutŁ sŁ remarcŁm cŁ efectivul claselor participante la experiment pot fi 

considerate eĸantioane omogene at©t la categoria de posedare a abilitŁŞilor digitale, cât ĸi în 

conformitate cu competenŞele de comunicare ´n limba rom©nŁ pe care le posedŁ elevii ce 

formeazŁ componenŞa eĸantioanelor, diferenŞele atestate fiind nesemnificative. 

4.3. Experimentul de formare 

Experimentul pedagogic de formare (EPF), etapa de constatare a cŁruia a derulat ´n 
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intervalul de la 3/09-14/12 ï 2012a.st., a demarat cu implementarea (1.) auditorialŁ, de contact, 

ĸi (2.) la nivel de lucrul individual, la lecŞii ĸi / sau acasŁ - direcŞionatŁ a aplicaŞiilor ñDictElò ĸi 

ĂRecitalMasterò. Finalitatea EPF rezidŁ ´n a determina gradul de eficienŞŁ a SEIM de concepŞie 

proprie - ñ LDSSLRò - ´n procesul de studiere a limbii rom©ne de cŁtre persoanele a cŁror limbŁ 

maternŁ este limba rom©nŁ, precum ĸi de persoanele alolingve, în perioada de la 1/02-25/05 ï 

2013a.st. ´n liceele teoretice (LT) ñLiviu Rebreanuò (ĸcoalŁ naŞionalŁ) [206] ĸi ñOLIMPò (ĸcoalŁ 

alolingvŁ) [207] din oraĸul ChiĸinŁu. 

Integrarea experimentalŁ, în realitatea studiului academic a elevilor participanŞi EE ĸi EC, a 

SE componente a ñLDSSLRò, dezvoltate conform MP AEE, a fost reglementatŁ ´n conformitate 

cu MP BCI SEIM din perspectiva formŁrii CTI, pe exemplul CILLR (vezi Figura 2.5).  

Pe parcursul experimentului au fost urmŁrite efectele variabilelor independente: 

modalitŁŞile de promovare a formelor de organizare ´n sensul formŁrii ĸi dezvoltŁrii abilitŁŞilor 

scrise ĸi orale de limbŁ rom©nŁ, asigurarea elevilor cu materiale didactice ´n format electronic ï 

furnizarea aplicaŞiilor sus-numite, a fiĸierelor sursŁ ´n formatele: *.mp3, *.doc, *.wav ï criptate 

anterior cu scopul de a proteja datele ĸi de a interzice accesele nesancŞionate la conŞinuturile 

educaŞionale, care pot fi uneori de evaluare curentŁ sau finalŁ a cunoĸtinŞelor; livrarea 

informaŞiilor de asistenŞŁ referitoare la cazurile de aplicabilitate a software- lor etc.; asupra 

variabilelor dependente: progresul de abilitŁŞi digitale ale elevilor ĸi a abilitŁŞilor  de pregŁtire 

lingvisticŁ ´n materie de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ formate în contextul unui proces didactic 

tradiŞional dotat adiŞional cu aplicaŞii interactiv-multimedia specializate. Suplimentar, a fost 

comparat nivelul de motivaŞie a participanŞilor la experiment, aceasta fiind desemnat drept 

variabilŁ intermediarŁ. 

Obiectivele experimentului: 

 Demonstrarea eficienŞei SEIM ñLDSSLRò, elaborat dupŁ MP AEE (vezi Figura 2.4), ĸi a 

aplicaŞiilor integrate aici: ñDictElò, ĂRecitalMasterò ĸi ñResursCreatorò. 

 Formarea ĸi dezvoltarea competenŞelor transversale la informaticŁ ´n cadrul interacŞiunii 

cu modulele aplicaŞiilor ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò. 

 Formarea ĸi dezvoltarea abilitŁŞilor de scriere corectŁ din punct de vedere ortografic ĸi 

punctuaŞional prin prisma utilizŁrii SE de concepŞie proprie. 

 Formarea ĸi dezvoltarea abilitŁŞilor de reproducere artisticŁ adecvatŁ ĸi expresivŁ a 

diverselor genuri de texte literare atât epice, cât ĸi lirice prin prisma utilizŁrii SE ñLDSSLRò. 

 Stabilirea nivelului de formare ĸi dezvoltare a competenŞei specifice de elaborare ĸi 

realizare spontanŁ, fluentŁ, exactŁ a diverselor acte de comunicare oralŁ ĸi scrisŁ ´n limbŁ 

rom©nŁ la elevii EE ĸi EC, participanŞi la experiment, prin incrementarea CTI formate în cadrul 

aplicŁrii ´n practica educaŞionalŁ a SE de concepŞie proprie [273].  
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Reprezentarea graficŁ a EPF (vezi Figura 4.1): 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

Fig. 4.1. Schema de efectuare a EPF 

Este de remarcat cŁ de-a lungul EPF calculatorul, laolaltŁ cu celelalte componente - 

dispozitivele periferice ĸi SE implementate ï nu au fost incluse cu scopul de a substitui 

profesorul ĸi rolul acestuia în procesul didactic. Înglobarea sistemelor digitale în studiul ĸcolar 

cotidian al cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ au format un ansamblu armonios de 

instrumente creative chemate sŁ favorizeze, sŁ amelioreze, sŁ perfecŞioneze, sŁ varieze, sŁ 

´ntregeascŁ formele tradiŞionale de predare-´nvŁŞare-evaluare prin intermediul aplicaŞiilor 

educaŞionale componente ale complexului interactiv-multimedia ñLDSSLRò. În cadrul EPF 

profesorului ´i revine rolul de persoanŁ autorizatŁ de a exercita postura de instructor / formator 

TIC ce dirijeazŁ activitatea elevului.  

Totalitatea acŞiunilor de ´nvŁŞare ale elevului este fundamentatŁ pe metode si tehnici activ-

participative, interactive de grup ĸi constructiviste. Astfel, intrŁ ´n joc urmŁtoarele elemente ale 

´nvŁŞŁrii: (1.) descoperirea ghidatŁ mediatŁ de SEIM; (2.) ´nvŁŞarea prin cooperare, uneori versus 

competiŞie, exprimatŁ ´n finalitŁŞi precum: (a.) interdependenŞa pozitivŁ; (b.) promovarea 

´nvŁŞŁrii prin interacŞiune directŁ; (c.) rŁspunderea individualŁ a elevului, manifestate 

predominant pe parcursul interacŞiunii cu aplicaŞiile setului educaŞional ñLDSSLRò; deprinderile 

de comunicare interpersonalŁ ĸi în grupuri mici, atestate, mai ales, în activitatea de înregistrare a 

secvenŞelor dialogate de texte literare de genul epic, dramatic, liric în cadrul lucrului cu aplicaŞia 

ñRecitalMasterò; monitorizarea activitŁŞii de prelucrare a informaŞiei ´n grup (group processing), 

valid, de asemenea pentru SE ñRecitalMasterò. CompetenŞele profesionale ĸi cele transversale la 
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informaticŁ ale profesorului de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ au exercitat o influenŞat pozitivŁ asupra 

succesului EPF, confirmând caracter dexter al tandemului de funcŞionare a metodelor 

educaŞionale tradiŞionale ĸi digitale 

Scenariul EPF a prevŁzut evaluŁri auditoriale ĸi de lucrul individual a competenŞelor de 

comunicare (vezi Anexa 50-52) ĸi CTI (vezi Anexa 54-56) ale popilaŞiei EE ĸi EC atât din ĸcoala 

naŞionalŁ (vezi Anexa 50-51, 53-54), cât ĸi din ĸcoala alolingvŁ (vezi Anexa 52-53, 55-56). 

EvaluŁrile au prevŁzut testarea competenŞelor stipulate din start ´ncŁ ´n cadrul EPC, mŁsurarea 

cŁrora continuŁ ĸi pe parcursul EPF:  

1. CompetenŞele transversale la informaticŁ vizeazŁ abilitŁŞiile ce urmeazŁ: 

 Navigarea, în mod propriu, prin resursele sistemului de fiĸiere ale calculatorului personal, 

Şin©nd cont de structura arborescentŁ a sistemului de calcul ĸi amplasarea documentelor ĸi 

dosarelor ´n ierarhia datŁ. 

 Manipularea cu rezultatele navigŁrii prin resursele sistemului de fiĸiere, aplicându- le în 

vederea efectuarii ´nsŁrcinŁrilor prevŁzute de demersul didactic. 

 Lucrul corect cu perifericele conectate la calculatorul personal, precum: tastiera, cŁĸtile, 

boxele, microfonul. 

 Lansarea ´n execuŞie a unei secvenŞe audio emise prin intermediul robotului interactiv-

multimedia ale aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

 Gestionarea secvenŞei audio lansate ´n execuŞie ĸi translate prin intermediul robotului 

interactiv-multimedia ale aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

 Audierea ĸi redactarea propriei secvenŞe audio recent efectuate ĸi emise de robotul 

interactiv-multimedia ale aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

 Audierea secvenŞei audio (reproduse prin intermediul robotului interactiv-multimedia ale 

aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò) ĸi redarea acesteia prin 

înregistrarea de la tastierŁ ´ntr-o secvenŞŁ textualŁ. 

 Dezvoltarea ĸi formarea unui typing adecvat care constŁ ´n scrierea corectŁ de la tastierŁ, 

procesul de culegere a textului, fiind optimizat prin amplasarea corespunzŁtoare a 

degetelor ambelor mâini pe suprafaŞa tastierei.  

 Dezvoltarea ĸi formarea unui typing adecvat sincronizat cu scrierea ortograficŁ corectŁ de 

la tastierŁ, în procesul de culegere a textului, utilizând, ´n mod corespunzŁtor, simbolurile 

diacritice specifice limbii române.  

 Dezvoltarea ĸi formarea unui typing adecvat, fiind pusŁ ´n aplicare tastiera virtualŁ a 

software- lor noastre educaŞionale ĸi / sau Touch Keyboard-ul incorporat actual în SO 

Windows.  

 Stocarea pe calculatorul local, serverul local ĸi / sau pe serverul ´ndepŁrtat a propriei 

înregistrŁri a dictŁrii (de cuvinte // selective, libere; autodictŁri; comentate; instructive; de 
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control; preventive) efectuate ´n baza derulŁrii unui fiĸier audio emis prin intermediul 

robotului interactiv-multimedia a aplicaŞiei educaŞionale ñDictElò. 

 Înregistrarea într-un format de fiĸier audio a unui text literar, expus oral, conform 

modelului de lecturŁ expresivŁ reprodus de robotul multimedia a aplicaŞiei educaŞionale 

ñRecitalMasterò. 

 Verificarea propriei ´nregistrŁri efectuate într-un format de fiĸier audio a unui text literar, 

expus oral, conform modelului de lecturŁ expresivŁ integrat în robotul multimedia a 

aplicaŞiei educaŞionale ñRecitalMasterò. 

 Stocarea pe calculatorul local, serverul local ĸi / sau pe serverul ´ndepŁrtat a propriei 

înregistrŁri efectuate într-un format de fiĸier audio a unui text literar, expus oral, conform 

modelului de lecturŁ expresivŁ emis prin mijlocirea robotului multimedia a aplicaŞiei 

educaŞionale ñRecitalMasterò. 

2. CompetenŞele de comunicare vizeazŁ abilitŁŞiile ce urmeazŁ: 

 Reproducerea corectŁ în scris a unui text dictat prin intermediul robotului interactiv-

multimedia ale aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

 Scrierea dictŁrilor (de cuvinte // selective, libere; autodictŁri; comentate; instructive; de 

control; preventive) în baza textului / textelor citite prin intermediul robotului interactiv-

multimedia a aplicaŞiei educaŞionale ñDictElò. 

 Verificarea corectitudinii propriei ´nregistrŁri a dictŁrii (de cuvinte // selective, libere; 

autodictŁri; comentate; instructive; de control; preventive) efectuate în baza derulŁrii unui 

fiĸier audio integrat în robotul interactiv-multimedia a aplicaŞiei educaŞionale ñDictElò. 

 Expunerea ´n formŁ oralŁ a textului / textelor literare (liric, epic sau dramatic) translate de 

robotul multimedia a aplicaŞiei educaŞionale ñRecitalMasterò. 

 Oferirea de rŁspunsuri în scris la un set de ´ntrebŁri formulate ´n baza textului literar 

(liric, epic sau dramatic) translate prin mijlocirea robotului interactiv-multimedia ale 

aplicaŞiilor educaŞionale ñDictElò sau ñRecitalMasterò. 

 Verificarea propriei înregistrŁri de lecturŁ expresivŁ efectuatŁ într-un format de fiĸier 

audio a unui text literar, utilizând robotul multimedia a aplicaŞiei educaŞionale 

ñRecitalMasterò. 

Astfel, în prezenta cercetare impactul SEIM de concepŞie proprie în formarea competeŞelor 

transversale la informaticŁ ĸi ale celor de comunicare sunt reflectate în raportul de 14/6 în 

favoarea CTI. ComparaŞia competenŞelor iniŞiale ĸi competenŞelor finale a progresului academic 

la cursul integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ ale elevilor din EE ĸi EC au remarcat o creĸtere 

vizibilŁ. Inclusiv, a fost ´nregistratŁ ĸi o incrementare substanŞialŁ a abilitŁŞilor digitale antrenate 

´n cadrul EPF mai ales, ´n r©ndul populaŞiei EE ale ambelor contingente - de vorbitori nativi de 

limbŁ rom©nŁ (vezi Tabelul 4.9) ĸi de vorbitori alolingvi (vezi Tabelul 4.10). 
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Tabelul 4.9. Dinamica progresului academic a claselor de elevi purtŁtori de limbŁ rom©nŁ 

la etapele EPC cŁtre EPF [242] 

EPF, competenŞe transversale de informaticŁ 

Clasa a VI-a, LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu 

  

Eĸantionul experimental ï EE6A Eĸantionul de control ï EC6B 

Clasa a VIII -sea, LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu 

  

Eĸantionul experimental ï EE8A Eĸantionul de control ï EC8B 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

Clasa a VI-a, LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu 

  
Eĸantionul experimental ï EE6A Eĸantionul de control ï EC6B 

Clasa a VIII -a, LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu 

  
Eĸantionul experimental ï EE8A Eĸantionul de control ï EC8B 
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Tabelul 4.10. Dinamica progresului academic a claselor de elevi alolingvi  

la etapele EPC cŁtre EPF [243] 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

Clasa a VI -a, LT ñOLIMPò, or.ChiĸinŁu 

  
Eĸantionul experimental ï EE6A Eĸantionul de control  ï EC6B 

Clasa a VIII -a, LT ñOLIMPò, or.ChiĸinŁu 

  

Eĸantionul experimental ï EE8A Eĸantionul de control  ï EC8B 

EPF, competenŞe transversale de informaticŁ 

Clasa a VI -a, LT ñOLIMPò, or.ChiĸinŁu 

  

Eĸantionul experimental ï EE6A Eĸantionul de control  ï EC6B 

Clasa a VIII -sea, LT ñOLIMPò, or.ChiĸinŁu 

  
Eĸantionul experimental ï EE8A Eĸantionul de control  ï EC8B 
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4.4. Analiza rezultatelor investigaŞiilor ĸi prelucrarea statisticŁ a datelor 

experimentului pedagogic 

Demersul prezentei cercetŁri experimentale, manifestat ĸi drept un proces de colectare ĸi 

inspectare de informaŞii privitoare la dimensiunile generale ĸi indicatorii mŁsurabili stipulaŞi 

anterior, a furnizat un set impunŁtor de date brute. La etapŁ de iniŞiere a procedurii statistice de 

analizŁ a datelor experimentului pedagogic, valorile obŞinute au fost supuse unor operaŞii de 

clasificare, ordonare, condensare în vederea interpretŁrii rezultatelor ĸi formularea unor concluzii 

cât mai exacte.  

Procesul dual de formare ĸi dezvoltare ale CTI ĸi de comunicare ´n limba rom©nŁ prin 

intermediul integrŁrii softwarelui educaŞional interaciv-multimedia - ñLDSSLRò, elaborat în 

conformitate cu MP AEE (vezi Figura 2.4) ĸi implementat în concordanŞŁ cu MP BCI (vezi 

Figura 2.5) - în studiul CILLR atât de cŁtre elevii purtŁtori nativi de limba românŁ, cât ĸi de 

elevii alolingvi, s-a finalizat cu o serie de teste ́ n cadrul cŁrora au fost evaluate ĸi notate 

abilitŁŞile antrenate pe parcursul desfŁĸurŁrii EPF (vezi Anexa 50-56). Pentru a demonstra cŁ 

rezultatele obŞinute de cŁtre elevii participanŞi ai EE ĸi cŁtre elevii reprezentaŞi ai EC au atins 

niveluri diferite au fost aplicate criteriile statistice descrise mai sus: 

1. Pentru criteriul ʉramer-Welch au fost formulate ipotezele statistice: 

ipoteza nulŁ H0: nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul de control (eĸantionul 1) este 

apropiat de nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul experimental (eĸantionul 2). 

ipoteza alternativŁ H1: nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul 1 se deosebeĸte 

considerabil ´n sens statistic de nivelul mediu de pregŁtire ´n eĸantionul 2. 

Tabelul 4.11. Valorile empirice calculate dupŁ criteriul statistic ʉramer-Welch [242, 243] 

Valoarea T 
Eĸantionul 

experimental 

Eĸantionul 

de control 

Rezultatele calculelor 

statistico-matematice 

ķcoala naŞionalŁ 

EPF, competenŞe transversale la informaticŁ 

2,16 EE6A EC6B Anexa 54 

1,98 EE8A EC8B Anexa 55 

ķcoala alolingvŁ 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

2,042 EE6A EC6B Anexa 50 

1,82 EE8A EC8B Anexa 51 

EPF, competenŞe transversale la informaticŁ 

1,97 EE6A EE6A Anexa 56 

1,98 EE8A EE8A Anexa 57 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

2,04 EE6A EE6A Anexa 52 

2,01 EE8A EE8A Anexa 53 
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ObservŁm cŁ toate valorile primei coloane T>1,96. Conform criteriului ʉramer-Welch 

(vezi Formula 4.1.), se respinge ipoteza H0, fapt care înseamnŁ cŁ ´ntre caracteristicile 

eĸantioanelor existŁ diferenŞe semnificative (vezi Tabelul 4.11). 

2. Pentru criteriul Mann-Whitney U au fost formulate ipotezele statistice: 

ipoteza nulŁ H0: Nivelul de pregŁtire al elevilor ´n eĸantionul 1 nu este mai mic dec©t 

nivelul de pregŁtire al elevilor ´n eĸantionul 2. 

ipoteza alternativŁ H1: Nivelul de pregŁtire al elevilor ´n eĸantionul 1 este mai mic dec©t 

nivelul de pregŁtire al elevilor ´n eĸantionul 2. 

Tabelul 4.12. Valorile empirice calculate dupŁ criteriul statistic Mann-Whitney U [242, 243] 

Valoarea 

Uemp 

Valoarea 

criticŁ Ucr 0,05 

Eĸantionul 

experimental 

Eĸantionul 

de control 

Rezultatele calculelor 

statistico-matematice 

ķcoala naŞionalŁ 

EPF, competenŞe transversale la informaticŁ 

106 99 EE6A EC6B Anexa 62 

138 119 EE8A EC8B Anexa 63 

ķcoala alolingvŁ 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

121 99 EE6A EC6B Anexa 58 

152 119 EE8A EC8B Anexa 59 

EPF, competenŞe transversale la informaticŁ 

120 112 EE6A EE6A Anexa 64 

139 119 EE8A EE8A Anexa 65 

EPF, competenŞe-cheie de comunicare 

118 112 EE6A EE6A Anexa 60 

130 119 EE8A EE8A Anexa 61 

Deoarece în conformitate cu criteriul Mann-Whitney U trebuie sŁ fie atestabilŁ corelaŞia 

Ucr > Uemp [270] (vezi Tabelul 4.12), se respinge ipoteza H0. Astfel, ambele criterii statistice 

utilizate indicŁ diferenŞe semnificative ´ntre nivelurile de pregŁtire ale elevilor ´ntregului efectiv 

EE ĸi EC participante la experiment.  

Analiza datelor experimentale indicŁ o cotŁ mai ´naltŁ a elevilor, reprezentanŞi ai ambelor 

grupuri lingvistice ï de purtŁtori nativi de limbŁ rom©nŁ ĸi de vorbitori alolingvi - ce deŞin 

competenŞe transversale la informaticŁ ĸi de comunicare ´n limba rom©nŁ, în EE, faŞŁ de EC 

(vezi Tabelul 4.13; Figura 4.2.-4.5) [273].  
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Tabelul 4.13. Progresul de ansamblu (exprimat în note) ale abilitŁŞilor antrenate  

de elevii EE ĸi EC în cadrul EPF 

CondiŞia competenŞelor t ransversale la informaticŁ ale EE6A, EE6A ĸi EC6B, EC8B 

  

Fig. 4.2. Diagrama de raport: Note Pretest / 

Finale ´n ķcoala NaŞionalŁ 

(LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu) 

Fig. 4.3. Diagrama de raport: Note Pretest / 

Finale ´n ķcoala AlolingvŁ 

(LT ñOLIMPò,or.ChiĸinŁu) 

CondiŞia competenŞelor de comunicare ale EE6A, EE6A ĸi EC6B, EC8B 

  

Fig. 4.4. Diagrama de raport: Note Pretest / 

Finale ´n ķcoala NaŞionalŁ 

(LT ñLIVIU REBREANUò, or.ChiĸinŁu) 

Fig. 4.5. Diagrama de raport: Note Pretest / 

Finale ´n ķcoala AlolingvŁ 

(LT ñOLIMPò,or.ChiĸinŁu) 

ObservaŞiile ´ntreprinse pe parcursul experimentului de formare ne permit sŁ conchidem 

cŁ: (1.) Valorile rezultante ale EE sunt mai înalte, decât rezultatele EC, fapt care confirmŁ 

intenŞia noastrŁ de a optimiza acumularea ĸi dezvoltarea la elevii ĸcolilor naŞionale ĸi alolingve 

ale abilitŁŞilor de a scrie corect ĸi de a efectua lecturi expresive adecvate prin intermediul 

utilizŁrii softwarelor de concepŞie proprie elaborate - ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò, create ´n 

corespundere cu MP AEE (vezi Figura 2.4) ĸi implementate în funcŞie de MP BCI (vezi Figura 

2.5) elaborate în cadrul prezentei cercetŁri; (2.) Succesul obŞinut poate fi ´nregistrat drept o 

metodŁ eficientŁ de formare a CTI, pe exemplul unui curs preuniversitar de instruire lingvisticŁ, 

CILLR, pentru reprezentanŞii purtŁtori de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi vorbitori alolingvi ai nivelului 

gimnazial ĸi liceal, aplicabilŁ at©t ´n regim auditorial de contact cursant-profesor deplin sau / ĸi 

parŞial sau la distanŞŁ, c©t ĸi ´n format de ´nvŁŞare autoreglatŁ; (3.) Din punct de vedere 
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tehnologic SE ñDictElò ĸi ĂRecitalMasterò sunt absolut adaptabile ĸi pot fi perfect ajustate ĸi 

pentru cazurile de studiere ale altor limbi moderne. 

4.5. Concluzii la capitolul 4 

Includerea în experimentul pedagogic a reprezentanŞilor cadrelor didactice, profesori de 

limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, din ´nvŁŞŁm©ntul pruniversitar al ĸcolilor naŞionale ĸi celor alolingve, 

a ratificat constatŁrile noastre fŁcute ´n baza analizei surselor de specialitate.  

1. Din analiza datelor obŞinute la chestionarele distribuite, am constatat cŁ:  

 Majoritatea cadrelor didactice participante la etapa de analizŁ a EP, la nivelul de 

determinare iniŞialŁ a tipologiei ĸi ariei de utilizare a tehnicii de calcul ĸi tehnologiilor 

informaŞionale de cŁtre profesorii de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ, utilizeazŁ dispozitivele 

digitale ĸi deŞin abilitŁŞi modeste de editare, machetare, predominant a materialelor ´n 

formate textuale. 

 MulŞi respondenŞi nu cunosc clar, confundŁ ĸi / sau nu fac deosebire dintre noŞiunile 

afiliate tehnicii de calcul, tehnologiilor informaŞionale ĸi softwarelor educaŞionale. 

 Autoaprecierea nivelului propriilor abilitŁŞi digitale la nivelul de identificare intermediarŁ, 

a aceleiaĸi etape de analizŁ EP, c©nd 38 % dintre respondenŞi raportate la anterioarele doar 

5 % dintre respondenŞi al aceluiaĸi contingent supus anchetŁrii au revŁzut gradul ĸi 

calitatea priceperilor sale de a manevra ĸi exploata tehnologiile informaŞionale ĸi produsele 

educaŞionale tangente fenomenului dat.  

 Ċn urma autoestimŁrii calificativele au scŁzut, deĸi direct proporŞional cu ele a crescut 

conĸtientizarea imperativului de a incrementa ĸi dezvolta abilitŁŞile digitale ĸi CTI 

posedate, ridicându-le la o treaptŁ, mai superioarŁ, nu doar de utilizator avansat, ci de 

profesor de dotat cu mŁiestria de a implementa prevederile curriculare a CILLR prin 

mijlocirea IAC. 

2. Etapa de testare ĸi asigurare a calitŁŞii, EPC, a derulat ĸi finisat pozitiv, demonstrând 

necesitatea selectŁrii corecte a strategiilor de testare care, în cazul nostru, au fost personalizate ĸi 

consacrate studiului curent ĸi eventualei aplicŁri a ñLDSSLRò ï elaborat în baza MP AEE ĸi 

implementat în baza MP BCI - de cŁtre profesorii de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ care potenŞial vor 

utiliza software-ul educaŞional dat în practica lor profesionalŁ cu scopul de a ameliora ĸi 

diversifica metodele ĸi procedeele tradiŞionale de acumulare a competeŞelor transversale la 

informaticŁ, precum ĸi ale celor de comunicare la efectivele de elevi prin intermediul 

implementŁrii IAC la orele de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ.  
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3. Datele obŞinute ´n EPF oferŁ argumente suficiente ´n favoarea confirmŁrii ipotezei 

cercetŁrii. Ambele metode de prelucrare a rezultatelor experimentale (criteriul ʉramer-Welch ĸi 

criteriul Mann-Whitney U) certificŁ eficienŞa MP AEE ĸi BCI elaborate. Rezultatele colectate în 

contingentele EE raportate la cele colectate în contingentele EC au demonstrat: 

 EficienŞa MP AEE a SEIM, pe exemplul studierii limbii române, implementatŁ ´n 

aplicaŞiile complexului ñLDSSLRò. 

 Randamentul complexului SEIM, pe exemplul studierii limbii ĸi literaturii române, 

ñLDSSLRò, ca element constitutiv adiŞional ´n metodologia de formare a competenŞelor 

transversale la informaticŁ, at©t pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi pentru 

reprezentanŞii alolingvi. 

 Randamentul complexului SEIM, pe exemplul studierii CILLR, ñLDSSLRò, ca element 

constitutiv adiŞional ´n metodologia de formare a competenŞei transversale de comunicare 

´n limba maternŁ, pentru purtŁtorii nativ de limbŁ rom©nŁ, ĸi a competenŞelor disciplinare 

ale elevilor tangente cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ la etapa gimnazialŁ. 

 Randamentul complexului SEIM, pe exemplul studierii CILLR, ñLDSSLRò, ca element 

constitutiv adiŞional ´n metodologia de formare a competenŞei transversale de comunicare 

într-o limbŁ strŁinŁ, aceasta fiind una de stat, pentru reprezentanŞii alolingvi, ĸi a 

competenŞelor disciplinare ale elevilor tangente cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ 

rom©nŁ la etapa gimnazialŁ. 

 Impactul implementŁrii de SEIM, elaborate conform MP AEE, asupra finalitŁŞilor 

procesului de studiere a cursului integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ asistatŁ de calculator 

în ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ la nivel de incrementare a CTI. 

4. Analiza matematicŁ a datelor experimentului pedagogic, exprimate în note, confirmŁ 

apariŞia unor performanŞe constructive ĸi ascendente ´n sursele de motivaŞie a elevilor, 

caracteristicile date fiind mai pronunŞate în contingentele EE. 



162 

CONCLUZII GENERALE ķI RECOMANDŀRI 

Actuala cercetare reprezintŁ un studiu sistematizat care opteazŁ pentru implementarea TIC 

´n curriculumul naŞional 2010. 

Curriculumul modernizat de InformaticŁ (2010) pentru ´nvŁŞŁm©ntul gimnazial, clasele V-

VI ĸi VII-IX, fiind documentul normativ de direcŞionare ĸi realizare a procesului de predare-

´nvŁŞare-evaluare la disciplina de studiu concretŁ, declarŁ cŁ obiectul de studiu al Informaticii, 

drept ĸtiinŞŁ interdisciplinarŁ, este prelucrarea automatŁ a informaŞiei cu ajutorul calculatoarelor 

electronice. La momentul de faŞŁ pe l©ngŁ dezvoltarea g©ndiri algoritmice, Informatica, ca 

disciplinŁ ĸcolarŁ, are drept scop prioritar formarea ĸi dezvoltarea CTI a elevului ï aici unul din 

principiile fundamentale declarate fiind cel al interdisciplinaritŁŞi, fapt ratificat ´n contextul 

cercetŁrii. Asist©nd la confirmarea unui adevŁr, recunoscut anterior de cadrele didactice din 

sistemul universitar de profil IT, nu studiem programarea de dragul programŁrii, ci ca scop de 

desfŁĸurare a activitŁŞii date, urmŁrim aplicarea instrumentarului limbajelor de programare de 

nivel înalt în elaborarea unor produse finite utile. În cazul nostru, fiind vorba despre sistemul 

educaŞional ĸi curriculum, ne referim la conjunctura metodologicŁ de elaborare ale unor SE 

pentru procesul de studiu al diverselor discipline ĸcolare, ´n funcŞie de conceptul curricular în 

vigoare, orientat spre formarea de multiple competenŞe.  

InvestigaŞiile teoretice ĸi practice ´ntreprinse de noi au permis depistarea, identificarea, 

descrierea reperelor metodologice ale elaborŁrii ĸi implementŁrii SE din perspectiva formŁrii 

competenŞelor transversale la informaticŁ în vederea fixŁrii coordinatelor plasŁrii IAC în aria 

didacticŁ concretŁ a procesului de predare-´nvŁŞare-evaluare-autoevaluare, pe exemplul cursului 

integrat de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. Analiza rezultatelor cercetŁrii ´n baza obiectivelor 

desemnate permit formularea urmŁtoarelor concluzii:  

1. Procesul de digitalizare al ´nvŁŞŁm©ntului ´n Republica Moldova, exprimat în utilizarea 

metodei IAC, valorificarea aportului TIC ĸi, ´n mod particular, al gradului de contribuŞie ĸi 

utilizare al SE de diversŁ complexitate ĸi tipologie, a fost supus unei analize descriptiv-

comparative prin prisma relaŞiilor multidimensionale profesor-calculator-elev atât în raportul lor 

direct, cât ĸi invers. Analiza menŞionatŁ a confirmat necesitatea formŁrii ĸi dezvoltŁrii le elevi, la 

nivelul ´nvŁŞŁm©ntului preuniversitar, a competenŞelor transversale multiple la informaticŁ, 

inclusiv prin prisma softwarelor educaŞionale de concepŞie proprie. 

2. Cercetarea a demonstrat cŁ insuficienŞa formŁrii ĸi dezvoltŁrii competenŞelor transversale 

la informaticŁ în rândul populaŞiei ĸcolare este conturatŁ de diverse circumĸtanŞe, printre care ĸi: 

lipsa modelelor pedagogice dedicate dezvoltŁrii softwarelor educaŞionale din perspectiva 

formŁrii CTI; ca urmare, a metodologiei de impelmentare atât a modelelor necesare, cât ĸi a SE 

corelate cu metodologia propriu-zisŁ de formare a CTI în garnitura didacticŁ a disciplinelor 

ĸcolare prevŁzute actual de curriculum naŞional. 

3. Problematica administrŁrii TIC ´n instruirea lingvisticŁ asistatŁ de calculator, pe exemplul 

limbii rom©ne, a fost examinatŁ detaliat pe mai multe filiere ĸi anume: instruirea lingvisticŁ 

mediatŁ de diverse mijloace digitale hardware ĸi software; potenŞialul de formare ĸi dezvoltare al 
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competenŞelor transversale la informaticŁ prin produsele tehnologiilor POO, a implementŁrii 

principiilor de DI ĸi PR ï factori reciproc dependenŞi ´n realitatea metodologicŁ de elaborare ĸi 

implementare a SE în studierea limbilor; aici, în mod obligatoriu, a limbii române, pe exemplul 

CILLR în ĸcoala naŞionalŁ ĸi cea alolingvŁ atât local, în Republica Moldova, cât ĸi peste hotarele 

ŞŁrii noaste, în România. 

4. Complinirea formatului pedagogico-tehnologic al elaborŁrii de SE în sistemul de 

´nvŁŞŁm©nt modern reprezintŁ un set de elemente abile sŁ formeze o bazŁ at©t pentru crearea de 

produse educaŞionale digitale, cât ĸi de stabilire a principiilor integrative ale acestora, 

subordonate, în final, circumstanŞelor didactice pentru implementarea unui anumit tip, optimal, 

de SE.  

5. Versiunea de autor a taxonomiei de SE fiind, de asemenea, expusŁ în prezentul demers 

ĸtiinŞific , precizeazŁ ansamblul de relaŞii externe ale pŁrŞilor componente a complexului 

metodologic de elaborare a SE pentru studierea disciplinilor ĸcolare din perspectiva formŁrii 

CTI, pe exemplul CILLR, derivate din: ideea instruirii  focalizate pe elev; sintetiza competenŞelor 

ĸi sarcinilor profesorului ´n IAC; suma factorilor determinanŞi de ordin psihopedagogic ĸi de 

ordin informaŞional-tehnologic, axate pe platforma de componente combinate între ele (DI; 

POO; PR; regim de securizare a conŞinuturilor didactice integrate realizate de profesorul-

utilizator de SE, c©t ĸi rezultatele activitŁŞii didactice ale elevului-utilizator a SE ´n cauzŁ; 

multimedia ï sunet; video cu oportunitŁŞi interactive de manipulare a substraturilor înglobate); 

dezvoltate în contextul concepŞiei didactice a disciplinei informatica au permis producerea MP 

AEE a SEIM (vezi Figura 2.4). 

6. Transpunerea MP AEE a SEIM, pe exemplul studierii CILLR, într-un produs educaŞional 

de concepŞie proprie - ñLDSSLRò, dezvoltat în mediul de programare Borland Delphi ĸi validat 

în cadrul EPF, a evidenŞiat, ulterior, imperiozitatea elaborŁrii MP BCI SEIM pentru instruirea 

din perspectiva formŁrii CTI. MP BCI SE (vezi Figura 2.5) a fost stabilit, elaborat, validat 

experimental, iar analiza matematicŁ a datelor experimentului pedagogic, exprimate în note, 

demonstreazŁ apariŞia unor progrese ´n sursele de motivaŞie a elevilor. Caracteristicile date sunt 

mai evidente ´n contingentele EE, faptul dat oferind probe adiŞionale ´n favoarea confirmŁrii 

ipotezei cercetŁrii. 

7. Argumentarea experimentalŁ a implementŁrii SE, dezvoltat în funcŞie de perspectivele 

formŁrii CTI, pe exemplul studierii CILLR, prin utilizarea aplicaŞiilor complexului ñLDSSLRò 

proiectate ĸi programate în baza MP AEE ĸi, integrate în baza MP BCI, certificŁ: valoarea 

metodologicŁ ale acestora ´n calitatea formŁrii ĸi dezvoltŁrii la elevi a competenŞelor  

transversale la informaticŁ, at©t pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ, c©t ĸi pentru 

reprezentanŞii alolingvi; competenŞelor disciplinare ale elevilor tangente CILLR; competenŞei 

transversale de comunicare ´n limba maternŁ, pentru purtŁtorii nativi de limbŁ rom©nŁ; 

competenŞei transversale de comunicare ´ntr-o limbŁ strŁinŁ, aceasta fiind limba de stat, pentru 

reprezentanŞii alolingvi; eficienŞa asupra finalitŁŞilor procesului de studiere a CILLR asistatŁ de 

calculator ´n ĸcoala naŞionalŁ ĸi alolingvŁ.  



164 

Examinând circumstanŞele ce exercitŁ o influenŞŁ enormŁ asupra evoluŞiei fenomenului 

educaŞional, ´n realitatea obiectivŁ a nivelului de studiere ĸi, ´n consecinŞŁ, de posedare ale 

abilitŁŞilor digitale ĸi CTI, precum ĸi de cunoaĸtere a limbii rom©ne prin medierea de SE Şinem sŁ 

aducem urmŁtoarele recomandŁri: 

 Elaborarea ĸi implementarea de SE pentru ĸcoalŁ naŞionalŁ ĸi alolingvŁ reprezintŁ 

oportunitatea de importanŞŁ fundamentalŁ cu implicaŞia tuturor trŁsŁturilor, care caracterizeazŁ ĸi 

gradul dezvoltŁrii social-economice ĸi culturale a ŞŁrii noastre. În contextul dat, dezvoltarea SE, 

inclusiv ale celor de limbŁ rom©nŁ, trebuie sŁ devinŁ unul din cele prioritare în domeniului 

inginerii de software; 

 Dezvoltarea sectorului de SE impune: (1.) Inaugurarea unor centre naŞionale cu 

specialiĸti competenŞi în elaborarea ĸi implementarea de SE performante cu finanŞare în 

parteneriate bugetare ĸi / sau private; (2.) Ċncurajarea producŞiei naŞionale ĸi difuzŁrii de 

conŞinuturi pedagogice ĸi ĸtiinŞifice digitale pentru ´nvŁŞŁm©nt prin remunerare: a producŞiei 

individuale, a stimulŁrii difuzŁrii de resurse, a susŞinerii industriei educaŞionale digitale 

interactiv-multimedia;  

 Principiul corelaŞiei interdisciplinare, care pledeazŁ pentru abordarea demersurilor 

didactice interdisciplinare cu toate obiectele ĸcolare, prin utilizarea principiilor ĸi metodelor 

informatice pentru rezolvarea de probleme, prelucrarea datelor specifice disciplinelor ĸi 

utilizarea resurselor educaŞionale digitale, ne condiŞioneazŁ, de acum ´nainte, ´n mod necesar, 

(1.) sŁ pregŁtim viitori profesori de InformaticŁ dotaŞi ĸi cu capacitŁŞi profunde în proiectarea, 

programarea ĸi implementarea SE pentru studierea disciplinelor ĸcolare. Ċn legŁturŁ cu 

imperativul expus, este recomandatŁ mŁrirea termenului de studii la specialitŁŞile Informatica 

profil ķtiinŞe ale EducaŞiei de la 3 la 4 ani de studiu, absolvenŞi specialitŁŞii date, în formatul 

unui nou termen de studii, sŁ obŞinŁ calificarea de ´nvŁŞŁtor de informaticŁ ĸi elaborator de 

conŞinuturi IAC. (2.) SŁ iniŞiem formarea specialitŁŞilor pedagogice duble de tipul: LimbŁ 

rom©nŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale în Instruire (TII), Istorie ĸi TII, LimbŁ EnglezŁ ĸi TII  etc. 

viitorii absolvenŞi a specialitŁŞilor date sŁ obŞinŁ calificarea de ́ nvŁŞŁtor de disciplina stipulatŁ 

ĸi formator TIC; 

 Formarea în cadrul Ministerului EducaŞiei a unei structuri - având în arsenal specialiĸti 

în pedagogie, tehnologii informaŞionale, inginerie software, DI - pentru evaluarea SE ĸi 

recomandarea acestora spre utilizarea de perspectivŁ ´n ´nvŁŞŁm©nt; 

 Emiterea unei etichete speciale pentru produsele cu interes educaŞional recunoscut, dupŁ 

analogia mŁrcii franceze - Reconnu d'intérêt pédagogique, RIP, introdus în iunie 1999 (vezi Fig. 

A1.1.; http://eduscol.education.fr/cid56171/presentation.html). Eliberarea etichetei sŁ fie ´n 

competenŞa structurii pentru evaluarea SE a Ministerului EducaŞiei;  

 Aplicarea MP AEE elaborat în practica de dezvoltare a SE la formarea iniŞialŁ a 

profesorilor de informaticŁ;  

 Aplicarea MP BCI elaborat în practica de integrare a SE la formarea iniŞialŁ a 

profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. 

http://eduscol.education.fr/cid56171/presentation.html
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Anexa 1. FRANŝA: aspecte naŞionale de utilizare TIC în educaŞie 

1. Obiective ĸi strategii 

Un obiectiv general dublu 

 PregŁtirea tuturor elevilor pentru a utiliza instrumentele informatice pentru a-i face sŁ 

devinŁ cetŁŞeni activi, conĸtienŞi de problemele sociale ĸi culturale create de utilizarea 

noilor tehnologii; 

 A da asigurŁri cŁ dezvoltarea TIC ´n educaŞie este un factor de modernizare pedagogicŁ. 

Pentru a atinge aceste obiective, a fost adoptat în 1998 un Plan de AcŞiune 

Guvernamental pe trei ani pentru a aduce FranŞa în Societatea InformaŞionalŁ (PAGSI) ĸi a fost 

completat de cŁtre prioritŁŞile ulterioare pentru perioada 2000-20011. IniŞiativa priveĸte toŞi 

profesorii din toate nivelurile ĸi acoperŁ formarea profesorilor, dotarea ĸcolilor cu echipamente ĸi 

crearea de reŞele ĸcolare, ĸi producŞia ĸi oferirea unor conŞinuturi adecvate. Pentru a oferiri 

tuturor studenŞilor un acces liber la instrumentele ĸi la reŞelele informaŞionale, instituŞiile de 

´nvŁŞŁm©nt superior au fost ajutate, ´ncep©nd cu primŁvara anului 1998. 

PAGSI are trei obiective specifice: 

a) Ċncurajarea unei abordŁri educaŞionale globale, ceea ce implicŁ: 

 Predarea utilizând TIC; 

 Dezvoltarea, printre elevi ĸi studenŞi, de activitŁŞi care implicŁ utilizarea multimedia; 

 Încurajarea schimburilor de informaŞii dintre profesori prin intermediul reŞelei de 

informare; 

 Acordarea prioritŁŞii informŁrii ĸi formŁrii profesorilor ĸi personalului administrativ. 

b) Dezvoltarea unei reŞele descentralizate: înfiinŞarea Educnet. Aceasta implicŁ: 

 Echiparea ĸi conectarea tuturor ĸcolilor; 

 Asigurarea unei dezvoltŁri coerente ĸi echilibrate; 

 Dezvoltarea unui parteneriat activ cu colectivitŁŞile locale ĸi industriale. 

c) Încurajarea producŞiei ĸi difuzŁrii de conŞinuturi pedagogice ĸi ĸtiinŞifice pentru 

´nvŁŞŁm©nt, ceea ce ´nseamnŁ: 

 Sprijinirea industriei educaŞionale multimedia; 

 Încurajarea producŞiei individuale; 

 Stimularea difuzŁrii de resurse. 

2. Partajarea responsabilitŁŞilor  

Se disting trei niveluri de adoptare a deciziilor: 

La nivel naŞional: direcŞia pentru tehnologie din Ministerului CercetŁrii creeazŁ politici 

pentru dezvoltare tehnologicŁ ĸi inovare ĸi supervizeazŁ implementarea acestora. Una dintre 

principalele responsabilitŁŞile ale acesteia este dezvoltarea utilizŁrii 1 Chiar dacŁ PAGSI este 

oficial la final în 2001, acŞiunea sa este extinsŁ prin prioritŁŞile comitetului inter-ministerial 

pentru societatea informaŞionalŁ (CISI) care au fost fŁcute publice de cŁtre Primul Ministru 

Lionel Jospin pe 10 iulie 2000. TIC în sistemul educaŞional (inclusiv ĸcoli ĸi instituŞii de 
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´nvŁŞŁm©nt terŞiar). Sub-directoratul pentru tehnologie educaŞionalŁ ĸi tehnologii de informare ĸi 

comunicare din Ministerul EducaŞiei este punctual central pentru coordonarea planurilor pentru 

dezvoltarea tehnologiei educaŞionale. 

La nivel academic: académie 2 reprezintŁ nivelul privilegiat de impulsionare ĸi 

coordonare pentru dezvoltarea TIC : coordonare ´ntre diferitele niveluri de ´nvŁŞŁm©nt, 

parteneriat cu colectivitŁŞile locale ĸi teritoriale, întreprinderi, alte administraŞii ĸi asociaŞii. 

Mecanismul esenŞial pentru impulsionare este planul academic pe trei ani. Consilierii în 

domeniul TIC pentru educaŞie monitorizeazŁ implementarea acestui plan. 

La nivelul colectivitŁŞilor locale: colectivitŁŞile locale nu sunt responsabile doar de 

finanŞarea facilitŁŞilor. Ele sunt puternic implicate în viaŞa ĸcolilor ĸi a instituŞiilor prin 

participarea în consilii de administraŞie din colegii ĸi în consiliile ĸcolilor. În ceea ce priveĸte 

´nvŁŞŁm©ntul superior, colectivitŁŞile locale sunt implicate în dezvoltarea acestor instituŞii în 

cadrul planurilor Stat-Regiune. Planul naŞional include acorduri pentru facilitarea finanŞŁrii de 

cŁtre colectivitŁŞile locale a proiectelor de echipare a instituŞiilor. Pe de altŁ parte, existŁ 

numeroase apeluri de proiecte (un astfel de apel este cel ´n favoarea dezvoltŁrii TIC ´n ĸcolile 

primare, care contribuie la finanŞarea proiectelor educaŞionale multimedia în aproape 5000 de 

ĸcoli). 

3. Parteneriate publice / private  

Realizarea obiectivelor PAGSI a necesitat crearea de parteneriate între educaŞia 

naŞionalŁ ĸi sectorul privat.  

În ultimii 3 ani au fost semnate numeroase acorduri cadru cu urmŁtorii parteneri: 

 Association Francophone des Utilisateurs de Linux et des Logiciels Libres (AFUL) 

pentru utilizarea de software gratuit ĸi pentru crearea de reŞele ĸcolare; 

 Société Alcatel 3 pentru implementarea experimentalŁ a proiectelor pilot care utilizeazŁ 

reŞele de ñcapacitate ´naltŁ; 

 Société Apple Computer France pentru sensibilizarea profesorilor cu privire la 

tehnologiile Internet ĸi Intranet; 

 Groupe Bull, în particular pentru crearea de medii de lucru adaptate la dezvoltarea de 

aplicaŞii în ĸcoli situate ´n ZEP (zones dò®ducation prioritaires sau zone prioritare de 

´nvŁŞŁm©nt), ĸi pentru realizarea, ´mpreunŁ cu Ministerul EducaŞiei, de produse de 

formare pentru centrele de formare a profesorilor. 

 Camif 4 pentru crearea de echipamente adaptate proiectelor educaŞionale, susŞinerea 

creŁrii centrelor de resurse, furnizarea de statistici cantitative ĸi calitative, privind 

achiziŞiile;  

 Societe Compaq France pentru asistenŞŁ ´n dotarea ĸcolilor cu echipamente; 

 Societe Digital pentru asistenŞŁ ´n formarea celor care oferŁ pregŁtire cu privire la 

instrumente de comunicare ĸi transmisie pe Internet; 



187 

 Societe Hewlett-Packard France pentru furnizarea ´nvŁŞŁm©ntului la distanŞŁ ĸi a 

programelor de formare; 

 Societe IBM care, ´n particular, dezvoltŁ Proiecte cu academia Orleans-Tours; 

 Societe Lotus Development France pentru sprijinirea proiectelor de dezvoltare care 

implicŁ munca ´n comun pe Internet / Intranet; 

 Societe Lyonnaise Communications pentru dezvoltarea unor moduri de acces la Internet 

utilizând cablu, în scopuri educaŞionale; 

 Societe Microsoft France pentru sprijinul acordat în dezvoltarea proiectelor bazate pe 

tehnologiile Internet ĸi Intranet; 

 La Poste pentru sprijinul acordat în dezvoltarea de proiecte bazate pe tehnologiile 

Internet ĸi Intranet (ca de exemplu, alocarea gratuitŁ de adrese de e-mail pentru toŞi 

profesorii); 

 France Telecom 5; 

 Cegetel 6; 

 Suez Lyonnaise des Euax. 

4. IniŞiative majore implementate 

Trebuie subliniate patru tipuri de IniŞiative care au fost implementate în cadrul 

planurilor academice pe trei ani (corespunzŁtor contribuŞiei academice la componenta 

educaŞionalŁ a PAGSI): 

a) Furnizarea de calculatoare ĸi conectŁri la Internet 

Din 1998, IniŞiative naŞionale au încurajat dotarea instituŞiilor ĸcolare cu calculatoare. 

Ca rezultat, numŁrul mediu de elevi pentru un calculator ´n colleges a scŁzut de la 17,5 în 

decembrie 1998 la 14,6 în martie 2000 ĸi, în lycees de la 7,3 la 6 elevi în lycees generale ĸi de la 

5,1 la 4,8 elevi în lycees profesionale. 

În ´nvŁŞŁm©ntul primar, dotarea a crescut de la un calculator pe ĸcoalŁ ´n 1998 la 

aproximativ unul pentru fiecare 30 de elevi în 2000. Accesul la Internet, disponibil doar pentru 

5% din ĸcoli în 1998 a crescut la 35% în martie 2000. Comitetul Interministerial pentru 

Societatea InformaŞionalŁ (CISI) prevede (printre prioritŁŞile sale pentru 2000/2001) finalizarea 

dotŁrii ĸi a racordŁrii ĸcolilor primare pentru sfârĸitul anului ĸcolar 2000-2001. În acest scop, 

statul a acordat o subvenŞie de 9,91 milioane EUR (65 milioane FR). 

b) AplicaŞii educaŞionale ale TIC 

Generalizarea utilizŁrii TIC ´n scopuri pedagogice ĸi apariŞia unor noi practici care 

implicŁ reŞele electronice sunt ´n centrul preocupŁrilor PAGSI. 

Cultura de reŞea constituie axa majorŁ a acestei iniŞiative. Ea prezintŁ avantajul de a 

partaja resursele (legând resursele centrelor de informare din întreaga lume), de a rupe izolarea 

geograficŁ ĸi culturalŁ (poĸta electronicŁ ĸi video conferinŞa sunt utilizate pentru a rupe izolarea 

claselor rurale sau pentru a le permite elevilor lor sŁ beneficieze de aceleaĸi opŞiuni ca cei din 
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colleges urbane) ĸi rŁspunde nevoilor locale specifice (le permite elevilor cu aptitudini sportive, 

celor spitalizaŞi, handicapaŞilor etc. sŁ rŁm©nŁ ´n contact cu mediul ĸcolar). Trei IniŞiative 

prevŁzute printre prioritŁŞile din 2000/2001 reflectŁ aceste preocupŁri (´n mŁsuri diferite): 

b.1.) TIC ĸi reforma liceului  

Obiective: aceastŁ iniŞiativŁ care este ´n paralel cu reforma la lycees (intratŁ ´n vigoare 

la începutul anului ĸcolar 2000) pune accent pe douŁ obiective principale: 

 Ca supliment pentru noul curriculum pentru elevii din anul ´nt©i din ´nvŁŞŁm©ntul 

secundar, au fost puse la dispoziŞia profesorilor, pe serverul Educnet, conŞinuturi ĸi 

suporturi electronice, pentru toate disciplinele vizate. În cazul disciplinelor artistice a 

fost înfiinŞat, pe Educnet, un portal special. 

 Accentul a fost pus pe nevoia elevilor din primul an la lycee de a avea acces la facilitŁŞi 

informatice similare ĸi de a dobândi acelaĸi nivel de experienŞŁ în lucrul cu TIC prin 

introducerea (începând cu 2000/2001) de travaux personnels encadres (TPE sau 

activitate individualŁ supervizatŁ) direcŞionatŁ, ´n acest scop. 

Grupuri ŞintŁ: elevi ĸi profesori din ĸcolile secundare superioare. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: în ceea ce priveĸte conŞinuturile pe suport 

electronic care completeazŁ noul curriculum, s-a prevŁzut ca ele sŁ fie disponibile ´n cursul 

anului 2000/2001 pentru a facilita testŁrile ĸi a permite utilizarea lor, începând cu 2001 ĸi 2002. 

Pentru TPE, 18,29 milioane EUR (120 milioane FR) sunt destinate actualizŁrii facilitŁŞilor 

informatice din centrele de documentare. 

b.2.) Certificatul informatic ĸi Internet  

Obiective: obiectivul acestui certificat este de a atesta nivelul dobândit de elevi în 

utilizarea instrumentelor multimedia. 

Grupuri ŞintŁ: ´n primŁ instanŞŁ, elevi din ´nvŁŞŁm©ntul secundar inferior ĸi apoi toŞi 

elevii din ´nvŁŞŁm©ntul primar panŁ la cel secundar superior.  

MŁsuri de promovare ĸi implementare: din 2000/2001, certificatul informatic va fi 

introdus în toate collèges, ´n timp ce introducerea ´n ĸcolile primare va fi opŞionalŁ. Ċn 

2002/2003, va fi extins obligatoriu la toate ĸcolile. 

b.3.) MŁsuri pentru ĸcolarizarea elevilor cu nevoi speciale  

Obiective: dezvoltarea ´nvŁŞŁm©ntului ĸi integrarea copiilor cu nevoi speciale, prin 

intermediul unor instrumente multimedia specifice. 

Grupuri ŞintŁ: elevi handicapaŞi (indiferent de tipul de handicap). 

PerioadŁ: 2001-2003 (plan ce permite persoanelor cu handicap sŁ aibŁ o viaŞŁ 

normalŁ). 
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MŁsuri de promovare ĸi implementare: 25,92 mil. EUR (170 mil. FRF) au fost puse 

la dispoziŞia Ministerului EducaŞiei pentru procurarea de echipamente ĸi materiale de predare, 

precum ĸi de suport tehnic adaptat. 

c) Disponibilizarea resurselor multimedia  

Bazându-se pe necesitatea încurajŁrii at©t a producerii de resurse educaŞionale, cat ĸi a 

identificŁrii produselor educaŞionale de calitate, au fost lansate 4 iniŞiative: 

c.1.) Educnet, website-ul dedicat TIC în educaŞie  

Obiective: deschis din august 1998, acest website oferŁ un serviciu complet pentru 

profesori (actualitŁŞi, politicŁ generalŁ, practici educaŞionale, forumuri etc.). 

Grupuri ŞintŁ: personalul profesoral. 

Rezultate intermediare: website-ul a atras un numŁr de vizitatori ´n creĸtere (crescând 

cu o medie de 20% pe lunŁ) de la ´nceputul anului ĸcolar 1999/2000. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: în perioada 2000/2001, Educnet planificŁ sŁ 

facŁ disponibile domenii pentru comunicaŞii ĸi schimb de informaŞii, crearea unei baze de date 

care sŁ permitŁ. o cercetare aprofundatŁ, ´ntŁrirea schimburilor cu reŞelele academiilor, 

dezvoltarea unui canal interactiv cunoscut sub denumirea de Canal Educnet ĸi oferirea de 

asigurŁri cŁ website-ul este realizat conform cerinŞelor celor a cŁror vedere este slabŁ etc. 

c.2.) Website-ul Educasource 

Obiective: oferirea unei platforme de orientare profesorilor ĸi formatorilor prin 

intermediul cŁreia ei pot identifica resursele de bazŁ, on- line ĸi off- line, de interes pedagogic ĸi 

de formare, ĸi mijloacele pentru a putea comunica intre ei. 

Grupuri ŞintŁ: personalul profesoral. 

C.3.) O etichetŁ specialŁ pentru produsele cu interes educaŞional recunoscut 

(introdusŁ ´n iunie 1999) 

 

Fig. A1.1. Marca francezŁ de etichetare a produselor cu interes educaŞional recunoscut, 

Reconnu d'intérêt pédagogique, RIP 

Ċn ianuarie 2001, peste 340 de programe clasificate dupŁ domeniul sau c©mpul de 

activitate (ca de exemplu: arte plastice, biotehnologie, resurse de informare din bibliotecŁ, 
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istorie/geografie, limbi, matematicŁ etc.) au fost recompensate cu aceastŁ etichetŁ de 

recunoaĸtere. 

C.4.) Programul de Digitizare a PredŁrii ĸi CercetŁrii (PNER) 

Obiective: în concordanŞŁ cu iniŞiativele Ministerului EducaŞiei pentru a digitiza 

documente utile ´n scopul predŁrii, acest program tinde sŁ devinŁ o platformŁ pentru dezvoltarea 

ĸi adaptarea software-ului sau a serviciilor multimedia. 

Grupuri ŞintŁ: personalul de ´nvŁŞŁm©nt ĸi de cercetare. 

d) Formarea profesorilor 

d.1.) IniŞiative naŞionale 

Pe de o parte, un plan de urgenŞŁ pe doi ani a fost lansat de la ´nceputul anului ĸcolar 

1998/99 pentru a concentra o parte din formarea iniŞialŁ a profesorilor ´n Instituts Universitaires 

de Formation des Maitres (IUFM sau institute universitare pentru formarea profesorilor) în TIC. 

În 2001, Ministerul EducaŞiei reînnoieĸte planul pentru perioada urmŁtoare prin contracte noi pe 

patru ani cu 29 IUFM7, în acelaĸi timp cerând trecerea accentului de la formarea profesorilor în 

TIC8 la pregŁtirea acestora pentru aplicaŞiile educaŞionale ale TIC 9 (TICE). Pe de altŁ parte, a 

fost pus un accent puternic pe necesitatea dezvoltŁrii formŁrii continue a profesorilor ´n TIC 10. 

Trebuie notat cŁ, pe l©ngŁ formare, principiul òoamenilor resursŁò devine treptat din ce ´n ce 

mai rŁsp©nditŁ ´n fiecare ĸcoalŁ, personalul din aceastŁ categorie a beneficiat de o pregŁtire mai 

consecventŁ , fiind astfel este capabil de a acorda asistenŞŁ ´n utilizarea TIC pentru predare. 

d.2.) IniŞiative la nivel de Academie  

La nivel de academie, profesorii au primit resurse pentru autoformare ĸi facilitŁŞi pentru 

asistenŞŁ on-line, pe mŁsurŁ ce s-a constatat cŁ aceĸtia îĸi asumŁ Constant un nou rol care Łi 

implicŁ ´n dezvoltarea resurselor de predare ĸi în participarea în proiecte de schimburi la nivel 

locale, academic sau internaŞional. 

e) Noi IniŞiative definite în cadrul prioritŁŞilor 2000-2001 

e.1.) Creĸterea numŁrului de filiere de pregŁtire a profesioniĸtilor în TIC  

École supérieure (òĸcoalŁòpentru ´nvŁŞŁm©nt superior) Internet a fost ´nfiinŞatŁ l©ngŁ 

Marseille ĸi, din septembrie 2000, a oferit 45 de tipuri diferite de licence professionnelle (nivel 

profesional) 11 ´n informaticŁ ĸi multimedia. Între timp, se aĸteaptŁ ca numŁrul absolvenŞilor din 

instituŞii pentru pregŁtire ´n telecomunicaŞii sŁ creascŁ cu 50% ´n cinci ani. 

e.2.) ÎnfiinŞarea unei reŞele Internet de mare capacitate pentru cercetare ĸi educaŞie, 

cunoscutŁ ca Renater 3 

AceastŁ reŞea va fi operaŞionalŁ ´n 2002 ĸi are capacitatea de 16 ori mai mare decât a 

predecesoarei, organisme publice pentru ´nvŁŞŁm©ntul superior care au fost recunoscute formal 

´n acest scop de cŁtre Ministerul ĊnvŁŞŁm©ntului Superior, Renater 2. 

e.3.) FacilitŁŞi ĸi conectŁri pentru oraĸele universitare  

Din anul ĸcolar 2000/2001, o schemŁ pentru conectarea la Internet a 150 000 de camere 

studenŞeĸti din reĸedinŞele universitare va fi realizatŁ ca parte a reabilitŁrii locaŞiilor prevŁzutŁ ´n 

programul ñUniversitŁŞi pentru Mileniul Treiò. 
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Anexa 2. Prezentarea condiŞiei TIC în sistemul educaŞional din MAREA BRITANIE 

(Anglia, ŝara Galilor ĸi Irlanda de Nord, ScoŞia) 

1. Obiective ĸi strategii 

Obiective generale complementare DeclaraŞia de politicŁ a guvernului Era societŁŞii 

noastre InformaŞionalŁ: Viziunea Guvernului, publicatŁ ´n aprilie 1998, se referŁ la urmŁtoarele 

domenii cheie: 

 Transformarea educaŞiei ï exploatarea noilor tehnologii astfel încât toŞi sŁ poatŁ dob©ndi 

cunoĸtinŞele ĸi competenŞele cheie cerute de era informaŞionalŁ; Å Extinderea accesului 

la informare ï pentru a da asigurŁri cŁ beneficiile erei informaŞionale sunt deschise 

tuturor, fŁrŁ diferenŞŁ ´ntre cei care au ĸi care nu au acces la informaŞie;  

 Promovarea concurenŞei ĸi competitivitŁŞii ï ajutarea întreprinderilor pentru a beneficia 

de schimbŁri ĸi de a prospera, în beneficiul clienŞilor, locurilor de muncŁ ĸi întregii 

economii; 

 Ameliorarea calitŁŞii ï asigurarea cŁ conŞinutul noilor servicii de potriveĸte ĸi depŁĸeĸte 

cel mai bun existent disponibil astŁzi; 

 Modernizarea administraŞiei ï asigurarea cŁ administraŞia utilizeazŁ tehnologii noi pentru 

o mai bunŁ furnizare, pentru servicii mai convenabile. 

Obiective specifice 

Ċn noiembrie 1998, guvernul a publicat ñProvocarea NGfl: Deschis pentru ĊnvŁŞare, 

Deschis pentru Afaceriò, care a anunŞat modul ´n care va fi dusŁ mai departe ReŞeaua NaŞionalŁ 

pentru ĊnvŁŞare ĸi cum va fi adoptatŁ urmŁrind Şintele TIC în 2002: 

 Conectarea tuturor ĸcolilor, colegiilor, universitŁŞilor ĸi bibliotecilor ĸi a cât mai multor 

centre comunitare la reŞeaua naŞionalŁ pentru ´nvŁŞare (National Grid for Learning); 

 Asigurarea cŁ profesorii implicaŞi sunt ´ncrezŁtori ĸi competenŞi sŁ predea utiliz©nd TIC 

în cadrul curriculum-ului, iar bibliotecarii sunt pregŁtiŞi în mod similar; 

 Posibilitatea celor care pleacŁ din ĸcoalŁ sŁ aibŁ o bunŁ ´nŞelegere a TIC, cu mŁsuri de 

evaluare a competenŞelor acestora; 

 Asigurarea cŁ comunicaŞiile generale administrative dintre organismele educaŞionale, 

guvern ĸi agenŞiile acestuia ´nceteazŁ sŁ fie ´n principal bazate pe hârtie;  

 Transformarea Marii Britanii într-un centru de excelenŞŁ pentru dezvoltarea 

conŞinuturilor referitoare la software-ul de reŞea, ĸi într-un lider mondial în exportul de 

servicii de ´nvŁŞare. 

Strategii principale 

 Conectarea ĸcolilor, a colegiilor ĸi a universitŁŞilor la Internet; 

 Formarea profesorilor, directorilor ĸi bibliotecarilor din ĸcoli; 

 Stimularea dezvoltŁrii de conŞinuturi ĸi programe educaŞionale; 

2. Construirea de website-uri publice educaŞionale. 
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3. Partajarea responsabilitŁŞilor  

Guvernul îĸi urmŁreĸte obiectivele de transformare a educaŞiei prin implementarea 

viziunii sale, definind Şinte, ĸi alocând fonduri suplimentare substanŞiale pentru prioritŁŞile sale 

specifice.  

În Anglia, Departamentul pentru EducaŞie ĸi Ocupare a ForŞei de MuncŁ defineĸte 

resurse suplimentare destinate implementŁrii TIC ´n ĸcoli, ĸi stabileĸte condiŞiile prin care aceste 

resurse sunt alocate autoritŁŞilor educaŞionale locale (LEA) ĸi ĸcolilor. De exemplu, pentru 

2001/2002, autoritŁŞile educaŞionale locale trebuie sŁ se angajeze sŁ stabileascŁ, pentru toate 

ĸcolile, niveluri minime pentru dotarea cu calculatoare ĸi conectŁri la Internet, ĸi acces la TIC în 

scopuri manageriale. Majoritatea resurselor se alocŁ ĸcolilor care au formulat un plan de 

dezvoltare adecvat TIC, care permite accesul comunitar la facilitŁŞile lor TIC în afara orelor de 

ĸcoalŁ ĸi semnarea unei colaborŁri cu un furnizor aprobat de Fondul pentru FinanŞarea Noilor 

OportunitŁŞi de Formare. 

Departamentul AdunŁrii NaŞionale pentru Formare ĸi ÎnvŁŞŁm©nt din ŝara Galilor 

(NATED) ĸi Departamentul pentru EducaŞie (DE) din Irlanda de Nord acordŁ de asemenea 

fonduri suplimentare în funcŞie de nevoile ĸi prioritŁŞile locale, determinate de cŁtre Adunarea 

NaŞionalŁ  pentru ŝara Galilor ĸi Adunarea Irlandei de Nord. 

ExistŁ ĸi un numŁr de agenŞii de nivel naŞional care au responsabilitatea sprijinirii 

prioritŁŞilor guvernamentale. Ca agenŞie liderŁ a guvernului pentru utilizarea TIC ´n educaŞie, 

AgenŞia BritanicŁ pentru ComunicaŞii ĸi Tehnologie EducaŞionalŁ (BECTA) sprijinŁ 

guvernul ĸi agenŞiile naŞionale în utilizarea ĸi dezvoltarea TIC pentru ridicarea standardelor în 

educaŞie. Fondul pentru Noi OportunitŁŞi (NOF) este un organism public al Marii Britanii 

responsabil cu distribuirea de burse pentru iniŞiative de sŁnŁtate, educaŞie ĸi mediu determinate 

de cŁtre guvern. AgenŞia de Formare a Profesorilor (TTA) este agenŞia guvernamentalŁ 

responsabilŁ de asigurarea calitŁŞii formatorilor Fondului pentru Noi OportunitŁŞi (NOF) în 

Anglia, ĸi de materialele de evaluare a nevoilor. 

AutoritŁŞile educaŞionale locale în Anglia ĸi ŝara Galilor distribuie fondurile 

suplimentare ĸcolilor ĸi oferŁ sprijin ´n concordanŞŁ cu propriile planuri de dezvoltare TIC. 

AutoritŁŞile educaŞionale locale în Anglia pot forma ĸi consorŞii regionale pentru capacitate de 

bandŁ largŁ pentru dezvoltarea infrastructurii reŞelei cu capacitate de bandŁ largŁ. 

În Irlanda de Nord, Grupul de Management Strategic pentru Tehnologii 

EducaŞionale (ET SMG), care include reprezentanŞi de la DE ĸi Consiliile pentru EducaŞie ĸi 

Biblioteci, are responsabilitate totalŁ pentru strategia privind tehnologia ´n educaŞie, inclusiv 
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managementul asigurŁrii calitŁŞii formatorilor NOF ´n Irlanda de Nord care este realizat de cŁtre 

inspectoratul DE.  

ķcolile sunt responsabile pentru dezvoltarea propriilor planuri TIC ĸi definesc bugetul 

pentru implementarea acestora. ķcolile pot decide dacŁ sŁ-ĸi cheltuiascŁ fondurile suplimentare 

care le-au fost alocate pentru servicii manageriale, sau pe alte produse TIC. De asemenea, ĸcolile 

decid momentul ĸi mijloacele cu care participŁ la pregŁtirea ´n cadrul NOF, precum ĸi privind 

selectarea formatorilor dintre cei aprobaŞi.  

La un nivel educaŞional superior în Anglia, responsabilitatea pentru dezvoltarea ReŞelei 

NaŞionale pentru ĊnvŁŞare (NLN) revenea Comitetului pentru tehnologie informaŞionalŁ ĸi a 

´nvŁŞŁrii la nivelul ´nvŁŞŁm©ntului postobligatoriu non-superior (FEILT)  p©nŁ la dizolvarea 

Consiliului pentru FinanŞarea ĊnvŁŞŁm©ntului Postobligatoriu Nonsuperior ´n martie 2001. 

Implementarea este realizatŁ de Comitetul Comun pentru Sistemele InformaŞionale (JISC) 

care supervizeazŁ aspectele de reŞea ĸi cele tehnice, la fel ca ĸi urmŁtoarele organizaŞii: BECTA, 

care administreazŁ proiecte care includ aspecte legate de dezvoltarea personalului, materiale ĸi 

management, ĸi împarte furnizarea programelor specifice cu AgenŞia pentru Dezvoltarea 

ĊnvŁŞŁrii ĸi a CompetenŞelor (formal FEDA), AsociaŞia NaŞionalŁ pentru Tehnologie 

InformaŞionalŁ ĸi ĊnvŁŞare (NILTA) ĸi alte organizaŞii din acest sector educaŞional. 

La nivel educaŞional postobligatoriu non-superior ĸi superior, organismele de finanŞare 

din Marea Britanie (Consiliul de FinanŞare a ĊnvŁŞŁm©ntului Superior din Anglia, Consiliul 

pentru ĊnvŁŞare ĸi CompetenŞe, Consiliul ScoŞian de FinanŞare a ĊnvŁŞŁm©ntului Superior, 

Consiliul ScoŞian de FinanŞare a ĊnvŁŞŁm©ntului Postobligatoriu Non-superior, Consiliul de 

FinanŞare pentru ĊnvŁŞŁm©ntul Superior din ŝara Galilor, Consiliul NaŞional pentru EducaŞie ĸi 

Formare (ŝara Galilor), ĸi Departamentul pentru ĊnvŁŞŁm©nt Superior, Formare ĸi Ocupare a 

ForŞei de MuncŁ (Irlanda de Nord)) au ´nfiinŞat un comitet de consiliere strategicŁ, JISC, pentru a 

oferi viziune ĸi conducere, ĸi finanŞarea infrastructurii reŞelei ĸi a proiectelor de dezvoltare pentru 

sprijinirea implementŁrii noilor tehnologii.  

4. Parteneriate publice / private  

Obiectivele guvernului pentru ReŞeaua NaŞionalŁ pentru EducaŞie includ stimularea 

schimburilor în sectorul privat, de exemplu prin dezvoltarea pieŞei pentru software ĸi conŞinuturi 

educaŞionale. Acesta poate fi atins prin utilizarea unei pŁrŞi din fondurile suplimentare care sunt 

alocate ĸcolilor pentru procurarea de conŞinuturi ĸi software. Guvernul are ca obiectiv de a 

simplifica ĸi a normaliza achiziŞionarea ĸi managementul echipamentelor ĸi serviciilor TIC 

pentru ĸcoli. Pentru aceasta se ´ncurajeazŁ dezvoltarea de servicii concurenŞiale în domeniul 

gestiunii TIC. 
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Serviciile de administrare ale NGfl sunt testate ĸi certificate de cŁtre BECTA cum a 

aprobat NGfl, ĸi oferŁ o combinaŞie compusŁ din reŞele locale, hardware, software ĸi conŞinuturi, 

formare ĸi sprijin, care provin adesea de la furnizori diferiŞi.  

Loteria NaŞionalŁ care finanŞeazŁ iniŞiativa NOF lucreazŁ ´n colaborare ĸi sectorul 

privat. Organismele de formare în utilizarea TIC pentru profesori ĸi bibliotecari ĸcolari includ 

organisme din sectorul public ca LEA ĸi instituŞii de ´nvŁŞŁm©nt postobligatoriu, non-superior ĸi 

superior, ca ĸi companii din sectorul privat ĸi consorŞii de organizaŞii publice ĸi private. Toate 

aceste organisme de formare sunt aprobate de cŁtre un sistem central de asigurare a calitŁŞii.  

Guvernul a realizat de asemenea acorduri cu companii de telecomunicaŞii pentru a oferi 

tarife speciale pentru conectarea ĸcolilor la Internet. 

5. IniŞiative majore implementate 

a) ReŞeaua NaŞionalŁ pentru ĊnvŁŞare (NGfl) (Marea Britanie) 

Aceasta se referŁ at©t la un portal educaŞional, sau portal website, cât ĸi la programul 

pentru dotarea ĸcolilor ĸi a altor instituŞii cu infrastructura adecvatŁ. 

Obiective: 

 Oferirea unei resurse naŞionale de ´nvŁŞare pentru a ajuta la ridicarea standardelor 

educaŞionale, în special pentru a atinge obiectivele guvernamentale de alfabetizare 

funcŞionalŁ ĸi de operare cu concepte de bazŁ din matematicŁ ĸi pentru a ´mbunŁtŁŞi 

calitatea vieŞii ĸi competitivitatea internaŞionalŁ a Marii Britanii; 

 Furnizarea de software ĸi servicii educaŞionale de calitate ´naltŁ pentru profesori, elevi ĸi 

alte persoane care învaŞŁ, prin intermediul parteneriatelor publice/private; 

 Eliminarea barierelor de ´nvŁŞare pentru a asigura calitatea accesului pentru toŞi, inclusiv 

al celor din zone rurale izolate, celor cu nevoi educaŞionale speciale ĸi celor din zone 

rurale defavorizate; 

 Oferirea unei resurse de informare ĸi ´nvŁŞare profesorilor pentru a-ĸi dezvolta 

competenŞele TIC. 

Parteneri: autoritŁŞile locale (care primesc ĸi distribuie fondurile), ĸcoli, BECTA (care 

este responsabilŁ de sprijinirea dezvoltŁrii infrastructurii ĸi conŞinuturilor) ĸi furnizori privaŞi.  

Grupuri ŞintŁ: toŞi cursanŞii ĸi toate serviciile educaŞionale ĸi de formare de-a lungul 

vieŞii din toate reprezintŁ profesorii ĸi ĸcolile. 

PerioadŁ ĸi buget: în 1998-2002, un buget de 1,138 mld. EUR (700 mil. GBP), în 

septembrie 2000, programul a fost extins p©nŁ ´n 2004, cu fonduri suplimentare (pentru Anglia) 

de 1390,23 mil. EUR (865 mil. GBP). UrmŁtoarele Şinte au fost stabilite pentru Anglia pentru 

2004: 

 Un calculator la fiecare 5 elevi în ĸcolile secundare ĸi un calculator la fiecare 8 elevi în 

ĸcolile primare; 
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 Cel puŞin 75% din elevii de 14 ani sŁ poatŁ administra informaŞia electronicŁ, utiliz©nd 

noi tehnologii, ca CD-ROM-ul ĸi Internet-ul, în studiile lor. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 FinanŞare pentru hardware, software, conectŁri la Internet, pregŁtirea tehnicŁ ĸi resurse 

curriculare pentru ĸcoli primare ĸi secundare; 

 Un mozaic de website-uri educaŞionale valoroase dezvoltat în conformitate cu 

standardele de calitate; 

 Servicii Manageriale în domeniul TIC aprobate de NGfl; 

 Formarea profesorilor în utilizarea TIC (în asociere cu alte iniŞiative).  

b) ReŞeaua NaŞionalŁ pentru ĊnvŁŞare (NLN) ĸi acŞiuni asociate (Anglia) 

Aceasta se referŁ la toate mŁsurile anunŞate de cŁtre Secretarul de Stat pentru EducaŞie 

ĸi Ocupare a ForŞei de MuncŁ, ´n decembrie 1998, ´n vederea dezvoltŁrii ILT (Tehnologie de 

Informare ĸi ĊnvŁŞare) în educaŞia permanentŁ ´n Anglia. 

Obiective: 

 Acces pentru studenŞi ĸi profesori la materiale de predare ĸi ´nvŁŞare, resurse 

informaŞionale ĸi noi moduri de comunicare prin conectarea instituŞiilor la Internet ĸi 

legarea acestora în reŞele de calculatoare; 

 Dezvoltarea ĸi creĸterea disponibilitŁŞii materialelor de predare ĸi ´nvŁŞare, precum ĸi a 

conŞinuturilor; 

 Dezvoltarea personalului pentru a asigura competenŞŁ ĸi încredere în utilizarea TIC. 

Parteneri: Consiliul de FinanŞare pentru EducaŞia PermanentŁ ´n Anglia (ale cŁrui 

funcŞii au fost preluate ´n prezent de cŁtre Consiliul pentru ĊnvŁŞare ĸi CompetenŞe) prin 

Comitetul Tehnologic pentru ĊnvŁŞare ĸi Informare (FEILT), JISC, BECTA, OrganizaŞia de 

Formare pentru EducaŞia PermanentŁ (FENTO), AgenŞia de Dezvoltare a ĊnvŁŞŁrii ĸi 

CompetenŞelor, AsociaŞia NaŞionalŁ pentru Tehnologii InformaŞionale ĸi de ĊnvŁŞare (NILTA) ĸi 

AsociaŞia pentru ReŞele EducaŞionale ĸi Cercetare din Marea Britanie (Ukerna) care 

administreazŁ reŞeaua JANET pentru educaŞie ĸi cercetare.  

Grupuri ŞintŁ: instituŞii de educaŞie permanentŁ din Anglia. 

PerioadŁ ĸi buget: din decembrie 1998 p©nŁ ´n decembrie 2001, un buget de 120,36 

mil. EUR (74 mil. GBP). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Administrarea ĸi dezvoltarea infrastructurii reŞelei ĸi conŞinuturilor; 

 Sprijinirea dezvoltŁrii materialelor de ´nvŁŞare; 

 Dezvoltarea infrastructurii reŞelei locale (LANS); 

 Dezvoltarea personalului. 

c) Net pentru EducaŞia PermanentŁ (FE NET) ĸi EducaŞia PermanentŁ ´n AcŞiune 

(ŝara Galilor)  
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Obiective: 

 Actualizarea conectŁrilor la Internet (FE NET); 

 Maximizarea valorii investiŞiilor fŁcute ´n echipamentele ĸi reŞele colegiilor printr-un 

program de dezvoltare a personalului (FE NET în AcŞiune). 

Parteneri: Consiliul de FinanŞare a EducaŞiei Permanente din ŝara Galilor (ale cŁrui 

funcŞii au fost preluate ´n prezent de cŁtre Consiliul NaŞional pentru EducaŞie ĸi Formare din ŝara 

Galilor), JISC ĸi Ukerna care coordoneazŁ accesul instituŞiilor la reŞeaua JANET în colaborare cu 

centrele locale de sprijin.  

Grupuri ŞintŁ: instituŞii de educaŞie permanentŁ din ŝara Galilor. 

PerioadŁ ĸi buget: programul FE Net de actualizare a fost încheiat în 1997 ĸi a fost 

extins p©nŁ ´n 2000. FE Net ´n AcŞiune este finanŞat p©nŁ ´n 2001. Bugetul pentru 1999/2000 

pentru Fe Net a fost de 0,97 mil. EUR (0,6 mil. GBP) ĸi pentru FE Net în AcŞiune de 0,13 mil. 

EUR (0,08 mil. GBP). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Actualizarea conectŁrilor la Internet ale instituŞiilor;  

 Dezvoltarea personalului. 

d) Formare prin Fondul pentru Noi OportunitŁŞi (Marea Britanie)  

Acesta sprijinŁ iniŞiativa NGfl. 

Obiective: formarea profesorilor ĸi a bibliotecarilor sŁ utilizeze TIC eficient ´n 

atingerea obiectivelor lor de predare ĸi sŁ le permitŁ sŁ atingŁ nivelul de experienŞŁ ´n TIC care 

este necesar pentru profesorii nou calificaŞi (din 1999 tuturor profesorilor nou calificaŞi în Anglia 

ĸi ŝara Galilor li s-a cerut sŁ aibŁ competenŞŁ ´n TIC la standarde obligatorii). 

Parteneri: Fondul pentru Noi OportunitŁŞi, AgenŞia de Formare a Profesorilor, 

Departamentul AdunŁrii NaŞionale pentru Formare ĸi EducaŞie din ŝara Galilor, ET SMG ĸi DE 

(Irlanda de Nord), autoritŁŞi locale ĸi ĸcoli. 

Grupuri ŞintŁ: formarea profesorilor ĸi bibliotecarilor din ĸcoli din ´nvŁŞŁm©ntul 

primar ĸi secundar. 

PerioadŁ ĸi buget: formarea trebuie ´ncheiatŁ p©nŁ ´n 2003. 369, 65 mil. EUR (230 mil. 

GBP) sunt distribuite. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: organizarea de cursuri de formare ĸi 

dezvoltare a materialelor de formare. 

e) Calculatoare pentru Profesori (Anglia ĸi ŝara Galilor)  

ExistŁ numeroase iniŞiative în Anglia: Calculatoare pentru Profesori, Laptop-uri pentru 

directori ĸi o schemŁ ´n cadrul Programului Fast-track. ExistŁ un program Laptop-uri pentru 

directori ĸi în ŝara Galilor. 
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Obiective: creĸterea încrederii profesorilor ĸi a competenŞei acestora în TIC oferindu- le 

acces personal la calculator. 

Parteneri: BECTA ĸi furnizori independenŞi.  

Grupuri ŞintŁ: Calculatoare pentru Profesori este exclusiv numai pentru profesorii 

care participŁ la pregŁtirea NOF. Faza 1 a fost realizatŁ, iar faza 2 a fost restricŞionatŁ numai la 

profesorii de matematicŁ pentru elevii de 11-14 ani; DfEE examineazŁ ´n prezent cum se 

repartizeazŁ fondurile pentru fazele urmŁtoare. Laptop-uri pentru directori a avut ca ŞintŁ noii 

profesorii care au ajuns la conducere. ToŞi profesorii selectaŞi pentru programul Fast-track pot 

primi un laptop gratis, în timp ce fiecare director din ĸcoli secundare ĸi unii directori din ĸcoli 

primare fac parte din programul Laptop-uri pentru Profesorii din Conducere din ŝara Galilor. A 

se vedea ĸi proiectul Conectarea Profesorilor din Irlanda de Nord, parte din Strategia de 

Tehnologie EducaŞionalŁ. 

PerioadŁ ĸi buget:  

Calculatoare pentru profesori: ianuarie 2000 p©nŁ ´n 2002, cu un buget de 32,53 mil. 

EUR (20 mil. GBP) ĸi ´ncŁ 80,36 mil. EUR (50 mil. GBP) care sunt disponibili pentru 

urmŁtoarele faze; Laptop-uri pentru directori: 1999-2000, cu un buget de 4,88 mil. EUR (3 

mil.GBP) în 1999.  

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Calculatoare pentru profesori: subvenŞionarea a 50% din preŞul de achiziŞie al unui 

calculator laptop sau desktop pentru profesori, cu o limitŁ superioarŁ de 813 EUR (500 

GBP); 

 Laptop-uri pentru directori: dotarea directorilor ĸcolilor cu calculatoare laptop; 

 Programul Fast-track: dotarea calculatoarelor laptop cu acces la Internet pentru 

profesorii selectaŞi.  

f)  Centre Municipale de ĊnvŁŞare (Anglia) 

Centrele Municipale de ĊnvŁŞare, care sunt înfiinŞate ca parte din ExcelenŞa în oraĸe (o 

iniŞiativŁ pentru ´mbunŁtŁŞirea educaŞiei copiilor din oraĸe), utilizeazŁ TIC pentru a oferi 

oportunitŁŞi de educaŞie extinsŁ pentru elevi din zonele vizate ale marilor oraĸe. În timp ce 

echipamentele sunt achiziŞionate de cŁtre o ĸcoalŁ secundarŁ de gŁzduire, serviciile oferite sunt 

oferite printr-o reŞea a ĸcolilor partenere. 

Obiective: 

 Facilitarea accesului la, ĸi utilizarea, ultimelor tehnologiile educaŞionale cele mai recente 

de cŁtre elevi ĸi adulŞi;  

 Ameliorarea nivelului de performanŞŁ, prin utilizarea noilor tehnologii; 

 Ajutor pentru menŞinerea nivelurilor atinse; 

 Reducerea absenteismului; 
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 Creĸterea perspectivelor de angajare; 

 A acŞiona ca test de inovare ĸi de noi metode de predare ĸi ´nvŁŞare. 

Parteneri: AutoritŁŞile educaŞionale locale ĸi ĸcoli. 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli participante la iniŞiative ExcelenŞa în Oraĸe, ĸi ansamblul 

comunitŁŞii acestor zone. 

PerioadŁ ĸi buget: 160,72 mil. EUR (100 mil. GBP) pentru a dota aproximativ 80 de 

centre p©nŁ la sf©rĸitul lui 2001-2002. 

g) Comitetul pentru Sistemul InformaŞional Comun (JISC) (Marea Britanie) 

Obiective: JISC promoveazŁ aplicarea novatoare ĸi utilizarea sistemelor informaŞionale 

ĸi a tehnologiei informaŞionale ´n ´nvŁŞŁm©ntul superior ĸi educaŞia permanentŁ ´n Marea 

Britanie oferind viziune ĸi conducere ĸi finanŞând infrastructura reŞelei, Tehnologii de 

Comunicare ĸi de Informare (C&IT) ĸi serviciile de informare, proiecte de dezvoltare ĸi 

materiale educaŞionale. JISC îĸi stabileĸte propriile obiective detaliate într-o strategie de lucru pe 

cinci ani. Obiectivele strategiei propuse pentru 2001-2005 sunt urmŁtoarele: 

 Construirea unui mediu on-line de informare, care sŁ ofere acces sigur ĸi convenabil la o 

colecŞie cuprinzŁtoare de materiale ĸcolare ĸi educaŞionale; 

 Ajutarea instituŞiilor pentru a crea ĸi întreŞine medii de ´nvŁŞare destinate sprijinirii 

studenŞilor;  

 Asigurarea accesului larg la o reŞelele mondiale cele mai performante pentru sprijinirea 

cercetŁrii ĸi educaŞiei în Marea Britanie; 

 Oferirea unei serii de servicii de consiliere ĸi consiliere în utilizarea TIC; 

 Promovarea inovŁrii ´n utilizarea TIC pentru ameliorarea ´nvŁŞŁrii ĸi predŁrii, cercetŁrii ĸi 

managementului instituŞiilor;  

 Dezvoltarea competenŞelor personalului ĸi ale elevilor în exploatarea TIC, în particular în 

utilizarea Internet-ului; 

 Sprijinirea agendelor instituŞiilor regionale ĸi comunitare prin ReŞele de Arie 

MetropolitanŁ ĸi Centrele de Sprijinire Regionale; 

 Oferirea unui punct de convergenŞŁ pentru colaborŁrile ´ntre iniŞiativele IT educaŞionale 

din Marea Britanie pentru a ajuta la crearea unei societŁŞi competente în materie de TIC; 

 Promovarea ĸi facilitarea colaborŁrii internaŞional în exploatarea TIC. 

Parteneri: JISC este comitetul strategic de consiliere care lucreazŁ pentru organismele 

de finanŞare pentru ´nvŁŞŁm©ntul superior ĸi educaŞia continuŁ ´n Marea Britanie (organismele de 

finanŞare a educaŞiei continue au devenit parteneri finanŞatori deplini ´n 1999). JISC lucreazŁ de 

asemenea ĸi ´n colaborare cu Consiliile de Cercetare. Acesta administreazŁ operarea ĸi 

dezvoltarea reŞelei de bandŁ foarte largŁ JANET, prin compania non-profit Ukerna, sprijinitŁ de 

un numŁr de Centre de Sprijin Regionale JISC. 

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul superior ĸi educaŞia continuŁ ´n Marea Britanie. 
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PerioadŁ: strategia JISC pentru 2001-2005 se aĸteaptŁ sŁ fie aprobatŁ ´n cur©nd de cŁtre 

organismele de finanŞare. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: ´mbunŁtŁŞirea infrastructurii (ca de exemplu 

reŞeaua JANET de bandŁ foarte largŁ) ĸi conectarea tuturor instituŞiilor, disponibilizarea 

conŞinuturilor ĸcolare ĸi dezvoltarea de sisteme performante pentru sprijinirea studenŞilor.  

h) TIC pentru o Strategie a ĊnvŁŞŁri (ŝara Galilor)  

Obiective: 

 Ameliorarea nivelurilor de performanŞŁ atinse ´n ĸcoalŁ ´n ŝara Galilor; 

 ĊmbunŁtŁŞirea competenŞelor în domeniul TIC; 

 Sprijinirea ´nvŁŞŁrii de-a lungul vieŞii;  

 Combaterea inegalitŁŞilor sociale prin asigurarea unui acces universal la TIC. 

Ċn particular, aceastŁ strategie urmŁreĸte: 

 Extinderea infrastructurii TIC pentru sprijinirea ´nvŁŞŁrii continue ´n ŝara Galilor; 

 Echiparea ĸcolilor cu TIC ĸi extinderea disponibilitŁŞii acestora pentru elevi atât în orele 

de curs cât ĸi în afara programului ĸcolar; 

 Disponibilitatea TIC pentru persoanele din comunitŁŞile dezavantajate; 

 Asigurarea celei mai bune valori din fondurile disponibile; 

 Maximizarea valorii educaŞionale a echipamentelor achiziŞionate; 

 Anticiparea dezechilibrelor sociale. 

Parteneri: AutoritŁŞile educaŞionale locale ĸi ĸcoli. 

Grupuri ŞintŁ: toŞi cursanŞii, atât în ĸcoli, cât ĸi în comunitate, în particular cei 

dezavantajaŞi social.  

PerioadŁ ĸi buget: strategia acoperŁ o perioadŁ de trei ani 1999-2000 p©nŁ ´n 2001-

2002. Bugetul este 25,33 mil. EUR (15,76 mil. GBP). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Centre ĸcolare de ´nvŁŞare (în primul rând resurse TIC pentru ĸcolile secundare); 

 Centre de ´nvŁŞare TIC (oferind acces la TIC pentru întreaga comunitate); 

 Utilizarea TIC pentru nevoi speciale; 

 Extinderea accesului la TIC; 

 ĊmbunŁtŁŞirea echipamentelor TIC pentru organisme culturale naŞionale (posibilitatea 

acestora de a-ĸi comunica colecŞiile la o audienŞŁ dispersatŁ geografic). 

i)  Strategia pentru Tehnologie EducaŞionalŁ (Irlanda de Nord) 

O Strategie pentru Tehnologia EducaŞionalŁ ´n Irlanda de Nord a fost stabilitŁ de cŁtre 

Departamentul pentru EducaŞie din Irlanda de Nord (DENI), în prezent DE, în octombrie 1997. 

Obiective: 

 Echiparea tuturor ĸcolilor cu o infrastructurŁ comunŁ de echipamente ĸi cu servicii 

educaŞionale on- line; 
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 Oferirea formŁrii pentru profesori pentru a le permite sŁ deŞinŁ competenŞe în utilizarea 

echipamentelor ĸi materialelor TIC ĸi pentru a integra TIC în cadrul propriilor activitŁŞi 

de predare, precum ĸi ´n cadrul celor de ´nvŁŞare realizate de cŁtre elevii lor; 

 Dotarea ĸcolilor cu conŞinuturi curriculare, sprijin profesional ĸi orientare în utilizarea 

eficientŁ a TIC pentru predare ĸi ´nvŁŞare ĸi în administrarea ĸi managementul ĸcolar; 

 Posibilitatea elevilor de a trŁi, ´nvŁŞa ĸi munci în societatea informaŞionalŁ. 

Parteneri: DE, Grupul de Management Strategic pentru Tehnologia EducaŞionalŁ, 

Consiliile pentru EducaŞie ĸi Biblioteci, ĸcoli, BECTA ĸi NGfL (Clasa 2000), instituŞiile de 

educaŞie permanentŁ. 

Grupuri ŞintŁ: toate nivelurile educaŞionale ĸi de ´nvŁŞare de-a lungul vieŞii.  

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 NINE Connect: un portal educaŞional pentru Irlanda de Nord care permite participarea la 

conferinŞe on- line ĸi deŞinerea de adrese electronice. Programul oferŁ ĸcolilor o 

platformŁ comunŁ de facilitŁŞi TIC ĸi conectŁri la Internet;  

 Conectarea profesorilor: 1300 de laptop-uri au fost furnizate profesorilor din ĸcolile 

primare ĸi secundare în 1999, 4 500 în 2000, ĸi 6 000 vor fi furnizate în 2001. Laptop-

urile trebuie sŁ fie repartizate de cŁtre conducŁtorii instituŞiilor ĸi utilizate de cŁtre 

profesori pentru a atinge obiectivele specifice; 

 Clasa 2000: program de servicii manageriale TIC; 

 PregŁtirea NOF ca ĸi în restul Marii Britanii. 

j)  Tehnologia InformaŞionalŁ de ĊnvŁŞare (ILT) în EducaŞia PermanentŁ (Irlanda de 

Nord) 

Obiective: asigurarea cŁ tuturor cursanŞilor li se oferŁ oportunitatea de a ïĸi dezvolta 

competenŞe TIC. 

Grupuri ŞintŁ: studenŞi ĸi profesori din educaŞia permanentŁ. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Dezvoltarea personalului ï asigurarea cŁ toŞi profesorii sunt competenŞi în utilizarea TIC 

pentru predare ĸi ´nvŁŞare; 

 Dezvoltarea de infrastructurii reŞelei interne a colegiilor pentru a le permite exploatarea 

deplinŁ a potenŞialului TIC pentru ´nvŁŞare; 

 Dezvoltarea curriculum-ului pentru asigurarea dezvoltŁrii continue a materialelor 

curriculare bazate pe TIC; 

 ReŞele ï crearea unei reŞele de bandŁ largŁ ´n ´nvŁŞŁm©ntul superior ĸi educaŞia 

permanentŁ care va facilita parteneriatele dintre sectoare. 

Obiective: oferirea unui ´nvŁŞŁm©nt superior de ´naltŁ calitate prin intermediul Internet-

ului. Orice instituŞie de ´nvŁŞŁm©nt superior din Marea Britanie va putea sŁ furnizeze cursuri ĸi 

servicii studenŞeĸti prin e-Universitatea, cu condiŞia ca acestea sŁ satisfacŁ standardele de 

calitate. 
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Parteneri: organisme de finanŞare a ´nvŁŞŁm©ntului superior, prin grupul de conducere 

al e-UniversitŁŞii, instituŞii ĸi parteneri privaŞi.  

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul superior. 

PerioadŁ ĸi buget: planificat sŁ ´nceapŁ ´n 2002. Guvernul a furnizat 100,85 mil. EUR 

(62 mi. GBP) pe o perioadŁ de trei ani (2002-2004) pentru proiect. 

 

SCOŝIA  

1. Obiective ĸi strategii 

Obiective generale complementare: 

 asigurarea dezvoltŁrii societŁŞii informaŞionale; 

 susŞinerea ĸi / sau modificarea proceselor de predare ĸi ´nvŁŞare ĸi creĸterea semnificativŁ 

a nivelului de educaŞie; 

 pregŁtirea cursanŞilor pentru a participa la o societate bazatŁ pe ´nvŁŞare pe tot parcursul 

vieŞii.  

Obiective specifice 

 înzestrarea studenŞilor cu experienŞa ĸi competenŞele TIC adecvate pentru a facilita 

integrarea ĸi progresul lor în lumea muncii; 

 posibilitatea cercetŁtorilor de a-ĸi urmŁri activitŁŞile la nivel mondial. 

Strategii principale 

 formarea profesorilor: 

profesorii care încep formarea iniŞialŁ din 1999 trebuie sŁ atingŁ un nivel rudimentar ´n 

domeniul TIC. Din acest motiv, noi linii majore de orientare cu privire la TIC au fost înaintate de 

cŁtre institutele de formare. Ċnainte de 2002, profesorii ´n serviciu trebuie sŁ dob©ndeascŁ 

competenŞele necesare pentru utilizarea TIC ´n predare. Mai multe programe din ´nvŁŞŁm©ntul 

superior sunt preocupate de formarea profesorilor. În educaŞia permanentŁ, formarea profesorilor 

în utilizarea TIC pentru predare ĸi învŁŞare face parte din strategia adoptatŁ de cŁtre Consiliul 

ScoŞian de FinanŞare a ĊnvŁŞŁm©ntului Non-superior (SFEFC). 

 Oferirea de echipamente ĸi conectŁri la Internet pentru ĸcoli, ĸi dezvoltarea resurselor ĸi 

serviciilor multimedia: 

Înainte de 2002, instituŞiile primare, secundare ĸi superioare ĸi, pe cât posibil, centrele 

comunitare, vor fi conectate la Internet, ĸi elevii, studenŞii ĸi profesorii vor avea propriile adrese 

electronice. 

Înainte de 2002, Marea Britanie va avea competenŞe avansate în producŞia de software 

educaŞional. Comitetul pentru Sisteme Informatice Comune (JISC) dezvoltŁ reŞeaua 

SuperJANET ĸi o gamŁ largŁ de servicii ĸi resurse electronice care pot fi accesate de cŁtre 
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instituŞiile educaŞionale superioare ĸi de educaŞie permanentŁ. Comitetul lucreazŁ, de asemenea, 

ĸi la securitatea ĸi autenticitatea reŞelei. ReŞeaua Zonei Metropolitane (MAN) furnizeazŁ fiecŁrei 

instituŞii de ´nvŁŞŁm©nt superior o conexiune de banda larga, ca ĸi un numŁr de cursuri. 

 PregŁtirea elevilor ĸi a studenŞilor: 

Ċnainte de 2002, elevii trebuie sŁ dob©ndeascŁ competenŞe TIC în conformitate cu 

curriculum-ul (cadrul de lucru Higher Still Core Skills).  

2. Partajarea responsabilitŁŞilor  

Guvernul scoŞian determinŁ politica generalŁ ´n educaŞie. 

Rolul ĊnvŁŞare ĸi Predare în ScoŞia 1 constŁ ´n a consilia ministerele scoŞiene ĸi 

instituŞiile responsabile de programe TIC ĸi de a utiliza TIC în educaŞie. AceastŁ iniŞiativŁ 

furnizeazŁ, de asemenea, un mare numŁr de produse ĸi servicii novatoare. 

AutoritŁŞile locale ĸi ĸcolile sunt responsabile de probleme legate de educaŞie ĸi de 

procurarea ĸi întreŞinerea software-ului ĸi hardware-ului. 

InstituŞiile scoŞiene de educaŞie permanentŁ oferŁ calificŁri certificate de cŁtre 

Autoritatea ScoŞianŁ de Calificare care stabileĸte conŞinutul ĸi obiectivele fiecŁrui curs. 

Consiliul ScoŞian pentru FinanŞarea EducaŞiei Permanente (SFEFC) a început o 

colaborare cu Inspectorii ķcolari ai MaiestŁŞii Sale pentru asigurarea calitŁŞii ofertei educaŞionale 

în educaŞia permanentŁ ĸi, în particular, înfiinŞarea unor forme eficiente de predare ĸi ´nvŁŞare, 

incluzând utilizarea TIC. SFEFC finanŞeazŁ aceste instituŞii, care sunt cu toate acestea 

responsabile de distribuirea fondurilor, incluzând procurarea de echipamente informatice ĸi 

software. Fonduri suplimentare au fost alocate ´n conformitate cu strategia aleasŁ pentru TIC pe 

baza propunerilor instituŞiilor implicate. 

InstituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt superior îĸi determinŁ propriile obiective, calificŁri ĸi 

metode de predare. 

Consiliul ScoŞian pentru FinanŞarea ĊnvŁŞŁm©ntului Superior (SHEFC) a ´nceput o 

colaborare cu AgenŞia de Asigurare a CalitŁŞii pentru asigurarea calitŁŞii ofertei educaŞionale în 

´nvŁŞŁm©ntul superior (definirea cerinŞelor standard pentru fiecare disciplinŁ ĸi, mai general, 

ajustarea fondurilor pentru a corespunde acestor cerinŞe). SHEFC finanŞeazŁ instituŞiile de 

´nvŁŞŁm©nt superior care, totuĸi, sunt responsabile de distribuirea resurselor ´n cauzŁ. SHEFC 

ajutŁ la procurarea de software ĸi servicii on- line la preŞuri reduse. 

3. Parteneriate publice / private  

Ċn cazul ´nvŁŞŁm©ntului superior ĸi educaŞiei permanente, au fost încheiate acorduri cu 

organisme precum Comitetul pentru Sisteme InformaŞionale Comune (JISC) ĸi producŁtorii de 

echipamente de calculator ĸi de software. Alte iniŞiative, ca SuperJANET 4, implicŁ sectorul 
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privat. Un numŁr mic de instituŞii de educaŞie permanentŁ au trecut la o finanŞare privatŁ pentru 

construcŞia de noi campusuri cu facilitŁŞi TIC. 

4. IniŞiative majore implementate 

a) Modernizarea ĸcolilor: implementarea ReŞelei NaŞionale pentru ĊnvŁŞare în ScoŞia 

Obiective: modernizarea ĸcolilor ´n termeni de facilitŁŞi TIC, crearea de reŞele de 

calculatoare ĸi conectare la Internet (un calculator modern va fi disponibil în medie pentru 7,5 

elevi ´n ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi 5,1 elevi ´n ´nvŁŞŁm©ntul secundar ĸi toate ĸcolile vor fi conectate 

la Internet), ĸi utilizarea adecvatŁ a TIC ca mijloc de predare ĸi ´nvŁŞare. 

Parteneri: autoritŁŞi locale, ĸcoli primare ĸi secundare. 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli primare ĸi secundare, profesori. 

PerioadŁ ĸi buget: aprilie 1999 p©nŁ ´n martie 2002: 127,1 mil. EUR (80 mil. GBP). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 Creĸterea numŁrului de calculatoare moderne (´n mai puŞin de 4 ani); 

 Creĸterea numŁrului de calculatoare legate ´n reŞea; 

 Extinderea ĸi ameliorarea accesului la Internet; 

 Extinderea ĸi ´mbunŁtŁŞirea reŞelelor locale ĸi de arie mai extinsŁ: crearea de legŁturi cu 

bibliotecile publice ĸi cu centrele comunitare; 

 Asigurarea securitŁŞii tehnice ĸi a managementului de hardware ĸi software; 

 Sprijinirea profesorilor astfel încât aceĸtia sŁ utilizeze TIC pentru predare; 

 Oferirea de instrumente TIC pentru dezvoltarea predŁrii, ´nvŁŞŁrii ĸi a competenŞelor 

personalului în educaŞie. 

b) EducaŞia permanentŁ: implementarea ReŞelei NaŞionale pentru ĊnvŁŞare în ScoŞia 

Obiective: exploatarea potenŞialului TIC pentru predare ĸi ´nvŁŞare. 

Parteneri: SFEFC. 

Grupuri ŞintŁ: educaŞia permanentŁ. 

PerioadŁ ĸi buget: un program pe trei ani: 46,1 mil. EUR (29 mil. GBP). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: dezvoltarea reŞelei, ´mbunŁtŁŞirea 

infrastructurii ĸi echipamentelor, formarea profesorilor, conŞinuturi noi, bazate pe TIC, pentru 

predare ĸi ´nvŁŞare ĸi încurajarea ĸcolilor sŁ propunŁ strategii privind integrarea TIC. 

c) Programul de PregŁtire TIC pentru Profesori ĸi Bibliote cari de ĸcoalŁ, al Fondului 

pentru Noi OportunitŁŞi  

Obiective: pregŁtirea profesorilor ĸi a bibliotecarilor din ĸcoli pentru a utiliza eficient 

TIC. 

Parteneri:  program creat de cŁtre Fondul pentru Noi OportunitŁŞi, un organism de 

distribuŞie al Loteriei NaŞionale. 
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Grupuri ŞintŁ: toŞi profesorii în serviciu ĸi bibliotecarii de ĸcoala 

PerioadŁ ĸi buget: 1999-2002: 36,5 mil. EUR (23 mil. GBP). 

d) Cercetare ĸi dezvoltare 

Obiective: dezvoltarea de noi conŞinuturi ĸi servicii educaŞionale, bazate pe TIC. 

Parteneri: Guvernul scoŞian ´n colaborare cu ĊnvŁŞare ĸi Predare în ScoŞia. 

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi secundar  

Buget: 3,17 mil. EUR pe an (2 mil. GBP/an). 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: finanŞarea unei echipe care lucreazŁ la 

ĊnvŁŞare ĸi Predare în ScoŞia ĸi sprijinirea pentru dezvoltarea conŞinuturilor ĸi serviciilor pentru 

Internet. 

e) SuperJANET 4 

Obiective: dezvoltarea reŞelei naŞionale constituitŁ din instituŞii de ´nvŁŞŁm©nt superior 

ĸi educaŞie permanentŁ care oferŁ resurse ĸi servicii on-line care vor funcŞiona la 2,5 GB pe 

secundŁ din martie 2001. 

Parteneri: JISC. 

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul superior ĸi educaŞia permanentŁ. 

f)  Utilizarea IniŞiativei ReŞele Metropolitane (UMI) 

Obiective: exploatarea noilor posibilitŁŞi oferite de cŁtre noile reŞele metropolitane cu 

bandŁ largŁ. 

Parteneri: SHEFC ĸi universitŁŞi.  

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul superior. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: organizarea de proiecte. 

g) Programul SHEFC pentru Tehnologii de Comunicare ĸi de Informare  

Obiective: intensificarea utilizŁrii de instrumente electronice pentru predare/´nvŁŞare ĸi 

pentru dezvoltarea competenŞelor TIC ale personalului de predare. Acest program este o urmare 

a programului UMI. 

Parteneri: SHEFC ĸi universitŁŞi.  

Grupuri ŞintŁ: ´nvŁŞŁm©ntul superior. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: organizarea a douŁ proiecte pilot (the Scottish 

Middleware Project (ScotMid) ĸi Student-Centric Web-based EducaŞional & Information 

Management System (SCWEIMS)) care au ca obiectiv dezvoltarea de reŞele universitare intranet. 
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Anexa 3. Aplicarea TIC în cadrul procesului educaŞional din ROMÂNIA:  

analizŁ factologicŁ 

1. Obiective ĸi strategii 

Obiective 

 dezvoltarea unui mediu tehnic ĸi informaŞional pentru a sprijini reforma în domeniul 

educaŞiei; 

 asigurarea cŁ TIC este utilizat pe larg în domeniul educaŞiei; 

 ameliorarea proceselor de predare / ´nvŁŞare. 

Strategii 

 dezvoltarea infrastructurii necesare la toate nivelurile educaŞionale; 

 formarea profesorilor pentru a utiliza TIC ca resursŁ ´n procesul de predare; 

 pregŁtirea directorilor ĸcolilor în domeniul TIC; 

 pregŁtirea elevilor pentru a utiliza TIC ca resursŁ ´n procesul de ´nvŁŞare; 

 realizarea de software educaŞional în conformitate cu curriculum-ul; 

 dezvoltarea ´nvŁŞŁm©ntului deschis ĸi la distanŞŁ; 

 introducerea cursurilor TIC la nivelul studiilor aprofundate; 

 implicarea sectorului privat în procurarea de echipamente ĸi materiale ĸi în formarea 

profesorilor. 

(SursŁ: Strategia NaŞionalŁ pentru Extinderea pe ScarŁ LargŁ a TIC, 1998-2002; 

Strategia NaŞionalŁ pentru Dezvoltarea Resurselor Umane, 2000-2010) 

2. Partajarea responsabilitŁŞilor  

La nivel central, Ministerul EducaŞiei stabileĸte politica generalŁ cu privire la TIC ´n 

domeniul educaŞiei ĸi iniŞiazŁ proiectele. Ministerul este responsabil, de asemenea, de validarea 

curriculumului.  

Mi nisterul ComunicaŞiilor ĸi Tehnologiei InformaŞionale, care este responsabil de 

integrarea TIC în toate sectoarele, este implicat ĸi în unele proiecte educaŞionale. 

Inspectoratele ĸcolare de la nivel regional coordoneazŁ echiparea cu componente 

hardware ĸi software a ĸcolilor. AutoritŁŞile locale ĸi organizaŞiile non-guvernamentale sunt 

responsabile de întreŞinerea acestor echipamente. 

Profesorii îĸi aleg propriile metode pedagogice ĸi manualele pe care le vor utiliza, dintre 

cele recomandate ĸi aprobate de Ministerul EducaŞiei. 

3. Parteneriate publice / private  

Nu existŁ parteneriate cu producŁtori din sectorul privat ´n vederea implementŁrii 

iniŞiativelor existente. Totuĸi, firme private ca IBM sau Xnet sunt implicate în acŞiuni de dotare a 

ĸcolilor cu echipamente informatice. OrganizaŞiile non-guvernamentale sunt de asemenea 

deschise spre colaborare. 
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4. IniŞiative majore implementate 

a) Revitalizarea sistemului educaŞional din mediul rural  

Obiective: proiectul include acŞiuni de implementare a TIC în ĸcoli. 

Parteneri:  Guvernul României ĸi Banca MondialŁ. 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli din mediul rural. 

Buget: 3,35 mil.EUR pentru 2000/2001. 

b) Sistem informaŞional ĸi de management pentru educaŞie  

Obiective: acŞiuni de implementare TIC în ĸcoli. 

Parteneri: Guvernul României ĸi Banca MondialŁ. 

Buget: 1,45 mil. EUR pentru 2000/2001. 

c) Calculatoare pentru ´nvŁŞŁm©ntul obligatoriu ĸi secundar  

Obiective: dotarea ĸcolilor din ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi secundar cu echipamente 

informatice ĸi software ĸi conectŁri la Internet, astfel ´nc©t fiecare ĸcoalŁ din ´nvŁŞŁm©ntul 

obligatoriu sŁ aibŁ minim 8 calculatoare, iar ĸcolile din ´nvŁŞŁm©ntul secundar superior 12. 

Acest proiect se ´mparte ´n trei faze: ´n prima fazŁ, dea lungul a doi ani, 15% din ĸcoli 

vor primi aceste echipamente, în al treilea an 35% ĸi 50% în ultimul an. 

Parteneri: Ministerul EducaŞiei, Comisia naŞionalŁ pentru TIC, organizaŞii non-

guvernamentale ĸi companii private. 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli din ´nvŁŞŁm©ntul primar, secundar superior ĸi inferior. 

PerioadŁ: 1998-2002. 

d) Proiectul P&G 2000 

Obiective: dotarea ĸcolilor cu echipamente informatice ĸi TIC. 

Parteneri: Ministerul EducaŞiei, mari companii private (IBM, Xnet) ĸi organizaŞii non-

guvernamentale (FundaŞia SalvaŞi Copiii). 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli din ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi secundar inferior ĸi superior. 

PerioadŁ: 1999/2000. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 ĸcolile elaboreazŁ propuneri de proiecte; 

 evaluarea ĸi selecŞia proiectelor (criteriu: demonstrarea utilizŁrii eficiente a 

calculatorului). 

Rezultatele evaluŁrii finale: au fost distribuite 800 de calculatoare la 160 de ĸcoli. 

e) Programul de formare iniŞialŁ a profesorilor ´n domeniul TIC  

Obiective: formarea profesorilor pentru ca ei sŁ poatŁ: 

 sŁ utilizeze procesoare de texte ĸi foi de calcul; 
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 sŁ caute informaŞii pe CD-uri, pe Internet sau în baze de date bibliografice; 

 sŁ comunice pe Internet (trimiterea ĸi primirea de e-mail-uri); 

 sŁ cunoascŁ cerinŞele de bazŁ necesare pentru crearea unei baze de date; 

 sŁ foloseascŁ un sistem de management a bazelor de date; 

 sŁ ´nŞeleagŁ diferenŞele dintre structura fizicŁ (prin aceasta ´nŞelegând modul în care sunt 

scrise datele în fiĸiere sau pe hard disc) ĸi structura logicŁ a unei baze de date (adicŁ, 

modul în care sunt organizate datele din punct de vedere logic ĸi relaŞiile dintre 

elementele componente ale acestora). 

Parteneri: Ministerul EducaŞiei, Centrul NaŞional pentru Formarea Profesorilor din 

ĊnvŁŞŁm©ntul Primar, Secundar Inferior ĸi Superior, Consiliul NaŞional pentru Formarea 

Profesorilor, departamentele de formare a profesorilor (departamente care se aflŁ ´n universitŁŞile 

care pregŁtesc profesori pentru ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi secundar inferior ĸi superior), centrele de 

resurse pentru profesori (centre regionale care depind de inspectoratele ĸcolare judeŞene, care 

pregŁtesc aceleaĸi grupuri ŞintŁ). 

Grupuri ŞintŁ: profesori aflaŞi ´n faza formŁrii iniŞiale. 

PerioadŁ: 2000-2002. 

f)  Programul pentru formarea continuŁ a profesorilor din ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi 

secundar superior ĸi infe rior  

Obiective: formarea profesorilor pentru ca ei sŁ poatŁ: 

 sŁ utilizeze procesoare de texte ĸi foi de calcul; 

 sŁ caute informaŞii pe CD-uri, pe Internet sau în baze de date bibliografice; 

 sŁ comunice pe Internet (trimiterea ĸi primirea de e-mail-uri); 

 sŁ cunoascŁ cerinŞele de bazŁ necesare pentru crearea unei baze de date; 

 sŁ foloseascŁ un sistem de management a bazelor de date; 

 sŁ ´nŞeleagŁ diferenŞele dintre structura fizicŁ ĸi structura logicŁ a unei baze de date. 

Parteneri: Ministerul EducaŞiei, Centrul NaŞional pentru Formarea Profesorilor din 

ĊnvŁŞŁm©ntul Secundar Superior, Consiliul NaŞional pentru Formarea Profesorilor, Casele 

Corpului Didactic. 

Grupuri ŞintŁ: profesori din ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi secundar inferior ĸi superior. 

PerioadŁ: 2000-2004. 

g) Programul pentru dezvoltarea RoEduNet (ReŞeaua rom©neascŁ de educaŞie) 

RoEduNet este o infrastructurŁ naŞionalŁ de comunicaŞii în cadrul sistemului 

educaŞional, care este deschisŁ organizaŞiilor non-profit implicate în educaŞie ĸi activitŁŞilor 

culturale ĸi de cercetare. 

Obiective: 

Obiectivele RoEduNet sunt urmŁtoarele: 
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 accesul la Internet pentru informaŞii ĸtiinŞifice sau academice despre un anumit domeniu 

educaŞional;  

 facilitarea accesului la aplicaŞiile care au la bazŁ echipamente multimedia; 

 dezvoltarea cursurilor deschise ĸi la distanŞŁ; 

 oferirea de informaŞii pentru procesul de decizie politicŁ; 

 acordarea accesului publicului larg la informaŞii din domeniul educaŞional. 

IntenŞia programului este de a conecta toate instituŞiile educaŞionale principale, 

bibliotecile ĸi inspectoratele locale cu Ministerul EducaŞiei.  

Parteneri: Ministerul EducaŞiei, autoritŁŞile locale, inspectoratele ĸcolare judeŞene. 

Grupuri ŞintŁ: ĸcoli, alte instituŞii educaŞionale ĸi organizaŞiile non-profit. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 prima fazŁ: conectarea inspectoratelor ĸcolare judeŞene ĸi a autoritŁŞilor locale; 

 a doua fazŁ: conectarea inspectoratelor ĸcolare judeŞene cu ĸcolile din judeŞ; 

 conectarea tuturor instituŞiilor educaŞionale între ele ĸi înfiinŞarea unui serviciu de 

informare a publicului larg. 

h) Proiect sprijinit de Minis terul ComunicaŞiilor ĸi Tehnologiei InformaŞionale 

Obiective: accelerarea introducerii calculatoarelor în domeniul educaŞional ĸi facilitarea 

accesului la Internet în ĸcolile din ´nvŁŞŁm©ntul obligatoriu ĸi secundar superior: 

 dezvoltarea resurselor umane necesare instruirii elevilor pentru a putea utiliza un 

calculator ĸi pentru a putea accesa Internet-ul; 

 pregŁtirea profesorilor pentru a putea utiliza TIC; 

 înfiinŞarea de opt centre pentru ´nvŁŞŁm©ntul la distanŞŁ; 

 utilizarea e-mail-ului ca mijloc de comunicare în ĸcolile din ´nvŁŞŁm©ntul primar ĸi 

secundar inferior ĸi superior. 

Parteneri: Ministerul ComunicaŞiilor ĸi Tehnologiei InformaŞionale. 

Grupuri ŞintŁ ĸi buget: ´nvŁŞŁm©ntul obligatoriu ĸi cel secundar superior, cu un buget 

de 44,68 mil. EUR în 2001, 55,85 mil. EUR în 2001/2002 ĸi 111,71 mil. EUR în 2003/2004, 

realizând un total de 212,24 mil. EUR. 

PerioadŁ: 2001-2004. 

MŁsuri de promovare ĸi implementare: 

 crearea de laboratoare TIC, în ĸcolile din ´nvŁŞŁm©ntul secundar superior, care oferŁ 

acces la Internet (2001); 

 determinarea echipamentului minim ĸi facilitŁŞile necesare (2001/2002); 

 dezvoltarea TIC ´n ´nvŁŞŁm©ntul obligatoriu (2003/2004). 
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Anexa 4. Republica MOLDOVA: proiecte de dezvoltare (PrDez) cu finalitate IT trecute în 

revista la www.proiecte.md (06.07.2013) 

Nr. 

dr. 

Denumirea 

proiectului 
Localizarea FinanŞator Beneficiar Parteneri 

1.  

Crearea centrului de 

informare a tinerilor ĸi 

populaŞiei 

ķoldŁneĸti, 

Rogojeni 

 Soros Moldova Centre 

comunitar

e 

2. 

Instalarea a 10 panouri 

informative în locurile 

publice ´n s. Cioreĸti 

Nisporeni, 

Cioreĸti 

Suedia 

SOIR 

Moldova 

PrimŁria comunei Cioreĸti 

´mpreunŁ cu cei 3600 de 

cetŁŞeni 

Suedia 

SOIR 

Moldova 

3. 

Procurarea a 2 

calculatoare cu 

conectare la Internet 

Donduĸeni, 

ScŁieni 

  ONG 

ĂSpectruò, 

Soros 

Moldova 

4. 

Crearea serviciilor 

multimedia în 

bibliotecŁ 

CŁlŁraĸi, 

Bravicea 

PrimŁria, 

Soros 

Moldova 

ToŞi membrii comunitŁŞii Soros 

Moldova 

5. 

Dotarea cu acces la 

internet a localitŁŞii 

 

Cimiĸlia, 

Porumbrei 

Buget local, 

Soros 

Moldova 

"Elevii copiii, populaŞia din 

comunitatea Porumbrei - 263 

persoane, AO ""Renaĸtere""" 

Soros 

Moldova 

6. 

Dotarea sŁlii 

multimedia în 

biblioteca din localitate 

DubŁsari, 

Ustia 

Soros 

Moldova 

Comunitatea PrimŁria, 

Administr

aŞia 

raionalŁ, 

ONG 

7. 
Crearea unui spaŞiu 

multimedia 

CŁlŁraĸi, 

Oniĸcani 

  Soros 

Moldova 

8. 

Amenajarea centrului 

comunitar cu 8 

calculatoare, internet 

Briceni, 

Larga 

Soros 

Moldova 

Comunitatea Soros 

Moldova 

9. 

Crearea Centrului 

Comunitar de acces la 

informaŞie ĸi instruire ´n 

Basarabeasca 

Basarabeasca 

(or.) 

Buget local, 

ONG, 

Sector 

privat, 

FISM 

"200 copii ĸi tineri din 

familii sŁrace ĸi defavorizate 

au avut acces gratuit la 

utilizarea calculatorului ĸi 

internetului, locuitorii din 

raion au fost informaŞi ĸi 

documentaŞi ´n diferite 

domenii de interes; ONG 

AODASSI ""Spir itus"" a p 

PrimŁria, 

Sector 

privat, 

FundaŞia 

Soros 

Moldova 

10. 

Consolidarea Centrului 

Comunitar de acces la 

informaŞie ĸi instruire 

din Basarabeasca ĸi 

Promovarea Culturii 

Informatice 

Basarabeasca 

(or.) 

"Buget 

local, 

AODASSI 

""Spir itus"", 

FundaŞia 

Soros 

Moldova" 

50 tineri(18-30 ani) instruiŞi 

la Modulul avansat, 12 

formatori pregŁtiŞi la 

Modulul avansat, 540 

persoane instruite la bazele 

calculatorului, peste 1700 de 

maturi ĸi tineri familiarizaŞi 

cu Program cu SursŁ 

deschisŁ(Open Source So 

PrimŁria, 

Sector 

privat, 

FundaŞia 

Soros 

Moldova 

11. 

Dezvoltarea abilitŁŞilor 

tiner ilor de utilizare a 

calculatorului  

ķtefan VodŁ, 

Tudora 

Buget local, 

Donor 

30 persoane FundaŞia 

MOTT 

 

http://www.proiecte.md/
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Anexa 5. Raportul PrDez implementate la cele finisate trecute în revista la 

www.proiecte.md (06.07.2013) 

 

Total proiecte declarate Proiecte de Implementare Proiecte finisate 

990 2 988 

 

 

http://www.proiecte.md/
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Anexa 6. Tipologia PrDez cu finalitate IT trecute în revista la www.proiecte.md 

(06.07.2013) 

 

Tipul proiectului  Cantitatea 

Centre comunitare 7 

Tehnologii InformaŞionale ĸi ComunicaŞii (TIC) 1 

Centre culturale 2 

Instruiri ĸi seminare 1 

Total (PrDez): 11 

 

 

http://www.proiecte.md/
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Anexa 7. Raportul numŁrului total de PrDez la cele cu finalitate IT  trecute în revista la 

www.proiecte.md (06.07.2013) [136] 

 

Tipul proiectului  Cantitatea 

PrDez cu finalitate IT 11 

Total proiecte declarate 990 

 

 

http://www.proiecte.md/
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Anexa 8. Software-ul educaŞional - Alge-Blaster ï fondat pe teoria behavioristŁ 

 

 

Alge-Blaster este un program 

interactiv matematic elaborat pentru 

elevii de gimnaziu ĸi liceu.  

Acesta conŞine jocuri ĸi probleme 

practice, care pot fi soluŞionate cu una 

sau douŁ trepte de ecuaŞii; puncte de 

trasare etc.,  ce determinŁ traseurile 

liniilor ĸi alte operaŞiuni matematice.  

Autorii produsului dat recomandŁ 

domeniile de aplicare a jocului. Aĸa-dar, 

acesta poate fi folosit ca: 

Á test înainte de a fi pus în practica 

auditorialŁ; 

Á test pentru o activitate 

distractivŁ; 

Á software educaŞional pentru 

training individual asupra materiei de 

studiu în timpul liber. 

Fig. A8.1. Coperta CD-ului cu versiunea a III -a a software- lui educaŞional ALGE-Blaster 
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Anexa 9. Software-ul educaŞional - MECCôs Oregon Trail ï fondat 

pe viziunile teoriei cognitive 

 

 

Oregon Trail este un joc pe calculator 

iniŞial dezvoltat de cŁtre Don Rawitsch, 

Heinemann Bill ĸi Dillenberger Pavel în 1971 ĸi, 

produs Minnesota EducaŞional Computing 

Consortium (MECC) în 1974. 

Jocul original a fost conceput pentru a 

preda elevilor realitŁŞile vieŞii de pionierat din 

secolul XIX pe platforma virtualŁ ñOregon 

Trailò.  

Ċn cadrul manipulŁrilor, jucŁtorul ´ĸi asumŁ 

rolul de lider ´n ghidarea partidului sŁu de 

coloniĸti în lupta pentru independenŞa în 

Missouri, fapt ce, prin intermediul jocului 

Oregon Trail, se desfŁĸoarŁ ´n localitatea 

Willamette Valley din Oregon. AcŞiunile 

revoluŞionare sunt simulate într-un vagon 

acoperit din perioada anilor 1848.  

De la ediŞia iniŞialŁ jocul dat a fost lansat ´n 

numeroase versiuni de cŁtre dezvoltatori, c©t ĸi 

de alŞi producŁtori, care au obŞinut dreptul de a 

distribui acest software educaŞional. 

Fig. A9.1. Coperta CD-ului cu versiunea a V-cea a software- lui educaŞional Oregon Trail. 

 
Fig. A9.2. InterfaŞa versiunii V a software- lui educaŞional Oregon Trail. Regimul de ´nvŁŞare. 



215 

 
Fig. A9.3. InterfaŞa versiunii V a software- lui educaŞional Oregon Trail. Regimul de evaluare. 
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Anexa 10. Software-ul educaŞional ñPilot Wingsò cu conexiuni de agrement 

 

 

Pilotwings este un joc video 

pentru Super Nintendo Entertainment 

System (SNES). Acesta a fost 

dezvoltat de unul din diviziunile 

Nintendo's Entertainment Analysis and 

Development (EAD), condusŁ de 

producŁtorul Shigeru Miyamoto. Jocul 

a fost iniŞial lansat în Japonia la 21 

decembrie 1990, la scurt timp dupŁ 

lansarea SNES. Acesta a fost lansat 

drept un item component de lansare 

pentru consolŁ la 23 august 1991 ´n 

America de Nord, urmat de un 

comunicat European în 1992. 

Fig. A10.1. Coperta CD-ului cu instalarea software-ul educaŞional ñPilotwingsò.  

Versiunea americanŁ. 

 

 

Pilotwings este un simulator 

electroni al unui joc pentru utilizatorii 

de rând, interesaŞi de zbor.  

Ċn jocul dat, jucŁtorul ´ncearcŁ sŁ 

câĸtige licenŞe de pilot, studiind lecŞii 

despre tehnicile de zbor cu: 

Á Avionul; 

Á Deltaplanul; 

Á Paraĸuta; 

Á precum ĸi utilizarea unei benzi 

de rachete. 

Fig. A10.2. Coperta CD-ului cu instalarea software-ul educaŞional ñPilotwings Resortò.  

Versiunea japonezŁ. 
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Anexa 11. Evaluarea sensibilitŁŞii culturale a unui software-ul educaŞional 

dupŁ Miller-Lachmann (1994) 

 

 
Fig. A11.1. Evaluarea sensibilitŁŞii culturale a unui software conform listei din 10 ´ntrebŁri 

recomandate profesorilor (dupŁ Miller-Lachmann) [160] 

 

ĊntrebŁrile sugerate profesorilor de cŁtre Miller-Lachmann (1994) pentru evaluarea 

sensibilitŁŞii culturale a unui SE: 

Á Cu ce scop sunt prezentate alte culturi în aplicaŞiile educaŞionale? 

Á BeneficiazŁ oare oamenii de culoare (´n cazul ŞŁrii noastre ĸi ale altor ŞŁri europene - 

reprezentanŞii minoritŁŞilor naŞionale) ĸi cultura acestora de aceeaĸi atenŞie ca ĸi contingentul 

persoanelor de origine europeanŁ? 

Á C©t de exactŁ este prezentarea conŞinutului? 

Á Sunt oare utilizaŞi corespunzŁtor limba ĸi termenii descendenŞi din alte culturi în pachetul 

de software educaŞional dat? 

Á Nu cumva ilustraŞiile ĸi / sau sunetele denatureazŁ sau ridiculizeazŁ membrii 

reprezentanŞi ale altor culturi? 

Á PrezintŁ oare programul diversitatea ĸi complexitatea altei(-tor) culturi? 

Á Care sunt personajele scenariului software- lui educaŞional dat ĸi ce roluri interpreteazŁ 

acestea? 

Á Din ce perspectivŁ (a cui?) este relatat conŞinutul? (conform adevŁrului ĸtiinŞific?) 

Á DeŞine oare documentaŞia produsului software educaŞional dat oportunitatea de a oferi 

profesorilor extinderea conŞinutului ĸi demersului didactic, dincolo de programul propriu-zis? 

Á Nu cumva unele secvenŞe conŞin simulŁri (´n regim multimedia) ce nu pot fi derulate din 

cauza lipsei de sensibilitate culturalŁ? 

Fig. A11.2. Adaptarea lui Miller-Lachmann a criteriilor de evaluare 

a sensibilitŁŞii culturale a unui software [156] 
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Anexa 12. Sugestiile motivaŞionale (6) de utilizare maximŁ a unei secvenŞe 

de software educaŞional 

 

 

RecomandŁri pentru utilizarea maximalŁ a 

secvenŞelor de software educaŞionale: 

 

Á FiŞi sigur cŁ software-ul este conceput pentru 

nivelul clasei corespunzŁtoare. 

Á CŁutaŞi software cu un nivel ridicat de 

interactivitate ĸi feedback cu elevul. 

Á CŁutaŞi jocuri cu proprietŁŞi înrudite software- lui.  

Á Software-ul trebuie sŁ reprezinte lumea copilului ĸi 

nu - lumea adultului. 

Á AsiguraŞi-vŁ cŁ software-ul portretizeazŁ 

personajele scenariului într-un mod veritabil respectuos 

care, cu siguranŞŁ, distinge software educaŞional drept un 

recipient liber de prejudecŁŞi rasiale, de sex sau de alte 

stereotipuri.  

Á CŁutaŞi software cu: interfaŞŁ prietenoasŁ, simple ´n 

exploatare, dotate cu un dialog sistem-utilizator inteligibil; 

consecvenŞa expoziŞiei butoanelor de navigare ĸi ieĸirea din 

program; asigurarea de comenzi rapide ĸi a accesului 

sistemului de asistenŞŁ; oportunitatea de a fi personalizat de 

cŁtre utilizator (cursant ĸi / sau profesor). 

 

Modificat dupŁ sugestia lui Robertson [128, p. 261]. 

Fig. A12.1. Panoul decupat din 

varianta reprodusŁ de Keith E. 

Polonoli (2004) [159] dupŁ 

Robertson (1994) [163]. 

Fig. A12.2. Adaptarea Robertson-Polonoli a sugestiilor 

motivaŞionale de utilizare maximalŁ a unei secvenŞe de 

software educaŞional. 
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Anexa 13. Tipologia de software educaŞionale 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

Fig. A13.1. Structura fundamentalŁ a tutorialului (sau lecŞia interactivŁ ghidatŁ).  

Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

 

        

        

        

        

 

Fig. A13.2. Structura exerciŞiului practic (DRILL). Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

 

        

        

        

        

        

        

 

 

Fig. A13.3. Organigrama simulŁrilor digitale. Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

 

Prezentare subiect 

Test 

Pretest Informa

ѽii  

Întrebare  

Ghidare 

inŞialŁ RŁspuns 

Feedback 

ReacŞie 

Pretest 

 

InformaŞii  

 

Întrebare  

 

Ghidare 

inŞialŁ 

 

RŁspuns 

 

Feedback 

ReacŞie 

 

Corectarea rŁspunsului 

Corectarea rŁspunsului 

 
Obiectiv 

Etapa 1 

Etapa ñnò 

Etc. Intrebare  RŁspuns Feedback 

ReacŞie 

Ċntrebare nouŁ 

Punctaj 

Prezentarea completŁ 

a conceptului 

Explicarea: 

- Regulilor de funcŞionare; 

- Obiectivelor;  

- Exercitarea controlului . 

Se prezintŁ 

situaŞia 

Se solicitŁ 

acŞiunea 

 

Se evalueazŁ 

acŞiunea 

 

Se prezintŁ 

rezultatele 

 

Se analizeazŁ dacŁ 

situaŞia datŁ este corectŁ 

O nouŁ 

situaŞie 
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Fig. A13.4. Clasificarea simulŁrilor. Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

 

 

      

      

      

      

      

      

      

 

Fig. A13.5. Structura de bazŁ a jocurilor educaŞionale digitale. Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 
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Fig. A13.6. Etapele de proiectare software educaŞionale multimedia.  

Adaptat dupŁ AdŁscŁliŞei Ad. 

 

 

      

      

      

      

 

Fig. A13.7. Abordarea clasificŁrii software-ului educaŞional axatŁ pe douŁ nivele: 

Primar ĸi Secundar. Adaptat dupŁ Dorina Jugureanu, Radu Jugureanu [32] 
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Anexa 14. Criptografia ´n noŞiuni de bazŁ ĸi definiŞii. Adaptat dupŁ [219; 221]  

 

Nr.dr  NoŞiuni DefiniŞia 

1.  
Algoritmul 

criptografic 

- o procedurŁ pas-cu-pas utilizatŁ pentru cifrarea unui text clar 

ĸi descifrarea textelor cifrate. 

2.  
Cheia sau variabila 

de criptare 

- o informaŞie sau o secvenŞŁ prin care se controleazŁ cifrarea ĸi 

descifrarea mesajului. 

3.  Cifrarea - o transformare criptograficŁ a unor caractere sau biŞi. 

4.  
Criptograma sau 

textul cifrat  

- reprezintŁ un mesaj neinteligibil. 

5.  Cifrul bloc 

- se obŞine prin separarea textului iniŞial ´n blocuri de c©te n 

caractere fiecare (biŞi) ĸi aplicarea unui algoritm ĸi a unei chei 

identice, k, pentru fiecare bloc. 

6.  
Algoritmul 

criptografic 

- o procedurŁ pas-cu-pas utilizatŁ pentru cifrarea unui text clar 

ĸi descifrarea textelor cifrate. 

7.  Codurile  
- o transformare care opereazŁ la nivelul cuvintelor sau 

frazelor.  

8.  Criptanaliza 
- actul obŞinerii textului clar sau a cheii din textul cifrat, care 

este folosit pentru obŞinerea informaŞiilor necesare acestui scop. 

9.  Criptarea 
- ´nseamnŁ realizarea formei neinteligibile a unui mesaj pentru 

a nu fi utilizat de persoanele neautorizate sŁ- l acceseze. 

10.  Criptarea end-to-end 
ï ´n acest caz informaŞiile criptate sunt transmise din punctul de 

origine la destinaŞia finalŁ. 

11.  Criptarea ´nlŁnŞuitŁ 

ï mesajul circulŁ prin mai multe noduri între expeditor ĸi 

destinatar. Un nod intermediar primeĸte mesajul, ´l decripteazŁ 

cu aceeaĸi cheie cu care a fost cripta, ´l recripteazŁ cu o altŁ 

cheie ĸi ´l trimite la urmŁtorul nod unde procesul se repetŁ p©nŁ 

când mesajul ajunge la destinatar. 

12.  Criptografia 

- arta ĸi ĸtiinŞa ascunderii semnificaŞiei unei comunicŁri 

´mpotriva unor interceptŁri neautorizate. Cuv©ntul vine din 

limba greacŁ, care ´nseamnŁ criere ascunsŁ: kryptos graphein. 

13.  Criptologia - reuneĸte criptografia ĸi criptanaliza. 

14.  Decriptarea 
- procesul prin care un text cifrat este transformat într-un mesaj 

inteligibil.  

15.  Sistemul de criptare 
- un set de transformŁri din spaŞiul mesajului clar la cel al 

textului cifrat. 

16.  Steganografia 
- o formŁ de comunicare secretŁ prin care se ´ncearcŁ 

ascunderea mesajului secret într-o imagine digitalŁ. 

17.  Textul clar 
- forma inteligibilŁ de prezentare a unui mesaj, astfel ´nc©t el sŁ 

fie accesibil oricui. 
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Anexa 15. Tipologia prototipurilor  

 

 

 

 

 

 

Fig. A15.1. Prototipizare de încercare (throw-away prototyping). Adaptat dupŁ [250] 

 

 

          

          

          

          

          

          

          

          

 

Fig. A15.2. Prototipizare evolutivŁ (evolutionary prototyping).  

Adaptat dupŁ [251, p.68-69; 252, p. 337] 
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Anexa 16. Extras din textul original al procesului verbal nr. 5 al ĸedinŞei catedrei de 

InformaticŁ ĸi TII din 25.02.2013 

 

Extras din procesul verbal nr. 5 

al ĸedinŞei catedrei de InformaticŁ ĸi TII 

din 25.02.2013 

 

PrezenŞi: Balmuĸ Nicolae, Chirchin Olga, Burlacu Natalia, Croitor Tatiana, SchiŞco Olesea, 

Bostan Marina, Cojuhari Alexandru, Jurjiu Vitalie, Scripcari Olga, Grosu Olga. 

AbsenŞi: DumbrŁveanu Roza, Covalschi Alexandru 

Ordinea de zi: 

1. Aprobarea planurilor de studii; 

2. InformaŞii privind mersul asupra lucrului tezelor de an, licenŞŁ ĸi master; 

3. Rezultatele sesiunii de iarnŁ; 

4. InformaŞii privind organizarea ConferinŞei ķtiinŞifice a profesorilor, studenŞilor ĸi 

masteranzilor; 

5. Diverse. 

 

Reprodus dupŁ textul original al procesului verbal nr. 5 al ĸedinŞei catedrei de InformaticŁ ĸi 

TII din 25.02.2013:  

ñN.Burlacu: StimaŞi colegi, ´n cadrul elaborŁrii tezei mele de doctor trebuie sŁ efectuez 

experimentul pedagogic în gimnazii ĸi licee. Mai mult decât atât, aceasta activitate ĸtiinŞificŁ deja 

este declanĸatŁ de la ´nceputul anului curent de studii (2012-2013), din a doua jumŁtate a lui 

septembrie 2012. Lucrez cu profesori de limbŁ rom©nŁ ĸi elevii claselor gimnaziale ĸi liceale din 

LT ĂLiviu Rebreanuò (profesor dna Moroz Diana, contingentul de elevi este rom©n), ñOlimpò 

(profesor dna Belousov Marina, contingentul de elevi este alolingv) ï ambele din mun. ChiĸinŁu. 

RŁm©ne sŁ oficializŁm relaŞia noastrŁ de cooperare cu aceste licee prin ´ncheierea unor contracte 

de colaborare dintre facultatea, universitatea noastrŁ ĸi instituŞiile ´n cauzŁ, iar printr-o hotŁr©re a 

ĸedinŞei de catedrŁ sŁ confirmŁm legibilitatea acestei activitŁŞi.  
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N. Balmuĸ: DupŁ cum ĸtie toatŁ lumea, eu sunt coordonatorul ĸtiinŞific la teza de doctor 

asupra cŁreia lucreazŁ dna Burlacu Natalia. Sunt la curent cu ritmul ĸi conŞinutul lucrat, aĸa dar, 

propun sŁ confirmŁm legibilitatea experimentului pedagogic lansat de dna Burlacu Natalia ĸi sŁ 

fixŁm ´n documentaŞia catedrei faptul cŁ dumneaei oficial este direcŞionatŁ la LT ĂLiviu 

Rebreanuò ĸi ñOlimpò din mun. ChiĸinŁu pentru efectuarea activitŁŞii ĸtiinŞifice ´n cauzŁ. De 

asemenea, propus s-o numim pe dna Burlacu N. responsabilŁ de tocmirea ĸi semnarea 

contractelor de colaborare pentru perioada anilor 2013-2018 între: 

1) Facultatea INFORMATICŀ ķI TEHNOLOGII INFORMAŝIONALE ĊN INSTRUIRE, 

UPSC "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LT ñLIVIU REBREANUò din ChiĸinŁu 

2) Facultatea INFORMATICŀ ķI TEHNOLOGII INFORMAŝIONALE ĊN INSTRUIRE, 

UPSC "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LT ñOLIMPò din ChiĸinŁu 

3) UPSC "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LT ñLIVIU REBREANUò din ChiĸinŁu 

4) UPSC "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LT ñOLIMPò din ChiĸinŁu 

 

Aĸ dori sŁ aflu dacŁ membrii catedrei aprobŁ direcŞionarea dnei Burlacu Natalia la LT ĂLiviu 

Rebreanuò ĸi ñOlimpò din mun. ChiĸinŁu pentru efectuarea experimentului pedagogic preconizat 

ĸi numirea dnei Burlacu N. responsabilŁ de tocmirea ĸi semnarea contractelor de colaborare 

pentru perioada anilor 2013-2018 între instituŞiile enumŁrate mai sus. Ce spuneŞi? 

ToŞi unanim sunt de acord cu direcŞionarea dnei Burlacu Natalia la LT ĂLiviu Rebreanuò ĸi 

ñOlimpò din mun. ChiĸinŁu pentru efectuarea experimentului pedagogic preconizat ĸi numirea 

dnei Burlacu N. responsabile de tocmirea ĸi semnarea contractelor de colaborare pentru perioada 

anilor 2013-2018 între instituŞiile enumŁrate mai sus. 

Decizie:  

- catedra confirmŁ oficial ĸi unanim direcŞionarea dnei Burlacu Natalia la LT ĂLiviu 

Rebreanuò ĸi ñOlimpò din mun. ChiĸinŁu pentru efectuarea experimentului pedagogic 

planificat ´n cadrul elaborŁrii tezei de doctor ĸi o numeĸte pe dna Burlacu Natalia 

persoanŁ responsabilŁ de tocmirea ĸi negocierea prezentelor contracte de colaborare.ò 

 

 

 

ķef catedrŁ       Balmuĸ Nicolae, dr., conf. univ. 

Secretar       Filimon Axenia 
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Anexa 17. Contract de colaborare I  

 

 

 

 

 

 
CONTRACT DE COLABORARE INTRE UNIVERSITATEA PEDAGOGICŀ DE STAT "ION CREANGŀ" DIN 

CHIķINŀU ķI LICEUL TEORETIC OLIMP DIN CHIķINŀU, MOLDOVA, PERIOADA 2013 ï 2018 

Universitstea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò din mun. ChiĸinŁu, pe de o parte, ĸi Liceul Teoretic OLIMP din ChiĸinŁu, R. 
Moldova, pe de altŁ parte, au convenit asupra celor ce urmeazŁ: 

Prezentul acord are drept scop facilitarea ĸi promovarea colaborŁrii ´ntre PŁrŞi ´n domeniul academic ĸi de cercetare ´n arii 

comune, ´n contextul cooperŁrii ĸi asigurŁrii calitŁŞii ĸi continuintŁŞii programelor de studii. 

Art.1.  Promovarea practicilor de implementare a Tehnologiilor InformaŞonale ĸi ComunicaŞionale ´n procesul didactic, de 

elaborare a unor scenarii pentru software educaŞionale; 

Art.2.  Stimularea de recrutare a noilor pedagogi ĸi a candidaŞilor la ciclul I, II de studii, de formare continuŁ, ´n funcŞie de 

resursele academice ĸi ´n dependenŞŁ de necesitŁŞile PŁrŞilor. 

Art.3.  Oferirea unor consultaŞii referitoare la instalarea, implementarea ĸi punerea ´n aplicare a unor produse TIC ĸi de software 

educaŞionale. Acordarea unui suport de asistenŞŁ metodicŁ reciprocŁ a PŁrŞilor implicate la nivel de cadre didactice, studenŞi de la 
ciclul I, II ĸi III de studiu. 

Art.4.  Dezvoltarea unor proiecte comune ĸi sprijin reciproc ´n vederea atragerii de fonduri pentru colaborare ĸi cercetare ´n 

domeniile de interes comun.  

Art.5.  Aprofundarea, ´n domeniile relevante, a schimbului reciproc de informaŞii, de materiale didactice ´n format electronic ĸi 

tradiŞional, de experienŞŁ academicŁ, literaturŁ de specialitate, reviste ĸi cŁrŞi, documentaŞii, publicaŞii ĸtiinŞifice ĸi experienŞŁ 

´ntre cele douŁ PŁrŞi. 

Art.6.  PŁrŞile partenere vor organiza ĸi vor participa la manifestŁri ĸtiinŞifice ĸi culturale comune (conferinŞe, simpozioane, 

seminare, mese rotunde, ĸ.a.) cu teme de proiecte de colaborare ĸi de cercetare ´n domenii de interes. 

Art.7.  Partea beneficiarŁ va comunica pŁrŞii partenere cu cel puŞin 3 luni ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor 

comune de tip extins: conferinŞe, simpozioane ĸi 1 lunŁ ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor comune de tip 

restris: seminare, mese rotunde, ĸ.a., precum ĸi despre potenŞialul ĸi capacitatea proprie, academicŁ ĸi financiarŁ de implementare 

a proiectelor formulate. 

Art.8.  PŁrŞile asigurŁ pe perioada funcŞionŁrii prezentului acord condiŞiile necesare pentru activitatea ĸi organizarea programelor 

relevante. 

Art.9. Prezentul acord de cooperare, intrŁ ´n vigoare ´n momentul semnŁrii lui, se ´ncheie pe o perioadŁ de 5 ani. Acordul rŁm©ne 

´n vigoare pentru o perioadŁ nouŁ de ´ncŁ 5 ani, dacŁ nici una dintre PŁrŞi n-a denunŞat convenŞia cu un preaviz de 5 luni p©nŁ la 

expirarea termenului prezentei convenŞii. 

Art.10. ActivitŁŞile ĸi acŞiunile prezentului acord sunt limitate, ´nsŁ colaborarea poate sŁ fie extinsŁ ĸi cu alte activitŁŞi sau 
domenii prin ´nŞelegere comunŁ. 

Art.11. Ambele PŁrŞi, ´n mŁsurŁ egalŁ, poartŁ rŁspunderea pentru respectarea prevederilor prezentului acord. DacŁ vre-o 

prevedere a acordului devine nevalabilŁ, aceasta nu va servi drept motiv pentru sistarea activitŁŞilor prevŁzute de celelalte 
prevederi. Ċn cazul apariŞiei litigiilor ´n interpretarea ĸi respectarea condiŞiilor stipulate, PŁrŞile recurg la o evaluare amiabilŁ, apoi 

revŁd acordul de colaborare dupŁ caz. 

Art.12. PŁrŞile numesc c©te o persoanŁ de contact responsabilŁ de negocierile prezentului contract de colaborare. 

Art.13. Prezentul acord este semnat ´n patru (4) exemplare originale, c©te unul pentru fiecare partener, celelalte douŁ fiind 

pŁstrate de persoana de contact a fiecŁrei PŁrŞi. Fiecare dintre parteneri poate solicita anularea acestui acord ´n orice moment, 

printr-o notificare ´n scris cu ĸase luni ´nainte de ´ncetarea acordului. Ċn situaŞia ´n care niciuna dintre pŁrŞi nu va solicita anularea 

acordului ´n termenii prevŁzuŞi, se va considera re´nnoirea acestuia pentru o perioadŁ de ´ncŁ 5 ani.  
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Anexa 18. Contract de colaborare II  

 

 

 

 

CONTRACT DE COLABORARE ĊNTRE UNIVERSITATEA PEDAGOGICŀ DE STAT "ION CREANGŀ" DIN 
CHIķINŀU ķI LICEUL TEORETIC ñLIVIU REBREANUò DIN CHIķINŀU, MOLDOVA, PERIOADA 2013 ï 2018 

Universitstea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò din mun. ChiĸinŁu, pe de o parte, ĸi Liceul Teoretic ñLIVIU REBREANUò din 

ChiĸinŁu, R. Moldova, pe de altŁ parte, au convenit asupra celor ce urmeazŁ: 

Prezentul acord are drept scop facilitarea ĸi promovarea colaborŁrii ´ntre PŁrŞi ´n domeniul academic ĸi de cercetare ´n arii 

comune, ´n contextul cooperŁrii ĸi asigurŁrii calitŁŞii ĸi continuintŁŞii programelor de studii. 

Art.1.  Promovarea practicilor de implementare a Tehnologiilor InformaŞonale ĸi ComunicaŞionale ´n procesul didactic, de 

elaborare a unor scenarii pentru software educaŞionale; 

Art.2.  Stimularea de recrutare a noilor pedagogi ĸi a candidaŞilor la ciclul I, II de studii, de formare continuŁ, ´n funcŞie de 
resursele academice ĸi ´n dependenŞŁ de necesitŁŞile PŁrŞilor. 

Art.3.  Oferirea unor consultaŞii referitoare la instalarea, implementarea ĸi punerea ´n aplicare a unor produse TIC ĸi de software 

educaŞionale. Acordarea unui suport de asistenŞŁ metodicŁ reciprocŁ a PŁrŞilor implicate la nivel de cadre didactice, studenŞi de la 
ciclul I, II ĸi III de studiu. 

Art.4.  Dezvoltarea unor proiecte comune ĸi sprijin reciproc ´n vederea atragerii de fonduri pentru colaborare ĸi cercetare în 

domeniile de interes comun.  

Art.5.  Aprofundarea, ´n domeniile relevante, a schimbului reciproc de informaŞii, de materiale didactice ´n format electronic ĸi 

tradiŞional, de experienŞŁ academicŁ, literaturŁ de specialitate, reviste ĸi cŁrŞi, documentaŞii, publicaŞii ĸtiinŞifice ĸi experienŞŁ 

´ntre cele douŁ PŁrŞi. 

Art.6.  PŁrŞile partenere vor organiza ĸi vor participa la manifestŁri ĸtiinŞifice ĸi culturale comune (conferinŞe, simpozioane, 

seminare, mese rotunde, ĸ.a.) cu teme de proiecte de colaborare ĸi de cercetare ´n domenii de interes. 

Art.7.  Partea beneficiarŁ va comunica pŁrŞii partenere cu cel puŞin 3 luni ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor 

comune de tip extins: conferinŞe, simpozioane ĸi 1 lunŁ ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor comune de tip 

restris: seminare, mese rotunde, ĸ.a., precum ĸi despre potenŞialul ĸi capacitatea proprie, academicŁ ĸi financiarŁ de implementare 

a proiectelor formulate. 

Art.8.  PŁrŞile asigurŁ pe perioada funcŞionŁrii prezentului acord condiŞiile necesare pentru activitatea ĸi organizarea programelor 

relevante. 

Art.9. Prezentul acord de cooperare, intrŁ ´n vigoare ´n momentul semnŁrii lui, se ´ncheie pe o perioadŁ de 5 ani. Acordul rŁm©ne 
´n vigoare pentru o perioadŁ nouŁ de ´ncŁ 5 ani, dacŁ nici una dintre PŁrŞi n-a denunŞat convenŞia cu un preaviz de 5 luni p©nŁ la 

expirarea termenului prezentei convenŞii. 

Art.10. ActivitŁŞile ĸi acŞiunile prezentului acord sunt limitate, ´nsŁ colaborarea poate sŁ fie extinsŁ ĸi cu alte activitŁŞi sau 
domenii prin ´nŞelegere comunŁ. 

Art.11. Ambele PŁrŞi, ´n mŁsurŁ egalŁ, poartŁ rŁspunderea pentru respectarea prevederilor prezentului acord. DacŁ vre-o 

prevedere a acordului devine nevalabilŁ, aceasta nu va servi drept motiv pentru sistarea activitŁŞilor prevŁzute de celelalte 

prevederi. Ċn cazul apariŞiei litigiilor ´n interpretarea ĸi respectarea condiŞiilor stipulate, PŁrŞile recurg la o evaluare amiabilŁ, apoi 
revŁd acordul de colaborare dupŁ caz. 

Art.12. PŁrŞile numesc c©te o persoanŁ de contact responsabilŁ de negocierile prezentului contract de colaborare. 

Art.13. Prezentul acord este semnat ´n patru (4) exemplare originale, c©te unul pentru fiecare partener, celelalte douŁ fiind 

pŁstrate de persoana de contact a fiecŁrei PŁrŞi. Fiecare dintre parteneri poate solicita anularea acestui acord în orice moment, 

printr-o notificare ´n scris cu ĸase luni ´nainte de ´ncetarea acordului. Ċn situaŞia ´n care niciuna dintre pŁrŞi nu va solicita anularea 

acordului ´n termenii prevŁzuŞi, se va considera re´nnoirea acestuia pentru o perioadŁ de ´ncŁ 5 ani.  
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Anexa 19. Contract de colaborare III  

 

 

 

 

CONTRACT DE COLABORARE INTRE FACULTATEA INFORMATICŀ ķI TEHNOLOGII INFORMAŝIONALE 
ĊN INSTRUIRE, UNIVERSITATEA PEDAGOGICŀ DE STAT "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LICEUL 

TEORETIC ñLIVIU REBREANUò DIN CHIķINŀU, MOLDOVA, PERIOADA 2013 ï 2018 

Facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire (ITII), Universitstea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò din mun. 
ChiĸinŁu, pe de o parte, ĸi Liceul Teoretic ñLIVIU REBREANUò din ChiĸinŁu, R. Moldova, pe de altŁ parte, au convenit asupra 

celor ce urmeazŁ: 

Prezentul acord are drept scop facilitarea ĸi promovarea colaborŁrii ´ntre PŁrŞi ´n domeniul academic ĸi de cercetare ´n arii 
comune, ´n contextul cooperŁrii ĸi asigurŁrii calitŁŞii ĸi continuintŁŞii programelor de studii. 

Art.1.  Promovarea practicilor de implementare a Tehnologiilor InformaŞonale ĸi ComunicaŞionale ´n procesul didactic, de 

elaborare a unor scenarii pentru software educaŞionale; 

Art.2.  Stimularea de recrutare a noilor pedagogi ĸi a candidaŞilor la ciclul I, II de studii, de formare continuŁ, ´n funcŞie de 

resursele academice ĸi ´n dependenŞŁ de necesitŁŞile PŁrŞilor. 

Art.3.  Oferirea unor consultaŞii referitoare la instalarea, implementarea ĸi punerea ´n aplicare a unor produse TIC ĸi de software 

educaŞionale. Acordarea unui suport de asistenŞŁ metodicŁ reciprocŁ a PŁrŞilor implicate la nivel de cadre didactice, studenŞi de la 

ciclul I, II ĸi III de studiu. 

Art.4. Dezvoltarea unor proiecte comune ĸi sprijin reciproc ´n vederea atragerii de fonduri pentru colaborare ĸi cercetare ´n 
domeniile de interes comun.  

Art.5.  Aprofundarea, ´n domeniile relevante, a schimbului reciproc de informaŞii, de materiale didactice ´n format electronic ĸi 

tradiŞional, de experienŞŁ academicŁ, literaturŁ de specialitate, reviste ĸi cŁrŞi, documentaŞii, publicaŞii ĸtiinŞifice ĸi experienŞŁ 
´ntre cele douŁ PŁrŞi. 

Art.6.  PŁrŞile partenere vor organiza ĸi vor participa la manifestŁri ĸtiinŞifice ĸi culturale comune (conferinŞe, simpozioane, 

seminare, mese rotunde, ĸ.a.) cu teme de proiecte de colaborare ĸi de cercetare ´n domenii de interes. 

Art.7.  Partea beneficiarŁ va comunica pŁrŞii partenere cu cel puŞin 3 luni ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor 

comune de tip extins: conferinŞe, simpozioane ĸi 1 lunŁ ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor comune de tip 

restris: seminare, mese rotunde, ĸ.a., precum ĸi despre potenŞialul ĸi capacitatea proprie, academicŁ ĸi financiarŁ de implementare 
a proiectelor formulate. 

Art.8.  PŁrŞile asigurŁ pe perioada funcŞionŁrii prezentului acord condiŞiile necesare pentru activitatea ĸi organizarea programelor 

relevante. 

Art.9. Prezentul acord de cooperare, intrŁ ´n vigoare ´n momentul semnŁrii lui, se ´ncheie pe o perioadŁ de 5 ani. Acordul rŁm©ne 

´n vigoare pentru o perioadŁ nouŁ de ´ncŁ 5 ani, dacŁ nici una dintre PŁrŞi n-a denunŞat convenŞia cu un preaviz de 5 luni p©nŁ la 

expirarea termenului prezentei convenŞii. 

Art.10. ActivitŁŞile ĸi acŞiunile prezentului acord sunt limitate, ´nsŁ colaborarea poate sŁ fie extinsŁ ĸi cu alte activitŁŞi sau 

domenii prin ´nŞelegere comunŁ. 

Art.11. Ambele PŁrŞi, ´n mŁsurŁ egalŁ, poartŁ rŁspunderea pentru respectarea prevederilor prezentului acord. DacŁ vre-o 
prevedere a acordului devine nevalabilŁ, aceasta nu va servi drept motiv pentru sistarea activitŁŞilor prevŁzute de celelalte 

prevederi. Ċn cazul apariŞiei litigiilor ´n interpretarea ĸi respectarea condiŞiilor stipulate, PŁrŞile recurg la o evaluare amiabilŁ, apoi 

revŁd acordul de colaborare dupŁ caz. 

Art.12. PŁrŞile numesc c©te o persoanŁ de contact responsabilŁ de negocierile prezentului contract de colaborare. 

Art.13. Prezentul acord este semnat în patru (4) exemplare originale, câte unul pentru fiecare partener, celelalte douŁ fiind 

pŁstrate de persoana de contact a fiecŁrei PŁrŞi. Fiecare dintre parteneri poate solicita anularea acestui acord ´n orice moment, 
printr-o notificare ´n scris cu ĸase luni ´nainte de ´ncetarea acordului. Ċn situaŞia ´n care niciuna dintre pŁrŞi nu va solicita anularea 

acordului ´n termenii prevŁzuŞi, se va considera re´nnoirea acestuia pentru o perioadŁ de ´ncŁ 5 ani.  
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Anexa 20. Contract de colaborare IV  

 

 

 

 

 

 

CONTRACT DE COLABORARE INTRE FACULTATEA INFORMATICŀ ķI TEHNOLOGII INFORMAŝIONALE 

ĊN INSTRUIRE, UNIVERSITATEA PEDAGOGICŀ DE STAT "ION CREANGŀ" DIN CHIķINŀU ķI LICEUL 
TEORETIC OLIMP DIN CHIķINŀU, MOLDOVA, PERIOADA 2013 ï 2018 

Facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire (ITII), Universitstea PedagogicŁ de Stat ĂIon CreangŁò din mun. 

ChiĸinŁu, pe de o parte, ĸi Liceul Teoretic OLIMP din ChiĸinŁu, R. Moldova, pe de altŁ parte, au convenit asupra celor ce 
urmeazŁ: 

Prezentul acord are drept scop facilitarea ĸi promovarea colaborŁrii ´ntre PŁrŞi ´n domeniul academic ĸi de cercetare ´n arii 

comune, ´n contextul cooperŁrii ĸi asigurŁrii calitŁŞii ĸi continuintŁŞii programelor de studii. 

Art.1.  Promovarea practicilor de implementare a Tehnologiilor InformaŞonale ĸi ComunicaŞionale ´n procesul didactic, de 

elaborare a unor scenarii pentru software educaŞionale; 

Art.2.  Stimularea de recrutare a noilor pedagogi ĸi a candidaŞilor la ciclul I, II de studii, de formare continuŁ, ´n funcŞie de 

resursele academice ĸi ´n dependenŞŁ de necesitŁŞile PŁrŞilor. 

Art.3.  Oferirea unor consultaŞii referitoare la instalarea, implementarea ĸi punerea ´n aplicare a unor produse TIC ĸi de software 
educaŞionale. Acordarea unui suport de asistenŞŁ metodicŁ reciprocŁ a PŁrŞilor implicate la nivel de cadre didactice, studenŞi de la 

ciclul I, II ĸi III de studiu. 

Art.4.  Dezvoltarea unor proiecte comune ĸi sprijin reciproc ´n vederea atragerii de fonduri pentru colaborare ĸi cercetare ´n 
domeniile de interes comun.  

Art.5.  Aprofundarea, ´n domeniile relevante, a schimbului reciproc de informaŞii, de materiale didactice ´n format electronic ĸi 

tradiŞional, de experienŞŁ academicŁ, literaturŁ de specialitate, reviste ĸi cŁrŞi, documentaŞii, publicaŞii ĸtiinŞifice ĸi experienŞŁ 

´ntre cele douŁ PŁrŞi. 

Art.6.  PŁrŞile partenere vor organiza ĸi vor participa la manifestŁri ĸtiinŞifice ĸi culturale comune (conferinŞe, simpozioane, 

seminare, mese rotunde, ĸ.a.) cu teme de proiecte de colaborare ĸi de cercetare ´n domenii de interes. 

Art.7.  Partea beneficiarŁ va comunica pŁrŞii partenere cu cel puŞin 3 luni ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor 

comune de tip extins: conferinŞe, simpozioane ĸi 1 lunŁ ´nainte de data planificatŁ pentru demararea activitŁŞilor comune de tip 

restris: seminare, mese rotunde, ĸ.a., precum ĸi despre potenŞialul ĸi capacitatea proprie, academicŁ ĸi financiarŁ de implementare 

a proiectelor formulate. 

Art.8.  PŁrŞile asigurŁ pe perioada funcŞionŁrii prezentului acord condiŞiile necesare pentru activitatea ĸi organizarea programelor 

relevante. 

Art.9. Prezentul acord de cooperare, intrŁ ´n vigoare ´n momentul semnŁrii lui, se ´ncheie pe o perioadŁ de 5 ani. Acordul rŁm©ne 

´n vigoare pentru o perioadŁ nouŁ de ´ncŁ 5 ani, dacŁ nici una dintre PŁrŞi n-a denunŞat convenŞia cu un preaviz de 5 luni p©nŁ la 

expirarea termenului prezentei convenŞii. 

Art.10. ActivitŁŞile ĸi acŞiunile prezentului acord sunt limitate, ´nsŁ colaborarea poate sŁ fie extinsŁ ĸi cu alte activitŁŞi sau 

domenii prin ´nŞelegere comunŁ. 

Art.11. Ambele PŁrŞi, ´n mŁsurŁ egalŁ, poartŁ rŁspunderea pentru respectarea prevederilor prezentului acord. DacŁ vre-o 

prevedere a acordului devine nevalabilŁ, aceasta nu va servi drept motiv pentru sistarea activitŁŞilor prevŁzute de celelalte 
prevederi. Ċn cazul apariŞiei litigiilor ´n interpretarea ĸi respectarea condiŞiilor stipulate, PŁrŞile recurg la o evaluare amiabilŁ, apoi 

revŁd acordul de colaborare dupŁ caz. 

Art.12. PŁrŞile numesc c©te o persoanŁ de contact responsabilŁ de negocierile prezentului contract de colaborare. 

Art.13. Prezentul acord este semnat în patru (4) exemplare originale, c©te unul pentru fiecare partener, celelalte douŁ fiind 

pŁstrate de persoana de contact a fiecŁrei PŁrŞi. Fiecare dintre parteneri poate solicita anularea acestui acord ´n orice moment, 

printr-o notificare ´n scris cu ĸase luni ´nainte de ´ncetarea acordului. Ċn situaŞia ´n care niciuna dintre pŁrŞi nu va solicita anularea 
acordului ´n termenii prevŁzuŞi, se va considera re´nnoirea acestuia pentru o perioadŁ de ´ncŁ 5 ani.  
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Anexa 21. Grila chestionarului Nr.1 

 

CHESTIONAR  

 

Prezentul chestionar este parte componentŁ a cercetŁrii pedagogice referitoare la stabilirea 

a tipologiei ĸi ariei de utilizare a Tehnicii de Calcul ĸi Tehnologiilor InformaŞionale în cadrul 

realitŁŞii profesionale ĸi private a profesorilor de limbŁ ĸi literaturŁ rom©nŁ. 

RŁspunsurile Dm-rŁ vor fi absolut confidenŞiale ĸi sunt necesare exclusiv cu scop de 

prelucrare statisticŁ a datelor colectate.  

MulŞumim anticipat pentru cooperare! 

 

1) Ce dispozitive digitale utilizaŞi Dm-rŁ ´n viaŞa cotidianŁ? 

 PC 

 Notebook (laptop) 

 Netbook 

 Tablete electronice 

 iBook 

 MP3-Player 

 Smartphone 

 SmartBoard 

 

2) Ce dispozitive digitale utilizaŞi Dm-rŁ ´n practica Dm-rŁ educaŞionalŁ? 

 PC 

 Notebook (laptop) 

 Netbook 

 Tablete electronice 

 iBook 

 MP3-Player 

 Smartphone 

 SmartBoard 

 

3) Ce gen de activitŁŞi IT practicaŞi în viaŞa Dm-rŁ privatŁ? 

 Navighez pe Internet 

 Comunic prin Skype cu rudele 

 Comunic în chat 

 Am înregistrare pe FORUM(-E) 

(______________________________) 

 Utilizez e-mail-ul 

 Utilizez motoare de cŁutare 

 Utilizez torrente 

 Vizionez filme 

 Ascult muzicŁ 

 MŁ joc 

 Instalez aplicaŞii (precizati 

denumirea:_____________________) 

 Instalez SO (precizati 

denumirea:_____________________) 

 Derulez fotografii digitale 

 Redactez fotografii digitale (precizati 

denumirea 

programelor:____________________) 

 Editez texte (inclusuv personale: 

scrisori, articole, planuri de studiu etc.) 

 Machetez materiale textuale 

 Machetez materiale grafice 

 Imprim materiale audio (precizati 

denumirea 

programelor:____________________) 

(precizati denumirea 

dispozitivelor:___________________) 

 Redactez materiale audio (precizati 

denumirea 

programelor:___________________) 

 Administrez propriul site (precizati 

adresa:________________________) 

 Administrez propriul blog (precizati 

adresa:________________________) 
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 Administrez propriul FORUM (precizati adresa:______________________) 

 

4) Ce gen de activitŁŞi, de regulŁ, practicaŞi ´n activitatea profesionalŁ? 

 Navighez pe Internet 

 Comunic prin Skype cu rudele 

 Comunic în chat 

 Am înregistrare pe FORUM(-E) 

(___________________________________) 

 Utilizez e-mail-ul 

 Utilizez motoare de cŁutare 

 Utilizez torrente 

 Vizionez filme 

 Ascult muzicŁ 

 MŁ joc 

 Instalez aplicaŞii (precizati 

denumirea:___________________________) 

 Instalez SO (precizati 

denumirea:___________________________) 

 Derulez fotografii digitale 

 Redactez fotografii digitale (precizati 

denumirea 

programelor:_________________________) 

 Editez texte (inclusuv personale: 

scrisori, articole, planuri de studiu etc.) 

 Machetez materiale textuale 

 Machetez materiale grafice 

 Imprim materiale audio (precizati 

denumirea 

programelor:__________________________) 

(precizati denumirea 

dispozitivelor:_________________________) 

 Redactez materiale audio (precizati 

denumirea 

programelor:__________________________) 

 Administrez propriul site (precizati 

adresa:_______________________________) 

 Administrez propriul blog (precizati 

adresa:_______________________________) 

 Administrez propriul FORUM 

(precizati 

adresa:_______________________________) 

 

5) Cu ce asociaŞi Dm-rŁ Tehnologiile InformaŞionale? 

 PC 

 Dispozitive periferice (Imprimanta, 

monitor, boxe) 

 AplicaŞii autonome executabile 

 Manuale electronice 

 Software comerciale 

 Software educaŞionale 

 Software libere 

 PrezentŁri electronice (IndicaŞi 

formatele_____________________) 

 IndicaŞi denumirile de 

programe_____________________) 

 Accesul la Internet 

 

6) Cu ce asociaŞi Dm-rŁ Instruirea AsistatŁ de Calculator? 

 PC 

 Dispozitive periferice (Imprimanta, 

monitor, boxe) 

 AplicaŞii autonome executabile 

 Manuale electronice  

 Software comerciale 

 Software educaŞionale 

 Software libere 

 PrezentŁri electronice (IndicaŞi 

formatele_____________________) 

 IndicaŞi denumirile de 

programe_____________________) 

 Accesul la Internet 

 

7) Cu ce asociaŞi Dm-rŁ noŞiunea de Software EducaŞionale? 
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 PrezentŁri PowerPoint 

 ĊnvŁŞŁm©nt on- line 

 Documente MS Word 

 Registre electronice ï MS Excell 

 AplicaŞii autonome executabile 

 SecvenŞe de pagini Web 

 Manuale electronice în format *.pdf 

*.html, *.htm, *.flp etc. 

 SecvenŞe multimedia de pe YouTube 

 PrezentŁri on- line 

 Navigare pe Web 

 Altele 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

8) Ce aplicaŞii educaŞionale cunoaĸteŞi? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

9) Ce aplicaŞii educaŞionale folosiŞi? 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

10) În dependenŞŁ de ce situaŞii utilizaŞi TI ´n pregŁtirea Dm-rŁ cŁtre lecŞii? 

 DispoziŞie 

 Timp liber 

 Necesitate 

 RecomandŁri didactice 

 InsistenŞa administraŞiei 

 InsistenŞa elevilor 

 DorinŞa de a implementa IAC 

 DorinŞa de a motiva elevii  

 Motivarea profesionalŁ 

 Motivarea personalŁ 

 Alt ele (precizaŞi motivele Dm-rŁ): 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

11) În dependenŞŁ de ce situaŞii utilizaŞi TI la lecŞiile Dm-rŁ? 

 DispoziŞie 

 Timp liber 

 Necesitate 

 RecomandŁri didactice 

 InsistenŞa administraŞiei 

 InsistenŞa elevilor 

 DorinŞa de a implementa IAC 

 DorinŞa de a motiva elevii  

 Motivarea profesionalŁ 

 Motivarea personalŁ 

 Altele (precizaŞi motivele Dm-rŁ): 

 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

 

12) Cum apreciaŞi Dm-rŁ nivelul propriilor abilitŁŞi digitale, asociindu- l cu un calificativ de la 

0-10? _______________________________________________________________________ 
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Anexa 22. Prelucrarea graficŁ a chestionarului Nr.1 

Nr.dr.  Figura  Diagrama de repartiŞie a rŁspunsurilor 

1.  Fig. A22.1. Ce dispozitive digitale utilizaŞi Dm-rŁ ´n viaŞa cotidianŁ? 

 

2.  Fig. A22.2. Ce dispozitive digitale utilizaŞi Dm-rŁ ´n practica Dm-rŁ educaŞionalŁ? 
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3.  Fig. A22.3. Ce gen de activitŁŞi IT practicaŞi în viaŞa Dm-rŁ privatŁ? 

 

4.  Fig. A22.4. Ce gen de activitŁŞi, de regulŁ, practicaŞi ´n activitatea profesionalŁ? 
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5.  Fig. A22.5. Cu ce asociaŞi Dm-rŁ Tehnologiile InformaŞionale? 

 

6.  Fig. A22.6. Cu ce asociaŞi Dm-rŁ Instruirea AsistatŁ de Calculator? 
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7.  Fig. A22.7. Cu ce asociaŞi Dm-rŁ noŞiunea de Software EducaŞionale? 

 

8.  Fig. A22.8. Ce aplicaŞii educaŞionale cunoaĸteŞi? 
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9.  Fig. A22.9. Ce aplicaŞii educaŞionale folosiŞi? 

 
10.  Fig. A22.10. În dependenŞŁ de ce situaŞii utilizaŞi TI ´n pregŁtirea Dm-rŁ cŁtre lecŞii? 
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11.  Fig. A22.11. În dependenŞŁ de ce situaŞii utilizaŞi TI la lecŞiile Dm-rŁ? 

 

12.  Fig. A22.12. 
Cum apreciaŞi Dm-rŁ nivelul propriilor abilitŁŞi digitale, asociindu- l cu 

un calificativ de la 0-10? 
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Anexa 23. Grila chestionarului Nr.2 

 

CHESTIONAR 

 
Prezentul chestionar este parte componentŁ a cercetŁrii pedagogice referitoare la stabilirea terenului 

de aplicare TIC în cadrul procesului educaŞional de predare-´nvŁŞare-evaluare a limbii ĸi literaturii 

române, precum ĸi identificarea opiniei Dm-rŁ privitor la diverse componente ale Instruirii Asistate de 

Calculator.  

RŁspunsurile Dm-rŁ vor fi absolut confidenŞiale ĸi sunt necesare exclusiv cu scop de prelucrare 

statisticŁ a datelor colectate.  

MulŞumim anticipat pentru cooperare! 

 
1) UtilizaŞi oare Dm-rŁ ´n activitatea de instruire TIC? SpecificaŞi nivelul utilizŁrii TIC în 
activitatea de instruire realizatŁ de Dm-rŁ ´n scala de la 0-10, bifând în celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
2) Cât timp rezervaŞi pregŁtirii materialelor didactice tradiŞionale? SpecificaŞi în scala de la 
0-10 timpul pe care-l rezervaŞi pregŁtirii materialelor didactice tradiŞionale, bifând în celula 
corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
3) Cât timp rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru o lecŞie? SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul 
pe care-l rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru lecŞiile de tipul corespunzŁtor, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare: 

 De predare a cunoĸtinŞelor noi? 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 De consolidare a cunoĸtinŞelor? 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 De evaluare continuŁ? 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 De evaluare finalŁ? etc.. 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
4) Ċn ce mŁsurŁ PC poate uĸura munca profesorului? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul 
în care PC poate uĸura munca profesorului, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
5) Ċn ce mŁsurŁ PC poate ´mbogŁŞi munca profesorului? SpecificaŞi în scala de la 0-10 
nivelul ´n care PC poate ´mbogŁŞi munca profesorului, bifând în celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
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6) Accesul permanent la o clasa de PC cu tehnicŁ performantŁ va spori calitatea asimilŁrii 
materiei de studiu de cŁtre elevi? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul în care credeŞi cŁ va spori 
calitatea asimilŁrii materiei de studiu de cŁtre elevi, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
7) Accesul permanent la o clasa de PC cu conectare la Internet va spori calitatea asimilŁrii 
materiei de studiu de cŁtre elevi? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul în care credeŞi cŁ va spori 
calitatea asimilŁrii materiei de studiu de cŁtre elevi, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
8) Cum apreciaŞi Dm-rŁ nivelul propriilor abilitŁŞi digitale? SpecificaŞi în scala de la 0-10 
nivelul propriilor abilitŁŞi digitale, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
9) Ċn ce mŁsurŁ folosiŞi aplicaŞiile educaŞionale complexe interactiv-multimedia? SpecificaŞi 
nivelul utilizŁrii aplicaŞiile educaŞionale respective de Dm-rŁ ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
10) SpecificaŞi nivelul utilizŁrii TIC ´n pregŁtirea Dm-rŁ cŁtre lecŞii în scala de la 0-10, bifând 
´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
11) SpecificaŞi nivelul utilizŁrii TIC de Dm-rŁ la lecŞiile pe care le practicaŞi le în scala de la 
0-10, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
12) Cât timp rezervaŞi pregŁtirii materialelor didactice electronice? SpecificaŞi în scala de la 
0-10 timpul pe care-l rezervaŞi pregŁtirii materialelor didactice electronice, bifând în celula 
corespunzŁtoare: 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
13) EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe interactiv-multimedia în 
ĸcoalŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software educaŞionale 
corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare: 
 Programe de prezentare interactivŁ a cunoĸtinŞelor noi 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 Programele de simulare a unor modele de fenomene reale  

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 Programele pentru testarea cunoĸtinŞelor 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
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 Programe pentru dezvoltarea unor capacitŁŞi ĸi aptitudini printr-o activitate de joc. 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
 Laboratoare virtuale de antrenare a unor abilitŁŞi (de efectuare a lecturii expresive, de 

reproducere a textului) 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 Laboratoare virtuale de antrenare a unor abilitŁŞi (de efectuare a dictŁrilor, de ´nvŁŞare-
consolidareïrepetare a normelor ortoepice a limbii române ĸi nu numai) 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 Laboratoare virtuale de antrenare a unor abilitŁŞi (de calcul, de gândire logicŁ) 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 
14) DoriŞi oare Dm-rŁ sŁ sporiŞi nivelul abilitŁŞilor digitale pe care le deŞineŞi? SpecificaŞi la 
ce nivel doriŞi sŁ ridicaŞi abilitŁŞile Dm-rŁ digitale ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare: 

 Pentru activitatea profesionalŁ 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 Pentru activitatea socialŁ 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
           

 

 În viaŞa Dm-rŁ cotidianŁ 

0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  
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Anexa 24. Prelucrarea tabelarŁ a chestionarului Nr.2 

 

Nr. 

dr.  
RepartiŞia rŁspunsurilor  0.  1.  2.  3.  4.  5.  6.  7.  8.  9.  10.  

1.  
UtilizaŞi oare Dm-rŁ ´n activitatea de instruire TIC? SpecificaŞi nivelul 
utilizŁrii TIC ´n activitatea de instruire realizatŁ de Dm-rŁ ´n scala de 
la 0-10. 

0% 33% 4% 5% 6% 7% 11% 17% 17% 0% 0% 

2.  
Cât timp rezervaŞi pregŁtirii materialelor didactice tradiŞionale? 
SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l rezervaŞi pregŁtirii 
materialelor didactice tradiŞionale, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

0% 5% 6% 0% 4% 17% 11% 17% 11% 20% 0% 

3.  

Cât timp rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru o lecŞie de predare a 
cunoĸtinŞelor noi? SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l 
rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru lecŞiile de tipul corespunzŁtor, bif©nd 
´n celula corespunzŁtoare. 

0% 5% 5% 6% 17% 6% 11% 6% 33% 11% 0% 

4.  

Cât timp rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru o lecŞie de consolidare a 
cunoĸtinŞelor? SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l rezervaŞi 
pregŁtirii Dm-rŁ pentru lecŞiile de tipul corespunzŁtor, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 17% 5% 6% 11% 11% 17% 22% 11% 

5.  

Cât timp rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru o lecŞie de evaluare 
continuŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l rezervaŞi 
pregŁtirii Dm-rŁ pentru lecŞiile de tipul corespunzŁtor, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 6% 0% 11% 11% 11% 0% 17% 11% 22% 11% 

6.  

Cât timp rezervaŞi pregŁtirii Dm-rŁ pentru o lecŞie de evaluare finalŁ? 
SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l rezervaŞi pregŁtirii Dm-
rŁ pentru lecŞiile de tipul corespunzŁtor, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 5% 11% 5% 0% 0% 6% 17% 39% 17% 

7.  
SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul în care PC poate uĸura munca 
profesorului, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 17% 39% 44% 

8.  
SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul ´n care PC poate ´mbogŁŞi munca 
profesorului, bifând în celula corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 5% 6% 17% 72% 

9.  

Accesul permanent la o clasa de PC cu tehnicŁ performantŁ va spori 
calitatea asimilŁrii materiei de studiu de cŁtre elevi? SpecificaŞi în 
scala de la 0-10 nivelul în care credeŞi cŁ va spori calitatea asimilŁrii 
materiei de studiu de cŁtre elevi, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 6% 11% 39% 44% 

10.  
Accesul permanent la o clasa de PC cu conectare la Internet va spori 
calitatea asimilŁrii materiei de studiu de cŁtre elevi? SpecificaŞi în 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 5% 17% 17% 22% 39% 
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scala de la 0-10 nivelul în care credeŞi cŁ va spori calitatea asimilŁrii 
materiei de studiu de cŁtre elevi, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

11.  
SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul propriilor abilitŁŞi digitale, 
bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

0% 2% 4% 5% 7% 9% 11% 13% 15% 16% 18% 

12.  

Ċn ce mŁsurŁ folosiŞi aplicaŞiile educaŞionale complexe interactiv-
multimedia? SpecificaŞi nivelul utilizŁrii aplicaŞiil or educaŞionale 
respective de Dm-rŁ ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare. 

0% 22% 0% 0% 11% 5% 6% 28% 11% 17% 0% 

13.  
SpecificaŞi nivelul utilizŁrii TIC ´n pregŁtirea Dm-rŁ cŁtre lecŞii în 
scala de la 0-10, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

5% 0% 6% 11% 0% 0% 0% 17% 17% 33% 11% 

14.  
SpecificaŞi nivelul utilizŁrii TIC de Dm-rŁ la lecŞiile pe care le 
practicaŞi le în scala de la 0-10, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 5% 5% 5% 5% 16% 16% 37% 11% 

15.  
SpecificaŞi în scala de la 0-10 timpul pe care-l rezervaŞi pregŁtirii 
materialelor didactice electronice, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

5% 0% 0% 17% 0% 0% 11% 11% 17% 28% 11% 

16.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia de prezentare interactivŁ a cunoĸtinŞelor noi ´n 
ĸcoalŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software 
educaŞionale corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 0% 0% 13% 7% 0% 13% 20% 47% 

17.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia de simulare a unor modele de fenomene reale în 
ĸcoalŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software 
educaŞionale corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 6% 0% 6% 11% 0% 11% 44% 22% 

18.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia pentru testarea cunoĸtinŞelor ´n ĸcoalŁ? 
SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software 
educaŞionale corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 3% 0% 6% 2% 0% 11% 28% 50% 

19.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia pentru dezvoltarea unor capacitŁŞi ĸi aptitudini 
printr-o activitate de joc în ĸcoalŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 
nivelul de necesitate a software educaŞionale corespunzŁtoare ´n 
ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

5% 5% 0% 5% 0% 5% 0% 5% 11% 11% 53% 

20.  
EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a 

5% 0% 0% 0% 5% 6% 0% 6% 22% 17% 39% 
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unor abilitŁŞi (de efectuare a lecturii expresive, de reproducere a 
textului) în ĸcoalŁ? SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate 
a software educaŞionale corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

21.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a 
unor abilitŁŞi (de efectuare a dictŁrilor, de ´nvŁŞare-consolidareï
repetare a normelor ortoepice a limbii române ĸi nu numai) în ĸcoalŁ? 
SpecificaŞi în scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software 
educaŞionale corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula 
corespunzŁtoare. 

6% 0% 0% 0% 5% 6% 0% 6% 22% 11% 44% 

22.  

EstimaŞi gradul de necesitate a software educaŞionale complexe 
interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a 
unor abilitŁŞi (de calcul, de gândire logicŁ) ´n ĸcoalŁ? SpecificaŞi în 
scala de la 0-10 nivelul de necesitate a software educaŞionale 
corespunzŁtoare ´n ĸcoalŁ, bif©nd ´n celula corespunzŁtoare. 

11% 0% 0% 0% 0% 5% 0% 5% 21% 21% 37% 

23.  

DoriŞi oare Dm-rŁ sŁ sporiŞi nivelul abilitŁŞilor digitale pe care le 
deŞineŞi pentru activitatea profesionalŁ? SpecificaŞi la ce nivel doriŞi sŁ 
ridicaŞi abilitŁŞile Dm-rŁ digitale ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 5% 5% 6% 6% 6% 11% 22% 39% 0% 

24.  

DoriŞi oare Dm-rŁ sŁ sporiŞi nivelul abilitŁŞilor digitale pe care le 
deŞineŞi pentru activitatea socialŁ? SpecificaŞi la ce nivel doriŞi sŁ 
ridicaŞi abilitŁŞile Dm-rŁ digitale ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 11% 5% 5% 6% 6% 11% 50% 6% 

25.  

DoriŞi oare Dm-rŁ sŁ sporiŞi nivelul abilitŁŞilor digitale pe care le 
deŞineŞi pentru viaŞa Dm-rŁ cotidianŁ? SpecificaŞi la ce nivel doriŞi sŁ 
ridicaŞi abilitŁŞile Dm-rŁ digitale ´n scala de la 0-10, bifând în celula 
corespunzŁtoare. 

0% 0% 0% 0% 0% 8% 0% 59% 33% 0% 0% 
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Anexa 25. Program al atelierului de lucru din 31 ianuarie 2013 

 

Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CREANGŀò din ChiĸinŁu 

 

 
PROGRAM (orientativ) 

al atelierului de lucru 

 

 

EficienŞa utilizŁrii TIC ´n procesul didactic 
 

ChiĸinŁu, ianuarie 2013 

 

 

ChiĸinŁu - 2013  

 
Page 1 of 4 

 

Organizatori:  

Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CREANGŀò din ChiĸinŁu 

Facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale în Instruire 

Catedra InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale în Instruire 

ParticipanŞi: 

Localul desfŁĸurŁrii atelierului de lucru: 

mun. ChiĸinŁu, str. Ion CreangŁ 1, bl. 1, aula 102 

Microbuzele: 104,101, 160, 125, 103; Troleibuzele: 4, 22 

Tel. de contact: (+373) 22-35-81-25 

 

Page 2 of 4 
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PROGRAM DE LUCRU:  

31 ianuarie 2013 

9.00 ï 10.00 - Înregistrarea participanŞilor 

10.00 ï 10.30 - Deschiderea atelierului de lucru 

 ReprezentanŞi ai Ministerului EducaŞiei din Republica MOLDOVA: 

 Prorector UPSC: Alexandra BarbŁneagrŁ, dr. conf. 

 Decan facultatea InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire: Roza 
DUMBRŀVEANU, dr. conf. 

 ķef catedrŁ InformaticŁ ĸi Tehnologii InformaŞionale ´n Instruire: Nicolae BALMUķ, dr. 

conf. 

 ParticipanŞi la atelierul de lucru 

10.30 ï 12.00 - ķedinŞa plenarŁ 

 

Prezentarea comunicŁrilor: 

I. Nicolae BALMUķ, dr. conf. Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CreangŁò din 

ChiĸinŁu. Evaluarea asistatŁ de calculator. 

II.  Roza DUMBRŀVEANU, dr. conf. Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CreangŁò din 
ChiĸinŁu. Proiecte interdisciplinare prin TIC.  

 

12.00 ï 12.30 - PauzŁ de cafea 

12.30 ï 14.00 - Lucrul atelierului 

Prezentarea comunicŁrilor: 

III.  ANDRONIC, dr. conf. Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CreangŁò din ChiĸinŁu. 

Laboratoare virtuale în procesul de instruire. 

Page 3 of 292 

 

IV.  Alexandru COJUHARI, Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CreangŁò din ChiĸinŁu. 

Instrumente on-line utilizate in educaŞie. 

14.00 ï 14.30 - PauzŁ de cafea 

14.30 ï 17.00 ï Lucrul atelierului 

Prezentarea comunicŁrilor: 

V.  Natalia BURLACU, lector superior. Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon CreangŁò din 

ChiĸinŁu. Implementarea de software educaŞionale în studierea limbii române. 

VI.  Tatiana CHIRIAC -CROITOR, lector superior. Universitatea PedagogicŁ de Stat ñIon 
CreangŁò din ChiĸinŁu. Paradigme constructiviste ´n ´nvŁŞarea limbii engleze asistatŁ 

de calculator. 

 

Page 4 of 4292 
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Anexa 26. Certificat de înregistrare a obiectelor drepturilor de autor ĸi drepturilor conexe 

eliberat AgenŞia de Stat pentru Proprietatea IntelectualŁ a Republicii Moldova. 

Seria PC Nr: 3854 din 14.01.2014. Nr. cererii: 55.  

Denumirea: Laborator digital specializat pentru studierea limbii române.  

Autori ĸi titulari a drepturilor patrimoniale: Burlacu Natalia, Balmu ĸ Nicolae.  
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Anexa 27. Ponderea dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n Curriculum naŞional 2010 
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Fig. A27.1. Ponderea dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n ĸcoala naŞionalŁ [134, 259] 
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Fig. A27.2. Ponderea dictŁrilor de limbŁ rom©nŁ ´n ĸcoala alolingvŁ [259] 
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Anexa 28. UnitŁŞi de conŞinut recomandate pentru studiere prin mijlocirea dictŁrilor [259] 
 

Clasa UnitŁŞi de conŞinut dominante / integratoare 

V 

Sunetul ĸi litera. Vocalele, consoanele, semivocalele. Diftongul. Triftongul. Silaba. 
Trecerea cuvintelor din rând în rând. Accentul fonetic. Ortoepia. Normele ortoepice. 
Semnele ortografice. Semnele de punctuaŞie. DicŞionarul ortografic. DicŞionarul 

ortografic. 
Definirea cuvântului. Câmpul lexical. Cuvânt de bazŁ / derivat. Structura morfematicŁ 

a cuvântului: temŁ, rŁdŁcinŁ, sufix, prefix. Familia lexicalŁ. DicŞionarul explicativ. 
PŁrŞile de vorbire (substantivul, adjectivul, articolul, pronumele, numeralul, verbul, 
adverbul, prepoziŞia, conjuncŞia, interjecŞia). Sintaxa propoziŞiei.  

Textul literar ĸi nonliterar. 

VI  
Ortografia: substantivului, adjectivului, numeralului, pronumelui. Clasificarea 

propoziŞiilor. 

VII  

Ortografia: formelor verbale, pronumelui, adverbului, substantivului, pronumelui. 
FuncŞiile sintactice ale substantivului, adjectivului, numeralului, pronumelui, verbului, 

adverbului. 

VIII  Monosemia ĸi polisemia. Regulile de aplicare a semnelor de punctuaŞie. 

IX  
Limba literarŁ / popularŁ; limba vorbitŁ / scrisŁ. Normele ortografice ĸi punctuaŞionale 
ale limbii rom©ne. Stilurile funcŞionale ale limbii. CarenŞele de stil. 

 

Anexa 29. Varianta Delphi de implementare a algoritmului de criptare ĸi decriptare 

(funcŞiile CRIPTATOR ĸi DECRIPTATOR ) [220] 
 

function CRIPTATOR (tx: string; im: 
TImage): Boolean; 

var  n,x,y,R,G,B,C,Lmax: integer; 
begin 

  Lmax := 
(im.Picture.Height*im.Picture.Width)-1; 
  tx := tx + #0; 

  n := 1; 
  if Length(tx)>Lmax then 

  begin result := false; Exit;  end; 
  while n <= length (tx) do begin 
    C := ord(tx[n]); 

    x := (n-1) mod im.Picture.Width; 
    y := (n-1) div im.Picture.Width; 

    R := GetRValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 
    G := GetGValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 
    B := GetBValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 

    R := R and 248 or (C and 7); 
    G := G and 248 or ((C and 56) shr 3); 

    B := B and 252 or ((C and 192) shr 6); 
    im.Canvas.Pixels[x,y] := RGB(R,G,B); 
    n := n + 1; 

  end; 
  result := true; 

end; 

function DECRIPTATOR (im: TImage): 
string; 

var x,y,R,V,B,C: integer; 
    tx: string; 

begin 
   For y := 0 to im.Picture.Height Do 
   begin 

    For x := 0 To im.Picture.Width Do 
    begin 

      C := 0; 
      R := GetRValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 
      G := GetGValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 

      B := GetBValue(im.canvas.Pixels[x,y]); 
      C := ((B and 3) shl 6) or ((G and 7) shl 3) 

or 
     (R and 7); 
      if C = 0 then begin 

        result := tx; 
        exit; 

      end; 
      tx := tx + chr(C); 
    end; 

  end; 
 

end; 
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Anexa 30. Varianta Delphi de implementare a algoritmului de criptare ĸi decriptare a 

informaŞiei textuale ´ntr-un bitmap (procedurile criptatareS ĸi decriptBmap) [220] 
 

procedure criptareS(st:string; var 

btm:tbitmap); 
var cr,i,j,r,g,b,ncs:integer; 

begin 
  ncs:=length(st); 
  btm.Height:=round(sqrt(ncs)+1); 

  btm.Width:=btm.Height; 
  cr:=0; 

  for i:=1 to btm.Width-1 do 
  for j:=1 to btm.Height-1 do 
  begin 

    inc(cr);r:=ord(st[cr]); 
    inc(cr); g:=ord(st[cr]); 

    inc(cr);b:=ord(st[cr]); 
    btm.Canvas.Pixels[i,j]:=rgb(r,g,b); 
    if cr>=ncs then exit; 

  end; 
end; 

procedure decriptBmap(btm:tbitmap;var 

st:string); 
var cr,i,j,c,r,g,b,ns,ncs:integer;  s:string; 

procedure getrgbValue(cl:tcolor;var 
r,g,b:integer); 
begin 

  r:=getRValue(cl);   g:=getGValue(cl); 
  b:=getBValue(cl); 

end; 
begin  st:=''; 
  for i:=1 to btm.Width-1 do 

  for j:=1 to btm.Height-1 do 
  begin 

    getrgbValue(btm.Canvas.Pixels[i,j],r,g,b); 
    st:=st+chr(r)+chr(g)+chr(b); 
  end; 

end; 

 

Anexa 31. Varianta Delphi de implementare a algoritmului de criptare a informaŞiei prin 

metoda inversŁri biŞilor de informaŞie [220] 
 

procedure XorCrypte_Decrypte(fileIn, fileOut: string; key: string); 
var fIn, fOut  : TStream;    Buffer    : Array[1..4096] of byte;   
 nbytes,  pozBuffer, pozKey, LKey : integer; 

begin 
   fIn := TfileStream.Create(fileIn,fmOpenRead);      fOut := 

TFileStream.Create(fileOut,fmCreate); 
    pozKey := 0;    LKey := length(key); 
 try 

    repeat 
      bytes := fIn.Read(Buffer,SizeOf(Buffer)); 

      for pozBuffer := 1 to nbytes do      begin 
        inc(pozKey);        Buffer[pozBuffer] := not(Buffer[pozBuffer]) xor ord(Key[pozKey mod 
LKey]);  

      end; 
      fOut.Write(Buffer,nbytes); 

    until (bytes <> SizeOf(Buffer)); 
  finally    fIn.Free;    fOut.Free; 
    end; 

end; 
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Anexa 32. Varianta Delphi de implementare a algoritmului de comparare a douŁ ĸiruri 

formatate de proporŞii  

 

procedure calcDiff(ss1,ss2:PChar;var rc3:trichedit;var tcuv,cmod,coms,csup:integer); 

 

// procedura datŁ evalueazŁ un STRING formatat de proporŞii, analizându-l prin comparare cu 

un alt, eventual STRING, potenŞial formatat de dimensiune, depistând ĸi afiĸând erorile de 

neconcordanŞŁ dintre STRING-urile de comparat 

 

type s1000=array [0..1000]of string; 

     i1000=array [0..1000]of integer; 

     tcc=record c:char; cl:tcolor end; 

     tarc=array[0..10000] of tcc; 

var 

  i:integer; 

  tcinc: Integer; 

  lastKind: TChangeKind; ss:string; 

  cl:tcolor;  ncr:integer; 

  srce7:s1000;pst7:i1000;nsrc7:integer; 

  s1, s2,s3: string; 

  ms:tarc; 

  procedure AddCharToStr1(var s: string; c: char; kind, lastkind: TChangeKind); 

  begin 

    if (Kind = lastKind) then 

      s := s + c //no need to change colors 

    else 

    case kind of 

      ckNone: s := s + '<BC:------>' + c; 

      ckAdd: s := s + '<BC:FFAAAA>' + c; 

      ckDelete: s := s + '<BC:AAFFAA>' + c; 

      ckModify: s := s + '<BC:AAAAFF>' + c; 

    end; 

  end; 

   procedure AddCharToStr2(var s: string; c: char; kind, lastkind: TChangeKind;var cl:tcolor); 

  begin 

   { if (Kind = lastKind) then 

      begin s := s + c; cl:=clblack;end //no need to change colors 

    else } 

    case kind of 

      ckNone: begin s := s + c;cl:=clblack;end; 

      ckAdd:  begin s := s + c;cl:=$AAFFAA;end; 

      ckDelete: begin s := s + c;cl:=$FFAAAA;end; 

      ckModify: begin s := s + c;cl:=$AAAAFF;end; 

    end; 
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  end; 

 

 function rcedToStr(rce:trichedit;var nc:integer):string; 

var s:string; i:integer; 

begin 

  rce.Lines.Delimiter:=' '; 

  s:=''; 

  for i:= 0 to rce.Lines.Count - 1 do 

  s:=s+rce.Lines.Strings[i]; 

  s:=trim(s); 

  while pos('  ',s)<>0 do 

  s:=StringReplace(s,'  ',' ',[rfReplaceAll]); 

  rcedtostr:=s; 

  nc:=length(s); 

end; 

 procedure MarkupTextOutRC(rc:trichedit; text:string; nc:integer;ms:tarc); 

var 

  i: integer; 

  ss:string; 

begin 

 rc.Text:=''; ss:=''; 

    for i := 0 to nc do ss:=ss+ms[i].c;    rc.Text:=ss; 

    for i := 0 to nc do 

    begin 

    if (ms[i].cl=$AAFFAA) and (ms[i].c<>' ')then 

      begin 

      rc.SelStart:=i;rc.SelLength:=1; 

      rc.SelAttributes.Color:=clLime; 

      rc.SelAttributes.Style:=[fsBold,fsUnderline]; 

      end; 

     if (ms[i].cl=$FFAAAA) {and (ms[i].c<>' ')} then 

      begin 

      rc.SelStart:=i;rc.SelLength:=1; 

      rc.SelAttributes.Color:=clred; 

      rc.SelAttributes.Style:=[fsBold,fsUnderline]; 

      end; 

      if ms[i].cl=$AAAAFF then 

      begin 

      rc.SelStart:=i;rc.SelLength:=1; 

      rc.SelAttributes.Color:=clBlue; 

      rc.SelAttributes.Style:=[fsBold,fsUnderline]; 

      end; 

    end; 

    Rc.Lines.Add('');  Rc.SelAttributes.Color :=clblack; 
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end; 

Procedure CuvRcedM1(re:trichedit; var ss:s1000;var pss:i1000; var tc:integer); 

var i:integer; s:string; //l1,l2:integer; 

begin 

  s:=''; 

  for i:=0 to re.Lines.Count - 1 do s:=s+(re.Lines.Strings[i])+' '; 

  i:=0; 

  while pos(' ',s)<>0 do 

  begin 

  //l1:=length(s);     l2:=length(s); 

  s:=trimleft(s); 

  ss[i]:=copy(s,1,pos(' ',s)-1); 

  delete(s,1,pos(' ',s)); 

  inc(i) 

  end; 

  tc:=i-1; 

  pss[0]:=re.FindText(ss[0],0,length(re.Text),[stMatchCase]); 

  for i:=1 to tc do 

  pss[i]:=re.FindText(ss[i],pss[i-1]+length(ss[i-1]),length(re.Text),[stMatchCase]); 

end; 

procedure CalcErRc(rc:trichedit;var ne:integer); 

var i:integer; 

begin 

ne:=0; 

for i:=0 to length(rc.Text) do 

  begin 

  rc.SelStart:=i;rc.SelLength:=1; 

  if rc.SelAttributes.Style=[fsbold,fsunderline] then  inc(ne); 

  end; 

end; 

procedure RCEMarker(rc:trichedit;i,l:integer;cl:tcolor;stil:TFontStyles); 

begin 

 rc.SelStart:=i;rc.SelLength:=l; 

      rc.SelAttributes.Color:=cl; 

      rc.SelAttributes.Style:=stil; 

end; 

procedure corectura(var rc:trichedit); 

var i:integer; 

begin 

rc.Lines.Clear; 

rc.Text:=''; ss:=''; for i := 0 to ncr do ss:=ss+ms[i].c; 

    MarkupTextOutRC(rc,ss,ncr,ms); 

    CuvRCedM1(rc,srce7,pst7,nsrc7); 

    CalcErRc(rc,tcinc); 
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   end; 

begin  //calcDiff 

Diff.Execute(ss1,ss2, length(ss1), length(ss2)); 

  Ncr:=Diff.count-1; 

  //now, display the diffs ... 

  lastKind := ckNone; 

  s1 := ''; s2 := ''; s3 := ''; 

  rc3.Text:=''; 

  for i := 0 to ncr do 

    with Diff.Compares[i] do 

    begin 

      if Kind = ckDelete then 

      begin if chr2<>' ' then 

       begin  AddCharToStr2(s2,'#',Kind, lastKind,cl); ms[i].c:='#';ms[i].cl:=cl;end 

       else begin  AddCharToStr2(s2,' ',Kind, lastKind,cl); ms[i].c:='_';ms[i].cl:=cl;end; 

      end 

      else 

      begin 

        if (chr2=' ')and(Kind = ckAdd) then begin 

        AddCharToStr2(s2,' ',Kind, lastKind,cl); 

         ms[i].c:='_'; 

         ms[i].cl:=cl; 

         end 

        else 

        begin 

        AddCharToStr2(s2,chr2,Kind,lastKind,cl); ms[i].c:=chr2;ms[i].cl:=cl; 

        end; 

      end; 

      lastKind := Kind; 

    end; 

    corectura(rc3); 

/////////// 

with Diff.DiffStats do 

    begin 

    tcuv:=matches; 

    cmod:=modifies; 

    coms:=deletes; 

    csup:=adds; 

    end; 

 end;  ///calcdif 
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Anexa 33. Structuri de navigare / accesare a conŞinuturilor educaŞionale 
 

          

          

Fig. A33.1. Structura de navigare: LiniarŁ. Adaptat dupŁ [28, p. 112] 

          

          

          

          

          

          

          

          

 

Fig. A33.2. Structura de navigare: IerarhizatŁ. Adaptat dupŁ [28, p. 113] 

 

          

          

          

          

          

          

          

Fig. A33.3. Structura de navigare: NonliniarŁ 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

Fig. A33.4. Structura de navigare: MixtŁ 

IerarhizatŁ 

NonliniarŁ 

MixtŁ 

LiniarŁ 
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Anexa 34. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VI, LT 

ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

Tapare Formatare 
Nota 

medie 
Tapare Formatare 

Nota 

medie 

1.  EE6A1 6,00 7,00 6,50 1.  EC6B1 8,00 7,50 7,75 

2.  EE6A2 4,00 5,00 4,50 2.  EC6B2 7,50 7,00 7,25 

3.  EE6A3 5,00 7,00 6,00 3.  EC6B3 5,00 6,00 5,50 

4.  EE6A4 7,00 7,50 7,25 4.  EC6B4 8,00 7,50 7,75 

5.  EE6A5 5,00 6,00 5,50 5.  EC6B5 4,00 6,00 5,00 

6.  EE6A6 6,00 6,00 6,00 6.  EC6B6 5,00 5,00 5,00 

7.  EE6A7 8,00 7,50 7,75 7.  EC6B7 5,00 5,00 5,00 

8.  EE6A8 6,00 7,00 6,50 8.  EC6B8 4,00 5,00 4,50 

9.  EE6A9 6,50 7,00 6,75 9.  EC6B9 6,50 7,00 6,75 

10.  EE6A10 6,50 6,50 6,50 10.  EC6B10 7,00 5,00 6,00 

11.  EE6A11 7,00 7,00 7,00 11.  EC6B11 8,00 7,00 7,50 

12.  EE6A12 8,00 8,00 8,00 12.  EC6B12 6,00 6,00 6,00 

13.  EE6A13 5,00 5,00 5,00 13.  EC6B13 7,00 6,50 6,75 

14.  EE6A14 6,00 6,00 6,00 14.  EC6B14 7,00 6,50 6,75 

15.  EE6A15 5,50 7,50 6,50 15.  EC6B15 3,00 6,00 4,50 

16.  EE6A16 5,00 5,50 5,25 16.  EC6B16 4,00 5,00 4,50 

17.  EE6A17 5,00 5,00 5,00 17.  EC6B17 5,00 6,00 5,50 

     18.  EC6B18 8,00 9,00 8,50 

     19.  EC6B19 6,00 7,00 6,50 

  

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 

Nota medie M (x) 6,24 M (y) 6,16 

Dispersia (D) D (x) 0.96 D (y) 1,45 

T 0,21 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
4,50 

Min 

(y) 
4,50 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
8,00 

Max 

(y) 
8,50 

SUMA (S) S (x) 106 S (y) 117 
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Anexa 35. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VIII, LT 

ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

Tapare Formatare 
Nota 

medie 
Tapare Formatare 

Nota 

medie 

1.  EE8A1 7,50 7,00 7,25 1.  EC8B1 7,00 8,00 7,50 

2.  EE8A2 8,00 7,00 7,50 2.  EC8B2 6,00 8,00 7,00 

3.  EE8A3 5,00 6,50 5,75 3.  EC8B3 5,50 6,00 5,75 

4.  EE8A4 5,00 4,50 4,75 4.  EC8B4 4,00 6,00 5,00 

5.  EE8A5 4,00 4,00 4,00 5.  EC8B5 3,00 5,00 4,00 

6.  EE8A6 4,00 4,50 4,25 6.  EC8B6 6,50 6,00 6,25 

7.  EE8A7 7,00 7,50 7,25 7.  EC8B7 7,00 8,50 7,75 

8.  EE8A8 7,00 6,00 6,50 8.  EC8B8 4,00 4,00 4,00 

9.  EE8A9 6,00 6,50 6,25 9.  EC8B9 7,00 9,00 8,00 

10.  EE8A10 4,00 5,00 4,50 10.  EC8B10 6,00 6,00 6,00 

11.  EE8A11 5,00 4,50 4,75 11.  EC8B11 5,00 5,00 5,00 

12.  EE8A12 5,00 5,50 5,25 12.  EC8B12 4,00 4,00 4,00 

13.  EE8A13 6,50 5,00 5,75 13.  EC8B13 6,00 6,00 6,00 

14.  EE8A14 7,50 8,00 7,75 14.  EC8B14 4,00 4,00 4,00 

15.  EE8A15 4,00 4,00 4,00 15.  EC8B15 4,00 5,00 4,50 

16.  EE8A16 4,00 5,00 4,50 16.  EC8B16 8,00 8,00 8,00 

17.  EE8A17 4,00 5,00 4,50 17.  EC8B17 6,00 7,00 6,50 

18.  EE8A18 5,00 5,00 5,00 18.  EC8B18 7,00 7,00 7,00 

19.  EE8A19 7,00 8,50 7,75 19.  EC8B19 7,00 7,00 7,00 

20.  EE8A20 8,00 9,00 8,50      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Nota medie M (x) 5,79 M (y) 5,95 

Dispersia (D) D (x) 2,15 D (y) 2,05 

T 0,37 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
4,00 Min (y)  4,00 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
8,50 Max (y) 8,00 

SUMA (S) S (x) 115,75 S (y) 113,25 
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Anexa 36. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VI, LT ñOLIMPò, 

or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul  

Tapare Formatare 
Nota 

medie 
Tapare Formatare 

Nota 

medie 

1.  EE6A1 3,00 5,00 4,00 1.  EC6B1 9,00 7,00 8,00 

2.  EE6A2 3,50 4,00 3,75 2.  EC6B2 7,00 6,50 6,75 

3.  EE6A3 5,00 6,00 5,50 3.  EC6B3 2,00 5,00 3,50 

4.  EE6A4 6,00 7,00 6,50 4.  EC6B4 8,00 7,00 7,50 

5.  EE6A5 4,00 5,00 4,50 5.  EC6B5 5,00 6,00 5,50 

6.  EE6A6 6,00 5,00 5,50 6.  EC6B6 5,00 4,50 4,75 

7.  EE6A7 7,50 7,00 7,25 7.  EC6B7 6,00 5,00 5,50 

8.  EE6A8 7,00 8,00 7,50 8.  EC6B8 5,00 4,00 4,50 

9.  EE6A9 6,50 7,00 6,75 9.  EC6B9 3,00 4,50 3,75 

10.  EE6A10 8,00 6,00 7,00 10.  EC6B10 7,00 5,00 6,00 

11.  EE6A11 7,00 6,00 6,50 11.  EC6B11 8,00 6,00 7,00 

12.  EE6A12 3,00 5,00 4,00 12.  EC6B12 6,00 5,50 5,75 

13.  EE6A13 3,50 4,00 3,75 13.  EC6B13 6,50 7,00 6,75 

14.  EE6A14 5,50 6,00 5,75 14.  EC6B14 7,00 6,00 6,50 

15.  EE6A15 6,00 6,50 6,25 15.  EC6B15 4,00 4,00 4,00 

16.  EE6A16 3,00 5,00 4,00 16.  EC6B16 3,50 4,00 3,75 

17.  EE6A17 3,00 4,00 3,50 17.  EC6B17 5,00 6,00 5,50 

18.  EE6A18 4,00 5,00 4,50 18.  EC6B18 3,00 2,00 2,50 

19.  EE6A19 3,00 4,00 3,50      

20.  EE6A20 2,00 4,00 3,00      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 

Nota medie M (x) 5.15 M (y) 5,42 

Dispersia (D) D (x) 2,12 D (y) 2,59 

T 0,54 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
3,00 

Min 

(y) 
2,50 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
7,25 

Max 

(y) 
8,00 

SUMA (S) S (x) 103 S (y) 97,5 
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Anexa 37. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VIII, LT ñOLIMPò, 

or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

VitezŁ, corectitudine 

ĸi calitate de lucru cu textul 

Tapare Formatare 
Nota 

medie 
Tapare Formatare 

Nota 

medie 

1.  EE8A1 6,00 7,00 6,50 1.  EC8B1 7,00 7,00 7,00 

2.  EE8A2 7,00 7,00 7,00 2.  EC8B2 7,00 7,50 7,25 

3.  EE8A3 6,00 7,00 6,50 3.  EC8B3 7,00 6,00 6,50 

4.  EE8A4 6,00 5,00 5,50 4.  EC8B4 5,00 6,00 5,50 

5.  EE8A5 3,00 5,00 4,00 5.  EC8B5 5,00 5,00 5,00 

6.  EE8A6 3,00 4,00 3,50 6.  EC8B6 6,50 6,00 6,25 

7.  EE8A7 6,00 7,00 6,50 7.  EC8B7 7,00 8,00 7,50 

8.  EE8A8 7,50 6,50 7,00 8.  EC8B8 5,00 5,00 5,00 

9.  EE8A9 6,00 5,50 5,75 9.  EC8B9 7,00 8,00 7,50 

10.  EE8A10 5,00 5,50 5,25 10.  EC8B10 8,00 6,00 7,00 

11.  EE8A11 5,00 4,50 4,75 11.  EC8B11 5,00 6,00 5,50 

12.  EE8A12 3,00 5,00 4,00 12.  EC8B12 4,00 4,00 4,00 

13.  EE8A13 4,00 5,00 4,50 13.  EC8B13 8,00 6,00 7,00 

14.  EE8A14 4,00 6,00 5,00 14.  EC8B14 5,00 5,00 5,00 

15.  EE8A15 4,00 5,50 4,75 15.  EC8B15 4,00 5,00 4,50 

16.  EE8A16 3,00 4,00 3,50 16.  EC8B16 4,00 4,00 4,00 

17.  EE8A17 3,00 6,00 4,50 17.  EC8B17 5,00 6,00 5,50 

18.  EE8A18 4,00 5,00 4,50 18.  EC8B18 5,00 6,00 5,50 

19.  EE8A19 7,00 8,00 7,50 19.  EC8B19 6,00 6,00 6,00 

20.  EE8A20 5,00 6,00 5,50      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Nota medie M (x) 5,30 M (y) 5.87 

Dispersia (D) D (x) 1,63 D (y) 1,30 

T 1,47 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
3,50 Min (y)  4,00 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
7,50 Max (y) 9,00 

SUMA (S) S (x) 106 S (y) 111.5 
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Anexa 38. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VI, LT  

ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

1.  EE6A1 8,00 8,00 5,00 1.  EC6B1 10,00 8,00 9,00 

2.  EE6A2 4,50 5,50 5,00 2.  EC6B2 8,00 8,00 8,00 

3.  EE6A3 6,00 8,00 7,00 3.  EC6B3 5,00 7,00 6,00 

4.  EE6A4 8,00 8,00 8,00 4.  EC6B4 9,00 9,00 9,00 

5.  EE6A5 5,00 7,00 6,00 5.  EC6B5 5,00 7,00 6,00 

6.  EE6A6 7,00 7,00 7,00 6.  EC6B6 6,00 6,00 6,00 

7.  EE6A7 9,00 9,00 9,00 7.  EC6B7 6,00 6,00 6,00 

8.  EE6A8 6,50 7,50 7,00 8.  EC6B8 5,00 5,00 5,00 

9.  EE6A9 8,00 8,00 8,00 9.  EC6B9 7,50 8,50 8,00 

10.  EE6A10 7,50 8,50 8,00 10.  EC6B10 8,00 6,00 7,00 

11.  EE6A11 8,00 6,00 7,00 11.  EC6B11 9,00 7,00 8,00 

12.  EE6A12 10,00 10,00 10,00 12.  EC6B12 7,00 7,00 7,00 

13.  EE6A13 6,00 6,00 6,00 13.  EC6B13 8,00 8,00 8,00 

14.  EE6A14 7,00 7,00 7,00 14.  EC6B14 8,50 7,50 8,00 

15.  EE6A15 7,50 8,50 8,00 15.  EC6B15 4,50 5,50 5,00 

16.  EE6A16 4,00 6,00 5,00 16.  EC6B16 4,50 5,50 5,00 

17.  EE6A17 6,00 6,00 6,00 17.  EC6B17 6,50 7,50 7,00 

     18.  EC6B18 10,00 10,00 10,00 

     19.  EC6B19 8,00 6,00 7,00 

  

Nr.de elevi N (x) 17 N (y) 19 

Nota medie M (x) 7,00 M (y) 7,12 

Dispersia (D) D (x) 2,00é D (y) 1,90 

T 0,23 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
5,00 

Min 

(y) 
5,00 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
10,00 

Max 

(y) 
10,00 

SUMA (S) S (x) 119 S (y) 135 
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Anexa 39. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VIII, LT  

ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

1.  EE8A1 9,00 9,00 9,00 1.  EC8B1 10,00 8,00 9,00 

2.  EE8A2 9,00 7,00 8,00 2.  EC8B2 8,00 8,00 8,00 

3.  EE8A3 6,00 8,00 7,00 3.  EC8B3 8,00 6,00 7,00 

4.  EE8A4 6,50 5,50 6,00 4.  EC8B4 6,00 6,00 6,00 

5.  EE8A5 5,00 5,00 5,00 5.  EC8B5 5,00 5,00 5,00 

6.  EE8A6 5,00 5,00 5,00 6.  EC8B6 8,00 6,00 7,00 

7.  EE8A7 9,00 9,00 9,00 7.  EC8B7 8,50 9,80 9,00 

8.  EE8A8 8,50 7,50 8,00 8.  EC8B8 5,00 5,00 5,00 

9.  EE8A9 7,00 7,00 7,00 9.  EC8B9 9,00 9,00 9,00 

10.  EE8A10 5,00 7,00 7,00 10.  EC8B10 8,00 6,00 7,00 

11.  EE8A11 6,00 6,00 6,00 11.  EC8B11 5,00 7,00 6,00 

12.  EE8A12 6,00 6,00 6,00 12.  EC8B12 5,00 5,00 5,00 

13.  EE8A13 7,50 6,50 7,00 13.  EC8B13 8,00 6,00 7,00 

14.  EE8A14 8,50 9,50 9,00 14.  EC8B14 5,00 5,00 5,00 

15.  EE8A15 4,50 5,50 5,00 15.  EC8B15 4,50 5,50 5,00 

16.  EE8A16 6,00 6,00 6,00 16.  EC8B16 10,00 10,00 10,00 

17.  EE8A17 4,00 8,00 6,00 17.  EC8B17 6,50 7,50 7,00 

18.  EE8A18 5,50 6,50 6,00 18.  EC8B18 8,00 8,00 8,00 

19.  EE8A19 8,50 9,50 9,00 19.  EC8B19 7,00 9,00 8,00 

20.  EE8A20 10,00 10,00 10,00      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Nota medie M (x) 7,05 M (y) 7,00 

Dispersia (D) D (x) 2,37 D (y) 2,56 

T 0,10 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
5,00 Min (y)  5,00 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
10,00 Max (y) 10,00 

SUMA (S) S (x) 141 S (y) 133 
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Anexa 40. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VI, LT ñOLIMPò, or. 

ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 
Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

1.  EE6A1 4,00 6,00 5,00 1.  EC6B1 10,00 8,00 9,00 

2.  EE6A2 4,50 5,50 5,00 2.  EC6B2 8,00 8,00 8,00 

3.  EE6A3 6,00 8,00 7,00 3.  EC6B3 2,00 6,00 4,00 

4.  EE6A4 8,00 8,00 8,00 4.  EC6B4 9,00 9,00 9,00 

5.  EE6A5 5,00 7,00 6,00 5.  EC6B5 5,00 7,00 6,00 

6.  EE6A6 7,00 7,00 7,00 6.  EC6B6 5,00 5,00 5,00 

7.  EE6A7 9,00 9,00 9,00 7.  EC6B7 6,00 6,00 6,00 

8.  EE6A8 8,00 10,00 9,00 8.  EC6B8 5,00 5,00 5,00 

9.  EE6A9 8,00 8,00 8,00 9.  EC6B9 4,00 6,00 5,00 

10.  EE6A10 9,00 7,00 8,00 10.  EC6B10 8,00 6,00 7,00 

11.  EE6A11 8,00 6,00 7,00 11.  EC6B11 9,00 7,00 8,00 

12.  EE6A12 4,00 6,00 5,00 12.  EC6B12 7,00 7,00 7,00 

13.  EE6A13 5,50 6,50 6,00 13.  EC6B13 8,00 8,00 8,00 

14.  EE6A14 7,00 7,00 7,00 14.  EC6B14 8,50 7,50 8,00 

15.  EE6A15 7,50 8,50 8,00 15.  EC6B15 4,50 5,50 5,00 

16.  EE6A16 4,00 6,00 5,00 16.  EC6B16 4,50 5,50 5,00 

17.  EE6A17 4,00 4,00 4,00 17.  EC6B17 6,50 7,50 7,00 

18.  EE6A18 5,00 5,00 5,00 18.  EC6B18 5,00 3,00 4,00 

19.  EE6A19 4,00 4,00 4,00      

20.  EE6A20 3,00 5,00 4,00      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 18 

Nota medie M (x) 6.35 M (y) 6.44 

Dispersia (D) D (x) 2,48 D (y) 2,75 

T 0,17é 

Valoarea 

minimŁ (Min) 

Min 

(x) 
4,00 

Min 

(y) 
4,00 

Valoarea 

maxima (Max) 

Max 

(x) 
9,00 

Max 

(y) 
9,00 

SUMA (S) S (x) 127 S (y) 116 
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Anexa 41. Calcule referitoare la omogenitatea eĸantioanelor din cl. VIII, LT ñOLIMPò, 

or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

Grupa experimentala (x) Grupa de control (y) 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Nr.dr.  Cod elev 

Note acumulate 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

Scriere 

Dictare 

LecturŁ 

ExpresivŁ 

Nota 

medie 

1.  EE8A1 7,00 9,00 8,00 1.  EC8B1 10,00 8,00 9,00 

2.  EE8A2 9,00 7,00 8,00 2.  EC8B2 8,00 8,00 8,00 

3.  EE8A3 6,00 8,00 7,00 3.  EC8B3 8,00 6,00 7,00 

4.  EE8A4 6,50 5,50 6,00 4.  EC8B4 6,00 6,00 6,00 

5.  EE8A5 5,00 5,00 5,00 5.  EC8B5 5,00 5,00 5,00 

6.  EE8A6 4,00 4,00 4,00 6.  EC8B6 8,00 6,00 7,00 

7.  EE8A7 9,00 9,00 9,00 7.  EC8B7 8,50 9,80 9,00 

8.  EE8A8 8,50 7,50 8,00 8.  EC8B8 5,00 5,00 5,00 

9.  EE8A9 7,00 7,00 7,00 9.  EC8B9 9,00 9,00 9,00 

10.  EE8A10 5,00 7,00 7,00 10.  EC8B10 8,00 6,00 7,00 

11.  EE8A11 6,00 6,00 6,00 11.  EC8B11 5,00 7,00 6,00 

12.  EE8A12 3,00 5,00 4,00 12.  EC8B12 4,00 4,00 4,00 

13.  EE8A13 7,50 6,50 7,00 13.  EC8B13 8,00 6,00 7,00 

14.  EE8A14 5,00 5,00 5,00 14.  EC8B14 5,00 5,00 5,00 

15.  EE8A15 4,50 5,50 5,00 15.  EC8B15 4,50 5,50 5,00 

16.  EE8A16 4,00 5,00 4,00 16.  EC8B16 4,00 4,00 4,00 

17.  EE8A17 4,00 8,00 6,00 17.  EC8B17 6,50 7,50 7,00 

18.  EE8A18 5,50 6,50 6,00 18.  EC8B18 5,00 9,00 7,00 

19.  EE8A19 8,50 9,50 9,00 19.  EC8B19 7,00 7,00 7,00 

20.  EE8A20 7,00 7,00 7,00      

  

Nr.de elevi N (x) 20 N (y) 19 

Nota medie M (x) 6.40 M (y) 6.50 

Dispersia (D) D (x) 2,03 D (y) 2,47 

T 0,21 

Valoarea minimŁ 

(Min)  
Min (x)  4,00 Min (y)  4,00 

Valoarea maxima 

(Max) 
Max (x) 9,00 Max (y) 9,00 

SUMA (S) S (x) 128 S (y) 124 
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Anexa 42. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC: 

cl. VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

AtribuŞia (EE-
1, EC - 2) 

Cod elev Nota Ordinea Rangul 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota Ordinea Rangul 

1 EE6A12 8,00 2 35 2 EC6B18 8,50 1 36 

1 EE6A7 7,75 3 32 2 EC6B1 7,75 4 32 

1 EE6A4 7,25 7 29 2 EC6B4 7,75 5 32 

1 EE6A11 7,00 9 28 2 EC6B11 7,50 6 31 

1 EE6A9 6,75 10 24 2 EC6B2 7,25 8 29 

1 EE6A1 6,50 14 19 2 EC6B9 6,75 11 24 

1 EE6A8 6,50 15 19 2 EC6B13 6,75 12 24 

1 EE6A10 6,50 16 19 2 EC6B14 6,75 13 24 

1 EE6A15 6,50 17 19 2 EC6B19 6,50 18 19 

1 EE6A3 6,00 19 14 2 EC6B10 6,00 22 14 

1 EE6A6 6,00 20 14 2 EC6B12 6,00 23 14 

1 EE6A14 6,00 21 14 2 EC6B3 5,50 25 11 

1 EE6A5 5,50 24 11 2 EC6B17 5,50 26 11 

1 EE6A16 5,25 27 10 2 EC6B5 5,00 30 5 

1 EE6A13 5,00 28 5 2 EC6B6 5,00 31 5 

1 EE6A17 5,00 29 5 2 EC6B7 5,00 32 5 

1 EE6A2 4,50 33 1 2 EC6B8 4,50 34 1 

     2 EC6B15 4,50 35 1 

     2 EC6B16 4,50 36 1 

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  298 T2 (y)  319 

Suma 

totalŁ 
 617 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  17 N2(y)  19 

 W1 (x)  178 W2 (y)  194 

 U  178 
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Anexa 43. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC: 

cl. VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota Ordinea Rangul 

AtribuŞia 
(EE-1, EC - 2) 

Cod elev Nota Ordinea Rangul 

1 EE8A20 8,50 1 39 2 EC8B9 8,00 2 37 

1 EE8A14 7,75 4 34 2 EC8B16 8,00 3 37 

1 EE8A19 7,75 5 34 2 EC8B7 7,75 6 34 

1 EE8A2 7,50 7 32 2 EC8B1 7,50 8 32 

1 EE8A1 7,25 9 30 2 EC8B2 7,00 11 27 

1 EE8A7 7,25 10 30 2 EC8B18 7,00 12 27 

1 EE8A8 6,50 14 25 2 EC8B19 7,00 13 27 

1 EE8A9 6,25 16 23 2 EC8B17 6,50 15 25 

1 EE8A3 5,75 20 18 2 EC8B6 6,25 17 23 

1 EE8A13 5,75 21 18 2 EC8B10 6,00 18 21 

1 EE8A12 5,25 23 17 2 EC8B13 6,00 19 21 

1 EE8A18 5,00 24 14 2 EC8B3 5,75 22 18 

1 EE8A4 4,75 27 12 2 EC8B4 5,00 25 14 

1 EE8A11 4,75 28 12 2 EC8B11 5,00 26 14 

1 EE8A10 4,50 29 8 2 EC8B15 4,50 32 8 

1 EE8A16 4,50 30 8 2 EC8B5 4,00 36 1 

1 EE8A17 4,50 31 8 2 EC8B8 4,00 37 1 

1 EE8A6 4,25 33 7 2 EC8B12 4,00 38 1 

1 EE8A5 4,00 34 1 2 EC8B14 4,00 39 1 

1 EE8A15 4,00 35 1  
    

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  371 T2 (y)  369 

Suma 

totalŁ 
 740 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  19 

 W1 (x)  219 W2 (y)  201 

 U  201 
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Anexa 44. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC, cl. VI, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 

(EPC, CTI ) 

 

AtribuŞia (EE-
1; EC - 2) 

Cod elev 
Nota 

medie 
Ordinea Rangul 

AtribuŞia (EE-
1; EC - 2) 

Cod elev 
Nota 

medie 
Ordinea Rangul 

1 EE6A8 7,50 2 36 2 EC6B1 8,00 1 38 

1 EE6A7 7,25 4 35 2 EC6B4 7,50 3 36 

1 EE6A10 7,00 5 33 2 EC6B11 7,00 6 33 

1 EE6A9 6,75 7 30 2 EC6B2 6,75 8 30 

1 EC6B13 6,75 9 30 2 EC6B13 6,75 9 30 

1 EE6A4 6,50 10 27 2 EC6B14 6,50 12 27 

1 EE6A11 6,50 11 27 2 EC6B10 6,00 14 25 

1 EE6A15 6,25 13 26 2 EC6B12 5,75 16 23 

1 EE6A14 5,75 15 23 2 EC6B5 5,50 19 18 

1 EE6A3 5,50 17 18 2 EC6B7 5,50 20 18 

1 EE6A6 5,50 18 18 2 EC6B17 5,50 21 18 

1 EE6A5 4,50 23 14 2 EC6B6 4,75 22 17 

1 EE6A18 4,50 24 14 2 EC6B8 4,50 25 14 

1 EE6A1 4,00 26 10 2 EC6B15 4,00 29 10 

1 EE6A12 4,00 27 10 2 EC6B9 3,75 32 6 

1 EE6A16 4,00 28 10 2 EC6B16 3,75 33 6 

1 EE6A2 3,75 30 6 2 EC6B3 3,50 36 3 

1 EE6A13 3,75 31 6 2 EC6B18 2,50 38 1 

1 EE6A17 3,50 34 3      

1 EE6A19 3,50 35 3      

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  379 T2 (y)  353 

Suma 

totalŁ 
 732 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  18 

 W1 (x)  191 W2 (y)  178 

 U  178 
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Anexa 45. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC: 

cl. VIII, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu (EPC, CTI ) 

 

AtribuŞia (EE-1; 
EC - 2) 

Cod elev 
Nota 

medie 
Ordinea Rangul 

AtribuŞia (EE-
1; EC - 2) 

Cod elev 
Nota 

medie 
Ordinea Rangul 

1 EE8A1 6,50 1 27 2 EC8B7 7,50 3 36 

1 EE8A19 7,50 2 36 2 EC8B9 7,50 4 36 

1 EE8A2 7,00 6 30 2 EC8B2 7,25 5 35 

1 EE8A8 7,00 7 30 2 EC8B1 7,00 8 30 

1 EE8A3 6,50 11 27 2 EC8B10 7,00 9 30 

1 EE8A7 6,50 12 27 2 EC8B13 7,00 10 30 

1 EE8A9 5,75 16 24 2 EC8B3 6,50 13 27 

1 EE8A4 5,50 17 18 2 EC8B6 6,25 14 26 

1 EE8A20 5,50 18 18 2 EC8B19 6,00 15 25 

1 EE8A10 5,25 23 17 2 EC8B4 5,50 19 18 

1 EE8A14 5,00 24 13 2 EC8B11 5,50 20 18 

1 EE8A11 4,75 28 11 2 EC8B17 5,50 21 18 

1 EE8A15 4,75 29 11 2 EC8B18 5,50 22 18 

1 EE8A13 4,50 30 7 2 EC8B5 5,00 25 13 

1 EE8A17 4,50 31 7 2 EC8B8 5,00 26 13 

1 EE8A18 4,50 32 7 2 EC8B14 5,00 27 13 

1 EE8A5 4,00 34 3 2 EC8B15 4,50 33 7 

1 EE8A12 4,00 35 3 2 EC8B12 4,00 36 3 

1 EE8A6 3,50 38 1 2 EC8B16 4,00 37 3 

1 EE8A16 3,50 39 1      

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  318 T2 (y)  399 

Suma totalŁ  717 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  19 

 W1 (x)  272 W2 (y)  171 

 U  171 

 



 

269 

Anexa 46. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC:  

cl. VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota Ordinea Rangul 

AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota 

Ordine

a 
Rangul 

1 EE6A12 10,00 1 35 2 EC6B18 10,00 2 35 

1 EE6A7 9,00 3 32 1 EC6B1 9,00 4 32 

1 EE6A4 8,00 6 23 2 EC6B4 9,00 5 32 

1 EE6A9 8,00 7 23 2 EC6B2 8,00 10 23 

1 EE6A10 8,00 8 23 2 EC6B9 8,00 11 23 

1 EE6A15 8,00 9 23 2 EC6B11 8,00 12 23 

1 EE6A3 7,00 15 14 2 EC6B13 8,00 13 23 

1 EE6A6 7,00 16 14 2 EC6B14 8,00 14 23 

1 EE6A8 7,00 17 14 2 EC6B10 7,00 20 14 

1 EE6A11 7,00 18 14 2 EC6B12 7,00 21 14 

1 EE6A14 7,00 19 14 2 EC6B17 7,00 22 14 

1 EE6A5 6,00 24 7 2 EC6B19 7,00 23 14 

1 EE6A13 6,00 25 7 2 EC6B3 6,00 27 7 

1 EE6A17 6,00 26 7 2 EC6B5 6,00 28 7 

1 EE6A1 5,00 31 1 2 EC6B6 6,00 29 7 

1 EE6A2 5,00 32 1 2 EC6B7 6,00 30 7 

1 EE6A16 5,00 33 1 2 EC6B8 5,00 34 1 

     2 EC6B15 5,00 35 1 

     2 EC6B16 5,00 36 1 

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  253 T2 (y)  301 

Suma 

totalŁ 
 554 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  17 N2(y)  19 

 W1 (x)  223 W2 (y)  212 

 U  212 
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Anexa 47. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC:  

cl. VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 

AtribuŞia (EE-
1, EC - 2) 

Cod elev Nota Ordinea Rangul 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota Ordinea Rangul 

1 EE8A20 10,00 1 38 2 EC8B16 10,00 2 38 

1 EE8A1 9,00 3 31 2 EC8B1 9,00 7 31 

1 EE8A7 9,00 4 31 2 EC8B7 9,00 8 31 

1 EE8A14 9,00 5 31 2 EC8B9 9,00 9 31 

1 EE8A19 9,00 6 31 2 EC8B2 8,00 12 26 

1 EE8A2 8,00 10 26 2 EC8B18 8,00 13 26 

1 EE8A8 8,00 11 26 2 EC8B19 8,00 14 26 

1 EE8A3 7,00 15 17 2 EC8B3 7,00 19 17 

1 EE8A9 7,00 16 17 2 EC8B6 7,00 20 17 

1 EE8A10 7,00 17 17 2 EC8B10 7,00 21 17 

1 EE8A13 7,00 18 17 2 EC8B13 7,00 22 17 

1 EE8A4 6,00 24 9 2 EC8B17 7,00 23 17 

1 EE8A11 6,00 25 9 2 EC8B4 6,00 30 9 

1 EE8A12 6,00 26 9 2 EC8B11 6,00 31 9 

1 EE8A16 6,00 27 9 2 EC8B5 5,00 35 1 

1 EE8A17 6,00 28 9 2 EC8B8 5,00 36 1 

1 EE8A18 6,00 29 9 2 EC8B12 5,00 37 1 

1 EE8A5 5,00 32 1 2 EC8B14 5,00 38 1 

1 EE8A6 5,00 33 1 2 EC8B15 5,00 39 1 

1 EE8A15 5,00 34 1      

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  339 T2 (y)  317 

Suma 

totalŁ 
 656 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  19 

 W1 (x)  251 W2 (y)  253 

 U  251 
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Anexa 48. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC:  

cl. VI, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 

AtribuŞia (EE-
1, EC - 2) 

Cod elev Nota Ordinea Rangul 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) Cod elev Nota Ordinea Rangul 

1 EE6A7 9,00 1 35 2 EC6B1 9,00 3 35 

1 EE6A8 9,00 2 35 2 EC6B4 9,00 4 35 

1 EE6A4 8,00 5 27 2 EC6B2 8,00 9 27 

1 EE6A9 8,00 6 27 2 EC6B11 8,00 10 27 

1 EE6A10 8,00 7 27 2 EC6B13 8,00 11 27 

1 EE6A15 8,00 8 27 2 EC6B14 8,00 12 27 

1 EE6A3 7,00 13 20 2 EC6B10 7,00 17 20 

1 EE6A6 7,00 14 20 2 EC6B12 7,00 18 20 

1 EE6A11 7,00 15 20 2 EC6B17 7,00 19 20 

1 EE6A14 7,00 16 20 2 EC6B5 6,00 22 16 

1 EE6A5 6,00 20 16 2 EC6B7 6,00 23 16 

1 EE6A13 6,00 21 16 2 EC6B6 5,00 29 6 

1 EE6A1 5,00 24 6 2 EC6B8 5,00 30 6 

1 EE6A2 5,00 25 6 2 EC6B9 5,00 31 6 

1 EE6A12 5,00 26 6 2 EC6B15 5,00 32 6 

1 EE6A16 5,00 27 6 2 EC6B16 5,00 33 6 

1 EE6A18 5,00 28 6 2 EC6B3 4,00 37 1 

1 EE6A17 4,00 34 1 2 EC6B18 4,00 38 1 

1 EE6A19 4,00 35 1      

1 EE6A20 4,00 36 1      

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  323 T2 (y)  302 

Suma 

totalŁ 
 742 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  18 

 W1 (x)  247 W2 (y)  229 

 U  229 
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Anexa 49. Criteriul U dupŁ Mann-Whitney aplicat pentru stabilirea omogenitŁŞii 

eĸantioanelor. Calculul sumei de ranguri ale EE ĸi EC:  

cl. VIII, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu (EPC, competenŞe de comunicare) 

 
AtribuŞia (EE-

1, EC - 2) 
Cod elev Nota Ordinea Rangul 

AtribuŞia (EE-1, 
EC - 2) 

Cod elev Nota Ordinea Rangul 

1 EE8A7 9,00 7 35 2 EC8B1 9,00 21 35 

1 EE8A19 9,00 19 35 2 EC8B7 9,00 27 35 

1 EE8A1 8,00 1 31 2 EC8B9 9,00 29 35 

1 EE8A2 8,00 2 31 2 EC8B2 8,00 22 31 

1 EE8A8 8,00 8 31 2 EC8B3 7,00 23 19 

1 EE8A3 7,00 3 19 2 EC8B6 7,00 26 19 

1 EE8A9 7,00 9 19 2 EC8B10 7,00 30 19 

1 EE8A10 7,00 10 19 2 EC8B13 7,00 33 19 

1 EE8A13 7,00 13 19 2 EC8B17 7,00 37 19 

1 EE8A20 7,00 20 19 2 EC8B18 7,00 38 19 

1 EE8A4 6,00 4 13 2 EC8B19 7,00 39 19 

1 EE8A11 6,00 11 13 2 EC8B4 6,00 24 13 

1 EE8A17 6,00 17 13 2 EC8B11 6,00 31 13 

1 EE8A18 6,00 18 13 2 EC8B5 5,00 25 6 

1 EE8A5 5,00 5 6 2 EC8B8 5,00 28 6 

1 EE8A14 5,00 14 6 2 EC8B14 5,00 34 6 

1 EE8A15 5,00 15 6 2 EC8B15 5,00 35 6 

1 EE8A6 4,00 6 1 2 EC8B12 4,00 32 1 

1 EE8A12 4,00 12 1 2 EC8B16 4,00 36 1 

1 EE8A16 4,00 16 1      

 

Suma 

rangurilor  
T1 (x)  331 T2 (y)  321 

Suma 

totalŁ 
 652 

Volum 

eĸantion 
N1(x)  20 N2(y)  19 

 W1 (x)  259 W2 (y)  249 

 U  249 
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Anexa 50. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor transversale la informaticŁ, exprimate în note, ale EE 

ĸi EC: cl. VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 

Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

I (DictEl) 
I (Recital 

Master) 
I (DictEl) 

II (Recital 

Master) 

I (MS 

Word) 

I (MS 
Word, 

MP3) 

I (MS 

Word) 

II (MS 
Word, 

MP3) 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

EE6A1 6,50 7,00 7,50 8,00 9,00 7,88 EC6B1 7,75 7,75 8,00 8,00 8,25 8,00 

EE6A2 4,50 5,00 5,50 6,00 6,00 5,63 EC6B2 7,25 7,25 7,50 7,50 7,75 7,50 

EE6A3 6,00 6,50 6,50 7,00 7,50 6,88 EC6B3 5,50 5,50 5,75 5,75 6,00 5,75 

EE6A4 7,25 7,50 7,50 8,00 10,00 8,25 EC6B4 7,75 7,75 8,00 8,00 8,25 8,00 

EE6A5 5,50 6,00 6,00 6,50 7,00 6,38 EC6B5 5,00 5,25 5,25 5,50 5,50 5,38 

EE6A6 6,00 6,50 6,50 7,00 8,00 7,00 EC6B6 5,00 5,25 5,50 5,50 6,00 5,56 

EE6A7 7,75 8,00 8,00 9,00 10,00 8,75 EC6B7 5,00 5,00 5,25 5,50 5,50 5,31 

EE6A8 6,50 7,00 6,75 7,25 7,00 7,00 EC6B8 4,50 4,75 4,75 5,00 5,00 4,88 

EE6A9 6,75 7,00 7,25 7,50 8,00 7,44 EC6B9 6,75 7,00 7,00 7,25 7,50 7,19 

EE6A10 6,50 7,00 7,50 7,50 8,00 7,50 EC6B10 6,00 6,00 6,25 6,25 6,50 6,25 

EE6A11 7,00 7,50 7,75 8,00 9,00 8,06 EC6B11 7,50 7,50 7,75 7,75 8,00 7,75 

EE6A12 8,00 8,50 8,50 9,00 10,00 9,00 EC6B12 6,00 6,25 6,25 6,50 6,50 6,38 

EE6A13 5,00 5,50 6,00 6,00 7,00 6,13 EC6B13 6,75 7,00 7,00 7,25 7,25 7,13 

EE6A14 6,00 6,50 7,00 7,00 8,00 7,13 EC6B14 6,75 6,75 6,75 7,00 7,00 6,88 

EE6A15 6,50 7,00 7,25 7,50 8,00 7,44 EC6B15 4,50 4,75 4,75 5,00 5,00 4,88 

EE6A16 5,25 5,50 6,00 6,50 8,00 6,50 EC6B16 4,50 4,50 4,75 5,00 5,00 4,81 

EE6A17 5,00 5,50 6,00 6,00 8,00 6,38 EC6B17 5,50 5,75 6,00 6,00 6,25 6,00 

       EC6B18 8,50 8,50 8,75 8,75 9,00 8,75 

       EC6B19 6,50 6,50 6,75 7,00 7,00 6,81 

 

Media 6,235 6,68 6,91 7,28 8,15 7,25  6,16 6,26 6,42 6,55 6,70 6,48 
M (x)  7,25 M (y)  6,48 

D (x)  0,86 D (y)  1,44 

T  2,17 
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Anexa 51. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor transversale la informaticŁ, exprimate în note, ale EE  

ĸi EC: cl. VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

Pretest 

Evaluare 
auditorialŁ 

Evaluarea 
lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 
auditorialŁ 

Evaluarea 
lucrului individual  

I (DictEl) 
I (Recital 

Master) 
I (DictEl) 

II (Recital 

Master) 

I (MS 

Word) 

I (MS 

Word, 

MP3) 

I (MS 

Word) 

II (MS 

Word, 

MP3) 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

EE8A1 7,25 8,00 8,00 8,50 10,00 8,63 EC8B1 7,50 7,50 7,50 8,00 8,00 7,75 

EE8A2 7,50 8,00 8,00 9,00 10,00 8,75 EC8B2 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE8A3 5,75 6,50 6,50 7,50 7,50 7,00 EC8B3 5,75 5,75 5,75 6,00 6,00 5,88 

EE8A4 4,75 5,50 5,50 6,00 7,00 6,00 EC8B4 5,00 5,00 5,25 5,25 5,50 5,25 

EE8A5 4,00 5,00 5,50 6,00 6,00 5,63 EC8B5 4,00 4,25 4,25 4,50 5,00 4,50 

EE8A6 4,25 5,00 5,00 5,50 6,00 5,38 EC8B6 6,25 6,25 6,25 6,50 6,50 6,38 

EE8A7 7,25 8,00 8,00 9,00 10,00 8,75 EC8B7 7,75 7,75 7,75 8,00 8,00 7,88 

EE8A8 6,50 7,00 7,50 8,00 8,00 7,63 EC8B8 4,00 4,00 4,50 4,50 5,00 4,50 

EE8A9 6,25 7,50 7,50 8,00 8,00 7,75 EC8B9 8,00 8,00 8,00 8,50 8,50 8,25 
EE8A10 4,50 5,00 5,50 6,00 7,00 5,88 EC8B10 6,00 6,00 6,00 6,50 6,50 6,25 

EE8A11 4,75 5,00 5,50 6,50 7,00 6,00 EC8B11 5,00 5,00 5,25 5,25 5,50 5,25 

EE8A12 5,25 6,00 6,50 7,00 8,00 6,88 EC8B12 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,50 

EE8A13 5,75 6,50 6,50 7,00 8,00 7,00 EC8B13 6,00 6,25 6,25 6,50 6,50 6,38 

EE8A14 7,75 8,50 9,00 9,00 10,00 9,13 EC8B14 4,00 4,00 4,00 4,50 5,00 4,38 

EE8A15 4,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50 EC8B15 4,50 4,50 4,50 5,00 5,00 4,75 

EE8A16 4,50 5,00 5,50 6,00 7,00 5,88 EC8B16 8,00 8,00 8,00 8,50 8,25 8,19 

EE8A17 4,50 5,00 5,00 6,00 7,00 5,75 EC8B17 6,50 6,50 6,50 7,00 7,00 6,75 

EE8A18 5,00 5,50 6,00 6,50 7,00 6,25 EC8B18 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE8A19 7,75 8,50 8,50 9,00 10,00 9,00 EC8B19 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE8A20 8,50 9,00 9,50 10,00 10,00 9,63        

 

Media 5,79 6,48 6,73 7,30 7,98 7,12  5,961 5,99 6,04 6,42 6,51 6,24 

M (x)   7,12 M (y)   6,24 

D (x)  2,02 D (y)  1,83 

T   1,98 
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Anexa 52. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor transversale la informaticŁ, exprimate ´n note, ale EE ĸi EC: cl. VI, LT 

ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VI, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 

Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 

Cod 

elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

VitezŁ, corectitudine, 

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

Pretest 
Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  
Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

  I (DictEl)  
I (Recital 

Master) 
I (DictEl)  

II (Recital 

Master) 
   

I (MS 

Word) 

I (MS 

Word, 

MP3) 

I (MS 

Word) 

II (MS 

Word, 

MP3) 
 

  
Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

   Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

Tapare, 

Formatare 

Tapare, 

Imprimare 

audio 

 

EE6A1 4,00 5,50 5,25 6,00 5,50 5,56 EC6B1 8,00 8,00 8,25 8,25 8,50 8,25 

EE6A2 3,75 5,00 5,00 5,25 5,75 5,25 EC6B2 6,75 6,75 6,75 7,00 7,00 6,88 

EE6A3 5,50 6,50 6,50 7,00 7,00 6,75 EC6B3 3,50 3,75 3,75 4,00 4,00 3,88 

EE6A4 6,50 7,00 7,50 8,00 8,50 7,75 EC6B4 7,50 7,50 7,75 7,25 7,25 7,44 

EE6A5 4,50 5,75 6,00 6,00 6,25 6,00 EC6B5 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 

EE6A6 5,50 6,50 6,75 7,25 7,50 7,00 EC6B6 4,75 5,00 5,00 5,25 5,25 5,08 

EE6A7 7,25 8,25 8,50 8,75 8,75 8,56 EC6B7 5,50 5,50 5,75 5,75 6,00 5,75 

EE6A8 7,50 8,50 8,50 9,50 9,50 9,00 EC6B8 4,50 4,50 4,75 5,00 5,25 4,88 

EE6A9 6,75 7,50 7,75 8,50 9,00 8,19 EC6B9 3,75 4,00 4,25 4,50 4,75 4,38 

EE6A10 7,00 8,00 8,00 8,50 9,00 8,38 EC6B10 6,00 6,00 6,00 6,25 6,50 6,19 

EE6A11 6,50 7,50 7,75 8,00 8,00 7,81 EC6B11 7,00 7,00 7,25 7,50 7,50 7,31 

EE6A12 4,00 5,25 5,25 5,50 6,00 5,50 EC6B12 5,75 5,75 6,00 6,25 6,25 6,06 

EE6A13 3,75 4,75 5,25 5,25 5,50 5,19 EC6B13 6,75 6,75 6,75 7,25 7,25 7,00 

EE6A14 5,75 6,75 6,75 7,50 7,50 7,13 EC6B14 6,50 6,25 6,50 6,75 6,75 6,56 

EE6A15 6,25 7,25 7,50 7,75 8,00 7,63 EC6B15 4,00 4,00 4,25 4,50 4,50 4,31 

EE6A16 4,00 5,25 5,25 5,50 5,75 5,44 EC6B16 3,75 3,75 4,00 4,25 4,50 4,13 

EE6A17 3,50 4,50 4,50 5,50 5,25 4,94 EC6B17 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 

EE6A18 4,50 5,25 5,75 6,00 6,50 5,88 EC6B18 2,50 2,50 3,25 3,25 5 3,50 

EE6A19 3,50 4,50 5,00 5,50 5,50 5,13        

EE6A20 3,00 4,50 4,50 5,00 5,00 4,75        

 

Media 5,15 6,2 6,36 6,81 6,99 6,59  5,42 5,44 5,63 5,81 5,99 5,71 

M (x)   6,59 M (y)   5,71 

D (x)  1,91 D (y)  1,87 

T   1,97 



 

276 

 

 

Anexa 53. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor transversale la informaticŁ, exprimate în note, 

ale EE ĸi EC: cl. VIII, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VIII, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 
Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

VitezŁ, corectitudine,  

calitate de lucru cu textul ĸi sunetul 

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

I (DictEl)  
I (Recital 

Master) 
I (DictEl)  

II (Recital 

Master) 

I (MS 

Word) 

I (MS 

Word, 

MP3) 

I (MS 

Word) 

II (MS 

Word, 

MP3) 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

Tapare, 
Formatare 

Tapare, 
Imprimare 

audio 

EE8A1 6,50 7,50 7,50 8,50 8,50 8,00 EC8B1 7,00 7,00 7,25 7,25 7,50 7,25 

EE8A2 7,00 8,00 8,00 9,00 9,00 8,50 EC8B2 7,25 7,25 7,25 7,50 7,75 7,44 

EE8A3 6,50 7,50 7,50 8,00 9,00 8,00 EC8B3 6,50 6,50 6,50 6,75 7,00 6,69 

EE8A4 5,50 6,50 7,00 7,00 7,50 7,00 EC8B4 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 
EE8A5 4,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50 EC8B5 5,00 5,00 5,25 5,50 5,50 5,31 

EE8A6 3,50 4,50 4,50 5,50 5,50 5,00 EC8B6 6,25 6,25 6,25 6,50 6,50 6,38 

EE8A7 6,50 7,00 7,50 8,50 9,00 8,00 EC8B7 7,50 7,75 7,50 8,00 7,75 7,75 

EE8A8 7,00 8,00 8,50 8,50 9,00 8,50 EC8B8 5,00 5,00 5,25 5,50 5,50 5,31 

EE8A9 5,75 6,50 6,50 8,00 8,25 7,31 EC8B9 7,50 7,50 7,50 7,75 7,75 7,63 

EE8A10 5,25 6,00 6,75 7,00 7,25 6,75 EC8B10 7,00 7,00 7,00 7,25 7,50 7,19 

EE8A11 4,75 5,50 6,00 6,50 7,00 6,25 EC8B11 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 

EE8A12 4,00 5,00 5,00 6,00 6,00 5,50 EC8B12 4,00 4,00 4,00 4,25 4,25 4,13 

EE8A13 4,50 5,50 6,00 6,00 6,50 6,00 EC8B13 7,00 7,00 7,00 7,50 7,25 7,19 

EE8A14 5,00 6,00 6,50 6,50 7,00 6,50 EC8B14 5,00 5,00 5,25 5,25 5,50 5,25 

EE8A15 4,75 5,50 5,50 6,75 6,75 6,13 EC8B15 4,50 4,50 4,75 4,75 5,00 4,75 

EE8A16 3,50 4,25 5,00 5,50 5,50 5,06 EC8B16 4,00 4,00 4,25 4,25 4,50 4,25 

EE8A17 4,50 5,50 5,50 6,00 7,00 6,00 EC8B17 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 

EE8A18 4,50 5,50 5,50 6,50 6,50 6,00 EC8B18 5,50 5,50 5,50 5,75 5,75 5,63 

EE8A19 7,50 8,00 8,50 9,50 10,00 9,00 EC8B19 6,00 6,00 6,00 6,25 6,25 6,13 
EE8A20 5,50 6,50 6,50 7,00 8,00 7,00        

 

Media 5,30 6,19 6,46 7,09 7,46 6,80  5,87 5,88 5,95 6,17 6,24 6,06 

M (x)   6,80 M (y)   6,06 

D (x)  1,46 D (y)  1,27 

T  1,98 
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Anexa 54. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor  de comunicare, exprimate în note, ale eĸantioanelor experimental 

ĸi de control: cl. VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VI, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 
Master) 

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 
Master) 

I  
(DictŁri 

Auditoriale)  

II  (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Auditoriale)  

I  
(DictŁri 

Reciproce) 

II (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Individuale) 

EE6A1 5,00 5,00 6,00 6,50 8,00 6,38 EC6B1 9,00 8,00 9,00 9,00 9,00 8,75 

EE6A2 5,00 5,50 6,00 6,50 8,00 6,50 EC6B2 8,00 8,00 8,00 8,25 8,00 8,06 

EE6A3 7,00 7,00 7,00 9,00 9,00 8,00 EC6B3 6,00 6,00 6,00 6,00 7,00 6,25 

EE6A4 8,00 8,00 8,00 9,00 9,50 8,63 EC6B4 9,00 9,00 9,00 8,00 10,00 9,00 

EE6A5 6,00 7,00 6,50 7,00 8,00 7,13 EC6B5 6,00 6,00 6,50 6,00 6,00 6,13 

EE6A6 7,00 7,00 8,00 8,50 9,00 8,13 EC6B6 6,00 6,50 6,00 6,00 6,00 6,13 

EE6A7 9,00 9,00 10,00 10,00 10,00 9,75 EC6B7 6,00 5,50 6,00 6,00 7,00 6,13 

EE6A8 7,00 7,50 8,00 8,50 9,00 8,25 EC6B8 5,00 5,50 5,00 5,00 6,00 5,38 

EE6A9 8,00 8,00 8,50 8,50 10,00 8,75 EC6B9 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 8,25 

EE6A10 8,00 8,00 8,50 9,00 10,00 8,88 EC6B10 7,00 7,00 7,50 7,00 7,00 7,13 

EE6A11 7,00 7,50 7,50 8,50 9,00 8,13 EC6B11 8,00 8,00 8,00 8,00 10,00 8,50 

EE6A12 10,00 9,50 10,00 10,00 10,00 9,88 EC6B12 7,00 7,00 7,50 7,00 7,00 7,13 

EE6A13 6,00 6,50 6,00 7,50 8,00 7,00 EC6B13 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 8,25 

EE6A14 7,00 7,50 8,00 8,00 9,00 8,13 EC6B14 8,00 8,00 8,00 8,00 8,50 8,13 

EE6A15 8,00 8,00 9,00 9,00 10,00 9,00 EC6B15 5,00 5,00 5,00 6,00 6,00 5,50 

EE6A16 5,00 5,50 5,50 6,00 8,00 6,25 EC6B16 5,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50 

EE6A17 6,00 7,00 7,50 7,00 8,00 7,38 EC6B17 7,00 7,00 7,00 7,50 8,00 7,38 

       EC6B18 10,00 9,50 10,00 10,00 10,00 9,88 

       EC6B19 7,00 7,00 8,00 7,00 8,00 7,50 

 

Media 7,00 7,26 7,65 8,15 8,97 8,01  6,94 6,94 7,12 7,00 7,68 7,18 

M (x)  8,01 M (y)  7,18 

D (x)  1,22 D (y)  1,78 

T  2,04 
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Anexa 55. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor  de comunicare, exprimate în note, ale EE 

ĸi EC: cl. VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VIII, LT ñLiviu Rebreanuò, or. ChiĸinŁu 
Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 

Master) 

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 

Master) 

I  
(DictŁri 

Auditoriale)  

II  (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Auditoriale)  

I  
(DictŁri 

Reciproce) 

II (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Individuale) 

EE8A1 9,00 9,50 9,50 10,00 10,00 9,75 EC8B1 9,00 9,00 9,00 9,50 9,00 9,13 

EE8A2 8,00 8,50 9,00 9,00 10,00 9,13 EC8B2 8,00 8,00 8,50 8,00 8,00 8,13 

EE8A3 7,00 7,50 7,50 8,00 9,00 8,00 EC8B3 7,00 7,00 7,50 7,00 7,5,0 7,25 

EE8A4 6,00 6,50 7,00 7,00 8,50 7,25 EC8B4 6,00 6,00 6,50 6,50 7,00 6,50 

EE8A5 5,00 6,00 6,00 7,00 7,00 6,50 EC8B5 5,00 5,00 5,00 5,50 5,50 5,25 

EE8A6 5,00 5,50 6,00 6,50 7,00 6,25 EC8B6 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE8A7 9,00 9,00 10,00 10,00 10,00 9,75 EC8B7 9,00 9,00 9,00 9,50 9,50 9,25 

EE8A8 8,00 8,50 9,00 9,00 10,00 9,13 EC8B8 5,00 5,00 5,00 5,50 5,50 5,25 

EE8A9 7,00 7,50 8,00 9,00 9,00 8,38 EC8B9 9,00 9,00 9,00 9,50 9,50 9,25 

EE8A10 7,00 7,50 7,50 8,50 9,00 8,13 EC8B10 7,00 7,00 7,50 7,50 8,00 7,50 

EE8A11 6,00 6,50 7,00 7,50 8,00 7,25 EC8B11 6,00 6,00 6,50 7,00 7,00 6,63 

EE8A12 6,00 6,50 7,00 7,50 8,00 7,25 EC8B12 5,00 4,50 5,50 5,00 6,00 5,25 

EE8A13 7,00 7,50 8,00 8,00 9,00 8,13 EC8B13 7,00 7,00 7,00 7,50 8,00 7,38 

EE8A14 9,00 9,50 10,00 9,50 10,00 9,75 EC8B14 5,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50 

EE8A15 5,00 5,50 6,00 6,00 7,00 6,13 EC8B15 5,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50 

EE8A16 6,00 6,50 6,50 7,50 7,00 6,88 EC8B16 10,00 9,00 10,00 10,00 10,00 9,75 

EE8A17 6,00 6,50 7,50 8,00 8,50 7,63 EC8B17 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE8A18 6,00 7,00 7,00 7,50 8,00 7,38 EC8B18 8,00 8,00 8,00 8,50 8,50 8,25 

EE8A19 9,00 9,00 9,50 10,00 10,00 9,63 EC8B19 8,00 8,00 8,50 8,50 8,50 8,38 

EE8A20 10,00 10,00 10,00 10,00 10,00 10,00        

 

Media 7,05 7,53 7,90 8,28 8,75 8,12  7,00 6,92 7,24 7,42 7,61 7,30 

M (x)  8,12 M (x)  7,30 

D (x) 
 

1,61 D (x) 
 

2,22 

T  1,82 
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Anexa 56. EPF. EvidenŞŁ statisticŁ a progresului abilitŁŞilor de comunicare, exprimate în note, ale EE 

ĸi EC: cl. VI, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 
 

Clasa VI, LT ñOLIMPò, or. ChiĸinŁu 
Eĸantionul experimental Eĸantionul de control 

Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ 
Cod elev 

Note acumulate 

Nota 

finalŁ Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

Pretest 

Evaluare 

auditorialŁ 

Evaluarea 

lucrului individual  

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 

Master) 

I 

(DictEl) 

II 

(Recital 

Master) 

I  
(DictŁri 

Auditoriale)  

II  (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Auditoriale)  

I  
(DictŁri 

Reciproce) 

II (Lecturi 

/ RecitŁri 
Expresive 

Individuale) 

EE6A1 5,00 6,00 7,00 7,00 7,00 6,75 EC6B1 9,00 9,00 9,00 10,00 10,00 9,50 

EE6A2 5,00 6,00 6,50 7,00 6,50 6,50 EC6B2 8,00 8,50 8,50 8,00 9,00 8,50 

EE6A3 7,00 8,00 8,50 9,00 9,00 8,63 EC6B3 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,50 

EE6A4 8,00 9,00 9,00 10,00 10,00 9,50 EC6B4 9,00 9,00 9,00 9,00 7,50 8,63 

EE6A5 6,00 7,00 7,50 8,00 8,00 7,63 EC6B5 6,00 5,75 6,00 6,00 6,25 6,00 

EE6A6 7,00 8,00 8,25 9,00 8,75 8,50 EC6B6 5,00 5,00 5,00 5,50 5,50 5,25 

EE6A7 9,00 10,00 10,00 10,00 9,75 9,94 EC6B7 6,00 6,00 6,00 6,25 6,25 6,13 

EE6A8 9,00 10,00 10,00 9,50 10,00 9,88 EC6B8 5,00 5,25 5,00 5,00 5,25 5,13 

EE6A9 8,00 9,50 10,00 9,00 9,00 9,38 EC6B9 5,00 5,00 5,00 5,50 5,50 5,25 

EE6A10 8,00 9,75 10,00 9,25 9,00 9,50 EC6B10 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE6A11 7,00 8,25 8,00 9,00 8,50 8,44 EC6B11 8,00 8,50 8,50 9,00 9,00 8,75 

EE6A12 5,00 6,00 6,00 7,00 6,50 6,38 EC6B12 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE6A13 6,00 7,00 7,00 8,00 8,00 7,50 EC6B13 8,00 8,00 8,25 8,25 8,25 8,19 

EE6A14 7,00 8,50 9,00 9,00 8,00 8,63 EC6B14 8,00 8,50 8,50 9,00 9,00 8,75 

EE6A15 8,00 9,00 9,00 9,50 10,00 9,38 EC6B15 5,00 5,25 5,25 5,50 5,50 5,38 

EE6A16 5,00 6,00 7,00 7,00 7,00 6,75 EC6B16 5,00 5,00 5,00 5,50 5,50 5,25 

EE6A17 4,00 5,00 5,50 6,00 5,50 5,50 EC6B17 7,00 7,00 7,00 7,50 7,50 7,25 

EE6A18 5,00 5,00 6,50 7,00 7,50 6,50 EC6B18 4,00 4,50 4,50 5,00 5,00 4,75 

EE6A19 4,00 5,00 5,50 5,50 6,00 5,50        

EE6A20 4,00 5,00 5,25 6,00 6,00 5,56        

 

Media 6.35 7,40 7,78 8,09 8,00 7,82  6.44 6,57 6,58 6,94 6,94 6,76 

M (x)  7.82 M (y)  6,76 

D (x)  2,38 D (y)  2,72 

T  2,04 




