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REPERELE CONCEPTUALE ALE CERCETARII

Actualitatea temei. In conditiile actuale ale progresului stiintei, tehnicii si culturii, un
popor cu un nivel scazut al creativitatii, cu o culturd limitatd, nu va putea rezolva eficient
problemele cu care se confruntd. Lumea actuala este produsul unor decizii bazate pe creativitate,
unele dintre ele venind din supravietuirea ideilor marilor ganditori ai lumii, altele — din negarea
lor sau din numeroase momente de gandire asupra lor. Gandirea umana merge in trei pasi: de la o
idee 1n care credem spre una pe care o gandim si prin una prin care o trecem pe cea dintai.
Individul este asteptat sd devind tot mai mult creator si responsabil de propria sa viata.
Individualizarea apare ca un proces de constructie personald a unor varietati de roluri. Ceea ce o
persoana este, determinda ceea ce trebuie sa faca. Societatea noastra este vital interesata in
dezvoltarea si afirmarea in proportii de masa a personalitatilor creatoare. Exista in epoca noastra
un interes general si crescand referitor la actul creatiei, la procesele care i stau la baza, la modul
in care poate fi depistata si cultivata creativitatea [1].

In acest context, scoala personalizeazi tot atit de mult pe cit invitarea este un exercitiu
eminamente individual. Astfel, mai multd educatie inseamna mai multa individualizare.

Vocatia gandirii — creativitatea, devine o premisa educationald, oferind temeiuri serioase
pentru modelarea individualitatii creative. Ea se axeaza pe fundamentarea cognitiva a conditiilor
de creativitate sau de adoptare a noului ca nou printr-o reflectie asupra lui. Reviziurea
creativitatii este, astfel, asteptata sa ofere acel reper metodologic care este in acelasi timp produs
si producator de practici educationale modernizatoare. Rezulta ca cunoasterea specifica
creativitatii se reconstruieste o datd cu reconstructia universului educatiei.

In acest proces apar, desigur, decalaje si eventuale divergente, or, pentru a explica
transformarile educationale care se produc azi, este nevoie de a gasi solutiile ale caror scop
central ar consta in modernizarea procesului educational.

Reiesind din aceste constatari preliminare, trebuie sd mentiondm ca de atunci de cand s-a
vorbit pentru prima datd despre creativitate si pand azi, conceptualizarea acesteia a suferit mai
multe interventii definitorii In general, cat si in aspect educational, in special.

Azi comanda sociald pentru invatarea limbii engleze este extrem de largd, fiind
determinatd de nevoia unei legitimdri de ordin comunicativ, de necesitatea reducerii
incertitudinii in relatiile umane generale si pentru a pozitiona procesul educational la nivelul
cerintelor internationale. Invitarea limbii engleze in scoald este permanent solicitatd ca factor
social, iar dezvoltarea creativitatii la lectiille de limba engleza ar fi, indiscutabil, o solufie
rezonabild pentru orice sfera de activitate, cu consecinte relational-comunicative evidente.

Descrierea situatiei in domeniul de cercetare si identificarea problemei de cercetare



Problema creativitatii si dezvoltarii acesteia la elevi prin problematizare a fost studiata sub
atat sub aspect psihologic, pedagogic cat si filozofic si teatral. Urmare logica a investigatiilor
stiintifice in domeniul dezvoltarii creativitatii sunt cercetarile efectuate de: T. M. Amabile [26],
J.P. Guilford [31], E. P. Torrance [41], R. Sternberg si J. Davidson [40] J. Houtz si D. Krug [32].

Sub aspect pedagogic cercetarile efectuate de R. Florida [27], R. Fritz [28], A. Stoica -
Constantin [16]. M. Mircescu [10], M. CrenanoBa [24], M. MaxmyroB [21], subsumeaza
rezultatele ionvestigatiilor vizate si argumenteaza caracterul decisiv al dezvoltarii creativitatii la
orele de limba engleza prin metoda problematizarii.

In stiinta pedagogica din Republica Moldova problema dezvoltarii creativititii la elevi a
fost studiata de catre A. Solcan, S. Martiniuc, N. Lascu [7, 9, 14]. Studiile mentionate prezinta
interes teoretic pentru cercetarea noastra. Investigatiile mentionate nu reflectd direct dezvoltarea
creativitatii la elevi la orele de limba engleza prin metoda problematizdrii. Cu toate acestea,
cercetdrile mentionate au o importanta conceptuala semnificativa pentru cercetarea noastra.

Analiza literaturii permite sa concluzionam ca esenta creativitatii consta in procesualitatea
sa, ca proces al crearii, pentru stimularea creativitatii este necesara existenta unei tensiuni intre
multitudinea de factori care genereaza lucrurile noi si originale. Raporturile determinante ale
creativitatii In procesul educational — insign, motivatie, inspiratie, talent, supradotare,
inteligenta in raport cu creativitatea, au fost identificate ca o contributie la demersul de
clarificare a creativitdtii in procesul educational. Un rol important in acest context il are gandirea
convergenta si divergenta a elevului, intuitia lui, principalul motiv al creativitatii constituindu-I
tendinta elevului de a se ,prezenta” pe sine, de a se manifesta In asa mod incat sa se
»descatuseze” potentialul sau de facto. S-a determinat ca elevul se implineste ca fiinta care Invata
anume prin creativitate. Instrumentarul metodologic — strategia problematizarii de dezvoltare a
creativitatii dezvaluie specificul creativitatii ca proces, ca produs, ca potentialitate si dimensiune
a personalitatii elevului, fapt ce contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor.

Problema de cercetare se prefigureaza astfel din incertitudinile didactice, care marcheaza
actualmente creativitatea ca factor de succes relational i verbal si care pot fi anulate prin
parcurgerea unei etape de convertire a gandirii elevilor la conditiile speciale ale reflectiei
creative.

Scopul cercetirii consta in elaborarea unei strategii didactice de micronivel ce stimuleaza
activitatea de gandire a elevilor si asigura dezvoltarea creativitatii acestora in cadrul lectiilor de
limba engleza la nivelul claselor gimnaziale.

Obiectivele cercetarii:

e Configurarea analitica a viziunii educationale a creativitatii;



e Examinarea proceselor de definire a creativitatii si  dezvaluirea specificul mai multor
abordari teoretice ale creativitatii;

e Valorificarea ideilor si conceptiilor privind problematizarea si problematologizarea ca
factori ai creativitatii elevilor;

e Analiza unui sir de modele ale creativitatii si a raporturilor determinante ale creativitatii, in
care se inscriu: imsign si creativitate, motivatie §i creativitate, talent si creativitate;
imaginatie si creativitate;

e Punerea in valoare a creativitatii din perspectiva instructiva si analiza creativitatii in limba,
aspectul ei generativ (productivitatea limbii);

e Elaborarea instrumentarului de dezvoltare a creativitatii si validarea acestuia 1n practica
didactica.

Metodologia cercetarii stiintifice se constituie din: 1. Metode teoretice: analiza, sinteza,
compararea, generalizarea, sistematizarea conceptelor pedagogice. 2. Metode experimentale:
experimentul pedagogic. 3. Metode empirice: conversatia, discutia, chestionarea, testarea,
observatia, analiza produselor activitatii elevilor. 4. Metode de interpretare a datelor: analiza
cantitativa si calitativa a datelor cercetarii si prelucrarea matematica si statistica a rezultatelor
experimentale.

Noutatea si originalitatea stiintifica. consta in identificarea gandirii creitice, care este
deosebitd de gandirea creatoare, deoarece este acea gdandire care examineaza argumentatia,
pentru a determina daca este sau nu valabild. S-a ilustrat cd gandirea creatoare utilizeaza
abilitatile gandirii nu pentru a examina un argument, ci pentru a produce, a descoperii ceva ce
este nou si de valoare. Au fost conceptualizate doua entitati in dezvoltare a creativitatii elevilor:
problematizarea, care este modalitatea de a crea in mintea elevului o stare (situatie) conflictuala
(criticd sau de neliniste), intelectualda pozitiva, determinatd de necesitatea cunoasterii unui
obiect, fenomen, proces sau a rezolvarii unei probleme teoretice sau practice, pentru a obtine
progres in pregatire. A doua este problematologia, ca o noud maniera de gandire, prin care
problema nu 1isi gaseste direct un rdspuns, ci genereaza alte Intrebdri, care urmeaza sd fie
solutionate. De asemenea, a fost elaborat si valorificat analitic Codul elevului creativ.

Problema stiintificiA importanta solutionati constd in elaborarea unui instrumentar
metodologic valid — Strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii elevilor, care
dezvaluie specificul creativitatii ca proces, ca produs, ca potentialitate si dimensiune a
personalitatii elevului, fapt ce contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor.

Semnificatia teoreticA a lucrarii rezidd in: la nivel teoretic a fost definita

problematologia din perspectiva educationald, ca o noud manierd de gandire a elevilor, ca un



studiu de interogatoriu pozitiv, ocupandu-se de dialectica intrebdrii — Intrebarii - raspunsului si
supunand chestionarea chestionarii insasi. De asemenea, a fost argumentat conceptul de gandire
creitica a elevilor, comparativ cu cel de gandire creatoare.

Valoarea aplicativa a lucrarii consta in elaborarea si aplicarea modelului dezvoltarii
creativitatii elevilor la lectiile de limbd englezd. Valorificarea educationald a Strategiei
problematizarii de dezvoltare a creativitatii elevilor, avind ca o componentd de baza
Instrumentarul DCE la lectiile de limba englezd a confirmat experimental validitatea
dezvoltativa a tehnicilor aplicate.

Rezultatele stiintifice principale inaintate spre sustinere sunt cuprinse In urmatoarele teze:

roblematizarea este un ,,studiu de interogatoriu” si se defineste ca o strategie a intelegerii si
ratiunii, bazata pe analiza interogarii sau chestiondrii si a rolului sdu fundamental in gandirea

si dezvoltarea creativitatii elevului;

roblematizarea antreneaza aptitudinile creative si dezvoltd schemele operatorii ale gandirii
divergente, asigurand in acelasi timp si o motivare intrinseca a invatarii la orele de limba

engleza,

roblematizarea si problematologizarea pot fi considerate ca cele mai valoroase metode ale
didacticii moderne pentru dezvoltarea creativitatii elevilor in cadrul orelor de limba straina;

[ ] C
reativitatea ca proces, ca produs, ca potentialitate si dimensiune a personalititii elevului
poate fi dezvoltata prin strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii la orele de limba

straina;

nstrumentarul DCE elaborat si aplicat experimental este o modalitate practica de utilizare a
mijloacelor didactice n calitate de tehnici specific activitatii didactice.

Implementarea rezultatelor stiintifice. Rezultatele acestui studiu de doctorat au fost
implementate in cadrul Modelului Dezvoltarii Creativitatii elevilor ce a fost elaborat si
implementat la lectiile de limba engleza in clasele a 7-a si a 8-a la Liceul Teoretic Orizont din
Chisinau.

Aprobarea rezultatelor. Rezultatele cercetarii au fost expuse la urmatoarele conferinte:
,Probleme actuale de Lingvistica si Glotodidactica, UPS ,,lon Creangd”, Catedra Filologie
Germana, Chisindu, 27 noiembrie, 2014; ,,Crearea Filosofiei Educatiei in secolul XXI in scolile

private’’ din 28-30 noiembrie, 2014, organizat de catre Ministerul Educatiei din Turcia; a VII-a
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Conferintd Internationald FELT a profesorilor de limba englezd ,New Trajectories in ELT
Teacher Profile”, organizat de universitatea FATIH din Istambul; Conferinta Internationala
META: ,,Learning Foreign Languages — Opening new Doors” a profesorilor de limba engleza,
25 aprilie, 2015 in Republica Moldova.

Publicatiile la tema tezei. Continutul principal al lucrarii a fost reflectat in 7 articole
stiintifice, dintre care: 3 - in reviste stiintifice de specialitate, categoria C [18]; 4 — in culegeri de
articole stiintifice internationale si nationale [17, 29, 30].

Volumul si structura tezei. Volumul partii principale a tezei il constituie 120 pagini
inclusiv 10 tabele si 13 figuri. Continutul tezei este structurat in felul urmator: adnotare in
limbile romand, rusd si engleza, introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari
practice, bibliografie (180) titluri si 10 anexe.

Cuvinte cheie: creativitate, problematizare, problematologie, gandire creitica, gandire
creatoare, codul elevului creativ, instrumentar de dezvoltare a creativitdtii, strategie

problematologica, stadii ale creativitatii, tipuri de gandire.

CONTINUTUL TEZEI

In Introducere este argumentati actualitatea si contextul teoretico-stiintific si aplicativ
de realizare a cercetdrii; sunt formulate: problema, scopul si obiectivele cercetarii; este
evidentiatd inovatia stiintificd a rezultatelor obtinute; sunt descrise: problema stiintifica
solutionata si importanta teoretica a lucrarii, care sprijind metodologic originalitatea modernizarii
demersului educational prin integrarea modelului pedagogic din perspectiva formarii culturii
muncii elaborat si implementat in corespundere cu efectivul reperelor conceptuale expuse in
tezd, accentuand astfel valoarea aplicativa a lucrarii.

in Capitolul 1 ,,Abord:iri conceptuale ale creativitiitii in procesul educational” sunt
examinate procesele de definire a creativitatii, care rezida in asocierile particulare ale acestui
concept cu artele, in natura complexd a creativitatii si in varietatea teoriilor care au fost
dezvoltate pentru a o explica. Creativitatea in toate domeniile, inclusiv in didactica, se naste si se
dezvolta in libertate. Este vorba de o libertate a tuturor, individualda si sociald, in deplina
concordanta cu actele sociale constitutive.

In cadrul teoretic al creativititii se dezviluie specificul mai multor abordari: teoria
creativitatii a lui C. Roger, reflectd faptul cd creativitatea nu inseamna doar receptarea si
consumul de nou, ci, in primul rand, crearea noului; teoria trasaturilor de personalitate creative,
care aratd cd, in sens larg, creativitatea are in vedere abilitdtile pe care le intdlnim la majoritatea
oamenilor; teoria crearii noului (T. Amabile), [26] care considera ca adoptarea deciziilor, atat

intr-un domeniu profesional, cat si in viata cotidiana, implica deseori creativitatea; teoria pe pasi
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mici de integralitate (R. Weisberg) [5], dupa care creativitatea reprezinta doar o rezolvare de
probleme in trepte sau o gandire creativa evolutiva, teoria holistica a lui H. Gardner [lbidem],
care se declard in favoarea abordarii creativitatii dintr-o perspectivd holistd, care sd permita
surprinderea fenomenului la intregul sau nivel de complexitate; teoria relationald, care afirma ca
unul dintre principiile fundamentale ale creatiei si inovatiei se referd la punerea in relatie; teoria
compensativa a creativitatii, sustinutd de A. Alder, dupa parerea caruia oamenii sunt creativi in
diferite domenii pentru a-si compensa propriile lipsuri etc., [Ibidem].

De asemenea, se atestd numeroase definitii ale creativitdtii, fard sd fie formulata o
definitie general acceptata. De exemplu, 0 definitie ampla a creativitatii a fost enuntata de E.P.
Torrance: creativitatea este "un proces de sensibilizare la probleme, deficiente, goluri in
cunostinte, elemente care lipsesc, dizarmonii etc.; identificarea dificultatilor; cautarea de solutii
sau formularea ipotezelor asupra deficientelor: testarea si re-testarea acestor ipoteze si, posibil,
modificarea si re-testarea lor; in final, comunicarea rezultatelor [41]. T.M. Amabile, impreuna cu
coautorii, definesc creativitatea ca "producerea de idei noi si utile in orice domeniu" al activitatii
umane, de la stiinte la arte, in educatie, in afaceri sau in viata cotidiana [26].

Exista multe aspecte ale creativitatii In functie de domeniul de creatie, insd o definitie ar
include abilitatea de a combina cunostinte din domenii anterior disparate, de a lua obiecte sau
idei existente si a le combina in moduri diferite pentru noi scopuri. Astfel, o definitie simpla a
creativititii este actiunea de a combina elemente anterior necombinate. In prezent existd o
multitudine de modalitati prin care este definitd creativitatea. Specialistii sustin ca a fi creativ
inseamna a crea ceva nou, original si adecvat realitatii. A crea Inseamna: a face sa existe, a aduce
la viatd, a cauza, a genera; a produce, a fi primul care interpreteaza rolul si da viatd unui
personaj, a compune repede, a zamisli etc.; creativ este cel care se caracterizeaza prin
originalitate si expresivitate, este imaginativ, deschizator de drumuri, inventiv, inovativ etc. L
Taylor, cercetator in domeniul psihologiei sociale, a analizat peste 100 de definitii ale
creativitatii si a pus in evidenta 5 nivele de creativitate [11].

Un aspect important al analizei este identificarea gandirii creitice, aici E. R. Hilgard
mentiondnd cd ea este deosebitd de gandirea creatoare, deoarece este acea gdndire care
examineazd argumentatia, pentru a determina dacd este sau nu valabild. In schimb, gandirea
creatoare utilizeaza, dupd Hilgard, abilitatile gandirii nu pentru a examina un argument, ci pentru
a produce, a descoperii ceva ce este nou si de valorare [5]. Totusi, o separare netd a gandirii
creitice de gandirea creatoare cred cd nu se poate face. Alte doud tipuri de gandire, gandirea
divergenta si convergentd sunt considerate ingrediente importante ale creativitatii. Gdndirea
divergenta este aptitudinea intelectuala de generare creativa, cu fluenta si viteza, a unor solutii

multiple, originale, neobisnuite, diverse si elaborate la o problema stabilitd Gdndirea
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convergenta este aptitudinea intelectuala de a evalua in mod logic idei /solutii, de a critica si a
opta pentru solutia cea mai avantajoasa a unei probleme date, dintr-o selectie de solutii [31].

Tot in acest cadru analitic, au fost analizate un sir de modele ale creativitatii: Modelul
Wallas; Modelul Barron; Modelul Rossman; Modelul Osborn etc. si raporturile determinante ale
creativitatii, in care se inscriu: insign si creativitate (R. Sternberg si J. Davidson); motivatie §i
creativitate (C. Rogers); talent si creativitate; imaginatiei si creativitate etc, [5].

Capitolul 2 “Strategia problematizarii ca instrument didactic de dezvoltare a
creativitatii elevilor” pune in valoare creativitatea din perspectiva instructiva, or, in stiinta
educatiei 1si face tot mai mult loc conceptia ca la orice persoand normala creativitatea poate fi
dezvoltata intr-o masura mai mica sau mai mare, intr-o directie sau alta. Pana nu de mult se
credea, spune A. F. Osborn, cd o persoand este fie creatoare, fie necreatoare si ca, In aceasta
privintd, nu este nimic de facut. Dar acum cercetarea stiintifica a stabilit ca aptitudinile creatoare
pot fi deliberat si masurabil dezvoltate [5].

In viziunea cercetitorului S. Cristea [5], creativitatea in procesul educational defineste un
produs creator, situat cel putin la nivel inventiv; un proces creativ, orientat in directia sesizarii si
a rezolvdrii situatiilor-problema la nivelul gandirii divergente; o dimensiune axiologica a
personalitatii care valorifica resursele sistemului psihic uman, la nivelul interactiunii optime
dintre atitudinile creative si aptitudinile creative.

Specialistii inteleg prin creativitate dispozitia inventiva sau capacitatea de Innoire
existenta in stare potentiala la orice individ uman si la toate varstele. Se constata ca sistemul de
invatamant actual nu stimuleaza creativitatea, ci mai degraba gdndirea conformista, elevii fiind
pusi in situatia de a inmagazina date si nu de a judeca independent. Din acest motiv, notele
obtinute in scoald n-ar fi o garantie a unei activitdfi creatoare ulterioare. Fara indoiala,
generalizarea situatiei asupra intregului proces de invatamant nu este justificatd. Totusi, In
scoald sunt numeroase situatii si conditii care favorizeaza steriotipia in munca didactica, cu
repercusiuni asupra gandirii elevilor.
gandirii in conditiile procesului de invatamant se afla la ordinea zilei. Scopul tuturor acestor
activitdti este de a dezvolta la elevi aptitudinea si priceperea de a ataca si rezolva creator
problemele pe care le vor intilni ulterior in practici si in activitatea de cunoastere. In acest
context, este important ca practica rezolvarii creatoare a problemelor sa fie legata de intregul
proces de invatamant, la toate nivelele. Se examineaza opinia cercetatoarei M. Fryer [6], care
examineaza opinia profesorilor privind dezvoltarea creativitatii la elevi, mentionand ca
majoritatea profesorilor considera ca creativitatea poate fi dezvoltata, desi mulfi practicieni $i-0

imagineaza ca pe un har, astfel notiunea de creativitate ca har presupunand existenta unor
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aptitudini innascute. Totusi, nu au fost gisite probe care si confirme acest punct de vedere. In
schimb, afirma autoarea, existd indici ca unele diferente tin mai curand de gradul de dezvoltare
decat de continut si ca aceste diferente sunt legate de nivelele de cunoastere, de abilitare i
motivatie.

Cu referire la creativitatea in limba, se analizeaza aspectul generativ, altfel spus,
productivitatea limbii. Se examineaza unele intrebari la care este imposibil s se dea un raspuns,
dacd nu pornim de la creativitatea limbii engleze, adica avand 1n vedere facultatea de a intelege
sau a produce cuvinte si fraze noi, in numar aparent nelimitat. Adica nu este explicabil cum,
dupa ce aud un numar relativ mic de rostiri, elevii dobandesc aptitudinea creatoare de a intelege
si produce indefinit de multe propozitii gramaticale diferite.

In acest context de referinti, este mentionat Portofoliul European al Limbilor si Cadrul
European comun de referinta pentru limbi, [8, p.10] care au menirea de a atribui procesului de
invdtare a unei limbi mai multd transparentd, acordand astfel ajutor elevilor in dezvoltarea
capacitatii lor de reflectie si de autoevaluare, ceea ce le permite sd-si asume din ce in ce mai
multe responsabilitati pentru propria invatare. Aceasta functie coincide cu obiectivul Consiliului
Europei care vizeaza incurajarea dezvoltarii autonomiei elevului in materie de invatare.

In Cadrul European comun de referintd pentru limbi se afirma ca orice act de predare/
invatare este intr-un anumit mod afectat de fiecare din urmatoarele dimensiuni: strategii, sarcini,
texte, competente individuale, competenta de comunicare lingvisticd, activititi si domenii. In
acelasi timp, In orice act de invétare este posibil ca obiectivul sa fie focalizat asupra uneia sau
altei dimensiuni sau asupra unui oarecare ansamblu de dimensiuni, celelalte dimensiuni fiind
considerate drept mijloace in raport cu obiectivele, drept dimensiuni care vor avea prioritate in
alte momente sau ca nepertinente in cazul dat. Elevul, ca utilizator al unei limbi, este considerat,
in primul rand drept actor social, care are de indeplinit anumite sarcini intr-0 Serie de
circumstante date, intr-un mediu specific, In cadrul unui domeniu particular de activitate.

Sunt conceptualizate doud entitati in dezvoltarea creativitatii elevilor: problematizarea,
care este modalitatea de a crea in mintea elevului o stare (situatie) conflictuala (critica sau de
neliniste), intelectuald pozitiva, determinatd de necesitatea cunoasterii unui obiect, fenomen,
proces sau a rezolvarii unei probleme teoretice sau practice pe cale logico-matematica, de
documentare si (sau) experimentald, pentru a obtine progres 1n pregatire. Situatia problematizata
se produce datorita conflictului intelectual ce apare intre ceea ce stie (poate rezolva) si ceea ce nu
stie (trebuie sa rezolve) elevul, intre ceea ce 1i este cunoscut si ceea ce-i este necunoscut intr-0
anumitd problemd, ca urmare a caracterului relativ incomplet al cunoasterii §i a necesitatii

dobandirii de noi cunostinte intr-un anumit domeniu informational.
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In virtutea celor relatate mai sus, constatim ca problematizarea este o activitate didactica
complexd, ce solicitd deopotriva si elevii, si profesorul, fiind abordatd analitic de un sir de
cercetatori |. Maltzman [33]; U.b. Apaamkus [19]; M. Maxmyros [20, 21, 22]; T'. Cenesko [23];
X. Tymane [25]; A. Solcan [14] etc.

Specificul acestei strategii consta in faptul ca profesorul nu comunica, ci creeaza situatii
de o anumitd gradatie, alege cel mai potrivit moment de plasare a problemei, in lectie. Intre
procesul de instruire si demersul cercetarii stiingifice se disting o seama de componente similare,
de analogii; scopurile celor doud genuri de activitate sunt asemanatoare: cercetatorul si elevul
urmaresc sa inteleagd un fenomen sau un proces, sa stabileasca relatii cauzale, sa-si
imbogateasca cunostintele etc. Si intr-un caz si in altul, subiectul cunoscator intrd in raporturi
active cu obiectul de studiu, de investigat [39].

Am constatat ca problematizarea dezvolta schemele operatorii ale gandirii divergente,
antreneazd aptitudinile creative, asigurand in acelasi timp §i o motivare intrinsecd a invatarii.
Fireste ca sarcinile scolare necesitd si memorie, gandire reproductiva, deci un ansamblu de
cunostinte gata elaborate si operarca dupd modele date. Insi momentele de achizitie a
cunostintelor, de operare dupa un anumit algoritm /model pot fi incluse in contextul rezolvarii
unei sarcini cognitive mai largi, cum este rezolvarea unei probleme

A doua este problematologia, ca o noua maniera de gandire ce este in vizorul urmatorilor
cercetatori: P. Balahur [2]; C. Salavastru [13]; M. Meyer [34, 35, 36] etc.

M. Meyer vede problematologia ca pe un ,studiu de interogatoriu”, ocupandu-se de
relatia aristotelicd dintre dialectica si intrebare, dintre Intrebarea-principiu si problema succesului
sau esecului etc., de analiza conceptului de indoiald. In esentd, problematologia se autodefineste
ca o teorie filosofica a intelegerii si ratiunii, insusi M. Meyer considera ca originalitatea sa consta
in a supune chestionarii chestionarea insasi [35].

Instrumentarul de dezvoltare a creativitatii elevilor la lectiile de limba engleza este foarte
vast. Instrumentele creativitatii sunt metode euristice pentru facilitarea si stimularea creativitatii
unei persoane sau unui grup de persoane. In raportul EIRMA (dsociatia Europeand de
Management al Cercetarii Industriale) din 2004 [37] au fost prezentate principalele instrumente
de stimulare a creativitatii, folosite de diferiti utilizatori: brainstorming, metoda matricii
morfologice, diagrama Ishikawa, diagrama Pareto, chestionare, scheme cu sugestii, metoda
scenariilor, Diagrama De ce-De ce (Why-Why) etc. Exista insa si alte tehnici de creativitate,
intre care se includ metoda gandirii laterale a lui Edward de Bono, sinectica (elaborata de
William Gordon), matricea descoperirilor a lui Abraham Moles, metoda TRIZ (Teopus
pemieHus u3oOperaTenbCckux 3anad), in traducere Teoria rezolvarii problemelor inventive,

elaborata de Genrich S. Altshuller si colaboratorii si altele [30].
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Exista multiple instrumente si metode de masurare a creativitdtii, insa nu a fost elaborata
pana acum o masura standardizata, general acceptatd. J. Houtz si D. Krug [32] au prezentat o
trecere in revisti a diferitelor teste dezvoltate pentru evaluarea creativititii. In categoria
metodelor de gandire divergentd, Houtz si Krug includ Testele Torrance ale Gandirii Creative
(TTCT). Testele Torrance se bazeazd pe modelul Structurii Intelectului (SOI) al lui Guilford,
care includea unele masuri ale gandirii divergente. Deci, acestea masoara creativitatea prin
gandirea divergenta. Bateria de teste Guilford a diferentiat circa 180 de tipuri diferite de gandire,
incluzand multe forme de gandire divergenta. Bateria Guilford consta din zece teste individuale
care masoard diferite aspecte ale productiei divergente. Aceste teste sunt: 1) Titluri ale unor
povestiri (productia divergentd de unitati semantice); 2) Ce este de facut cu aceasta (productia
divergenta de clase semantice); 3) Semnificatii similare (productia divergentd de relatii
semantice); 4) Scrierea unor afirmatii (productia divergenta de sisteme semantice); 5) Tipuri de
oameni (productia divergentd de implicatii semantice); 6) A face ceva in afara uzualului
(productia divergentd de unitati figurative); 7) Grupe de litere diferite (productia divergenta de
clase figurative); 8) Executia de obiecte (productia divergentda de sisteme figurative); 9) Litere
ascunse (productia divergenta de transformari figurative); 10) Adaugarea de decoratiuni
(productia divergentd de implicatii figurative). Fiecare dintre aceste sarcini este notatd in ceea ce
priveste fluenta si originalitatea.

Au fost efectuate studii de masurare a creativitatii care au urmarit sd descopere
caracteristicile personalitatilor creative. Aceste studii pot fi impartite in abordari psihometrice,
biografice si istoriometrice. In abordarile psihometrice studiile incearca "sa masoare aspectele
creativitatii asociate cu oamenii creativi". Instrumentele in acest domeniu de studiu al
Creativitatii consta din liste de trasaturi ale personalitatilor, liste de control pentru adjective ca
rapoarte proprii, cercetari biografice si masuri ale interesului si atitudinilor. Abordarile
biografice implica studii de caz ale creatorilor eminenti, "utilizind metodologii de cercetare
calitativa" [40, p. 35]. Abordarile istoriometrice sunt de asemenea concentrate pe studiul
creatorilor eminenti, care "au rdmas" in istorie. Prin analiza cantitativd a inregistrarilor biografice
sl istorice referitoare la creatorii eminenti, istoriometria incearca sa masoare creativitatea.

Testele de creativitate la nivel individual necesitd indeosebi fie un anumit tip de gandire
divergenta sau anumite trasaturi de personalitate care au fost asociate cu comportarea creativa. R.
Florida [27] a creat un "indicator de creativitate" care nu masoara creativitatea per Se, ci tine
seama de factorii care sunt asociati cu cresterea economica urband. Indicatorul de creativitate
propus pentru cresterea economicd este compus din trei indici care se referd, respectiv, la

Tehnologie, Talent si Toleranta ("teoria celor trei T). R. Florida sustine ca succesul economic al
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centrelor urbane este asociat cu numarul persoanelor creative care pot fi atrase in regiunile
caracterizate prin "cei trei T" [Ibidem].

Orientandu-se dupa cadrul structurat de R. Florida, KEA European Affairs a propus un
"Indice de creativitate european". Acesta necesitd identificarea unui set de factori care conduc la
creativitate, construirea unor indicatori adecvati in relatie cu acesti factori si stabilirea unui
sistem de monitorizare a performantelor de creativitate la niveluri nationale. Indicele de
creativitate european contine patru sub-indici: Talent, Cultura, Tehnologie si Inovatie,
Diversitate.

S-a dezvoltat asa-numitul Indice de creativitate Hong Kong, care distinge intre patru
forme de capital si rezultate ale creativitatii, in care "creativitatea este un proces social, generat si
restrictionat continuu de valori, norme, practici si structuri ale capitalului social, capitalului
cultural si dezvoltarii capitalului uman; o contributie importanta are, de asemenea,
accesibilitatea si disponibilitatea capitalului structural /institutional. Efectele cumulate ale
acestor forme diferite de capital sunt rezultatele creativitatii, care pot fi masurate in termenii
rezultatelor economice, activitatilor stimulative si altor forme de bunuri, servicii si realizari
creative [29].

Trebuie sa mentionam, in acest context de analiza, ca dezvoltarea creativitatii in scoala
este stagnata de anumite obstacole exterioare sau de anumite blocaje, cum ar fi urmatoarele :

1) Blocajele culturale. Conformistul este unul din ele: dorinta ca toti elevii sa gandeasca si sa se
poarte la fel. Cei cu idei sau comportdri neobisnuite sunt priviti cu suspiciune si chiar cu
dezaprobare, ceea ce constituie o descurajare pentru ei. Apoi, existd In general o neincredere in
fantezie si o pretuire exagerata a ratiunii logice, a rationamentelor. Dar, nici chiar matematica nu
poate progresa fara fantezie.

2) Blocajele metodologice rezulta din procedeele de gandire. Atunci cand ne gandim la
solutionarea unei probleme complexe, sunt momente cand ne vin in minte tot felul de idei. Daca,
indata ce apare o sugestie, ne apucam sa discutam critic valoarea ei, acest act blocheaza venirea
altor idei in constiinta. Prin urmare, cand imaginatia trece printr-un moment de efervescentd,
trebuie sd lasam ideile sd curga - doar sa le notam.

3) Mai exista si blocaje emotive, intrucat, asa cum se stie, factorii afectivi au o influenta
importanta: teama de a nu gresi, de a nu se face de ras, poate impiedica elevul sa exprime si sa
dezvolte un punct de vedere neobisnuit. De asemenea, graba de a accepta prima idee este
gresitd, fiindca rareori solutia apare de la inceput. Unii se descurajeaza rapid, dat fiindcd munca

de creatie, de inovatie este dificila si solicita eforturi de lunga durata [17].
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Dezvoltarea creativitatii in invatamdnt presupune neutralizarea blocajelor si gasirea
solutiilor practice de depasire a lor. O alta cale de dezvoltare este stimularea propriu-zisa a
creativitatii prin formarea de capacitati creative.

Prin urmare, strategia creativitatii contine programele si modalitatile de actiune, atat la
nivel individual cat si de grup, cu scopul de a utiliza resursele elevului in cadrul activitatii
educationale. Un alt element al strategiei producerii si valorificarii creativitatii il constituie
realizarea conditiilor educationale si materiale, a strategiilor si mijloacelor favorabile crearii.
Creativitatea poate fi promovata si valorificata in conditiile unui climat de receptivitate fata de
nou, in conditiile in care existd materialele, informatiile, structurile de organizare si conducere
necesare.

Luand la baza definirea strategiei de catre M. Bocos [3, p. 199], care afirma ca strategia
este un sistem didactic proiectiv si actional - practic, o0 modalitate de desfasurare si ameliorare a
actiunilor Intreprinse in vederea atingerii unui anumit scop, bine precizat ori o conceptie
generald, linie, modalitate de concepere, orientare si optimizare, in viziune sistemica pe diferite
termene (lung, mediu, scurt) a proceselor educationale, a fost elaborat Modelul dezvoltarii

creativitatii elevilor, aplicata la lectiile de limba engleza (Vezi Figura 1).
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Fig. 1. Modelul dezvoltarii creativitatii elevilor

Strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii elevilor la nivel educational

insumeaza:

a) Viziunea educationald a creativitatii;

b) Conceptualizarea problematizarii in raport cu problematologizarea;

€) Modelul dezvoltarii creativitatii elevilor;

d) Instrumentarul de dezvoltare a creativitatii elevilor la lectiile de limba engleza (tipuri de

gandire, mijloace, operatii de lucru, actiuni, vectori), si vizeaza: Reglarea; Modernizarea;

Rationalizarea componentei creative a procesului de invatamant (Vezi Tabelul 1).

Tabelul 1. Instrumentarul de dezvoltare a creativititii elevilor la lectiile de limba engleza

Vectorii Tipuri de Mijloace Actiuni Operatii
creativitatii gandire
Trebuintele de | divergenta Intrebari Clarificarea obiectivului final | analiza-sinteza
autorealizare problematice Analiza profunda a datelor generalizare-
Motivatie Probleme abstractizare
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intrinseca Convergenta | Situatii Combinare/recombinare/interf | evaluare critica
Aspiratii problematice erente
superioare Problematologizare | Prelucrarea informatiei corelare-
Atitudine Studii de caz relationare
neconformista | Imaginativa | Conversatie-dilemd | Inducerea de solutii analogia
Deducerea elementelor demonstrarea
determinante prin utilizarea
acestor date
Reflexiva Imaginarea cailor de realizare | imaginarea
Verificarea transferul
transpozitia

Instrumentarul de dezvoltare a creativitatii elevilor (IDCE) este constituit din
urmatoarele componente de baza:

a) Tipologia gdndirii (divergent, convergenta, imaginativa,creatoare, reflexiva);

b) Sistemul operational, ca parghie operationala de asigurare a invatarii, a asimilarii
cunostintelor si a formarii competentelor de creativitate (analiza-sintezd, generalizarea-
abstractizare, evaluare critica, analogia, demonstrarea, utilizarea schemelor logico-grafice,
imaginarea, combinarea etc.);

€) Mijloacele de invatamant (intrebari-problema, probleme, probleme problematizate, situatii-
problemad, situatii - problematologice, studii de caz, conversatia dilema).

Instrumentarul DCE creat este o modalitate practica de utilizare a mijloacelor didactice
in calitate de tehnici specific activitatii didactice. El reprezintd elementul cel mai dinamic al
procesului educational in cadrul lectiei, in calitatea sa de transpunator al obiectivelor didactice in
clasa de elevi, integrand ansamblul procedeelor de executare a actiunilor implicate in rezolvarea
problemelor, intr-un flux continuu de operatii. Conducerea actiunilor elevilor in vederea
eficientizarii invatarii se bazeazd pe o dinamica deschisd a problemei. Mijloacele utilizate
contribuie, astfel, la antrenarea unor competente ale elevilor care pot fi numite competente
creitice, ca o dezvoltare a ideii de gandire creitica.

Instrumentarul DCE propune unele repere privind utilitatea problematizarii si
problematologizarii ca o unitate centratd pe o destinatie concretd — dezvoltarea creativitatii
elevilor la lectiile de limba engleza, desi acest instrumentar, ipotetic, poate avea un caracter
generalizator, putdnd fi utilizat la orice lectie, variabil fiind doar continutul disciplinei scolare
valorificate. Prin urmare, instrumentarul DCE este un microsistem unitar si coerent de puncte de
reper in baza cdrora se indica, in aspect educational, dimensiunile unui profil de formare
didactica a elevului.

In rezultatul analizei stiintifice, a fost elaborati Strategia problematizdrii de dezvoltare a
creativitatii elevilor, aplicata la lectiile de limba engleza, care si vizeaza reglarea, modernizarea,

rationalizarea componentei creative a procesului de Invatamant. Strategia problematizarii de
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dezvoltare a creativitatii elevilor are un caracter flexibil, oferind posibilitatea si eventualitatea

modificarii interventiei pedagogice, a succesiunii actiunilor, activitdtilor, operatiilor etc., permite

adoptarea unor comportamente euristice si investirea activa in formarea si dezvoltarea gandirii
creitice a elevilor, ca linie didactica bine precizata, care ii si asigurd congruenta internd.

Mijloacele utilizate contribuie, astfel, la antrenarea unor competente ale elevilor care pot fi

numite competente creitice.

Capitolul 3 ,,Aplicarea instrumentarului de dezvoltare a creativitatii elevilor la
lectiile de limba englezi” abordeaza experimentul pedagogic si rezultatele acestuia din
perspectiva dezvoltarii creativitatii la lectiile de limba engleza si vizeazd  elaborarea,
implementarea si validarea Modelului dezvoltarii creativitatii elevilor la orele de limba engleza.

Scopul experimentului formativ a constat in elaborarea strategiei didactice de micronivel
ce stimuleaza activitatea de gandire a elevilor si asigura dezvoltarea creativitatii acestora in
cadrul lectiilor de limba engleza la nivelul claselor gimnaziale.

Tehnicile utilizate 1a prima etapa de constatare a nivelului de dezvoltare a creativitatii
elevilor la lectiile de limba engleza au presupus urmatoarele actiuni educationale:

1. Proba intrebdrilor problematice ce presupune fisele cu sarcini si le-au rezolvat independent
cu referire la diferite intrebari cauzale, cu caracter deschis, inversate, dirijate, de controversa,
argumentare, etc.

2. Proba situatiilor problematizate ce propuse un sir de situafii problematice de natura
cognitiva si noncognitiva, ce se circumscriu componentelor creativitatii. Din punct de vedere
al profunzimii prospectarii creativitatii acestea ilustreazd o anumitd dominantd meditativ-
constatativa a elevului. Situatiile problematizate sunt conditionate, in acest caz, de intregul
arsenal cognitiv al elevului, de nivelul lui de pregatire scolara, de nivelul de realizare propus
spre atingere, dar si de un ansamblu de factori noncognitiv (depasirea fricii” de a vorbi in
limba engleza, teama de a gresi, lipsa de apreciere din partea profesorului a aprecierii
efortului depus in cazul unui esec etc.).

3. Proba studiilor de caz ce presupune organizarea unei situatii presupuse, in care apare o
problemd de rezolvat, iar rezolvarea acesteia implicd, in primul rand, gandirea divergent-
convergenta a elevilor.

Pentru a efectua experimentul formativ s-au creat patru grupuri de elevi: doua grupuri

experimentale: clasa a 7-a 24 subiecti, clasa a 8-a 22 de subiecti si doua de control clasa a 7-a 17

subiecti, clasa a 8-a 17 de subiecti.
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Tabelul 2. Repartizarea grupurilor de elevi (experimentul de formare)

Clasa Institutia Grup de Grup Nr. de elevi
control experimental
VIl Liceul Teoretic 18 24 42
,,Orizont” din Chisindu
VIl Liceul Teoretic 17 22 39
,,Orizont” din Chisinau
Total elevi 35 46 81

Experimentul de formare s-a centrat pe implementarea unui instrumentar metodologic

valid — Strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii elevilor, care dezvaluie specificul

creativitatii ca proces, ca produs, ca potentialitate si dimensiune a personalitatii elevului, fapt ce

contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor.

Ca rezultat al experimentului de constatare, rezultatele demonstrate de cei 81 de elevi

inclusi in experiment demonstreaza urmatorul nivel al gandirii creatoare a elevilor, expuse in

Tabelul 3.
Tabelul 3. Nivelul de giandire creativa al elevilor
Probele de Intrebarile problematice | Situatiile problematice | Studii de caz
constatare
cl.7 Control 8 % f. bine; 22 % bine; 12 % f. bine; 20 % 9 % f. bine; 23 % bine;
(18 elevi) 60 % satisfacator; 10 % | bine; 58 % satisfacator; | 56 % satisfacator; 12 %
insatisfacator 10 % insatisfacator insatisfacator
cl.7 10 % f. bine; 24 % bine; | 9 % f. bine; 29 % bine; | 11 % f. bine; 26 % bine;
Experimental | 55 % satisfacator; 11 % | 44 % satisfacator; 18 52 % satisfacator; 11 %
(24 de elevi) insatisfacator % insatisfacator insatisfacator
cl. 8 Control 15 % f. bine; 17 % bine; | 11 % f .bine; 13 % 13 % f. bine; 12 % bine;
(17 elevi) 48 % satisfacator; 20 % | bine; 56 % satisfacator; | 60 % satisfacator; 15 %
insatisfacator 20 % insatisfacator insatisfacator
cl.8 6 % f. bine; 25 % bine; 13 % f. bine; 22 % 5 % f. bine; 29 % bine;
Experimental | 40 % satisfacator; 29 % | bine; 39 % satisfacator; | 46 % satisfacator; 20 %
(22 de elevi) insatisfacator 26 % insatisfacator insatisfacator
Total: 9 % f. bine; 21 % bine; 11 % f.bine; 21 % bine; | 9 % f. bine; 21 % bine;
81 de elevi 50 % satisfacator; 20 % | 49 % satisfacator; 19% | 53 % satisfacator; 17 %
insatisfacator insatisfacator insatisfacator

Rezultatul analizei nivelului de creativitate al elevilor participanti in experiment
ilustreaza o imagine destul de veridica si plauzibild asupra perceperii limbii engleze ca factor de
dezvoltare personald, imagine obtinuta printr-o “radiografiere” in profunzime, cu instrumente
adecvate de diagnozd a creativitdtii, care au permis a fi surprinse atdt anumite aspecte ale
universului creativ al elevilor (circa 11 % cu foarte bine si circa 21 % cu bine) , cat si elementele
de adaptare induse de sarcinile propuse si de diversi factori cognitivi. S-a creat, astfel, terenul
pentru investigarea In continuare, in cadrul experimentului formativ, a evolutiei valorilor creative

ale elevilor, sub impactul unui instrumentar de dezvoltare a creativitatii lor. Subiectii care nu

cadreaza cu notiunea de “creativi” prezinta (circa 50 % satisfacator si circa 19 % insatisfacator),
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asadar, un nivel semnificativ mai scazut al deschiderii spre creativitate, ceea ce inseamna ca sunt
mai putin dispusi sd accepte o gandire diversificata. De altfel, problematizarea invatarii, fiind
bine organizata ca factor evaluativ, constituie repere utile pentru dirijarea mecanismelor invatarii
corecte si, desigur, pentru identificarea naturii nevoilor de interventie formativa.

Prelucrarea statisticd a datelor a permis sa constatam ca diferente statistic semnificative la
etapa de constatare nu au fost depistate. Ludnd in consideratie cd metodele de diagnosticare
utilizate in cercetare nu permit alte tehnici statistice decat calcularea diferentelor de frecvente, au

fost utilizata metoda Hi2 de stabilire a diferentelor.

Studiide caz

Situatiile problematice

intrebarile problematice

0% 20% 40% 60% 80% 100%

m foarte bine mbine msatisfacator minsatisfacator

Fig. 2. Distributia rezultatelor la clasa 7-a grup de control-test
Astfel in urma prelucrarii statistice a datelor am obtinut un coeficient pentru clasa a 7-a
pentru grupul de control si grupul experimental la proba Intrebarile problematice (Chi
Square=0.2479, p=0.96). Pentru acelasi loturi de subiecti la proba Situatiile problematice (Chi
Square=1.16, p=0.76). La proba Studii de caz am obtinut un coeficient (Chi Square=0.35,
p=0.95).

Studiide caz

Situatiile problematice

Intrebarile problematice

0% 20% 40% 60% 80% 100%

W foarte bine Mbine ™ satisfacator ™ insatisfacator
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Fig. 3. Distributia rezultatelor la clasa 7-a grup experimental-test

Pentru lotul 2 clasa a 8-a grupul experimental si grupul de control, am obtinut un

coeficient (Chi Square=1.95, p=0.58) la proba Intrebarile problematice, ne fiind atestate diferente

statistic semnificative.

Studiide caz

Situatiile problematice

intrebarile problematice

M foarte hine

20% 40% 60% 80% 100%

M bine ™ satisfacator Minsatisfacator

Fig. 4. Distributia rezultatelor la clasa 8-a grup de control-test

Pentru acelasi loturi de subiecti la proba Situatiile problematice (Chi Square=1.42,

p=0.70). La proba Studii de caz am obtinut un coeficient (Chi Square=1.72, p=0.63).

Studiide caz

Situatiile problematice

Intrebarile problematice

m foarte bine

20% 40% 60% 80% 100%

m bine msatisfacator minsatisfacator

Fig. 5. Distributia rezultatelor la clasa 8-a grup experimental

Dacé raportdm aceste rezultate la reprezentarea grafica din Figura 5, atunci constatdm ca

nivelul de creativitate al elevilor demonstrat la etapa de constatare “acopera” doar circa 30 %

din fiecare dintre coordonate cuprinse in figurd. Relatiile pe care le stabilesc elevii nu au iesire in
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mai multe domenii de referintd, acestia nu gasesc solutii originale, expunerea este simplista,

neconvingdtoare, nu “obosesc” In cautarea originalitatii.

a reflecta a inventa
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Fig. 6. Coordonatele creativitatii elevilor

In acest context devine posibil sa vorbim de un continut de invitare cu care se confrunta
elevii si care apare, de fapt, ca fiind inerent procesului de cunoastere. Pentru a acumula
cunostinte specifice Invatarii limbii engleze, procesul de Invatare urmeaza sa fie astfel organizat
incdt anumite cunostinte sa treacd prin specificitatea creativitatii.

Creativitatea gandirii este, fara indoiald, componenta principald in activitatea de creatie,
principalul instrument psihologic al creatiei, dar nu singurul. Dar creatia, in orice domeniu,
inclusiv in cel de invatare a limbilor, presupune, in acelasi timp, anumite insusiri motivationale si
de caracter, in primul rand atitudinea activa 1n fata dificultatilor, o sensibilitate ridicatd pentru
anumite aspecte gramaticale si de vocabular sau un cerc mai larg de fenomene, curiozitate vie,
interese dezvoltate, atitudine pozitiva fata de un risc rezonabil etc. Creativitatea este inainte de
toate un proces, care duce la un anumit produs. Pentru a ajunge la acest produs, a fost organizat

experimentul de dezvoltare a creativitatii elevilor la lectiile de limba engleza.

Validarea rolului dezvoltativ al Instrumentarului de dezvoltare a creativitdtii elevilor

Analiza variantelor de rdspuns ale elevilor ne conduc spre ideea ca relatia dintre
creativitate si capacitatea de a formula intrebari a elevilor este una destul de supla, intr-o ipostaza
experimentala acest lucru fiind decupat diferential. Prin examinarea diversitatii rdspunsurilor,

A

constatam un spirit cautator al elevilor, ,,imbracat” in haina unei alte limbi, dar la fel de activ.
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Daca acestea sunt efectele activitatii formative, atunci rezultatele demonstreaza o dezvoltare a
capacitatilor de creativitate educationala.

Tabelul 4. Rezultatele la Proba de validare

Probele de Chestionarul Conversatia dilema
validare
cl.7 Control 10 % f.bine; 23% bine; 59% 13 % f.bine; 21% bine; 57 %
(18 elevi) satisfacator; 8 % insatisfacator satisfacator; 9 % insatisfacator
cl.7 Experimental | 12 % f.bine; 32 % bine; 48 % 8 % f.bine; 40% bine; 38 %

(24 de elevi) satisfacator; 8 % insatisfacator satisfacator; 14 % insatisfacator
cl. 8 Control 17 % f.bine; 16 % bine; 43 % 14 % f.bine;19 % bine; 50 %
(17 elevi) satisfacator; 24 % insatisfacator satisfacator; 17 % insatisfacator
cl.8 Experimental | 9 % f.bine; 31% bine; 35 % 19 % f.bine; 29% bine; 28 %
(22 de elevi) satisfacator; 25 % insatisfacator satisfacator; 24 % insatisfacator

Conversatia dilema 57%
Chestionarul 59%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

W foarte bine W bine satisfacator Minsatisfacator

Fig. 7. Distributia rezultatelor la clasa 7-a grup de control-retest
Pentru etapa de validare la cele doua probe pentru lotul de subiecti clasa a 7-a am
constatat diferente statistic semnificative in ceea ce priveste proportiile rezultatelor primite la
cele doua probe aplicate. La proba Conversatia dilema am obtinut diferente statistic
semnificative intre grupul experimental si grupul de control la clasa a 7-a (Chi Square=1.84,

p=0.04). Analiza figurilor 7 si 8 ne permite sa constatam si vizual acest lucru.
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Conversatiadilema

Chestionarul

0% 20% 40% 60% 80% 100%

m foarte bine m®mbine msatisfacator minsatisfacator

Fig. 8. Distributia rezultatelor la clasa 7-a grup experimental-retest
Analiza diferentelor grupului claselor a 8-a pentru etapa de validare a permis ca
constatam cd la fel intre grupul experimental si grupul de control au survenit diferente in urma

experimentului formativ.

v

Conversatiadilema —

Chestionarul

0% 20% 40% 60% 80% 100%

m foarte bine mbine wmsatisfacator minsatisfacator

Fig. 9. Distributia rezultatelor la clasa 8-a grup de control-retest
Asadar am constatat diferente statistic semnificative Intre grupul experimental si grupul
de control (Chi Square=1.35, p=0.03). Din figurile 9 si figurile 10 putem analiza vizual aceste

diferente.

Conversatiadilema

Chestionarul

0% 20% 40% 60% B80% 100%

m foarte bine mbine msatisfacator ™ insatisfacator
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Fig. 10. Distributia rezultatelor la clasa 8-a grup experimental-retest

Deja dupa formare, rezultatele elevilor demonstreaza circa 64 % de conformare cu
gandirea creiticd (gandirea care creeazd) a elevilor. Elevii participanti in experiment se
orienteaza mai usor in sarcind. Activitatea elevilor se bazeaza pe valorificarea competentelor
obtinute ulterior (dacd vorbim despre elevii participanti in experiment), progresul fiind sesizat
prin achizitiile realizate la nivelul operatiilor executate, care au asigurat, intr-o anumitd masura
temeinicia invatarii. Astfel a fost transpus 1n practica principiul conform caruia elevii adera la
creativitate, elevul dovedind ca poate face si singur ceea ce a facut ajutat de profesor. Elevul mai
realizeazd o datd performantele de care este capabil, cel putin la nivelul minim acceptabil
urmarit.

O importantd mare sub raportul efectului dezvoltativ o are implicare activa a elevilor in
realizarea sarcinii, in corectarea propriilor greseli, capatand competente tot mai avansate in ceea
ce priveste propriile capacitati de creativitate. Important este ca sarcinile de invatare sa fie bine
dimensionate pentru a satisface principalele reguli ale creativitatii, sa fie rezonabile cantitativ,
pentru a nu antrena efecte negative, sa satisfaca regula calittii si sd evite teme care solicitd

mecanisme inferioare, de genul doar a memordrii de informatii, care produc disconfort si

insatisfactii
a reflecta e »| a stabili relatii
problematic intre diverse
entitati
- a modela
A GANDI ‘ infe ti
aargumenta |fe—— | CREITIC ] pL [OTmata
opinia
a gandi I
operativ | adescoperi
"1 noul
a demonstra :
convingator » agandi
gandirea

Fig. 11. Coordonatele gandirii creitice
In rezultatul analizei rezultatelor elevilor, s-a demonstrat rolul Strategiei problematologice
de dezvoltare a creativitdtii elevilor, aplicata la lectiile de limba englezd, care vizeaza reglarea,
modernizarea, rationalizarea componentei creative a procesului de invatamant. Strategia
problematologica de dezvoltare a creativitatii elevilor are un caracter flexibil, oferind

posibilitatea si eventualitatea modificarii interventiei pedagogice, a succesiunii actiunilor,
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activitatilor, operatiilor etc., permite adoptarea unor comportamente euristice si investirea activa
in formarea si dezvoltarea gandirii creitice a elevilor, ca linie didactica bine precizata, care i
asigura congruenta interna. Instrumentarul DCE elaborat si aplicat experimental este o
modalitate practicd de utilizare a mijloacelor didactice 1n calitate de tehnici specific activitatii
didactice. El reprezinta un element dinamic al procesului educational in cadrul lectiei, in calitatea
sa de transpunator al obiectivelor didactice in clasa de elevi, integrand ansamblul procedeelor de
executare a actiunilor implicate in rezolvarea problemelor, intr-un flux continuu de operatii.
Conducerea actiunilor elevilor in vederea eficientizarii Invatarii se bazeazd pe o dinamica
deschisa a problemei.

Datele de cercetare confirma ideea problematizarii si problematologizarii ca factori ai
creativitatii elevilor. Instrumentarul DCE aplicat in procesul educational si-a demonstrat
valabilitatea, prezentdnd avantajul de a putea urmadri pe orizontala realizarea obiectivelor
preconizate, precum si evaluarea nivelului de dezvoltare a creativitatii (in aspect calitativ).
Instrumentarul DCE este o forma avantajoasa de implicare activa a elevilor in activitati creativ-
reflexive.

In felul acesta, problematizarea si problematologia sunt solutii logice pentru profesorii
care vor sd ofere elevilor lor sanse de reusitd in creativitate, in conditiile de invatare scolard a
limbii engleze. Din acest punct de vedere, creativitatea elevilor apare ca un indicator al unei
strategii educationale corecte, acest fapt fiind consecinta metodologicd cea mai importanta a
activitatilor de dezvoltare a creativitatii elevilor. Elevii care frecventeaza lectiile in care se
aplica activitati de creativitate sunt mai energici, mai interesati de materiile invatate, rezolva

implicativ problemele.
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

Studiul dezvoltarii creativitatii elevilor la lectiile de limba anglezd prin strategia
problematizarii a prilejuit formularea urmatoarelor concluzii:
1. In valorificarea creativitatii la lectiile de limba englezi in scoald a fost considerati ca
inhibatorie starea de nesiguranti personald a elevilor. In vederea eliminarii acesteia, a fost
elaborata Strategia dezvoltarii creativitatii elevilor, care are rolul de a economisi timpul pretios si
contribuie la functionarea buna a lectiei. Sentimentul de nesiguranta a fost depasit de catre elevi
fiind promovata productivitatea in ceea ce priveste dezvoltarea creativitatii elevilor [18].
2. Reconstituirea metodologica a gandirii creitice a elevilor completeaza perspectivele ,,mai
largi” ale predarii limbii engleze 1n scoalda, mai mult sau mai putin in concordanta cu schimbarile
educationale observabile. Gandirea creativd a elevilor s-a abordat deci din perspectiva
cercetdtorilor in domeniu si prin sistematizarea conceptiilor dependente de activitatea concreta la
clasa. Aceasta coproductie patrunde tot mai adanc in demersul educational, beneficiind de
actiunile desfasurate in numele sau, prin actiunile din ce In ce mai numeroase pe care le propune
si prin rolul pe care il raspandesc, de o puternica forta formativa si dezvoltativa [18].
3. Abordarea unui asemenea demers se justifica prin larga emergentd a noilor campuri ale
stiintelor educatiei si aplicarea metodologiilor adecvate, care rdspund cererii pedagogice ale
invatarii in scoald, provenite, de asemenea, din instantele sociale. Plecand de la acestea,
chestiunea dezvoltarii creativitatii elevilor la lectiile de limba engleza constituie o problema de
formare a gandirii creitice. A fost esential, intr-adevar, sa determinam de-a lungul diverselor
etape elementele constituante ale acestei gandiri. Gandirea creatoare participa deci la organizarea
practicilor reflexive ale elevilor, la evolutia lor productiva.
4. Identificarea gandirii creitice, care este deosebitd de gandirea creatoare, deoarece este
acea gandire care examineaza argumentatia, pentru a determina daca este sau nu valabila este un
produs stiintific direct. S-a ilustrat cd gandirea creatoare utilizeaza abilitatile gandirii nu pentru a
examina un argument, ci pentru a produce, a descoperi ceva ce este nou si de valoare. Au fost
conceptualizate doua entitati in dezvoltare a creativitatii elevilor: problematizarea, care este
modalitatea de a crea in mintea elevului o stare (situatie) conflictuala (critica sau de neliniste),
intelectuald pozitiva, determinatd de necesitatea cunoasterii unui obiect, fenomen, proces sau a
rezolvarii unei probleme teoretice sau practice, pentru a obtine progres in pregatire. A doua este
problematologia, ca o noud manierd de gandire, prin care problema nu isi gdseste direct un
raspuns, ci genereaza alte intrebari, care urmeaza sa fie solutionate. De asemenea, a fost elaborat

si valorificat analitic Codul elevului creativ [30].
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5. Instrumentarul metodologic — Strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii
dezvéluie specificul creativitatii ca proces, ca produs,ca potentialitate si dimensiune a
personalitatii elevului, fapt ce a contribuit la dezvoltarea creativitatii elevilor.

6. S-a demonstrat experimental ca Instrumentarul DCE elaborat este 0 modalitate practica

de utilizare a mijloacelor didactice in calitate de tehnici specifice activitatii didactice. El

reprezintd un element dinamic al procesului educational in cadrul lectiei, in calitatea sa de
transpunator al obiectivelor didactice in clasa de elevi, integrand ansamblul procedeelor de
executare a actiunilor implicate in rezolvarea problemelor, ntr-un flux continuu de operatii. Prin
validarea rezultatelor obtinute, s-a constatat o diferenta de circa 15% in crestere a nivelului de

deschidere spre creativitate a elevilor din clasele gimnaziale incluse in experiment [29].

Este demonstratd valoarea cercetdrii, a carei problema stiintificA importanta
solutionata consta in elaborarea unui instrumentar metodologic valid — Strategia problematizarii
de dezvoltare a creativitatii elevilor, care dezvaluie specificul creativitatii ca proces, ca produs,
ca potentialitate si dimensiune a personalitatii elevului, fapt ce contribuie la dezvoltarea
creativitatii elevilor.

Elaborarea si validarea Strategiei problematizarii de dezvoltare a creativitatii ofera prilejul de

a propune urmatoarele recomandari privind dezvoltarea cercetarilor de perspectivi:

e In baza ideilor privind gdndirea creitica a elevilor a elabora un ghid metodologic pentru
cadrele didactice care predau limba engleza in vederea valorificarii mai active a gandirii
divergente, convergente, inovative a elevilor.

e A implementa in practica scolard ideea de problematizare si problematologizare prin
elaborarea unor proiecte didactice model, care sa fie diseminate profesorilor scolari care
predau limba engleza.

e Pornind de la conceptul de problematologizare, a elabora un set de situatii problematologice
pentru elevii claselor gimnaziale, care ar putea fi utilizate productiv in cadrul lectiilor de

limba engleza.
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ADNOTARE
Yildiz Ahmet. Dezvoltarea creativititii elevilor la lectiile de limba englezd prin strategia
problematizarii.
Teza de doctor in Stiinte Pedagogice. Chisinau, 2018.

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
din 180 de surse, 120 de pagini text de baza, 13 figuri, 10 tabele, 10 anexe. Publicatii la tema
tezei: 7 lucrari stiintifice.

Concepte cheie: creativitate, problematizare, problematologie, gandire creitica, gandire
creatoare, codul elevului creativ, instrumentar de dezvoltare a creativitatii, strategie
problematologica, stadii ale creativitatii, tipuri de gandire;

Domeniul de studiu: reprezinta teoria si metodologia instruirii (limba engleza).

Scopul tezei consta in elaborarea strategiei didactice de micronivel ce stimuleaza
activitatea de gandire a elevilor si asigurd dezvoltarea creativitatii acestora n cadrul lectiilor de
limba engleza la nivelul claselor gimnaziale.

Obiectivele cercetarii: Configurarea analiticd a viziunii educationale a creativitatii;
examinarea proceselor de definire a creativitatii; valorificarea ideilor si conceptiilor privind
problematizarea si problematologizarea ca factori ai creativitatii elevilor; dezvaluirea specificul
mai multor abordari teoretice ale creativitatii; analiza unui sir de modele ale creativitatii si a
raporturilor determinante ale creativitdtii, in care se inscriu: insign §i creativitate, motivatie §i
creativitate, talent si creativitate; imaginatie §i creativitate; punerea in valoare a creativitatii
limbii); elaborarea instrumentarului de dezvoltare a creativitatii si validarea acestuia in practica
didactica.

Noutatea si originalitatea stiintifici a investigatiei consta In identificarea gandirii
creitice, care este deosebitd de gandirea creatoare, deoarece este acea gdndire care examineaza
argumentatia, pentru a determina daca este sau nu valabild. S-a ilustrat cd gandirea creatoare
utilizeaza abilitatile gandirii nu pentru a examina un argument, ci pentru a produce, a descoperi
ceva ce este nou si de valoare. Au fost conceptualizate doua entitati in dezvoltare a creativitatii
elevilor: problematizarea, care este modalitatea de a crea in mintea elevului o stare (situatie)
conflictuald (critica sau de neliniste), intelectuala pozitiva, determinatd de necesitatea cunoasterii
unui obiect, fenomen, proces sau a rezolvarii unei probleme teoretice sau practice, pentru a
obtine progres in pregatire. A doua este problematologia, ca o noua manierd de gandire, prin
care problema nu isi gdseste direct un raspuns, ci genereaza alte intrebdri, care urmeazd sa fie
solutionate. De asemenea, a fost elaborat si valorificat analitic Codul elevului creativ.

Problema stiintificA importanta solutionata constd in elaborarea unui instrumentar
metodologic valid — Strategia problematizarii de dezvoltare a creativitatii elevilor, care dezvaluie
specificul creativitdtii ca proces, ca produs, ca potentialitate si dimensiune a personalitatii
elevului, fapt ce contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor.

Importanta teoretici a cercetirii. Teoretic a fost definita problematologia din
perspectiva educationald, ca o noud maniera de gandire a elevilor, ca un studiu de interogatoriu
pozitiv, ocupandu-se de dialectica intrebarii-intrebarii-raspunsului si supunand chestionarea
chestionarii insasi. De asemenea, a fost argumentat conceptul de gdndire creitica a elevilor,
comparativ cu cel de gandire creatoare.

Valoarea praxiologica a lucrarii consta in elaborarea si aplicarea modelului dezvoltarii
creativitdtii elevilor la lectille de limba englezd. Valorificarea educationald a Strategiei
problematizdrii de dezvoltare a creativititii elevilor, avdnd ca o componentd de baza
Instrumentarul DCE la lectiile de limba englezd a confirmat experimental validitatea
dezvoltativa a tehnicilor aplicate.

Implementarea rezultatelor stiintifice: Modelul Dezvoltarii creativitatii elevilor a fost
elaborat si implimentat la lectiile de limba engleza in clasele a 7-a si a 8-a Liceul Teoretic
Orizont din Chisinau.

Rezultatele cercetdrii au fost difuzate prin comunicdri stiintifice nationale si
internationale din Republica Moldova si Turcia.
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. AHHOTAIUA
Axmer UBLJIIBI3. Pazeumue kpeamuenocmu yueHuKo8 Ha ypPoKaAxX AH2AUICKO20 A3bIKA
CK603b cImpamezuio npodiemamu3ayuu.
Juccepranusi HA COMCKaHUe YYEHOI CTelleHH JOKTOPA NMeJarorn4ecKux HayK.
Kumunoy, 2018.

CTpyKTypa AuccepTallMM: BBEJEHHE, TPU IJIaBbl, OOLIME 3aKIIOUYEHUS U PEKOMEHJAIUH,
oubmmorpadus nz 180 ucrounnkos, 120 cTpaHUIBI OCHOBHOTO TeKcTa, 13 pucyHkos, 10 Tabmu,
10 npunoxxenuii. Ily0aMKanum mo Teme auccepranuu: 7 HaAy4YHbIX padoT.

KiroueBbie c10Ba: KpeaTMBHOCTb, KPEMTUBHOE MBIIIJICHUE, KPEATUBHOE MBIIUICHHUE, KOJ
KpPEaTUBHOIO y4YeHHKa, IpobiemMaTuka, MpoOIeMaTolorus, HWHTCPYMEHTBI [0 Pa3BUTHIO
KpPEaTUBHOCTH, TPOOJIEMATOIOTUYECKAs CTPATETUsl, CTaAUN KPEaTUBHOCTH, TUIIHI MBILIICHHSL.

O0JacTh HCC/IeJOBAHNUSA: TPEICTABIAECT TEOPUI0 U METOJOJIOTUI0 00Yy4YeHUs (QHITIMHCKUN
SI3BIK).

Leab quccepranum COCOTOUT B pa3pabOTKe AMJAKTHUECKOW CTpaTerMu Ha MHUKPO YPOBHE,
KOTOpasi CTUMYJIUPYET MBICIUTENbHYIO €ATEIbHOCTh YUYEHUKOB U 00ECIIEUMBAET Pa3BUTHE HX
KpEaTUBHOCTU BO BPEMsl YPOKOB aHIJIMMCKOTO A3bIKa Ha YPOBHE TMMHA3UYECKUX KJIACCOB.

IIpeamer muccaenoBaHusi: AHanuTHuecKas KOH(Urypauus oOpa30BaTEIbHOTO BHJICHMS
KpPEaTUBHOCTHU; U3Y4YCHHE MPOLIECCOB IO ONPEACICHUIO KPeamueHoCmy, TOBBIIICHUE 3HAYCHUS
uAed W KOHLEMIMA 1O mpoOJeMaTHKE W IMPOOJIEMATONIOTHH, KaK (DaKTOPOB KPEaTHBHOCTH
YUEHUKOB; BBISBJICHUE CHELUM(PHUKUA HECKOJBKHX TEOPETUYECKHX IOJXO0J0B KPEaTUBHOCTH;
aHAIN3 psAfa MOJEJIEH KPEaTUBHOCTH U OTYETOB, ONPEACIAIOIINUX KPEaTUBHOCTb, @ MMEHHO:
CamosvipadiceHue u KpeamueHoCms, MOMUSAYUS U KPEamueHoCmy, MALAHM U KPeamueHOCmy,
8000OpadiceHue U KpeamusHOCMb, BBIICHAS KPEATUBHOCTh C IMOYYHUTEIBHOW TOUYKU 3PEHUS;
KpEaTUBHOCTh B aHAIM3€ $53blKa, €€ TIE€HEPAaTUBHON acneKkT (IIPOM3BOJUTENILHOCTh S3bIKA);
pa3paboTKka HHCTPYMEHTAJIbHBIX CPEJICTB IO pPa3BUTHIO TBOPUECKOTO IOTEHLHUAIA U €ro
IIPOBEPKHU B NIEAATOTUYECKON ITPAKTHKE.

Hayynasi HOBH3HAa HCCJIeI0BAHMA 3aKITIOYACTCS B BBISIBICHHH Creit MBIIIICHUS, KOTOPOE
OTJIMYAETCA OT KPEATHBHOI'O MBILUIEHMS], IOTOMY YTO, YTO TAKO€ MBILUIEHHE paccMaTpUBaET
apryMeHT, YTOObl ONPEAETIUTD, SBIAETCS JIM OH AeHCTBUTEIbHBIM. OH MOKa3al, YToO KpeaTUBHOE
MBILIJICHHE HCIIOJIb3YeT HaBBIKM MBIIUICHUS HE A TOro, 4ToObl pPacCMOTPETh apryMeHT, a
YTOOBI IIPOU3BECTHU, YTOOBI OTKPBITh YTO-TO HOBOE U LIEHHOE. bblIN KOHLIENTyalIu3UupOBaHbl J1Ba
00BbeKTa B Pa3BUTUU KPEATUBHOCTHU YYALUXCS: HpobOaemMamuzayus, 9TO SBISETCS CHOCOOOM
CO3/1aHUSI B CO3HAHUM YYEHUKAa KOH(UIMKTHOM CUTyaluu (KpUTHYECKOW WIM TPEBOXKHOMN),
MOJIOKHUTEIBHOIO UHTEIJIEKTA, BEI3BAHHBIN HEOOXOIMMOCTBIO 3HATh MPEIMET, SABJICHHUE, IPOLIECcC
WIM pelIeHUe NpoOJieMbl TEOPETUYECKON WM MPAaKTUYECKOM, Ul JOCTHXKEHHUS Iporpecca B
yueOHOM MoAroToBke. Bo-BTOPHBIX, 3T0 npobremamono2us, Kak HOBBIM c110CcO0 MBILIUIEHHUS, Yepe3
KOTOpBII mpoOsieMa HEe HaXOAUT MPSIMOrO OTBETAa, HO MOPOXKAAET JAPYrHMe BOMPOCHI, KOTOPbIE
HeoOxonumo pemth. Kpome Toro, Obul pa3pa0oTaH M aHAJIUTHUYECKH OLICHEH KOOeKC
KpeamueHo20 y4eHuKa.

Pemienne BakHOM Hay4dHoOil mnpoOiema 3akitoyaeTcss B pa3pabOTKe JAEWCTBEHHBIX
METOAOJIOTUYECKMX  MHCTPYMEHTOB -  NpoOJeMaToJorMyeckas  CTpaTerus  pa3BUTHUSA
KPEaTUBHOCTU YYEHUKOB, KOTOpas BBIABISAET CHELU(PHUKY KPEaTUBHOCTU KakK IpoLecC, Kak
OPOAYKT, KaK MOTEHIHal M MaclTad JIMYHOCTH YYEHHKA, YTO CIOCOOCTBYET pa3BUTHIO
KpEaTUBHOCTU YYEHUKOB.

Teopernueckass ¥ NpakTH4Yeckas  3HA4YUMOCTb  paborel.  Teopermuecku, ¢
00pa3oBaTeIbHON TOUKM 3pEHUs OIpeieNieHa MPpoOIeMaToNorus, KaKk HOBBIH CITOCOO MBIIIICHHS
YUEHUKOB, KaK HCCIIEJOBaHHE MOJOKUTEIBHOIO aHKETUPOBAHUS, 3aHUMAIOIEECs] AUAIEKTUKON
MIOCTAaHOBKM BOIPOC- BOIPOC - OTBET U HCCIEAyIoIllee camo uccienoBaHue. Taxxe Oblia
apryMEHTHpPOBaHAa  KOHILENUHS KPEUTUYECKOTO MBILIUIEHHS CTYAEHTOB II0 CPAaBHEHHUIO C
KpeaTuBHBIM MbIluieHueM. OOpazoBaTenbHas OLEHKa MpoOJIeMaTOJIOTHUYeCKOd CTpaTeruu
pa3BUTHS KPEaTUBHOCTHU yUallUXcs, UMesl B KaueCcTBE OCHOBHOTO KoMIoHeHTa HcTpyMeHTapuit
PKY Ha ypokax aHIIIMHCKOTO S3bIKa SKCIEPUMEHTAIbHO NOATBEpAWIA  JCHCTBEHHOCTH
IIPUMEHSIEMbIX Pa3BUBAIOIINX TEXHUK.

BHenpenue HayYHBIX pe3yJIbTATOB:

Monenb pa3BUTHS KPEaTUBHOCTH YUEHUKOB OBLI pa3paboTaH U BHEAPEH Ha YPOKAX aHTIUHCKOTO
A3pIka B 7-X M 8-x kimaccax Teopermueckoro muues «Orizonty B T. Kummnsy. Pe3ynprarsl
UCCIIEIOBaHUsL OBIIM  paclpoCTpaHEHbl MOCPEICTBOM HAIMOHAJIBHBIX M MEXKIyHAPOJHbIX
Hay4yHBIX BeCTHUKOB PecnyOnuku MosnoBa u Typunn.
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ANNOTATION
Yildiz Ahmet. Developing pupil’s creativity at the English lessons through strategy of
problematisation.
PHD Thesis in Pedagogical Sciencies.. Chisinau, 2018.

The Structure of the thesis: introduction, three chapters, general conclusions and
recommendations, bibliography containing 180 sources, 120 pages of basic text, 13 figures, 10
tables, 10 annexes.

Publications related to the thesis topic: 7 scientific works.

Keywords: creativity, creative pupil’s code, insigne, motivation, talent, genius, imagination,
creativity models, determining ratios of creativity, creative thinking, creitic thinking, problem
solving, problematology.

Field of study: Theory and Methodology of Instruction (English Language).

Research purpose: defining the instructional strategy that would stimulate pupil’s thinking
activity and would help developing their creativity at the English lessons in junior level.
Research objectives: Analytical configuration of the instructional view on creativity;
assessment of the defining processes of creativity; synthesizing the ideas and the concepts
concerning problem solving as a factor of pupils’ creativity; determining the peculiarities of
different theoretical approaches of creativity; analysis of a variety creativity models and
determinant ratios of creativity that include insigne and creativity, motivation and creativity,
talent, genius and creativity, imagination and creativity; highlighting the creativity from the
psycho-pedagogical perspective; elaboration of the experimental tools and its validation in
teaching experience.

Scientific novelty and originality consists in defining the creitic thinking which is different
from creative thinking, as it examines the arguments that determines if it is available or not. It
has been demonstrated that creative thinking uses thinking abilities for producing or
discovering something that is new and valuable, not for examining an argument.  There we
conceptualized two entities in the development of pupils” creativity, that is problem solving that
is the way to create in pupil’s mind a conflict or a state of concern, a positive intellectual state,
determined by the necessity of knowing an object, phenomenon, process or solving a theoretical
or practical problem in order to attain progress. The second is problematology, as a new way of
thinking, according to which the solution of a problem generates other questions or problems,
which should be solved. It was also elaborated the Code of a creative pupil.

The scientific problem solved in research: consists in elaboration of a valid methodological
tool that shows the specific features as a process, as a product, as potential quality of the pupil as
a personality, that contributes to the development of the pupils’ creativity.

Theoretical significance and applied value of the research. It was theoretically defined
problematology within instructional perspective, as a new way of pupils’ thinking, as a positive
questionnaires study, that deals with question-question-answer strategy and subdues
questionnaire to questionnaire itself. It was argued the concept of creitic thinking of the pupils in
comparison with the creative thinking. Instructional exploitation of the problematological
Strategy of developing pupils’ creativity, having the main component DPC Tool at the English
lessons has confirmed experimental validity of the used techniques.

Implementation of scientific results:

The Model of pupil Creativity Development was developed and implemented in English
language lessons in the 7th and 8th classes of the ,,Orizont” Theoretical Lyceum from Chisinau.
The research results were broadcasted at the national and international scientific presentations in
Republic of Moldova and Turkey.
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