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REPERE CONCEPTUALE ALE CERCETARII

Cuvinte-cheie: literatura, literaturd ergodicd, fenomen literar, antiliteratura, text ergodic,
TIC, cybertext, hypertext, IF (interactive fiction), joc textual de aventura, MUD, hyperfictiune, post-
literatura, literatura digitala, poezie digitala, e-poezie, poezie vizuala, poezia ,,zgomotului vizual”,
poezie sonord, videopoezie, holopoezie, click poezie, cyberpoetica, ergocritica, critica literard,
cititor, gamer, user, cyborg, digitizare.

Actualitatea si importanta temei abordate. Noile provocari teoretice pe care le-au adus cu
sine studiile multiculturale si tehnologiile informationale, ale caror efecte constau in convietuirea
inseparabild a artelor cu produsele non-artistice, au produs schimbari de natura trans-estetica si in
literatura. Tehnologiile informationale au introdus dimensiunea electronica la nivelul textului si
limbajului. Textul, care initial era perceput drept unitate inchisa, a evoluat spre a fi
deschis/nelimitat. Acest tip de text — virtual, in variante, digital, interactiv, al cyberspatiului — a fost
numit ,,ergodic” de cercetatorul norvegian Espen Aarseth.

Spre deosebire de textul scriptic traditional (bidimensional, ,aplatizat” pe suportul real,
consistent, al paginii de hartie), textul ergodic este un text electronic, ,adancit” 1in
tridimensionalitatea virtuald a ecranului de computer. In consecinti, el nu mai functioneazi pe o
suprafata (cea a foii tiparite, pe care o intoarcem cu degetul), ci pe o interfata (a ecranului digital,
raspunzand comenzilor/clickurilor de pe tastatura calculatorului). Cybertextualitatea trebuie vazuta
ca echivalentul unui mod de scriere indraznet, postmodern, interconectat cu evolutia tehnologica a
societatii postindustriale.

Deoarece acest tip de text are o istorie de datd recentd, existd mai putine studii care l-ar
descrie. In spatiul cercetarii din R. Moldova textul ergodic a fost studiat de lingvista Elena
Ungureanu in studii precum Dincolo de text: hypertextul (2014) si Cuvinte si linkuri (2017),
axandu-se pe forma hypertextuald a acestuia. Intentionand sa continuam cercetarea textului literar,
spatiul internetului, si anume ce efecte au produs procesele de creolizare, hibridizare, diversificare,
migrare, spargere a genurilor, incalcare a frontierelor, sincretismului.

Analiza ampla, din punctul de vedere teoretic, a literaturii ergodice, deschiderea unei piste
neexplorate incd in spatiul roménesc cétre textul ergodic digital, ca parte a evolutiei literaturii in
epoca tehnologiilor si virtualitatii, este ceea ce realizam in cadrul acestei cercetari.

In lucrarea dati prezentim fenomenul literar ergodic si formele acestuia, oferind un inventar
de analiza teoreticd si o premisd pentru o ulterioara clasificare in genuri si specii. Inedita este

propunerea unei discipline ce s-ar preocupa de analiza critica a textului ergodic, pe care noi am



numit-o Ergocritica. Noua este si descrierea unui (eventual) model de critica sustinut atat de o serie
de algoritmi de analiza a textului ergodic digital, cat si de un glosar de termeni aflat la anexe si
extrem de util in orientarea teoreticianului si criticului literar. Studiul dat faciliteazd interpretarea
literaturii digitale, literaturii ergodice si a productiilor literare apdrute in perioada evolutiei
tehnologiilor si a extinderii literaturii in spatiul virtual. Propundnd disciplina Ergocritica,
directiondm cercetdtorii din domeniul filologic si al studiilor literare spre o modalitate de critica a
literaturii ergodice si le punem la dispozitie un inventar aplicabil.

Scopul lucririi consta in analiza evolutiei textului de la cel liniar si tiparit la cel ergodic si
digital pentru alcatuirea si descrierea unui inventar de concepte necesare pentru interpretarea
textului ergodic din mediul digital.

Obiectivele cercetarii:

1. Definirea literaturii si a specificului estetic in raport cu evolutia tehnologica;

2. Punctarea, de pe o noua situationare epistemologica, a trasaturilor definitorii ale literaturii,

3. Descrierea fenomenului literar ergodic;

4. Prezentarea textului ergodic si a formelor acestuia;

5. Definirea si descrierea formelor literaturii ergodice: cybertext, hypertext, IF, joc textual de
aventura, MUD, hyperfictiune;

6. Examinarea post-literaturii in epoca textualismului virtual;

7. Descrierea fenomenului literar ergodic digital;

8. Stabilirea unei tipologii a poeziei digitale;

9. Conturarea unei modalitdti de abordare teoretica a cybertextualitatii;

10. Propunerea Ergocriticii ca disciplina preocupata de critica textului ergodic;

11. Exemplificarea procesului de digitizare prin descrierea unui proiect in baza operei lui M.
Eliade.

Ipoteza de cercetare: necesitatea de reactualizare a instrumentarului teoriei literaturii,
completarea acestuia cu notiuni, concepte si modele critice solicitate de evolutia fenomenului
literaturii, sincronizand teoria cu fenomenul digital ce revolutioneaza formele literare
contemporane.

Metodologia cercetarii stiintifice. Cercetarea textului ergodic implica utilizarea metodelor
de cercetare si din afara ariei teoriei literaturii. Astfel, metodele utilizate in cadrul acestei cercetari
sunt imprumutate de la discipline variate, cumuland cunostintele, atat ale disciplinelor socio-
umanistice, cat si ale celor reale. Demersul stiintific porneste de la conturarea obiectului de
cercetare si definirea acestuia, clarificarea termenilor antrenati In alcdtuirea inventarului necesar

pentru abordarea fenomenului literar ergodic, sistematizarea unor tipologii formale ale textului

6



ergodic digital si lansarea unei discipline pe care am numit-0 Ergocritica, ce ar satisface necesitatea
teoreticd si criticd a cercetatorului care studiazd/va studia literatura ergodica. Sistematizarea
elementelor inventarului este realizatd si prin oferirea unui glosar de termeni, la anexe, care ar
orienta cercetatorul in intrepretarea pe care o va realiza.

Drept suport teoretico-metodologic ne-au servit lucrarile semnate de cercetatori precum: R.
Wellek si A. Warren, Gh. Craciun, A. Marino, T. Eagleton, J. Culler, E. Aarseth, D. Sobolev, S.
Kuchina, U. Eco, M. Bahtin, L.B. Gattass, B. McHale, K. Veale, O.G. Ramos, O. Laas, S.
Mukherjee, B. Kuhn, L.S. Dinescu, M. Lobontiu, M.-L. Ryan, M. Eskelinen, R. Koskimaa,
D. Avadanei, R. Ingarden, E.-M. Kontopoulou, E. Ungureanu, A. Grati, L. Simanschi s.a.

CONTINUTUL TEZEI (sinteza capitolelor)
1. DEFINITIA LITERATURII iN EPOCA DIGITALULUI

Schimbarile aduse de epoca digitalului se reflectd asupra definitiei literaturii si asupra
studiului ei. Fiind marcata de TIC, aceasta solicitd o completare a instrumentarului de analiza,
descriere, interpretare etc. Pornind de la teoriile lansate de Gh. Craciun, A. Marino, R. Wellek si A.
Warren, |I. Tanianov, R. Jakobson, T. Eagleton, J. Culler si de alti teoreticieni, am dat o noua
orientare abordarilor teoretice ale literaturii In epoca digitalului, in functie de trasaturile relevante
ale acesteia.

In capitolul 1 sunt prezentate noile provociri teoretice in interpretarea literaturii, create de
rapida evolutie a tehnologiilor si de interferenta dintre mediul literar si cel digital. In incercarea de a
redefini literatura actuald in contextul digitizarii, ne ciocnim de lipsa unui instrumentar de concepte
adecvat, care sd poatd analiza noile aspecte ale fenomenului literar. Pornind de la constientizarea
dominantei estetice in arta literara, am evidentiat aici predilectia literaturii actuale pentru categorii
precum ludicul si ergodicul.

1.1. Literatura — noi provocari teoretice
Tn subcapitolul dat se abordeaza fenomenul literar actual din perspectiva imperativelor de

creare a unui nou tablou al abordarilor teoretice ale literaturii in epoca digitalului, determinand
trasaturile relevante ale acesteia. Avem de-a face cu un fenomen viu, in continua dezvoltare si
inovare, care solicitd sistematic completarea teoriilor si instrumentarului de interpretare. Necesitatea
unor noi concepte pentru ceea ce numim literatura este motivata nu doar de tendinta cunoasterii, ci
si de imposibilitatea descrierii noilor forme literare care apar in continuu.

1.1.1. Definitia literaturii in epoca digitalului
In compartimentul acesta este studiat conceptul de literaturd profilati la interferenti cu



tehnologiile si cu mediul electronic. Se oferd un scurt parcurs al definitiilor literaturii, pornind de la
perspectivele canonice si incheind cu cele postmoderniste si contemporane. Se da o definitie a
literaturii acceptabild si pentru literatura ergodica digitald si se contureaza ideea ca teoria se mai
afla Inca in deficit de instrumente care sa permita o abordare a acestei forme evoluate de literatura.

1.1.2. Dominanta estetica in literatura
In urmatorul compartiment se accentueaza faptul ca literatura se schimba in functie de gustul

epocii. Aparitia, in epoca digitalului, a formelor literare noi era inevitabild, descoperirile stiintifice
si evolutia tehnologiilor impunea acest lucru. Textul devine ergodic, digital si isi completeaza setul
de trasaturi. Nu e greu de observat predilectia literaturii actuale pentru categorii estetice precum
ludicul si ergodicul, care dau cititorului o mare marja de actiune si de libertate de a influenta
aspectele stilistice mentionate. In capitolele urmatoare, aceste aspecte sunt analizate si descrise pe
cat s-a putut de convingator.

1.1.3. Menirea literaturii actuale
In continuarea ideii referitoare la dominanta estetica in literatura din subcapitolul precedent,

in 1.1.3 se specifica faptul ca estetica este un vector dominant ce determind literatura in epoca
digitalului sa promoveze categorii ca spectaculosul, ludicul si ergodicul, avand menirea sa distreze,
sa placd prin felul in care il implica pe cititor.

In capitolul dat este conturati ideea ci literatura face o miscare spre alte forme, pastrandu-si
calitatile literare, iar parcurgerea definitiilor literaturii ne ofera unele instrumente functionale, care
ajutd la interpretarea fenomenului. Acestea insa necesita a fi completate cu suficiente instrumente
de analiza a fenomenului literar ergodic, fapt ce constituie obiectivele noastre din capitolele care

urmeaza.

2. EVOLUTIA FENOMENULUI LITERAR: DE LA TEXT LA TEXT ERGODIC

In capitolul 2 este prezentat fenomenul literar ergodic si teoretizat ca parte a literaturii.
Pornind de la faptul ca teoria literaturii si literatura insasi se afld in criza si nu reusesc sa formuleze
o reactie adecvata la valurile de inovatii produse in teritoriul sau, aici se descrie etapizat textul
ergodic, aparut in urma dezvoltarii rapide a TIC.

2.1. Criza ideii i a conceptului de literatura
Tn subcapitolul dat este extinsi analiza asupra cauzelor si modurilor de manifestare a crizei la

nivelul productiei de literatura si la cel al teoretizdrii si interpretarii lucrarilor aparute si delimitate
ca produse neliterare. Pentru a elimina orice dubiu la incadrarea textului ergodic in literatura, este
prezentat traseul parcurs de fenomenul literar ergodic de la statutul de antiliteratura la cel de parte a

literaturii, demonstrand astfel caracterul sau literar prin corespunderea sa cu setul de trasaturi ale



operei literare, ceea ce confirma nu doar literaritatea, ci si calitatea acestui tip de text.

2.1.1. Fenomenul literar ergodic — de la antiliteratura la canon
Aceasta trecere din zona antiliterarului spre canon este prezentatd in compartimentul acesta,

in care este definit conceptul de antiliteratura raportat la textul ergodic si motivata atitudinea
rezervata ori chiar ostila a mediului academic prin existenta unei crize a ideii de literatura. Aici este
elucidat faptul ca teoreticianul literaturii, formuland o teorie, porneste de la perspectiva istorica
existentd si are astfel libertatea de a o completa, nu tendinta de a o modifica ori, si mai rau, a o
rescrie.

2.1.2. De la literatura la text — criza conceptelor
In compartimentul urmitor este pusi in discutie lipsa unui instrumentar de notiuni, termeni si

concepte care ar permite interpretarea literaturii la orice etapa a evolutiei sale. Lipsa acestora
conditioneaza criza la nivel de concepte, care determind reutilizarea celor vechi pentru denumirea
formelor noi.

2.2. De la text la formele sale metatextuale
Tn subcapitolul dat sunt definite si descrise formele textului, conturind faptul ci evolutia

acestora este rezultatul influentelor TIC si al digitizarii, care au favorizat redefinirea esteticii literare
si acceptarea textului ergodic ca parte a literaturii. Acest subcapitol prezinta ,,inflatia” de pe terenul
teoriei textuale si anume expansiunea derivationald a notiunii de text, care, ajuns In mediul digital,
devine cybertext. Formele cybertextuale au generat, la randul lor, admiterea unei noi categorii ori
etape in evolutia literaturii: literatura digitald, literatura ergodica, cyberpoetica s.a.

2.2.1. Textul ergodic — o redefinire a esteticii literare
Urmatorul compartiment se referd la resuscitarea autorului si a cartii, depdsirea crizei definirii

literaturii si evolutia literaturii digitale in mediul virtual. Aici este mentionat cd evolutia fulminanta
a speciilor si genurilor literare nu permite orientarea in spatiu a domeniilor stiintifice si nici nu se
opreste pentru a oferi rdgaz teoreticienilor, criticilor si istoricilor literari ca sd surprindd si sa
urmareasca in detaliu fenomenul literar. Afirmand astfel ca existenta crizei este un efect al evolutiei
si este nevoie de timp pentru a fi confirmate teoriile, definitiile si conceptele emise, atat cu privire la
fenomenul literar in genere, cat si cu privire la noile forme ale literaturii digitale.

2.2.2. Textul ergodic de la ,,text” la ,,opera”
Aici este demonstrat ca textul ergodic depaseste tiparul unui elementar fenomen literar

experimental si se incadreaza in literatura universald, reprezentand un alt tip de literatura, dar care
nu este mai putin calitativa decat cea precedentd. In subcapitolul dat demonstram ci textul ergodic

corespunde setului de trasaturi ale operei literare, ba chiar intr-o formuld mult mai expresiva.



3. FORMELE LITERATURII ERGODICE

Tn capitolul 3, este realizata o sistematizare a formelor derivate ale textului literar ergodic,
structurand o prima compartimentare pragmatica, ce reprezintd o completare a ariei de concepte cu
care teoria literaturii poate opera analizand literatura ergodica. Definind cybertextul ca forma
integratoare a literaturii ergodice, este realizata o incercare de delimitare a unor genuri si subgenuri
in cadrul unei forme literare inca in dezvoltare. In capitolul dat sunt definite si exemplificate
derivatele textului care se situeaza intre literatura traditionala si cea ergodica, realizand liantul intre
text si TIC: cybertextul, hypertextul, IF, jocul textual de aventurd, MUD-ul si hyperfictiunea
masinilor creatoare de text.

3.1. Notiunile TIC: tipologia derivationala a formelor literaturii ergodice
Tn subcapitolul dat este accentuati ideea ci teoretizarea ampld si scoaterea din zona

antiliteraturii nu reprezintd inca dovada existentei unei forme literare; ceea ce probeaza validitatea
teoriilor lansate anterior este prezentarea formelor in care se manifesta literatura ergodica, adica
Tncercarea de a stabili un inventar de forme textuale si de a organiza schematic o repartizare pe
genuri si specii ale acestora. Aceastd prima compartimentare pragmaticad se realizeaza pentru a
completa prezentarea fenomenului literar ergodic din lucrarea data.

3.2. Cybertextul
In subcapitolul urmitor, este definiti aceasti forma a literaturii ergodice ca una integratoare

pentru celelalte, tatondnd diferentierea unor genuri si specii, care ulterior vor avea nevoie de o
completare, cdci textul ergodic digital este In continud evolutie si, respectiv, va oferi spre
interpretare si alte noi specii literare. In urmitoarele compartimente sunt prezentate cateva dintre
aceste specii care deja au reusit sd se manifeste in spatiul literar. Definit ca o masina pentru
producerea unei varietatii de expresie, cybertextul aduce termenul de literaturd a cyborgului, care 1si
elaboreaza tehnicile si modalitdtile de lecturd, scriere si interpretare intr-un mod inovational,
oferind programe de scriere precum: Racter, Tale-spin, MUD-urile etc. si lansand textul spre o noua
etapa — cea digitala.

3.2.1. Hypertextul
Compartimentul acesta descrie acest tip de text ergodic digital ca pe un hibrid al textualitatii

si TIC, constituind o noud formd si etapd in comunicarea scrisd. Hypertextul reflecta
postmodernitatea si promoveaza notiuni precum COpy-paste si citat. Literatura hypertextuala apare
ca o retea navigabila aflata la dispozitia autorului si cititorului, In care ultimul este invitat sa devina
si el autor.

3.2.2. IF (interactive fiction)
Compartimentul dat defineste si prezinta traseul evolutiv al IF, conturand ideea ca, alaturi de
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celelalte forme cybertextuale ale literaturii ergodice, IF invita cititorul sa depaseascd limitele
interpretarii, comprehensiunii, il implica direct in textul care se creeaza in momentul citirii si indica
asupra unei acute necesitati de teoretizare a acestui fenomen, pe deplin literar.

3.2.3. Jocul textual de aventura
In urmitorul compartiment este prezentat jocul textual de aventurd, analizind structura si

specificul lui literar, demonstrand existenta unei ramuri evoluate a literaturii ergodice digitale s
Tnaintdnd argumente in favoarea necesitatii studierii acesteia de catre cercetatorii literari. Jocul
textual de aventura prezintd o naratiune care ofera cititorului/jucatorului un grad maxim de control
asupra acesteia deoarece el nu este un simplu explorator al povestii, ¢i un actant al acesteia care
poate decide cum sa actioneze, influentand astfel firul narativ.

3.2.4. MUD-urile
Compartimentul dat se axeaza pe analiza MUD-urilor din perspectiva literaritatii acestora,

conturand trasaturile si impactul evolutiei acestui tip de jocuri asupra produselor ulterioare aparute
n internet. Fiind structurat din echipamente narative, MUD-ul valorifica lumile create de utilizatori,
facandu-le literare, structurate doar pe scheletul unei naratiuni traditionale, scrise de programatorii
jocului, numiti ,,autori extradiegetici”.

3.2.5. Hyperfictiunea masinilor creatoare de text
lar in compartimentul acesta sunt prezentate masinile textuale ce faciliteaza producerea

textelor prin intermediul diferitor softuri, cum este Hypercard, Storyspace s.a. La moment,
tehnologiile hypertextuale genereaza obiecte media, iar limbajul de programare, in rand cu cel
estetic, participa la formularea discursului si dotarea cu sens a acestuia. Toate aceste particularitati
ale domeniului TIC, determina aparitia unei baze de resurse fundamentale de cercetdri, analize si
metodologii, pe care L. Manovich o numeste ,estetica informationala”. Textul aparut in urma
interactiunii dintre utilizator si masina creatoare nu este o perversiune a conceptului de literatura si
nici o mutatie a acestuia, ci doar rezultatul procesului de evolutie a literaturii, care se transforma,
trece etape si prezinta produsele acestei treceri ca pe niste parafraze evolutive.

Formele literaturii ergodice, prezentate in acest capitol, probeaza direct evolutia literaturii
spre un nou gen, spre cybertextualitatea care este receptiva la evolutia tehnologiilor si, Tn acelasi
timp, raspunde cerintelor inaintate pentru un produs literar. Analizdnd forme literare ergodice se
contureazd necesitatea stringentd de elaborare a unui instrumentar teoretic pentru interpretarea

acestui fenomen literar.
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4. LITERATURA ERGODICA DIGITALA. ABORDARI TEORETICE ALE
CYBERTEXTUALITATII

Tn capitolul 4 este prezentati literatura ergodica digitald din perspectiva cybertextualitatii,
conturdnd ideea ca aceasta este o forma de manifestare a post-literaturii care reprezinta evolutia de
la posmodern la contemporan. Este examinata post-literatura in epoca textualismului virtual si
prezentat fenomenul literar postmodernist ca teren pentru tranzitie la post-literaturd/literatura
digitald, oferind un set de trasaturi specifice acestui tip de literaturd. In urma sintetizarii diferitor
viziuni si teorii S-a ajuns la concluzia ca literatura digitala reprezintd o reabilitare a literaturii
traditionale, marcate de evolutia TIC. Aceasta reabilitare a fost demonstratd prin analiza evolutiei
liricii digitale si anume prin stabilirea unei tipologii a poeziei digitale, in cadrul cireia a fost
prezentata o serie de forme ale liricii digitale: e-poezia, poezia vizuala, poezia ,,zgomotului vizual”,
poezia sonord, videopoezia, holopoezia si click-poezia.

4.1. Post-literatura sau epoca textualismului virtual
Tn subcapitolul dat este prezentatd post-literatura si descrisa structura ei complexi, care ne

permite sd o identificam cu ceea ce presupune a fi literatura digitala ori o ,,noud avangarda” literara.
Tn acest subcapitol se revine la ideea ci teoria literaturii este pusa in fata unui fenomen viu pe care
trebuie sa-1 abordeze cu instrumente adecvate acestuia. Mediul digital, tot mai popular incd din
postmodernism, devine un spatiu in care textul se elibereaza de limitele tiparului, fiind intertextual,
hypertextual, cybertextual, avand aspect rizomatic si oferind un spectacol grandios al procesului de
creatie. Prezentand lucrdrile lui Noah Wardrip-Fruin, ale gruparilor ELO si OSMOSE, definind
Net.literatura ca forma de manifestare a textualitatii virtuale, se distinge clar ca literaritatea textului
traditional nu este aplicabild ca si concept in analiza literaturii digitale, ci trebuie sd vorbim despre o
literaritate digitald, care ar rezona cu principiile estetice ale post-literaturii.

4.2. Literatura digitala — de la postmodernism la post-literatura
In subcapitolul acesta sunt prezentate aspectele teoretice si practice ale interpretarii

fenomenului literar digital. In urma sintetizrii diferitor viziuni si teorii se conchide ca literatura
digitald reprezinta o reabilitare a literaturii traditionale, marcate de evolutia TIC. Revolutionand
cuvantul, aceasta aduce literaturii trasaturi noi, precum: interactivitatea, nelimitarea, variabilitatea in
plan spatial si temporar si interferenta cu codul, datoritd caruia aria de reprezentare a literaturii se
largeste considerabil.

4.2.1. Poezia digitala — teorii si definitii
Compartimentul acesta reprezinta o incercare de structurare a liricii digitale in specii, ori

macar in categorii distincte. Tipurile de poezie digitala analizate inglobeaza in constructia lor

migcarea, sunetul, imaginea, combinarea si recombinarea literei, fiind forme literare care se
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redefinesc continuu, proliferand in numeroase specii si subspecii, unele inca neatestate de critica
literara.

4.2.1.1. O tipologie a poeziei digitale
Tn compartimentul dat este prezentata o serie de forme ale liricii digitale:

4.2.1.1.1. E-poezia
(localizata in spatiul Internetului, textul ei functioneaza in format electronic sau digital, poate

lua orice forma, poate omite regulile de punctuatie, poate fi scrisd oriunde si de oricine. Pentru
extinderea acestui tip de poezie, literatura ,,Oulipo”, proiectul ,,Flarf” si insusi Webul sunt domenii
deschise si primitoare);

4.2.1.1.2. Poezia vizuala
(cea care prin constructia textului sdu preia forma, conturul unui anumit obiect/forma

geometricd. Poezia concretd, este o forma mai complexa a poeziei vizuale, deoarece, jucand cu
aspectul fizic al textului, creeaza imagini pictoriale, cum ar fi poemele lui E. Gomringer, M.E. Solt,
A. Knotek, A. Chira s.a.);

4.2.1.1.3. Poezia ,,zgomotului vizual”
(combina textele cu imagini, sunete si chiar operatiuni digitale, iar ca lucrarea sa fie lecturata

cititorul trebuie sa se implice direct in aceasta. ,,Zgomotul vizual” este o strategie bazata pe
hypermedia cu trasaturi poetice, iar cel mai bine releva acest lucru poemele lui A. Campbell, A.F.
Wysocki si J. Rosenberg.);

4.2.1.1.4. Poezia sonora
(in care asupra literei scrise primeaza litera pronuntata — sunetul. Acest tip de poezie este

cunoscut prin generatii de autori, printre care si H. Chopin, B. Heidsieck, T. Tzara, K. Ladik s.a.);

4.2.1.1.5. Videopoezia
(o forma speciala de arta video, care cuprinde texte de poezie elaborate la diferite nivele

acustice si vizuale, oferind cititorului/spectatorului o noud experientd de poezie ce poate fi
vizualizata prin intermediul unor aplicatii electronice)

4.2.1.1.6. Holopoezia
(creatd cu ajutorul hologramelor, prezentand fluiditatea cuvantului si interpolarea semantica.

Dintre autorii de holopoezie este remarcabil E. Kac, care a creat termenul de ,,holopoesie” si a
preferat cuvantului senzatia 3D.) si

4.2.1.1.7. Click-poezia
(care combina textul si fisierul audio, care apare la un click pe poem. Impresionante sunt

click-poeziile lui  D. Knoebel, care le amplaseaza in spatiul Web, utilizeaza VRML, include citiri
sonore, cuvinte aleatorii si animatii).

4.3. Cyberpoetica — un nou mod de a gandi literatura
Tn subcapitolul acesta este prezentatd relatia literaturii cyber cu estetica. Tn urma acestei ample
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analize a literaturii digitale ergodice, se ajunge la ideea ca literatura transgreseaza spre o noud
poeticd, ce solicita regandirea acesteia. Cyberpoetica ne directioneaza spre constatarea faptului ca

nu s-a schimbat doar textul, ci si domeniul estetic vizat de acesta.

5. ERGOCRITICA. UN (EVENTUAL) MODEL DE INTERPRETARE
A LITERATURII ERGODICE

Capitolul 5 are drept miza conturarea unei directii noi in critica literara, numita Ergocritica. In
aceasta parte a cercetarii se ofera spatiu pentru teoretizarea fenomenului literar ergodic si se propun
un set de instrumente ce ar facilita interpretarea literaturii ergodice.

5.1. ,, Inventarul ” criticii textului ergodic
Tn subcapitolul acesta este inaintati o directie teoretica de interpretare a textului ergodic —

Ergocritica, sustinutd de un inventar de grile critice, facilitind analiza acestui fenomen literar.
Confruntarea teoreticianului si criticului literar cu fenomenul ergodic este marcata de transcenderea
intr-un mediu nou pentru literatura — cel digital, in care textul obtine caracteristicile de electronic,
interactiv, reprezentat de cybertext, hypertext, IF, hyperfictiune, MUD-uri etc. Aceste forme literare
evolutioneaza dialogismul bahtinian, permutand cititorul in ipostaza de (co)autor, in relatie
nemijlocitd cu metaforele spatiodinamice, a caror interpretare poate fi realizatd doar fuzionand
piste critice cum ar fi grila lui Roman Ingarden (viziunea stratificata a operei literare), lantul lui
Markov (ce analizeaza probabilitatea cailor de alegere intr-un text ergodic) si mediul — suportul
textului care, dupa E. Aarseth, este reprezentat de un set de variabile cu posibile valori ce le descriu.

Drept repere in coagularea acestui model critic au fost luate ideile din studiile cercetatorilor
Espen Aarseth, Roman Ingarden, Eugenia-Maria Kontopoulou, Maria Predari, Efstratios
Gallopoulos, Marius Pisarski si Yan Zheng.

Desi textul ergodic implicd teoriile si practicile literaturii traditionale, criticul nu poate miza
doar pe ele, caci dincolo de ,,zona de interferenta” dintre traditional si ergodic se afla structuri mult
mai complexe care necesitd imbinarea teoriilor si practicilor din alte domenii, cum ar fi TIC,
muzica, artele vizuale s.a. O confirmare a acestei fuziuni de medii este Glosarul de termeni de la
Anexe, in care sunt observate concepte ce nu sunt formate pe teritoriul literaturii, dar au fost
imprumutate si adaptate de aceasta.

Tot aici se remarca faptul ca Ergocritica imbina armonios practicile criticii literare
traditionale, interpretarea altor domenii ale artelor frumoase, algoritmii descrisi de formule
matematice si modalitatile de a caracteriza un proces din mediul TIC pentru a valorifica toate

trasaturile textului ergodic, ce coaguleaza forme inspirate din medii atat de diferite.
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5.2. Metamorfoza cititorului in gamer/user/cyborg
Subcapitolul dat prezinta impactul ergodicitatii asupra conceptului de cititor. Ergodicitatea se

bazeaza pe implicarea directa a cititorului, care devine coautor, caci structura textului depinde in
totalitate de alegerile pe care acesta le face. Obtindnd noi functii, denumirea de cititor devine
neincdpatoare pentru acesta, ceea ce determind utilizarea conceptelor precum gamer, user sau
cyborg, care sunt motivate de ludicul ce caracterizeaza majoritatea textelor ergodice, mediul
software in care acestea se scriu si boom-ul spatiului cibernetic. Cititorul devine o variabila a
textului ergodic, un factor care-i determina structura; el nu mai parcurge, ci se implicd direct in
construirea traseului; el nu se identifica cu personajul, ci devine personaj; el nu omite capitole, ci le
pierde deoarece intr-un moment anumit acceseaza un link care-1 duce in alt punct.

5.3. Digitizarea — reciclarea esteticii traditionale in cybercultura: opera lui Mircea Eliade —
pre-text pentru un proiect de digitizare
Tn ultimul subcapitol este propus un proiect de digitizare ce va accentua faptul ci literatura

digitalad este o aparitie favorabila si pentru literatura traditionald si nu vine spre a o demola, ci mai
degraba a o salva de disparitie inmagazinand-o n online. Opera lui M. Eliade nu este una ergodica
prin definitie, de aceea s-a optat pentru schitarea unui proiect care ar viza, pentru inceput, doar
scrierile beletristice si ar permite accederea in cyberspatiu a literaturii traditionale, astfel putand
demonstra actualitatea si aplicabilitatea conceptelor descrise si analizate mai sus.

Aici se accentueaza ideea ca literatura nu-si pierde din valoare interactionand cu spatiul cyber,

ci obtine un plusvaloare, devine mai aproape de cititor interactionand in mod direct..
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

Conceptul de literatura, marcat de evolutia tehnologiilor si aparitia noilor forme literare,
aduce cu sine noi provocdri teoretice ce tin de redefinirea literaturii si interpretarea trasaturilor
nemarginite de creatie si lecturd si abordand noi categorii estetice.

Evolutia literaturii ergodice, ca fenomen literar de data recentd, poate fi urmaritd pe un
traseu ramificat ce reprezinta trecerea de la antiliteratura la literatura, depasirea crizei de concepte si
instrumente de analiza prin redefinirea esteticii literare, cooptarea conceptelor din mediile cu care
literatura interfereaza (IT, estetica, etc.) si structurarea unei grile de interpretare a formelor literare
ergodice carora poate fi atribuit statutul de opera.

In contextul unei inflatii de forme noi ale literaturii ergodice am realizat o tipologie a
acestora, descriindu-le, in special, pe cele marcate de spatiul digital, pe care le-am introdus n
categoria cybertextelor (hypertext, IF, MUD, hyperfictiune, joc textual de aventura).

Rezultatele obtinute in cadrul acestei cercetari valideaza tema tezei de doctor: Textul ergodic
si impactul lui asupra conceptului de literatura deoarece, pe parcursul celor cinci capitole, este
prezentatd cu argumente concludente influenta fenomenul literar ergodic asupra literaturii. Datorita
structurarii unei tipologii a formelor literare ergodice digitale, a fost posibila alcdtuirea si
descrierea unui inventar de concepte, notiuni si termeni necesari pentru analiza literaturii ergodice
digitale, care constituie inventarul disciplinei preocupate de interpretarea textului ergodic —
Ergocritica. Acest set de instrumente permite operarea cu concepte precum: literatura ergodica,
antiliteratura, text ergodic, TIC, cybertext, hypertext, IF (interactive fiction), joc textual de
aventura, MUD, hyperfictiune, post-literatura, literatura digitald, poezie digitald, e-poezie, poezie
vizuala, poezia ,zgomotului vizual”, poezie sonord, videopoezie, holopoezie, click-poezie,
cyberpoetica, ergocritica, critica literara, cititor, gamer, user, cyborg, digitizare.

In vederea validarii scopului enuntat in Introducere, s-a realizat atat conturarea traseului
evolutiv al fenomenului literar ergodic, cat si asamblarea inventarului de concepte, reusind astfel o
inovare a teoriei literaturii prin racordarea la tendintele internationale de cercetare. Obtindnd o
premisa pentru dezvoltarea teoriei si criticii digitale — disciplina Ergocritica. In cadrul prezentirii
disciplinei, am conturat algoritmi de analiza si am definit concepte operationale pentru aceasta, am
stabilit premisa directionarii cercetatorilor din domeniul filologiei spre o modalitate critica adecvata
cerintelor literaturii actuale.

Obiectivele lucrarii date, anuntate in Introducere, s-au realizat pe parcursul celor cinci

capitole ale cercetdrii, continand definitiile consistente ale conceptului de literatura in epoca
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digitalului; descrierile literaturii traditionale, ergodice, digitale; prezentarile formelor literare ale
textului ergodic; analize ale evolutiei literaturii de la postmodernism la digitalism si propunerea
Ergocriticii ca disciplind ce ar satisface cerintele de interpretare ale textului ergodic.

Fiecare capitol reprezintd o etapa a cercetarii, care ne-a permis sa structuram demersul
stiintific in asa fel incat acesta sa culmineze cu elaborarea instrumentarului pentru disciplina
propusa aici — Ergocritica. In primul capitol prezentim definitia literaturii in epoca digitalului,
realizdm precizdri teoretice referitoare la provocarile aduse de evolutia TIC si migrarea literaturii in
spatiul electronic. Definind conceptul de literatura, prezentam trasaturile si dominanta estetica, care
redirectioneazd menirea literaturii spre validarea categoriilor estetice precum ludicul, frumosul,
inventivitatea s.a. Capitolul dat reprezintd temelia teoreticd pe care structuram tipologiile
terminologice ale formelor literare ergodice din capitolele ulterioare.

Tn capitolul doi, prezentand pe larg textul ergodic, definindu-I, analizandu-1 la nivel estetic si
teoretic, cercetdnd evolutia sa ca fenomen literar ajungem la concluzia ca aceastd formuld este
potrivitd pentru a denumi productiile literare aparute in cadrul interrelationdrii dintre literatura si
TIC. Aflata in criza de idei si concepte, literatura se arata a fi un mediu destul de ostil productiilor
literare noi, ceea ce ne-a directionat spre studiul acestor forme din perspectiva antiliteraturii.
Aceastd pozitionare a viziunii critice ne-a permis sa conchidem ca literatura ergodica a trecut printr-
o etapa de negare pentru a accede spre canonul literar. In contextul crizei conceptelor si trecerii la o
etapa noud a evolutiei, literatura ergodica este analizatd prin prisma unei tipologii de forme
metatextuale, dintre care evidentiem cybertextul ca forma integratoare pentru celelalte. Tot aici
motivam necesitatea redefinirii esteticii literare In urma evolutiei textului ergodic, care prolifereaza
in numeroase forme ce pot pretinde nu doar la statutul de literatura, ci si la cel de opera. provoaca
necesitatea unei redefiniri a esteticii.

In urmatorul capitol conchidem ci solutionarea crizei literaturii si ideii de literatura rezida in
constituirea unui instrumentar teoretico-aplicativ, prezentand formele literaturii ergodice,
caracterizdndu-le, descriind traseul de evolutie si argumentand literaritatea acestora.
Compartimentarea facuta aici ne permite sa oferim un teren mult mai deschis teoriei si criticii
literare, deoarece adunam o serie de texte ce pot servi drept material de lucru in Ergocritica.
Formele prezentate sunt: cybertextul, hypertextul, IF, jocul textual de aventura, MUD-urile si
hyperfictiunea. Cybertextul este definit aici ca o forma integratoare ce le contine pe celelalte forme
ale literaturii ergodice (tiparite si digitale), fiind un gen al acestui tip de literatura.

Ceea ce trebuie de retinut In urma analizei acestor forme este faptul ca fenomenul digitizarii
literaturii solicita o abordare teoretica corespunzatoare, care ar oferi cititorilor piste orientative de

lecturd, un instrumentar adecvat produselor digitale si acceptarea acestei etape de evolutie cu o doza
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mai redusd de scepticism. Observam, in aceasta lucrare, ca autorul nu este devalorizat in spatiul
online, ci obtine un soi de libertate pe care o imparte si cititorului, ultimul fiind implicat direct in
text, ceea ce Inseamna cd raspunzand provocdrilor si schimbadrilor epocii, literatura digitald este
mult mai aproape de societate si de cultura.

Pe parcursul lucrdrii s-a demonstrat ca cercetarea fenomenului ergodic digital necesitd o
teoretizare ampla, astfel am conturat etapele evolutiei sale si anume trecerea de la postmodernismul
marcat de virtualitate spre post-literatura digitala. In capitolul patru deducem, in urma definirii si
caracterizarii literaturii digitala, cd aceastd forma literara este destul de evoludata si putem constitui
deja o tipologie a speciilor genului liric, descriind si exemplificandu-le. Evolutia fenomenului
literar ergodic digital este prezentatd operand cu termeni precum ,post-literatura”, ,literatura
digitala”, ,literatura electronica”, ,literatura 2.0” etc. Aceastd expansiune terminologicd indica
faptul ca fenomenul literar este incd 1n evolutie si nu are un set de termeni stabili.
Compartimentarea literaturii ergodice digitale are drept scop nu doar o contabilizare, ci i o
prezentare desfasuratd a tipurilor de lirica digitala ce au reusit s se manifeste in mediul literar ca
specii prolifice ale acestui gen. Printre cele mai evoluate specii de lirica aflatd in mediul electronic
se numara: e-poezia, poezia vizuald, poezia ,,zgomotului vizual”, poezia sonord, Videopoezia,
holopoezia si click-poezia.

Prezenta acestui caleidoscop de forme textuale indicad asupra faptului ca literatura solicitd o
abordare noud, un mod nou de a o gandi, acesta fiind cyberpoetica — directia in care estetica si
tehnologiile se Tntalnesc in literatura.

Ne ramane sd presupunem un iminent risc al pierderii de teren In fata tehnologiilor moderne
la crearea si receptarea literaturii, sd intuim o concurentd intre TIC si ,,muza” traditionala care,
pentru moment, coopereaza. Si desigur, trebuie sa revedem poetica din perspectiva nevoii de a
ajunge la un compromis 1n consolidarea algoritmului de (re)gandire a literaturii, in consonantd cu
insesi schimbarile survenite Tn modul de a face literatura.

Pornind de la necesitatile identificate in cele patru capitole de mai sus, conchidem ca este
absolut necesara structurarea unui model de interpretare a literaturii ergodice, care ar facilita analiza
criticd a acestor forme textuale. Am inaintat Ergocritica, precum o disciplind ce vine sd satisfaca
cerintele formelor evoluate ale literaturii contemporane, mizand pe revolutionarea teoriei si criticii
literare. Instrumentarul acesteia reprezintd o coagulare a teoriilor si algoritmilor de analiza utilizati
atat in domeniul literar, cat si in cel tehnologic, matematic, artistic, ceea ce acoperd cerintele
textului ergodic (inter- si transdisciplinar): grila lui Roman Ingarden; lantul lui Markov utilizat in
cadrul matricei ce ar permite formularea unor concluzii despre gradul de deschidere sau amploare a

cailor alternative presupuse de text, realizate de Eugenia-Maria Kontopoulou, Maria Predari si

18



Efstratios Gallopoulos; setul de variabile ale lui E. Aarseth; algoritmul abordat de Marius Pisarski si
,Mecanismul de povestire” a lui Yan Zheng.

Literatura ergodicd digitald solicitd nu doar modificarea grilelor de interpretare, ci si
revolutionarea conceptului de cititor, care devine gamer, user sau cyborg, obtindnd mai multe
functii si puteri In cadrul interactiunii cu produsul literar. Metamorfoza datd o prezentam in
subcapitolul 5.2, concluzionand ca cititorul devine o variabila a textului ergodic, un factor de
influentd asupra evolutiei subiectului si evolueaza de la contemplatorul pasiv la personaj capabil sa
empatizeze la cel mai inalt grad cu textul, creand ,alterbiografii” si gestionand avatarul care-|
reprezinta in mediul digital.

Realizand obiectivele propuse in incipitul acestei cercetdri, urmand logica demersului
stiintific, se atestd necesitatea oferirii unui exemplu de proiect de digitizare a literaturii traditionale.
Astfel, conturdand ideea ca literatura digitald este un factor important in evolutia literaturii si
reprezintd o oportunitate de a valorifica operele literare traditionale, este inaintat, in ultimul
subcapitol, un proiect de digitizare a operei lui Mircea Eliade. Prin acest proiect am demonstrat ca
instrumentarul de interpretare a textului ergodic digital, prezentat mai sus este aplicabil si actual.

Inovatia adusd de acest studiu in teoria literaturii consta in deschiderea unei directii noi de
cercetare — Ergocritica, care va permite analiza ampla a literaturii ergodice ca parte a evolutiei
literaturii in epoca tehnologiilor si virtualitatii. In aceastd tezi am prezentat fenomenul literar
ergodic si formele pe care acesta le ia in cadrul evolutiei sale. Am oferit un inventar de analiza
teoreticd, creand o premisa pentru o clasificare in genuri si specii, vitald deoarece textul ergodic se
prezinta sub diverse forme care deja sunt structurate destul de solid, avand o serie de produse
analizabile.

Impactul studiului dat tine de reconceptualizarea fenomenului literar ca rezultat al influentei
evolutiei literaturii ergodice, fapt ce a determinat atdt inovarea inventarului teoretic, cat si a orientat
cercetarea datd spre definirea si prezentarea Ergocriticii ca disciplind preocupata de interpretarea
textului ergodic.

La nivel teoretic, venim cu un inventar de concepte, notiuni si termeni necesari pentru
analiza literaturii ergodice digitale, iar continutul acestui studiu va servi ca facilitator al interpretarii
literaturii  digitale, literaturii ergodice si productiilor literare aparute In perioada evolutiei
tehnologiilor si extinderii literaturii in spatiul virtual. Propunind disciplina Ergocritica, directiondm
cercetatorii din domeniul filologic spre o modalitate de critica a literaturii ergodice, punandu-le la
dispozitie un inventar aplicabil.

Pe langa participdrile la conferinte si publicarea celor 16 articole, rezultatele acestei cercetari

reprezintd un capitol din monografia Opera literara ca dialog si relatie. Noi modele critice:
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Dialogica, Imagologia, Sociocritica, Critica orientatd catre cititor, Ergocritica, coord. Aliona
Grati. Ed. Stiinta, Chisinau, 2021, ceea ce reprezinta un suport teoretico-practic pentru teoreticienii,
criticii si istoricii literari.

Recomandarile pe care le putem inainta ca premise ale dezvoltarii continue a acestei
directii teoretice a literaturii tin de valorificarea si imbunatatirea tezelor din acest studiu prin
urmatoarele actiuni:

e publicarea unei monografii, in care continutul tezei va reflecta partea teoretico-aplicativa a
interpretarii fenomenului literar ergodic;

e publicarea acestui studiu in format electronic, oferind in cuprinsul sau hyperlink-uri,
secvente video, animatii astfel ca formele textuale prezentate sa fie ilustrate elocvent si insdsi
lucrarea sa fie un text ergodic digital;

einitierea unui proiect de cercetare institutionalizat in care vor fi implicati specialisti din
diverse domenii;

e dezvoltarea disciplinei Ergocritica Tn curs universitar, in cadrul teoriei literaturii;

e scrierea tezelor de licentd, masterat sau doctorat utilizand instrumentarul propus in aceasta
cercetare;

erealizarea unui suport practic, de tipul unui ghid metodologic, in care se va explica si
demonstra aplicarea inventarului de interpretare a textului ergodic pe mai multe forme textuale ale
acestuia;

e lansarea unor ateliere de scriere creativa, in cadrul careia autorii autohtoni vor putea
colabora cu alti autori ce au experienta credrii cybertextelor, pentru a impartasi aceasta practica.

e desfasurarea unor masterclassuri, atat In mediul universitar, cat si in cel scolar pentru a
aduce tuturor nivelurilor de studiu un set (adaptat competentelor si necesitatilor) de instrumente
pentru abordarea literaturii digitale.

Evident ca aceastd temd inovativa o sa ofere teren si altor idei, altor piste de dezvoltare care
vor porni de la rezultatele obtinute in cadrul acestei cercetari pentru a continua spre noi teorii,

algoritmi si instrumente ce vor completa instrumentarul Ergocriticii.
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ADNOTARE

Gotca Rodica, Textul ergodic si impactul lui asupra conceptului de literatura, teza de

doctor in filologie, Chisinau, 2022

Structura tezei: introducere, cinci capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
din 151 de titluri, 153 pagini de text de baza, 2 tabele, 34 de figuri, rezultatele obtinute fiind
publicate In 17 lucrari stiintifice.

Cuvinte-cheie: literatura, literatura ergodica, fenomen literar, antiliteraturd, text ergodic,
TIC, cybertext, hypertext, IF (interactive fiction), joc textual de aventura, MUD, hyperfictiune,
post-literatura, literatura digitald, poezie digitala, e-poezie, poezie vizuala, poezia ,,zgomotului
vizual”, poezie sonora, videopoezie, holopoezie, click poezie, cyberpoetica, ergocritica, critica
literara, cititor, gamer, user, cyborg, digitizare.

Scopul lucrarii: analiza evolutiei textului de la cel liniar si tiparit la cel ergodic si digital,
structurarea si descrierea unui inventar de concepte necesare pentru interpretarea textului ergodic
din mediul digital.

Obiectivele cercetarii: definirea literaturii s1 a specificului estetic in raport cu evolutia
tehnologica; punctarea de pe o noua situationare epistemologica a trasdturilor definitorii ale
literaturii; descrierea fenomenului literar ergodic; prezentarea textului ergodic si a formelor
acestuia; definirea si descrierea formelor literaturii ergodice: cybertext, hypertext, IF, joc textual de
aventura, MUD, hyperfictiune, examinarea post-literaturii in epoca textualismului virtual;
descrierea fenomenului literar ergodic digital; stabilirea unei tipologii a poeziei digitale; conturarea
unei modalitati de abordare teoretica a cybertextualitatii; propunerea Ergocriticii ca disciplind
preocupata de critica textului ergodic; exemplificarea procesului de digitizare prin descrierea unui
proiect Tn baza operei lui M. Eliade.

Noutatea si originalitatea stiintifica constau in a crea o ampla teorie a literaturii ergodice
si In deschiderea unei neexplorate inca In spatiul romanesc piste de interpretare a textului ergodic
digital, considerat ca parte a evolutiei literaturii in epoca tehnologiilor si a virtualitatii. Se prezinta
fenomenul literar ergodic si formele acestuia, se oferd un inventar de analiza teoretica si se
alcatuieste o premisa pentru o clasificare a formelor lui in genuri si specii. Ineditd este propunerea
unei discipline ce s-ar preocupa de analiza critica a textului ergodic pe care am numit-o Ergocritica.
Acest model de critica este descris pentru prima data.

Rezultatele obtinute care contribuie la solutionarea unei probleme stiintifice
importante: reconceptualizarea fenomenului literar ca rezultat al influentei evolutiei literaturii

ergodice, fapt ce a determinat inovarea inventarului teoretic si a orientat cercetarea datd spre
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definirea si prezentarea Ergocriticii ca disciplind preocupata de interpretarea textului ergodic.

Semnificatia teoretica: alcdtuirea si descrierea unui inventar de concepte, notiuni si termeni
necesari pentru analiza literaturii ergodice digitale.

Valoarea aplicativa: studiul dat faciliteaza interpretarea literaturii digitale, literaturii
ergodice si a productiilor literare aparute in perioada evolutiei tehnologiilor si a extinderii literaturii
in spatiul virtual. Propunand disciplina Ergocritica, directiondm cercetatorii din domeniul filologic
spre o modalitate de critica a literaturii ergodice si le punem la dispozitie un inventar aplicabil.

Implementarea rezultatelor stiintifice: prezentari in cadrul a 10 conferinte internationale,
16 articole stiintifice si activitdti de cercetare In cadrul Proiectului de Stat: Cultura promovarii
imaginii oraselor din R. Moldova prin intermediul artei si mitopoeticii, ICI, USM 2020-2023,
publicarea unui capitol in monografia Opera literara ca dialog si relatie. Noi modele critice:
Dialogica Imagologia, Sociocritica, Critica orientatd catre cititor, Ergocritica, coord. Aliona Grati.

Ed. Stiinta, Chisinau, 2021.
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AHHOTALIUA

I'oTka Poz]mca, 3pFOI[I/I‘IQCKI/Iﬁ TEKCT " €0 BJIMAHUC HA KOHICNIIUIO JIUTEPATYPhI,

KaHIuAaTcKas aucceprauus no ¢pusosorun, Kumunes, 2022

CTpyKTypa AuccepTallMU: BBEJICHHE, IATh TIJaB, OOIIME BBIBOABI M PEKOMEHJAINH,
oubmuorpadust uz 151 HammenoBanuii, 153 cTpaHHUIl OCHOBHOTO TEKCTA, 2 TaOJIHUIbI, 34 PUCYHKOB,
MOJIy4YEHHBIE PE3YJIbTAaThl OMYOJIMKOBAHbI B 17 Hay4YHBIX padoTax.

KuroueBble cjioBa: nureparypa, 3proaudeckas JUTeparypa, JUTEpaTypHbI (eHOMEH,
aHTUIMTEparypa, sproamdeckmii tekct, WKT, xubeprekcr, rumeprekct, D (uHTEpakTUBHAS
(daHTacTHKa), TEKCTOBas TpUKIIOUeHYecKass wurpa, MVYJl, runepdukius, mnoCTIUTEpaTypa,
uudpoBas nuTeparypa, ubpoBas IM033usl, dIEKTPOHHAS MO33US , BU3yallbHAs MO33Ms, MOI3US
«BHU3YyalbHOTO IIIyMa», CayHI-TIO33MsI, BHUJIEOMOI3US, XOJOMOA3Usl, KIMK-T033Hs, KUOEepHOITHKA,
SPrOKpHUKA, TUTEpaTypHasi KPUTUKA, YUTATENb, TeMED, TOJIb30BATENb, KHOOPT, TU(MPOBU3AIIHSL.

Lenapr HayyHo#i paldoThI: aHAINW3 HBOJIIOLMHM TEKCTa OT IEYATHOTO K 3ProjuyecKoMy,
COCTaBJICHHE U OIMCAaHUE MEepeyHs MOHATUH, HEOOXOIMMBIX MPU MHTEPHPETALUU IPTOAUYECKOTO
TEKCTa B IU(PPOBOH cpeje.

enun ncenenoBaHus: onpeaeneHNe JUTEPaTyphl U €€ ICTETHUECKUX 0COOEHOCTEN B CBSI3U
C TEXHOJOTMYECKOM DHBOJIIOIMEHN; YCTAHOBJIEHHE, C HOBOW JIUCTEMOJIOTMYECKOM CHUTYallWH,
OTIPENIeNIAIONX YepT JIUTepaTypbl, OMNMCAHUE HPrOJHUYECKOro JIUTEPaTypHOTO (heHOMEHa;
MIPEJCTAaBICHUE HPTOAMUECKOTO TEKCTa U ero GopM; onpeesieHre U onrucaHue (HopM 3proanyeckon
TUTEepaTyphl: KuOepTeKkcT, rumneprekct, WD, TtexcroBas anasenuypa, MVYJl, runepdukimy;
UCCIIEIOBaHUE MOCTIUTEPATypbl B AIOXY BHUPTYaJIbHOTO TEKCTyalu3Ma; ONUCaHHE HU(POBOIro
SPrOJMYECKOro JHUTEpaTypHOro (EHOMEHa; OIpelesieHHe THUIOJIOTMH IU(PPOBONH MO33UH;
00pHCOBKA TEOPETUYECKOT0 MOAX0Ja K KUOEpTEeKCTYallbHOCTH; IMpPEIOKEHHEe DPrOKPUTHKH Kak
JUCHUIUITMHBI, CBSI3aHHOM € KPUTUKOM HProJuyecKkoro TEKCTa; JEMOHCTpalMs Mpouecca
uM(poBU3AIUM ITYyTEM ONMCAHUS MPOEKTa Ha OCHOBE paboThl M. Dnuaze.

Hayynasi HOBHM3HA M OPHMIHHAJIBHOCTB 3aKJIIOYAETCSI B CO3JaHUM ILIHPOKOW TEOpUHU
IProJNYeCKON JUTEpAaTypbl M B OTKPBITUM HEU3BEJAHHOTO B PyMBIHMM NpOCTpaHCTBA AJIs
MHTEpIpeTaluu LHU(POBOrO IProJUYecKoro TEKCTa, paccMaTpPUBAEMOI0 KaK YacTh 3BOJIOLUU
JUTEpaTypel B BEK TEXHOJIOTMM M BHUPTYaJbHOCTH. [IpencTaBieHO 3proaudeckoe JIUTEPATYpPHOE
SBJICHHE U ero (OpMbI, JaH MHBEHTaph TEOPETHUECKOTO aHalu3a M CAENaHbl MPEANOCHUIKH IS
knaccupukanuu ero ¢Gopm Ha poabl U BUAbL. HOBBIM sBIsETCS NpEJIOKEHHE IUCLUILINHBL,
3aHUMAIOLIEHCd KPUTHUYECKUM aHAJU30M JProJU4ecKOro TEKCTa, KOTOPYK0 Mbl Ha3BaJIH

DProKpUTHKON. DTa KPUTHUYECKAsE MOJIETb ONUCHIBAETCS BIIEPBEHIE.
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IMonyyeHHble pe3yJabTaThl CHOCOOCTBYIOT PpelIeHMI0 BaKHON Hay4yHOH MpodJieMbl:
MIEPEOCMBICTICH JIUTEPATypHBbId (EHOMEH B pe3ylbTaTe BIUSHHUS SBOJIOLUU APrOAMYECKON
JUTEPATyphl, YTO MPHUBEIO K OOHOBJICHUIO TEOPETHYECKOTO WHBEHTAPS M OPHUCHTUPOBAIIO JaHHOE
WCCIIC/IOBAaHUE Ha ONPEACICHHE W IMPEJICTaBIICHUE DPrOKPUTUKH KaK JIMCIUIUIMHBI, CBSI3aHHOHU C
MHTEpHpeTaIrenl 3proandeckoro TeKCTa.

Teopernueckasi 3HAYMMOCTb: COCTABJICHHE M OMNHMCAHUE MEPEYHs MOHATHUI U TEPMHHOB,
HEOOXOIMMBIX JUTSI aHAJIN3a IIUPPOBON 3PTOANICCKON TUTEPATYPHI.

IIpukaaagnoe 3HaYeHHe: JAHHOE WCCIEIOBaHHE OOJErdaeT WHTEPIpPETAlHi0 H(POBOI
JUTEPATyPhl, SPTOJUIECKON JINTEPATYPhl U JINTEPATYPHBIX MPOU3BEICHHN, TOSBUBIIUXCS B IIEPHUOJ
pa3BUTHs TEXHOJOTMH W OKCHAHCHUU JIMTEPaTyphl B BHPTYaIbHOM TpocTpaHcTBe. l[lpemmaras
JTUCHUIUIMHY DPrOKPUTHKH, MbI HAIIPaBIsiEM HCCIEIOBATENeH-(DUIIONIOTOB K CIIOCOOY KPHUTHUKU
APrOJMYECKON JIUTEPATYPHI U CHAOKAEM WX IPUMEHUMBIM HHBEHTAPEM.

BHeapeHue HayYHBIX pe3yJbTaToB: IoKiIaabl Ha 10 MexTyHapoaHbIX KOH(pepeHuusx, 16
HAYYHBIX CTAaTe€ll M WCCIEeNOBATENbCKasl IESITEIBHOCTh B paMKax MHCTHTYIHOHAIM3UPOBAHHOTO
roCyJIapCTBEHHOTO MpoekTa: Kynsmypa npoosudicenus umuodica 20opooos 6 Pecnybnuxe Monoosa
nocpeocmeom uckyccmea u mugonosmuxu, I'YM 2020-2023, nyOaukanus riaBbl B MOHOTpaduu
Jlumepamypnoe npoussedenue Kaxk ouanoe u omHoweHue. Hoevle Kpumuueckue mooenu:
Huanocuxa, Umaeonozus, Coyuoxpumuka, Yumamenvckas kpumuka, Ipeokpumuka, Koopa. AnéHa

I'patu. U3a. Hltunnana, Kumunes, 2021.
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ANNOTATION

Gotca Rodica, The ergodic text and its impact on the concept of literature, PhD thesis in

philology, Chisinau, 2022

Thesis structure: introduction, five chapters, general conclusions and recommendations,
bibliography of 151 titles, 153 pages of basic text, 34 figures, the results obtained being published
in 17 scientific papers.

Keywords: literature, ergodic literature, literary phenomenon, anti-literature, ergodic text,
ICT, cybertext, hypertext, IF (interactive fiction), text adventure game, MUD, hyperfiction, post-
literature, digital literature, digital poetry, e- poetry, visual poetry, "visual noise" poetry, sound
poetry, video poetry, holopoetry, click poetry, cyberpoetics, ergocriticism, literary criticism, reader,
gamer, user, cyborg, digitization.

The purpose of the work: the analysis of the evolution of the text from the printed to the
ergodic one, the compilation and description of an inventory of concepts necessary for the
interpretation of the ergodic text in the digital environment.

Research objectives: defining the literature and the specific aesthetic specific in relation to
technological evolution; punctuation, from a new epistemological situation, of the defining features
of literature; description of the ergodic literary phenomenon; presentation of the ergodic text and its
forms; defining and describing the forms of ergodic literature: cybertext, hypertext, IF, textual
adventure game, MUD, hyperfiction; examination of post-literature in the era of virtual textualism;
description of the digital ergodic literary phenomenon; establishing a typology of digital poetry;
outline of a theoretical approach to cybertextuality; the proposal of Ergocriticism as a discipline
concerned with the criticism of the ergodic text; exemplifying the digitization process by describing
a project based on M. Eliade's work.

The scientific novelty and originality consists in creating a broad theory of ergodic
literature and in opening an unexplored in the Romanian space for the interpretation of the digital
ergodic text, considered as part of the evolution of literature in the age of technologies and
virtuality. The ergodic literary phenomenon and its forms are presented, an inventory of theoretical
analysis is provided and a premise for a classification of its forms into genera and species is made.
What is new is the proposal of a discipline that would deal with the critical analysis of the ergodic
text, which we called Ergocriticism. This critique model is described for the first time.

The results obtained contribute to the solution of an important scientific problem: the
reconceptualization of the literary phenomenon as a result of the influence of the evolution of

ergodic literature, a fact that resulted the innovation of the theoretical inventory and oriented the
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given research towards the definition and presentation of Ergocriticism as a discipline concerned
with the interpretation of ergodic text.

Theoretical significance: compilation and description of an inventory of concepts, notions
and terms necessary for the analysis of digital ergodic literature;

Applicative value: the given study facilitates the interpretation of digital literature, ergodic
literature and literary productions that appeared in the period of the evolution of technologies and
the expansion of literature in virtual space. Proposing the discipline of Ergocriticism, we direct
philological researchers towards a way of criticizing ergodic literature and providing them with an
applicable inventory.

Implementation of scientific results: presentations at 10 international conferences, 16
scientific articles and research activities within the Institutionalized State Project: Culture of
promoting the image of cities in the Republic of Moldova through art and mythopoetics, MSU
2020-2023, publication of a chapter in the monograph Literary work as dialogue and relationship.
New critical models: Dialogic, Imagology, Sociocriticism, Reader-oriented criticism, Ergocriticism,
coord. Aliona Grati. Ed. Stiinta, Chisinau, 2021.
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